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Zadatak 1 - Tube System




Mis ulazi u cjevovod kroz jednu od
cijevi 1-5 i zeli da dode do sira koji je
na kraju cijevi 5. Mis uvijek slijedi
sljedece komande:

1. Idi nanize do raskrsnice

2. Na raskrsnici se pomjeri u sljedecu
vertikalnu cijev

3. Idi na komandu 1

Od koje cijevi mis treba da krene da
bi dosao do sira?
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Rjesenje: C. 3

Zasto?

A

A
A
A

KO

KO

KO

KO

Krene iz cijevi 1 uvije

Krene iz cijevi 2 uvije

Krene iz cijevi 4 uvije

Krene 1z cijevi 5 uvije

K zavrsi u cljevi 3.

-

K zavrsi u cljevi 1.

-

K zavrsi U cljevi 2.

-

K zavrsi u cijevi 4.

takmicéenje
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Zadatak 2 - Robot Exit
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Pomozite zelenom robotu da izade iz lavirinta. Robot Ce ponoviti
vase instrukcije 4 puta. Postavite strelice tako da formiraju skup
Instrukcija.
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Rjesenje:
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Zadatak 3 — Beaver Code
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Barbara je dobila 2 pecata. Jedan od njih stampa cvijet, dok dugi stampa sunce.
Osmislila je naCin kako da napiSe svoje ime na osnovu sljedeceg zapisa:

Tako, Barbara postaje:

\ ! L W | ! 'r Y .'r L | I'\ ! L LT
) - ~ -~ . -~ - .'.' _ - AL - - - -
o P o P -~ \ P - 4 -~
I | 7 oK \ \ L

Zatim je napisala imena svojih drugova | drugarlca Na zalost, sve je
pomijesala.

Odredite koji zapis sa cvijetovima i suncima odgovara svakom od Barbarinih
prijatelja.
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Rjesenje:

Abby — trecCi zapis, jer pocCinje sa 2 sunca
Arya — prvi zapis, jer jedini pocCinje sa 3 sunca
Barry — drugi zapis, jer jedini pocCinje cvijetom

Ray — Cetvrti zapis, jer je jedini preostao
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Zadatak 4 — Paint it Black
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Kombinacijom blokova A i B dobija se blok C:

Koliko crnih polja se dobija kombinovanjem blokova D i E?
D E

=II—> ?
— .

Dalealr
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Rjesenje: 3

Zasto?

Blokovi se kombinuju po sljedecem pravilu: kada
su odgovarajuca polja u blokovima iste boje,
rezultat je crno polje; u suprotnom, rezultat je

bijelo polje.

DEIDE]F

takmicéenje




imker

Zadatak S — Primary Healthcare
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Doktor Hamza zeli da izgradi
tri bolnice za dabrove. Bolnice
mogu biti izgradene na
mjestima oznacenim na slici
pored. Da bi dosao do
bolnice, dabar ne treba da
koristi vise od jednog kanala.
|zaberite tri mjesta za bolnice.
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Rjesenje: Jedno rieSenje je E, Hi K

Zasto?

Za mjesta D, E i | dabar ide u bolnicu E. Za B, C,
F,GiHIdeuH. ZaA, C, GiKide u K. Druga
resenjasu:AEH, CGI, CHI CIK,DFK,
BIKiCEH.
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Bebras — Dabar

« Osnovan 2004. godine u Litvaniji

« Bebras (Dabar) je internacionalna inicijativa
koja ima za cilj promovisanje informatike
(Computer Science, Computing) | racunarskog
razmisljanja (computational thinking) medu
ucenicima osnovnih i srednjih skola

Dalar
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Dabar kategorije

« 3.14. razred — Mikro Dabar

« 5.106. razred — Mili Dabar

. 7.18. razred — Kilo Dabar

« 9. razred osnovne skole i 1. razred srednje skole — Mega Dabar

« 2, 3.14. razred srednje skole — Giga Dabar
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Dabar zadatak

predstavlja informatiCke koncepte na lako razumljiv
nacin

moze biti rijesen za 3-5 minuta

kratak, npr. predstavljen na jednoj stranci ili ekranu

rjesiv na racunaru bez upotrebe drugog softvera ili
papira i olovke

zanimljiv i/ili zabavan
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Kako ucestvovati

Zatrazi korisnicko ime (username) i Sifru (password)
Saznaj kada je takmiCenje

Dodi u racunarsku ucionicu koja ti je odredena 15
minuta prije pocCetka takmicenja

Sa svog racunara ili telefona prijavi se na
ucionica.igramiranje.me

Zabavljaj se rjesavanjem problema 45 minuta
Sacekaj da vidis rezulate i odjavi se
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