Befolgen Sie diese Schritte, wenn Sie neu bei

Pixicade sind!
APPIEINRICHTUNG
1. Laden Sie die Pixicade-App auf lhr Telefon oder
Tablet herunter.

load on the

. Downlos GETITON Fedilabde ag
‘ App Store - Google F'|,a1’.- ﬂ_[_'l‘_'li_l:ﬂﬂ appstore

2. Offnen Sie die Pixicade-App.
3. Wahlen Sie ,Neuer Benutzer”.

4. Geben Sie lhren Geburtsmonat und lhr
Geburtsjahr ein.

5. Befolgen Sie die Anweisungen in der App, um
das Tutorial abzuschlieBen.

6. Nach dem Tutorial werden Sie aufgefordert,
ein Konto zu erstellen. Wahlen Sie aus, welchen
Kontotyp Sie erstellen mochten.

7. Wenn Sie sich fiir das Scannen eines QR-Codes
entscheiden, werden Sie nach der Erstellung
Ihres Kontos dazu aufgefordert, den QR-Code zu

DE Scannen.

ALLE BENUTZER UNTER 13 JAHREN: Bitte beachten Sie
die besonderen Hinweise in dieser Broschiire.



Es gibt unzahlige verschiedene Spieltypen zu erstellen!

\_

Erstellen Sie Spiele aus Assets oder lhrer eigenen Zeichnung!

Klicken Sie auf ,Erstellen”, um zu beginnen. Wenn Sie zum ersten Mal Pixicade-
Spiele erstellen, empfehlen wir lhnen, mit ,Ziele festlegen” zu beginnen.

Assets sind die Grundbausteine zum Erstellen von Spielen, und jeder kann
mithilfe von Assets Spiele erstellen!

Wenn Sie einen Pixicade Kit-QR-Code gescannt haben oder ein Plus- oder
Deluxe-Abonnement haben, haben Sie auch die Méglichkeit, eine Zeichnung
durch das Fotografieren zu erstellen.

Tippen Sie einfach auf den Spieltyp, den Sie erstellen mochten, wiahlen Sie aus, ob Sie aus Assets oder
einer Zeichnung (falls zutreffend) erstellen méchten, und los geht’s!

FUR BENUTZER UNTER 13 JAHREN IN DEN USA:Fiir die Erstellung von Spielen und Assets aus Fotos ist
die Verwendung der Kamera erforderlich. In Ubereinstimmung mit dem COPPA-Gesetz diirfen Kinder
unter 13 Jahren die Kamera nicht ohne Zustimmung der Eltern per E-Mail verwenden. Geben Sie die
E-Mail-Adresse eines Elternteils ein und es wird eine E-Mail zur Bestitigung gesendet. Offnen Sie diese
E-Mail und klicken Sie auf ,,Bestitigen”, um die Einwilligung der Eltern fiir Ihr Kind zu bestitigen.
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Mit Assets konnen Sie VOLLFARBIGE Objekte
zu lhrem Spiel hinzufiigen!

S FUGENTSIEISPIELEN

\OBJEKTEIHINZU

1. Offnen Sie das Powerup-Menii
fiir Ihr Spiel.

2. Klicken Sie im Power-Ups-Menii
r&t‘ﬁ’ﬁm auf die Schaltflache ,ASSETS".

. 3. Verwenden Sie den

Schieberegler oben im Mendi,

um zwischen den Assets, die Sie 7.
besitzen, und den Assets, die Sie
ERSTELLT haben, umzuschalten.
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4. Ziehen Sie das Asset aus dem
: Menii links, um es in Ihrem Spiel
4 . ., | zuplatzieren.

5. Sie konnen ein Asset skalieren,
drehen, verschieben und aus 8.
lhrem Spiel 16schen, wahrend es

\_ ausgewadhlt ist.

Profi-Tipp: Verwenden Sie ,Position sperren”
und ,Skalierung und Drehung sperren, um
zu verhindern, dass es sich wahrend der
Bearbeitung versehentlich bewegt oder dreht.

. Tippen Sie auf Zuriick zur Symbolleiste, um

Offnen Sie die Assets-Liste erneut.

Wenn Sie mit dem Hinzufiigen von _
Assets zu lhrem Spiel fertig sind,

konnen Sie auf die Schaltflache
~Powerups” klicken, um zum normalen
Powerups-Menii zuriickzukehren.

Alle Powerups funktionieren wie gewohnt auf
Ihren Vermégenswerten!

Um zum Spiel zuriickzukehren, tippen Sie auf
SPIEL SPIELEN

g OBJEKTE]EF

1. Klicken Sie im Menii ,Erstellen” auf ,Asset erstellen”.

2. Stellen Sie sicher, dass Sie lhr Foto zuschneiden und
Farbverhalten des Assets auswahlen.

3. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf ERSTELLEN.

MEINE VERMOGENSWERTE in MEINE KREATIONEN
weitergeleitet.

4. Nachdem lhr Asset geladen wurde, werden Sie zur Registerkarte

EN

das . OBIJEKTE
ERSTELLEN

kpIatziert wird und wéhrend des Spiels nicht interaktiv ist.

- — L
l 11 ‘ (€}
»Hintergrund” ist ein neues Farbverhalten, das exklusiv fiir Assets gilt! J

Dabei handelt es sich um ein Objekt, das im Hintergrund lhres Spiels

S o




Spiele funktionieren nicht immer beim ersten Mal perfekt,
das ist nur ein Teil der Reise zum Spieldesign!

'ﬁ Sie kénnen EDITS & POWERUPS zu jedem Spiel hinzufiigen, das nicht freigegeben ist. Offnen
.4 Sie das Powerup-Menii iiber den Pause- oder Spielbildschirm.

X
W IEIMAN R BEARBEITUNGEN I

1. Wahlen Sie eine Kategorie und ein Werkzeug —
aus. i‘ “
2. Tippen Sie auf ein Objekt, um es zu bearbeiten Q L 3
oder zu verbessern. —
Ein ausgewdéhltes/bearbeitetes Objekt hat \\ ’,
einen hellgriinen Umriss. .
e .
Einige Bearbeitungen/Powerups werden im LBMBE“!"J 4 »

Bearbeitungsmenii méglicherweise nicht \_ i J
angezeigt, sind aber im Spiel sichtbar.

3. Die meisten Werkzeuge verfiigen iiber eine PQWE ! 4 I l I ; N

Einstellleiste. Verwenden Sie zum Anpassen
die Schieberegler.

4. Tippen Sie auf OBJEKT SETZEN, um lhre [ ] [ ] [ ]
Anderungen zu speichern.

5. Um die Werkzeuge zu wechseln, tippen Sie auf

ZURUCK ZUR SYMBOLLEISTE. |BEWEGUNG, | GEFAHR | |AUSSEHEN
6. Um zum Spiel zuriickzukehren, tippen Sie auf Fiigen Sie Bewegung, Projektile,

\_ SPIEL SPIELEN ) U Farbverkleidungen und MEHR hinzu! )
4 Erfahren Sie mehr liber grundlegende Powerups in den Pixicade-Aktivitatsbiichern! Um mehr )
iiber fortgeschrittene und Pixicade-Deluxe-Powerups zu erfahren, besuchen Sie unseren
\_ YouTube-Kanal: @pixicade .

Um ein Powerup zu entfernen, tippen Sie auf das Werkzeug, das Sie entfernen mochten, und tippen Sie dann
auf das Objekt, um die Auswahl aufzuheben. Der griine Umriss verschwindet und der Effekt wird entfernt.



Unter ,Meine Kreationen” finden Sie alle von lhnen erstellten
Spiele und Assets sowie die Assets, die Sie besitzen!

i ) )
s @J: SNARIEFRMEINE 1

Alle von lhnen erstellten Spiele werden in der Registerkarte ,MEINE SPIELE" gespeichert.

5 = HINWEIS: In einem SPIELRAUM werden nur die Spiele angezeigt, die Sie in diesem Raum erstellt haben.
: J Verlassen Sie den SPIELRAUM oder aktivieren Sie ,,Alle anzeigen”, um alle Ihre Spiele anzuzeigen.
F- ‘ Tippen Sie auf die Miniaturansicht eines Spiels, um den Spielvorschaubildschirm zu 6ffnen. Die
g_ Spielvorschau zeigt grundlegende Spielinformationen an und ermaglicht lhnen die Bearbeitung lhres
| Spielstatus.

Aus Arcade entfernen

1000
Q Spiel Typ @ Anzahl der Likes Gespielte Zeiten
Ny &
DUPLINAT ORILKTE

. Vermogenswerte .
Spiel im Spiel R Ity vt el
kopieren ieherp. Sie sich die di sichtbar und kann
.nﬁ" énqeglenlg :"‘?g ;? a"'r d:e ‘71 bearbeitet oder geléscht
\_ Im Spiel platziert wurden. werden.

SR TABELLEJEIGENES{OBIEKTE \

In dieser Registerkarte erscheinen Objekte, die Sie durch Pramien verdient und iiber den Shop
\gekauft haben.

S "ATABELLEFMEINEIOBIEKTER N

Alle von lhnen erstellten Objekte werden auf der Registerkarte
+MEINE OBJEKTE" gespeichert. Hier konnen Sie das Asset
benennen, kopieren, Ioschen, das Farbverhalten und den
Begrenzungsbereich dndern und anzeigen, welche Spiele das Asset
verwenden.

\

Assets, die in geteilten Spielen verwendet werden, werden gesperrt
und Sie kdonnen sie nicht bearbeiten.

Tipp: Sie konnen lhre Objekte filtern, indem Sie auf den Dropdown-Pfeil rechts auf dem Bildschirm klicken,
\_um sie nach Farbe zu sortieren. W,




Sie konnen Spiele im ARCADE TEILEN und Spiellinks
an Freunde und Familie SENDEN!

- TEILENISIE;IN;DERYARCAD ~

1. Erstellen, spielen und GEWINNEN Sie lhr Spiel.
Sie miissen in der Lage sein, lhre Spiele zu
GEWINNEN, um sie zu teilen.

2. Benennen Sie lhr Spiel auf dem Siegesbildschirm. |

3. Tippen Sie auf die Schaltflache ,Teilen. 0 ax)A](e0) 8]

4. lhr Spiel ist jetzt fiir die Arcade freigegeben.

In der Arcade geteilte Spiele kdnnen von anderen Benutzern gespielt und
mit , Gefallt mir“ markiert werden!

Geteilte Spiele verfiigen iiber einen Herzzahler, um lhre Likes zu verfolgen,
und ein Controller-Symbol, um zu verfolgen, wie oft Ihr Spiel gespielt wurde!

HINWEIS: Spiele konnen nicht bearbeitet oder geloscht werden, wahrend
sie geteilt werden. Sie konnen ein Spiel jederzeit aus der Spielhalle
entfernen, um es zu bearbeiten oder zu I6schen. Durch geloschte Spiele
wird die Anzahl lhrer Spiele NICHT wiederhergestelit.

Mein Spiel!

BENUTZER UNTER 13 IN DEN USA: In Ubereinstimmung mit dem Bundesgesetz ist die Pixicade SHARE-
Funktion fiir Spiele, die aus Fotos erstellt wurden, fiir Benutzer unter 13 Jahren gesperrt, es sei denn, die
Zustimmung der Eltern wird iiberpriift. Dies kann durch einen In-App-Kauf in der Pixicade-App oder einen

externen Validierungsprozess iiber Ihre E-Mail erfolgen.

- J

PR/ N TF REUNDE]SGHIGKEN .

Nachdem Sie ein Spiel in der Pixicade Arcade geteilt haben, knnen Sie

es an lhre Freunde senden! ' LINK
Tippen Sie auf die Schaltflache LINK KOPIEREN, um lhren Spiellink 7 e
in die Zwischenablage lhres Geréats zu kopieren. Sie kénnen den Link W IIOI'IEIIEN

dann in eine E-Mail oder Textnachricht einfiigen oder den Link auf lhrer
bevorzugten Social-Media-Site posten!

Uber einen Link geteilte Spiele konnen in einem Webbrowser gespielt werden, sodass Ihr Freund zum

\_Spielen kein Pixicade bendétigt! .
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In der Arcade konnen Sie Spiele anderer Pixicade-Entwickler spielen!

X

?' BESTE SPILLE

. JUNGSTE
@ FOLGENDES

FAVORITEN

:ADEJARCAD

Sie konnen Pixicade Arcade o6ffnen, indem Sie auf dem
Startbildschirm auf die Schaltflache , Spielen” klicken und dann
LArcade” auswihlen.

Es gibt 4 Registerkarten in der Pixicade Arcade:

Tippen Sie auf eine Registerkarte, um Spiele in jeder Kategorie anzuzeigen. Sie konnen auch die
Suchleiste verwenden, um ein bestimmtes Spiel oder einen bestimmten Benutzer zu finden, oder die
Filter verwenden, um Spiele eines bestimmten Spieltyps oder mit bestimmten Aufklebern anzuzeigen.

BENUTZER UNTER 13: Konten, die fiir Benutzer unter 13 Jahren erstellt wurden, sehen nur Spiele, die vom
Pixicade-Team als sicher genehmigt wurden, UND alle Spiele, die von den Benutzern, denen sie FOLGEN,
geteilt wurden. Bitte beachten Sie die Hinweise fiir Benutzer unter 13 Jahren im Abschnitt , Profil:

Folgende* dieser Bedienungsanleitung.

~
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Verwenden Sie GAME ROOMS, um eine Spielesammlung zu erstellen.

Sie konnen lhren Game Room mit Freunden teilen, indem Sie ihnen
den Room Code oder Room QR-Code geben.

Sobald Freunde beigetreten sind, konnen sie auch Spiele teilenzu
deinem Zimmer.

HINWEIS: Alle in einem Raum geteilten Spiele erscheinen auch in der
\6ffentlichen Pixicade Arcade.

~




Missionen sind eine unterhaltsame Maoglichkeit, Ihr
Spielerlebnis zu verbessern, besondere Belohnungen zu
verdienen und lhnen dabei zu helfen, das Beste aus der
Pixicade Game Maker-App herauszuholen!

Tippen Sie auf dem Startbildschirm auf die Schaltflache
+MISSIONEN", um den Bildschirm ,Missionen und Belohnungen”
zu offnen!

s [Kl’fdeml‘ ~N

Auf der Registerkarte ,Missionen” sehen Sie eine Liste der Missionen. Tippen Sie auf eine Missionskarte,
um zu beginnen. Sobald eine Mission abgeschlossen ist, tippen Sie auf die Karte, um lhre Sterne zu
sammeln. Neue Missionen erscheinen einmal am Tag.

5 \ Schaltflache ,Neu wiirfeln”.

Wenn lhnen eine Mission nicht gefallt,
koénnen Sie auf diese Schaltfliche
klicken, um alle zwei Stunden eine
neue zu erhalten.

MiSSiON g grstett 3 Spicle
“m
A 3
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Fortschritt

Dies zeigt, wie weit Sie bei
der Erfiillung der Mission
fortgeschritten sind.

Anzahl der Sterne

So viele Sterne erhalten Sie, wenn Sie
die Mission abschlie3en.

SELOHNUNGENISISTERNE

Schalte Belohnungen frei, indem du Sterne sammelst!

Die Sterneanzeige zeigt an, wie viele Sterne Sie benétigen, um die
nachste Belohnung freizuschalten. Die Sterneanzeige befindet sich
oben links auf dem Bildschirm unter lhrem Benutzernamen.

\_




Geben Sie die Wahrung der Saison aus, um Gegenstdande wie Assets,
Profilbilder, Spielhintergriinde, Spielmusik und mehr zu erhalten!

|/

Die Artikel im Shop wechseln jede Woche, manche sogar )
jeden Tag!

Wenn die Shop-Saison endet, werden Ilhre Wahrung, lhr
Rennranking und lhre Missionssterne am Ende der Saison
zuriickgesetzt.

Im Shop gibt es 5 Reiter:

TOP-ARTIKEL

OBJEKTE
e | ot A= f;" KOSMETIKA

Zu den Kosmetika gehoéren Spielhintergriinde, Musik,
Texturen, Spielrander, Profilbilder und Texteffekte.
PIXICADE SPARKS

- Fiigen Sie lhren Spielen animierte Charaktere,
Requisiten und Gefahren hinzu!
KONTO TYP

Aktualisieren Sie Ihr Konto und profitieren Sie von den
Vorteilen der Plus- und Deluxe-Abonnements.
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WAHRUNGI\VERDIENE 3
Wie viel Wahrung Sie haben, konnen Sie in der m

Leiste unter Ihrem Benutzernamen sehen.

Verdienen Sie mehr Geld, indem Sie... m

+ Spiele in der Spielhalle spielen

- Missionen abschlieRen TAGLICHE LOGINZBELONNUNGER]

J
+ Sammeln Sie lhre taglichen Login-Belohnungen
+ Steige im Rennmodus im Ranking auf m
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Tippen Sie oben links auf dem Bildschirm auf lhren Benutzernamen,
um lhr Profil zu offnen. Hier konnen Sie die Benutzer, denen Sie folgen,
anzeigen und bearbeiten, Ihre Follower anzeigen und lhre Pixicade-
Statistiken anzeigen!
" &~ Um lhr Profilbild zu andern, tippen Sie Um die E-Mail-Adresse lhres Kontos zu

R © ( ' auf das Symbol und wabhlen Sie ein i aktualisieren, tippen Sie auf das ,i", geben Sie
fos _/‘ neues Bild aus. eine neue Adresse ein und klicken Sie dann auf
i L.Senden”.
pa” Sl

EOLGENDE]F RKAF

Auf dieser Registerkarte werden die Pixicade-Benutzer angezeigt, denen Sie derzeit folgen. Von diesen
Pixicade-Benutzern geteilte Spiele werden im Feed auf der Startseite und unter der Registerkarte
»Folgen” in der Arcade angezeigt.

Sie konnen Benutzern folgen, indem Sie auf diese Schaltflache tippen und dann ihren
Benutzernamen eingeben. Sie konnen Benutzern auch iiber die Vorschau-, Pause-
und Game-Over-Bildschirme folgen, wenn sie Spiele spielen, die Sie in der Spielhalle
gefunden haben!

ALLE BENUTZER UNTER 13: Die Datenschutzeinstellungen konnen so angepasst werden, dass eine
Anfrage per E-Mail an den Elternteil oder Erziehungsberechtigten gesendet wird, um zu genehmigen oder
zu verbieten, dass Ihr Kind anderen Pixicade-Benutzern folgt.

3 RKARTEFFOLLOWERg

Auf dieser Registerkarte werden die Benutzernamen der Pixicade-Benutzer angezeigt, die Ihnen folgen.

Auf dieser Registerkarte konnen Sie Benutzern folgen oder sie blockieren.

@)Gamerlﬁd "“‘":0
; XKARTEFSTATISTIKEN &

Auf dieser Registerkarte werden lhre Pixicade-Erstellerstatistiken angezeigt! Hier konnen Sie sehen, wie
viele Spiele Sie von jedem Typ erstellt haben, Ihre Top-Spiele und Ihre Spielerstatistiken aus der Pixicade
Arcade.
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Ist dies mit 10S-, Android- oder Amazon Fire-Geraten kompatibel?

Ja, die App ist mit den meisten Telefonen und Tablets der oben genannten Betriebssysteme kompatibel.
Wenn Sie sich bei Ihrem Gerdt nicht sicher sind, laden Sie die kostenlose App aus dem App Store herunter,
um es noch einmal zu (iberpriifen, bevor Sie Ihren QR-Code scannen. Stellen Sie auBerdem sicher,

dass Ihr Gerét iiber eine nach hinten gerichtete Kamera mit mindestens 5 MP und eine kontinuierliche
Internetverbindung iiber WLAN, Daten oder mobilen Hotspot/Tethering verfiigt.

Warum sollte ich die Box kaufen, wenn die App kostenlos heruntergeladen werden kann?

Die App kann kostenlos heruntergeladen werden, sodass jeder die entwickelten Spiele spielen kann.
Das Box-Kit enthélt jedoch den/die QR-Code(s) zum Freischalten der Spielerstellungsfunktionen. Die 3
Spieleentwicklungsbiicher und speziell erstellten Markierungen des Kits bereichern das Erlebnis.

Kann ich den QR-Code fiir mehr als ein Konto scannen?

Jeder Pixicade-QR-Code kann einmal verwendet werden. Dieses Kit verfiigt iiber 2 QR-Codes, sodass
Sie 2 Konten erstellen oder beide Codes scannen konnen, um beide Spielstande einem einzigen Konto
gutzuschreiben.

Kann ich mich auf mehreren Geraten bei einem Konto anmelden?
Nein, Konten diirfen jeweils nur auf einem Gerat angemeldet sein. Wenn Sie sich auf einem anderen Gerat
anmelden, werden Sie vom ersten Geréat abgemeldet.

Ich habe meinen QR-Code verloren oder benatige Hilfe bei der Einrichtung. Was kann ich tun?
Kontaktieren Sie uns unter support@bitogenius.com, wenn Sie Hilfe bendtigen.

Ich habe ein Spiel geloscht. Warum ist die Anzahl meiner Spiele nicht wieder gestiegen?
Die Anzahl der Spiele basiert auf der Anzahl der von lhrem Konto erstellten/verarbeiteten Spiele. Daher
fiihrt das Léschen eines bereits verarbeiteten Spiels nicht zu einer Neugutschrift der Anzahl der Spiele.

Mein Gerit ist kaputt. Wie kann ich Pixicade auf meinem neuen Gerét neu installieren?

Laden Sie die Pixicade-App aus Ihrem App Store auf Ihr neues Gerat herunter. Klicken Sie dann auf
die Schaltfliche ,Anmelden” und Sie konnen mit dem Benutzernamen und Passwort, die Sie bei der
Einrichtung Ihres Pixicade-Kontos eingegeben haben, auf Ihr Konto zugreifen.
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m EORTSETZUNG

Was ist das Besondere an den Pixicade-Markern?

Die Pixicade-Marker sind speziell gefarbt, um in den unterschiedlichsten Lichtszenarien fiir das beste
Erlebnis zu funktionieren. Die hochwertige Tinte ist langlebig und wenn die Kappe nicht auf dem Marker
angebracht ist, kann sie in der Regel wiederbelebt werden, indem die Kappe einige Stunden lang wieder
aufgesztzt wird. Wenn Sie sie jedoch verlieren oder sie austrocknen, kénnen Sie Marker anderer Marken
verwenden.

Was mache ich, wenn mir die Seiten in den Biichern ausgehen?
Keine Sorge! Sie konnen auch jedes beliebige weil3e Papier verwenden.

Wir haben die Biicher fertiggestellt und lieben Pixicade. Was machen wir als Nachstes?

Eines der groBartigen Dinge an Pixicade ist seine Vielseitigkeit. Alles Rot, Griin, Blau, Schwarz und Lila
auf weilem Hintergrund eignet sich fiir Spiele! Versuchen Sie es mit farbigen Bonbons und machen Sie
Spiele auf einem weilen Kuchen, schneiden Sie Formen aus Tonpapier aus oder probieren Sie Knete,
Pfeifenreiniger oder farbige Blocke! Dariiber hinaus wird Pixicade regelmaBig aktualisiert. Schauen

Sie also regelmaBig vorbei, um zu sehen, was es Neues gibt. Viel SpalB beim Entdecken verschiedener
Méglichkeiten zum Gestalten und Spielen!
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