BEMARK: Pixicade Sparks er
designet til brug med Pixicade
Mobile Game Maker. Veer sikker
pa, at Pixicade Mobile Game
Maker-appen er installeret pa
din enhed, og at du er logget ind
pa en aktiv Pixicade-konto for at
fortsaette.
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1. Kom i gang ved at tegne en SAMLE MAL eller LAV
LABYRINTER Pixicade spil; sgrg for at efterlade plads til
dine Pixicade Sparks!

=l LAV/LABYRINTER

2. Abn Powerups til dit spil.

3. Klik pa fanen SPARKS gverst til
venstre pa skaermen.

4. Vealg Dragon-kategorien, og traek
derefter de Pixicade Sparks, som du
vil tilfgje til dit spil, fra menuen til
venstre.

5. Treek fra hjgrnet af Sparks-aktivet

for at gore det stgrre eller mindre, og

treek handtaget med en bla prik for at
rotere det.

6. Nar du er feerdig med at justere
dit aktiv, skal du bare trykke et
vilkarligt sted uden for aktivet for
at fravaelge det og abne Sparks-
menuen igen.




Hvis den bliver forstyrret, udsender den majestaetiske isdrage
Crystal et iskoldt eksplosion, der danner frosne platforme, som
din avatar kan bruge ... indtil de smelter!

Nar avataren rgrer isdragen, vil den spraenge to iskolde platforme ud,
den ene over den anden, direkte over dens hoved. Efter et par sekunder
vil disse platforme smelte.

Avataren kan hoppe op pa platformene nedefra, men vil falde, nar isen
smelter.

Efter endnu et par sekunder kan avataren rgre isdragen igen for at
skabe to nye platforme.

Brug isdragen til at skabe midlertidige platforme for at hjeelpe spillere
med at navigere pa niveauet, eller som midlertidige skjolde fra
projektiler!

POWERUPS

Med SPARKS Powerup kan du justere PANDNINGSGENOPLADNING og
PLATFORMTID for isdragen.

OPLADNINGSTID PLATFORM TID

Denne indstilling justerer, hvor laenge du skal vente, fgr Denne indstilling justerer, hvor leenge platformene
isdragen kan skabe flere platforme. holder, fgr de smelter. Traek skyderen til hgjre for at fa
platformene til at holde laengere, og traek skyderen til

Traek skyderen til hgjre for at gore genopladningstiden A . .
Y y gare genop g venstre for at fa den til at smelte hurtigere.

lengere, og traek skyderen til venstre for at gore
genopladningen kortere.




EMBER THE FIRE DRAGON

Ember, den frygtindgydende ilddrage, vil spraenge flammer mod din
avatar. Deres ild anteender rgde, grgnne og lilla genstande! Hvis du er
modig, kan du hoppe for at besejre den!

llddragen vil flyve rundt i omradet, hvor den blev placeret.

Hvis en avatar bevaeger sig inden for dragens raekkevidde, bliver den
forskraekket og begynder at spraange flammer mod avataren. Dragen

vil ikke stoppe, f@r den er besejret.

Sorte, lilla og rgde genstande, der er blevet ramt af dragens flammer,
vil antaende og vaere farlige, indtil flammerne forsvinder.

Besejr ilddragen ved at hoppe pa hovedet fem gange.
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Du kan bruge ilddragen til at skabe en stor bossfjende pa dit niveau! Design dit spil, sa avataren skal
kaempe mod dragen for at fortsaette, eller skab mader, hvor kloge spillere kan snige sig forbi dragen uden
overhovedet at overraske den!

POWERUPS

Med SPARKS Powerup kan du justere BRANDHASTIGHED,
FLYVEHASTIGHED, FLAMMEHASTIGHED og VISIONSRADIUS.

BRANDTAL

Denne indstilling justerer,
hvor ofte dragen spraenger
ild. Traek skyderen til hgjre
for at ggre flammerne
hyppigere, og traek den

til venstre for at ggre den
mindre hyppig.

FLYVEHASTIGHED

Dette justerer, hvor hurtigt
dragen flyver rundt pa
plads. At gge hastigheden,
som dragen flyver, vil ggre
det mere udfordrende

at boppe dragen, mens

en nedsattelse af
hastigheden vil ggre det
lettere.

FLAMMEHASTIGHED
Dette vil justere, hvor
hurtigt flammerne flyver
gennem luften, nar de
spraenges. Traek skyderen
til hgjre for at ggre dem
hurtigere, og traek den

til venstre for at ggre
flammerne langsommere.

VISIONSRADIUS

Denne indstilling justerer,
hvor taet avataren skal
veere for at forskraekke
dragen. Traek skyderen
til hgjre for at ggre radius
storre, og traek skyderen til
venstre for at ggre radius
mindre. En mindre radius
kraever, at avataren er
teettere pa dragen for at
satte den i gang.




" TROLDIMANDEN ACGIS

Aegis, troldmanden, kaster en kraftfeltbesvaergelse for at beskytte din avatar
mod projektiler. Nar fortryllelsen forsvinder, vil den eksplodere og gdelzegge
sma farer i naerheden!

SADANISPILLERIMAN

Nar avataren rgrer troldmanden, vil Aegis kaste et kraftfelt rundt
om avataren. Efter et par sekunder forsvinder dette kraftfelt.

Kraftfeltet vil beskytte avataren mod projektiler, men vil ikke
beskytte avataren mod at blive beskadiget ved at bergre rgde
genstande. Projektiler vil hoppe af kraftfeltet; afbgjede projektiler
kan gdelagge rede genstande!

Nar kraftfeltet er slidt af, kan avataren rgre troldmanden igen efter
et par sekunder for at fa en anden.

STRENGTH og SPELLCAST COOLDOWN. :
SPARKS

POWERUPS [—] ]
_ Med SPARKS Powerup kan du justere FORCEFIELD DURATION, FORCEFIELD | Sparks

FORCEFIELD VARIGHED FORCEFIELD STYRKE SPELLCAST COOLDOWN
Denne indstilling justerer, hvor leenge| Dette vil justere, hvor kraftigt Dette justerer, hvor laenge du skal
kraftfeltet vil vare, for det forsvinder. || kraftfeltet afbgjer projektiler. Traek vente, for guiden giver dig endnu
Traek skyderen til hgjre for at fa den skyderen til hgjre for at ggre den et kraftfelt. Traek skyderen til hgjre
til at holde lengere, og traek den til staerkere: projektiler hopper af med for at ggre ventetiden kortere, og
venstre for at ggre den kortere. det samme og flyver superhurtigt traek skyderen til venstre for at ggre

vaek. Traek skyderen til venstre for ventetiden langere.

at gore den svagere: projektiler vil I

hoppe af og flyve langsommere vak.




NASTIES REDE

Nar din avatar rgrer reden, vil 2zggene udklzekke babydrager, der
vil skubbe dig rundt pa niveauet! Tryk pa de sma raedsler for at
bedgve dem, sa de lader dig vaere i fred!

Nar baby-dragerne klaekkes, vil de flyve rundt over hele niveauet og sla

avataren rundt. Nar fgrst aaggene er udklaekket, forsvinder dragerne ikke.

Du kan trykke pa babydragerne med din finger for midlertidigt at bedgve
dem, men de kommer tilbage efter et par sekunder.

Reden er en solid genstand, ligesom sort. Sgrg for at designe dit niveau
og placere det, sa det ikke er i vejen for omrader, din avatar skal na!

Tip: Brug MOVE Powerup til at skubbe reden lidt ned efter dit spil er
indlzest, hvis du vil have det til at se ud som om det er placeret pa en sort

platform.

POWERUPS

Med SPARKS Powerup kan du justere ANTAL AF NASTIES, SPEED, TURN
SPEED og STUN TIME.

ANTAL AF NASTIES

Dette justerer, hvor mange
babydrager, der klaekkes
ud af reden. Som standard
vil reden udklakke 10
nasties, men du kan aendre
tallet mellem 1 og 20.

FART

Dette justerer, hvor hurtigt
drageungerne flyver.
Treek skyderen til hgjre
for at fa dem til at flyve
hurtigere, eller traek den
til venstre for at gore dem
langsommere.

DREJE HASTIGHED
Denne indstilling justerer,
hvor hurtigt drageungerne
er i stand til at andre
retning, mens de flyver.

Treek skyderen til hgjre

for at tillade dem at dreje
rundt hurtigere, hvilket gor
dem sveerere at undga, og
traek skyderen til venstre
for at fa dem til at dreje
langsommere rundt.

STUN TID

Denne indstilling

justerer, hvor lenge en
drage vil blive bedgvet

- eller stoppet - nar den
smaekkes. Traek skyderen
til hgjre for at ggre
bedgvelsestiden langere,
og traek til venstre for at
gere den kortere.
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¥ ¥ Saml kuglen og gem den i dit inventar for at teleportere pa magisk vis,
W nar du har brug for det! Bare tryk pa kuglen i dit inventar og placer din
‘skygge’, hvor du pa magisk vis vil dukke op!

Avataren vil samle kuglen, nar den rgrer den. Du vil se en lille knap vises
ved siden af springknappen med kuglen i den. Tryk pa den knap for at
aktivere kuglen.

Nar du aktiverer kuglen, vil du se en sort aura dukke op omkring din
avatar, og en skygge af din avatar vil dukke op over den. Tiden i spillet vil
ga langsommere, mens du er i denne tilstand.

Brug joysticket til at flytte denne skyggeavatar til en anden del af
niveauet. Skyggeavatarens bevaegelse er begraenset til reekkevidden af
den sorte aura.

Tryk pa kugleknappen endnu en gang for at bruge kuglen og teleportere
avataren til det sted, hvor du placerede skyggen. Hvis du ikke er klar til at
bruge kuglen, kan du trykke pa springknappen for at annullere og gemme kuglen til senere.

Bemaerk: Kuglen er engangsbrug, sa sgrg for at gemme den, nar du virkelig har brug for den!

POWERUPS Yadud
Med SPARKS Powerup kan du justere TETHER RANGE og SHADOW SPEED. m

TETHER RANGE SKYGEHASTIGHED

Denne indstilling justerer stgrrelsen af den sorte aura, Denne indstilling justerer, hvor hurtigt skyggeavataren
som begraenser, hvor langt skyggeavataren kan bevaege kan bevaege sig. Traek skyderen til hgjre for at ggre det
sig fra den originale avatar. Traek skyderen til hgjre for hurtigere, og flyt skyderen til venstre for at ggre det

at ggre omradet stgrre, og traek skyderen til venstre for langsommere.

at ggre det mindre.




