OBS: Pixicade Sparks ar
designade for anvandning med
Pixicade Mobile Game Maker.
Se till att Pixicade Mobile Game
Maker-appen ar installerad pa din
enhet och att du ar inloggad pa
ett aktivt Pixicade-konto for att
fortsatta.
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N\ MYTHIC DRAGON EDITION
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1. Kom igadng genom att rita en MALSAMLAREN eller
LABYRINTMAKAREN Pixicade-spel; se till att lamna plats
for dina Pixicade Sparks!

% MALSAMLAREN S LABYRINTMAKAREN
2.  Oppna Powerups for ditt spel.

Klicka pa fliken SPARKS langst
upp till vanster pa skarmen.

4.  Valj kategorin Dragon och dra
sedan Pixicade Sparks som du vill
lagga till i ditt spel fran menyn till

vanster.

5. Dra fran hornet av Sparks-

tillgangen for att gora den storre eller

mindre, och dra handtaget med en bla
prick for att rotera det.

6. Nar du ar klar med att justera
din tillgang trycker du bara var
som helst utanfor tillgangen for att
avmarkera den och 6ppnar Sparks-
menyn igen.




'#&+ CRYSTAL ISDRAKEN

&
- \‘:\it Om den blir stord sldpper den majestatiska isdraken Crystal ut

N en iskall explosion som bildar frusna plattformar som din avatar
' kan anvanda.. tills de smalter!

Nar avataren vidror isdraken kommer den att spranga ut tva isiga
plattformar, den ena ovanfor den andra, direkt ovanfor dess huvud.
Efter nagra sekunder kommer dessa plattformar att smilta.

Avataren kan hoppa upp pa plattformarna underifran, men kommer att
falla nar isen smalter.

Efter ytterligare nagra sekunder kan avataren réra isdraken igen for att
skapa tva nya plattformar.

Anvénd isdraken for att skapa tillfalliga plattformar for att hjalpa spelare
att navigera pa nivan, eller som tillfélliga skéldar fran projektiler!

POWERUPS

Med SPARKS Powerup kan du justera isdrakens RECHARGE- och
PLATTFORMSTID.

UPPLADDNINGSTID PLATTFORMTID

Den har installningen justerar hur lange du maste vénta Denna installning justerar hur lange plattformarna haller
innan isdraken kan skapa fler plattformar. innan de smalter. Dra skjutreglaget at hoger for att fa
plattformarna att halla langre, och dra skjutreglaget at

Dra skjutreglaget at hoger for att gora laddningstiden . . . .
vanster for att fa det att smalta snabbare.

langre och dra skjutreglaget at vanster for att gora
laddningen kortare.




EMBER THE FIRE DRAGON

Ember, den skrammande elddraken, kommer att springa lagor mot ain -
avatar. Deras eld tinder roda, grona och lila foremal! Om du dr modig
kan du boppa for att besegra den!

HUR{MANISPELAR

Elddraken kommer att flyga runt omradet dar den placerades.

Om en avatar ror sig inom drakens rackvidd kommer den att bli &
skramd och bdrja spranga lagor mot avataren. Draken kommer inte
att sluta forran den ar besegrad.

Svarta, lila och roda féremal som har traffats av drakens lagor o
kommer att fatta eld och vara farliga tills lagorna férsvinner.

Besegra elddraken genom att hoppa pa huvudet fem ganger. Ir-—%_ﬂ =

Du kan anvénda elddraken for att skapa en stor bossfiende pa din niva! Designa ditt spel sa att avataren
maste slass mot draken for att fortsatta, eller skapa satt for smarta spelare att smyga forbi draken utan att
skramma den alls!

POWERUPS

Med SPARKS Powerup kan du justera BRANDHASTIGHET,
FLYGHASTIGHET, FLAMHASTIGHET och VISIONSRADIE.

Powerups fortsatte pa nasta sida.




EMBER THE FIRE DRAGON

(FORTSATT)

POWERUPS

Med SPARKS Powerup kan du justera BRANDHASTIGHET,
FLYGHASTIGHET, FLAMHASTIGHET och VISIONSRADIE.

BRANDHANDLING

Den hér installningen justerar hur ofta draken spranger
eld. Dra reglaget at hoger for att fa lagorna mer
frekventa och dra det at vanster for att gora det mindre
frekvent.

FLYGHASTIGHET

Detta justerar hur snabbt draken flyger runt pa plats. Att
oka hastigheten som draken flyger kommer att gora det
mer utmanande att bopa draken, medan det blir lattare
att minska hastigheten.

FLAMSHASTIGHET

Detta kommer att justera hur snabbt lagorna flyger
genom luften nar de sprangs. Dra reglaget at hoger for
att géra dem snabbare, och dra det at vanster for att
gora lagorna langsammare.

SYNRADIUS

Den har instéllningen justerar hur néra avataren maste
vara for att skramma draken. Dra skjutreglaget at
hoger for att gora radien storre, och dra skjutreglaget
at vanster for att géra radien mindre. En mindre radie
kraver att avataren ar narmare draken for att fa den

igang.




" TROLLKARLEN ACGIS

Trollkarlen Aegis kastar en kraftfilttrollformel for att skydda din avatar fran
projektiler. Nar besvarjelsen tar slut kommer den att explodera och forstora
sma faror i narheten!

HUR{MANISPELAR;

Nar avataren ror vid guiden kommer Aegis att kasta ett kraftfalt
runt avataren. Efter nagra sekunder kommer detta kraftfalt att
forsvinna.

Kraftfaltet kommer att skydda avataren fran projektiler, men
kommer inte att skydda avataren fran att skadas genom att rora
vid réda foremal. Projektiler kommer att studsa av kraftfaltet;
avbojda projektiler kan forstora roda foremal!

Nar kraftfaltet har slitits ut kan avataren rora guiden igen efter
nagra sekunder for att fa en till.

Med SPARKS Powerup kan du justera FORCEFIELD DURATION,
- KRAFTFALTS STYRKA, och SPELLCAST COOLDOWN.

FORCEFIELD DURATION KRAFTFALTS STYRKA SPELLCAST COOLDOWN

Den hér installningen justerar hur Detta kommer att justera hur starkt Detta justerar hur lange du maste
lange kraftfaltet kommer att paga kraftfaltet avleder projektiler. Dra vanta innan guiden ger dig ett nytt
innan det férsvinner. Dra reglaget at || reglaget at hoger for att gora det kraftfalt. Dra skjutreglaget at hoger
hoger for att fa det att halla langre starkare: projektiler studsar av direkt | for att gora vantetiden kortare, och
och dra det at vanster for att gora det. och flyger ivag supersnabbt. Dra dra skjutreglaget at vanster for att
kortare. I reglaget at vanster for att gora det I gora vantetiden langre.

svagare: projektiler studsar av och
flyger ivdag langsammare.




INEST OF NASTYS

Nar din avatar nuddar boet kommer dggen att klacka babydrakar
som driver dig runt nivan! Tryck pa de sma skracken for att
bedova dem sa att de lamnar dig ifred!

HUR{MANISPELAR;

Nar drakungarna kldacks kommer de att flyga runt 6ver hela nivan och sla

avataren runt. Nar aggen val klackts forsvinner inte drakarna.
Du kan knacka pa babydrakarna med fingret for att tillfalligt bedéva dem,

men de kommer tillbaka efter nagra sekunder.

Boet &r ett fast foremal, som svart. Se till att designa din niva och placera
den sa att den inte ar i vdgen for omraden som din avatar behdver na!

Tips: Anvdand MOVE Powerup for att knuffa ner boet lite efter att ditt
spel har laddats, om du vill att det ska se ut som om det star pa en svart

plattform.

POWERUPS

Med SPARKS Powerup kan du justera ANTALET NASTIES, FART,
SVANGHASTIGHET och STUNNA TID.

ANTALET NASTIES
Detta justerar hur manga
babydrakar som klacks

ut ur boet. Som standard
kommer boet att klackas
10 elaka, men du kan
andra siffran mellan 1 och
20.

FART

Detta justerar hur snabbt
drakungarna flyger.
Drareglaget at hoger

for att fa dem att flyga
snabbare, eller dra det at
vanster for att gora dem
langsammare.

SVANGHASTIGHET
Den har instéllningen
justerar hur snabbt
drakungarna kan dndra
riktning medan de flyger.

Dra skjutreglaget at hoger
for att lata dem vanda

sig snabbare, vilket gor
dem svarare att undvika,
och dra skjutreglaget at
vanster for att fa dem att
vanda sig langsammare.

STUNNA TID

Den har instéllningen
justerar hur lange en drake
kommer att beddvas -
eller stoppas — nar den
smackas. Dra reglaget

at hoger for att gora
beddvningstiden langre
och dra at vanster for att
gora den kortare.
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¥ ¥ Samla klotet och lagra det i ditt lager for att magiskt teleportera nar du
W behover! Tryck bara pa klotet i ditt lager och placera din “skugga” dar du
magiskt vill synas!

HUR{MANISPELAR;

Avataren kommer att samla klotet nar den ror vid den. Du kommer att se
en liten knapp visas bredvid hoppknappen med klotet i den. Tryck pa den
knappen for att aktivera klotet.

Nar du aktiverar klotet kommer du att se en svart aura dyka upp runt din
avatar, och en skugga av din avatar kommer att dyka upp ovanfér den.
Tiden i spelet kommer att ga langsammare medan du &r i det hér laget.

Anvand joysticken for att flytta denna skuggavatar till en annan del
av nivan. Skuggavatarens rérelse ar begransad till den svarta aurans
rackvidd.

Tryck pa klotknappen en andra gang for att anvanda klotet och
teleportera avataren till dar du placerade skuggan. Om du inte ar redo att
anvanda klotet kan du trycka pa hoppknappen for att avbryta och spara klotet for senare.

Obs: Orb dr en engangsbruk, sa se till att spara den nar du verkligen behéver den!

POWERUPS Yadud
Med SPARKS Powerup kan du justera TETHER OMFATTNING och SHADOW M

SPEED.
SPARKS

TETHER OMFATTNING SHADOW SPEED

Den har instéllningen justerar storleken pa den svarta Den har instéllningen justerar hur snabbt skuggavataren
auran, vilket begransar hur langt skuggavataren kan rora sig. Dra skjutreglaget at hoger for att gora det
kan rora sig fran den ursprungliga avataren. Dra snabbare och flytta skjutreglaget at vanster for att géra
skjutreglaget at hoger for att gora intervallet stérre och det langsammare.

dra skjutreglaget at vanster for att gora det mindre.




