BASEBALL BAT GRIP TAPE

S GANDE DF POIGNEE POUR BATTE DE BASEBALL

('STEP I PREPARE THE BAT )
CLEAN THE HANDLE: wipe DOVN THE BAT'S HANDLE WITH A CLEAN CLOTH T0 REMVE ANY DIRT OR RESIDUE. ENSURE THE HANDLE 15 DRY @
STEP 2: APPLY THE NEW GRIP TAPE
START AT THE BOTTOM: BEsiN AT THE BASE OF THE HANDLE. IF YOUR TAPE HAS A TAPERED EDGE, START WITH THE TAPERED END. PEEL BACK A ——
SWALL PORTION OF THE TAPE'S BACKING TD EXPOSE THE ADHESIVE, Eﬂﬁﬁl%‘[ﬂ

BEFORE PROCEEDING,
VWRAP THE TAPE: HoLD THE END OF THE TAPE AGAINST THE BAT HANDLE AND START WRAPPING THE TAPE ARDUND THE HANDLE IN A SPIRAL

REMOVE OLD TAPE [IF APPLICABLE]: IF THERE'S 0LD GRIP TAPE N THE BAT, CAREFULLY PEEL IT OFE REMOVE ANY REMAINING ADHESIVE WATH
MANNER,

AN APPROPRIATE CLEANER.
EACH WRAP SHOULD SLIGHTLY OVERLAP THE PREVIDUS ONE. KEEP THE TENSION CONSISTENT 0 AVOID WRINKLES OR BUBBLES.

NETTOVER LA POIGNEF : PaSSEZ UN CHIFFON PROPRE SUR LA POIGNEE OF LA BATTE POUR ENLEVER TOUTE SALETE 0U RESIDL. ASSUREZ-VIUS JUE
CONTINUE T0 TOP- woRw YOUR WAY UP THE HANDLE, ENSURING THE TAPE IS SMOGTH AND EVENLY APPLIED. IF YOUR GRIP TAPE HAS A PATTERN
OR TEXTURE, MAKE SURE IT ALIGNS AS YOU WRAP

LA POIGNEE SOIT SECHE AVANT OE CONTINUER
RETIRER LANCIEN RUBAN (5! APPLICABLE) : 51N VIEUX RUBAN DADHERENCE EST PRESENT SUR LA BATTE, RETREL-LE SOIGNELSEMENT
ENLEVEZ TOUT ADHESIF RESTANT AVEC UN NETTOVANT APPROPRIE.
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ETAPE 2 : APPLIDUER LE NOUVEAU RUBAN DADHERENCE
COMMENCER EN BAS : DESUTEZ A LA BASE OF LA POIGNEE. 51 VOTRE RUBAN A UN BORD EFFILE, COMMENGEZ PAR CETTE EXTREMITE. RETIREZ UNE
PETITE PARTIE 0 005 0U RUBAN POUR EXPOSER LADHESIE
ENROULER LE RUBAN : TENEZ LEXTREMITE DU RUBAN CONTRE LA POIGNEE DF LA BATTE T COMMENCEZ A ENROULER LE RUBAN AUTOUR OF LA

POIGNEF DF MANIERE SPIRALEE. CHAQUF TOUR DOIT LEGEREMENT CHEVAUCHER LE PRECEDENT. MAINTENEZ LA TENSION CONSTANTE POUR EVITER LES
PLIS 0U LES BULLES,

CONTINUER JUSOUEN HAUT - TRAAILEZ JUSOUAU HAUT OF LA POIGNEE, EN VOUS ASSURANT OUE LE RUBAN EST LISSE ET APPLIDUE
UNIFORMEMENT. 51 VOTRE RUBAN DADHERENCE A UN MOTIF 01 UNE TEXTURE, ASSUREL-VDUS 0U'L SOIT ALIGNE PENDANT OUE VOUS ENROULEL

STEP 3: SECURE THE TAPE

FINISH AT THE TOP: ONCE YoU'VE REACHED THE TOP OF THE HANDLE, CUT THE TAPE WATH SCISSORS, IF YOUR GRIP TAPE COMES WITH A FINISHING ?
STRIP USF IT TD SECURE THE END OF THE TAPE. OTHERWISE, YOU CAN USE A SMALL PIECE OF ELECTRICAL TAPE.

PRESS DOWN FIRMLY: RUN YoUR HAND OVER THE ENTIRE GRIP TO ENSURE IT'S FIRMLY ATTACHED T0 THE HANGLE AND THERF ARE NG LOOSE

ENDS. FINISHING \
ETAPE 3 : FIYER LE RUBAN e [N
TERMINER EN HAUI : UNE FolS GUF VU5 AVEZ ATTEINT LE HAUT OF LA POIGNEE, COUPEL LE RUBAN AVEE DES CISEALY. 51 VOTRE RUBAN HNITION \

ADHERENCE EST FOURN AVEL UNE BANDE DE FINITION, UTILISEZ-LA POUR FIXER LEX TREVITE DU RUBAN. SINOW, VOUS POUVEZ UTILISER UN PETIT —
MORCEAU DE RUBAN ELECTRIDUE.

APPUYEZ FERMEMENT : PASSez VOTRE MAIN SUR TOUTE LA PRISE POUR U0US ASSURER 0U'ELLE EST FERMEMENT ATTACHEE A LA POIGNEE ET
\ WL A S DERTREMTES LIGHES )

NOTE: TAKE YOUR TIME WITH THE PROCESS, ESPECIALLY IF YOU'RE NEW T0 IT. A WELL-APPLIED GRIP CAN SIGNIFICANTLY IMPROVE YOUR COMFORT AND PERFORMANCE WHILE PLAYING.
NOTE : PRENEZ VOTRE TEMPS AVEC LE PROCESSUS, SURTOUT 51 VOUS ETES NOVICE. UN 6RIP BIEN APPLIQUE PEUT AMELIORER CONSIDERABLEMENT VOTRE CONFORT ET V05 PERFORMANCES PENDANT LE JEU.
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