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TEKNOLOJININ SANAT BOYUTU
SANATIN DiJITAL URETIiMIi

Fatih Mehmet ALHAN!

..."Bireyin teknige, teknolojiye yinelik degerleri (olumlu-olumsuz); insana
yon veren tutumlar, ilkeler, secimlerdir. Bu degerler geleneksel kiiltiir ortami
tarafindan denetlenen, belirlenen bigimler iceriyorsa; anlayislar, kagimlmaz
olarak ‘olumsuz'dur. Sanatgmn-tasarimcinin bu konuda bir ‘devrim’ yapmasi
zorunludur (Atalayer; 1996).” ...

GIRIS
Tarihsel siirecte kavramsal olarak “sanat” déneminin i¢inde bulundugu sosyal, siya-
sal, kiltirel ve bilimsel gelismelere bagh olarak farkli tanimlamalarla ele alinmigtur.
‘Sanat’ tanimi ve ‘sanat olma’ durumu ise tarih boyunca toplumsal mekanda ente-
lektiiel bir tartigma zemini olugturmustur. Tarihte yasanan siyasal gelismeler ve top-
lumsal olaylar insanhigin gelisim c¢izgisine yon verirken, siyasal ve toplumsal olaylar
sonucunda ortaya ¢ikan kiiltiir kodlar: ise ‘kamusal’ mekani gekillendirmistir. ‘Sanat’
ise doneminin i¢inde bulundugu kiltirel kodlar altinda yeni agilimlarla tarihsel ge-
lisimine devam etmigtir. Bilimsel kegifler sonucunda ortaya ¢ikan bilgi sanat1 da et-
kiledigi gibi bilginin tretiminden ortaya ¢ikan yeni buluslar ve icatlar sanata sekil
vermigtir. Mekanigin kesfi ile baglayan endiistrilesme ile ‘modern toplum’un temeli
olusmus, toplum isgict-urin ekseninde yeniden sekillenmigstir. Endistrilesmeyle
birlikte teknik bilgi Gretimi hiz kazanirken tretimdeki trtin ¢esitliligi hizla artmigtir.
Ote yandan isgiicti temelinde belirginlesen sinifsal ayrimlar tizerinde artan baskilar
ve emegin paylagimindaki dengesizlik Marksist felsefenin dogusunu beraberinde ge-
tirmistir. Bu siirecte sanat digstncesi hem ‘modern’ toplumun gelecegi tizerine sekil-
lenirken hem de Marksist digtince Gizerinden yeni acilimlar kazanmigtir. Endustriles-
me ayni zamanda Sanat-Zanaat kavramlarini tartigmali zeminine tagimigtur.
Elektrigin kesfi ve iiretimde “is giicii’ne eklenmesi ile icat edilen seri tiretim band1
uretime hiz kazandirmigtir. Endustrilesmenin hiz kazandig: bu dénemde tretimde
yeni yontemler ve teknikler ortaya gikmigtir. Sanat-Zanaat arasindaki ayrimin gide-
rek keskinlestigi bu dénemde sanat tanimi “irtin-iretim” temelinde bicimlenirken
sanatin gelecegini etkileyecek ve gelecegini alt sanat dallarinin olugmasina imkan
saglayacak “tasarim” olgusunun tohumlar: atilmigtir. Bu dénemde sanat, agirhikh
olarak Modernizm dugtncesi tizerinden sekil almasina kargin, Marksist-Sosyalist di-

1 Eskigehir Teknik Universitesi, Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi Imimarlik Bélimii, 26210,
Eskigehir, TURKIYE, fatihmehmetalhan@eskisehir.edu.tr, www.mehmetalhan.com
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siinceyle birlikte ‘elestirel diigiince’nin de etkisi altinda kalmigtir. Bilgisayarin icadiyla
birlikte bilginin tiretimi say1sallasma siirecine girmistir. Ikinci diinya savas stirecinde
bir ¢esit “silah” olarak ordu ici iletigim i¢in gelistirilen ¢evrimici ag, savagin sona er-
mesiyle beraber toplumsal kullanima agilmigtir. Bilgisayarin toplumsal yayilimi, cev-
rimici agin toplumsal kullanimu ile birlegince “iletigim” ve “bilgi” temelinde gelisecek
yeni sayisal endiistrilerin zemini hazirlanmigtir. Bilgi ve iletigim ekseninde olugan sa-
yisal tabanli endiistriler, emegin ve ig giiciniin tanimim degistirerek toplumsal yapi-
da yeni sinifsal ayrimlar ve kavramlar ortaya cikarmistir. Uretimin ‘bilgi’ ve ‘iletigim’
temelinde yeniden sekil almas: toplumsal yapinin 6rgitlenmesini imkan saglayacak
yeni ‘kiltiir’ kodlar1 da ortaya ¢tkarmugtir.

Uretimin makinelegsmesinden, sayisallasmasina kadar olan siirecte toplumsal
yapi urtin-iiretim-titketim ekseninde sekillenmistir. Makinelegen endiistri sanat-za-
naat kavramlarini celigkili diizleme tagimis ‘sanat’ diisiincesini ve ‘Gretim bicimlerini’
mesleki uzmanlagmaya birakmigtir (Kaptan, 2003). Bilgi tiretiminin teknolojiye bag-
L1 tiretimi ise, toplumsal dinamikleri iggal ederek yeni bir bilgi tiretimine olanak tani-
mis sanat alanini da disiplinler arasi boyuta tagimigtir (Akbulut, 2018). Sanat-Tekno-
loji arasinda olugan bilgi tiretimi ise yeni ‘yapma’, ‘liretme’ yontemleri getirerek imge
olarak ‘sanat olma’ olgusuna kavramsal agihmlar kazandirmistir.

Lefebvre kapitalizmin mekanini tanimh bir tiretim siireci olarak tanimlamakta-
dir. Bu uretim tarzindaki agirilik kimi zaman beklenti, gereklilik ve ¢agr1 seklinde
‘bagka bir seyi’i de algilamay1 saglar. Lefebvre’e gore mekan kavrami zihinsel olanla
kiiltiirel olani, toplumsal olan tarihsel olami birbirine baglayarak karmagik bir si-
re¢ olugturmaktadir. “Kiiltiir” olgusu mekanin uretiminde tiiketimi iglevlendiren
ve yapilandiran bir olgudur (Lefebvre, 2014). Sanat ve sanatin gelisimi déneminin
icinde bulundugu sosyopolitik, sosyokiiltiirel, sosyoekonomik zemininden bagim-
s1z diigtiniillemeyecegi gibi ‘toplumsal kodlarint’ iireten ve ‘kiiltiirel zemini’ olustu-
ran toplumsal tretim iligkileri ile de iligkilidir. Ancak, sanat diigtincesinin ve ‘sanat
yapit!’ olgusunun déneminin icinde bulundugu tretilmis olan ‘baskin kiiltiir’ kod-
larinin etkisinde kaldig: da gézden éniinde bulundurulmalidir. Yeni fiziksel araglar,
yeni teknolojiler sanatcilara diistincelerini ifade etme bicimi olarak farkli imkanlar
sunarken, siyasal gelismelerin yarattigi toplumsal olaylar ve bélunmeler de farkh dii-
siinsel zeminler hazirlamigtir. Bu nedenle sanat toplumdan, bilimden, siyasetten ve
déneminin olusturdugu baskin kiiltiirden bagimsiz diigintlmemelidir. Neyin sanat,
neyin sanat eseri oldugu olgusu da tarih boyunca ‘baskin kiiltir’un ¢izdigi kaliplarda
sinirlandirilmaya ¢aligilmigtir. Ancak sanat tarihi géstermistir ki 6zgiin olan, ‘yeni’
araglar ve araclarin yarattigi diisiinsel zeminle ortaya konulan, ‘aykiry’ sanat yapitlar
tarih boyunca sanatin 6nciisti olmus ve sanat tarihine yén vermistir.

Magara duvarlarina giinlitk yasantilarini, korkularini, hayallerini ¢izerek kendi-
ni ifade etmeye baglayan insan, giinimiizde icat ettigi sanal gerceklik gozliukleriyle
sanal ortamda; akilli cep telefonu, bilgisayar gibi teknolojilerin sundugu yazilim ve
yaratic araglariyla; elektronik ortamlarda, yapay zeka, robotik araglariyla, veri or-
taminda ifade etmeye, ifade yontemleri gelistirmeye devam etmektedir. Insan hayal
kurdugu siirece yaratiaa diiginmeye devam edecek, gelecekte de yeni teknolojilerle
yeni ifade bigimleri gelistirmeyi sturdiirecektir.
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1. TEKNOLOJINIiN SANAT BOYUTU, SANATIN DiJITAL URETIM
Endiistrilesme ile makinelegen emek giicii ve toplumsal mekani olugturan kiltiir ol-
gusu, kapitalizmin tretim-tiketim iligkisinde sekillenmistir. Kiiresel ¢capta yaganan
savaglar teknolojinin gelisimine hiz kazandirirken Marksist digiince felsefenin ge-
lismesiyle ortaya ¢ikan yeni toplum diigtiincesi ¢ift kutuplu bir dinya yaratmigtir. Bir
yandan endustrilesme ile gekil alan Kapitalizm kendi toplumsal-mekansal pratikleri-
ni ve iiretim-tiiketim iligkilerini kodlarken Marksist-Sosyalist toplum diistincesi ken-
di mekansal-toplumsal pratiklerini ve iiretim tuketim iligkilerini inga etmeye bagla-
mugtir. Sosyalist blogun dagilimina kadar olan siirecte yasanan soguk savagta bilim ve
bilimsel bilginin tretimi, Sosyalizm-Kapitalizm arasinda bir yariga déntugmustiir. Bi-
limsel bilginin endiistriyel iiretimde kullanilmasi sonucunda teknolojinin endustriyel
iiretim stireci baglamigtir. Teknolojinin endiistriyel tiretimi ise gintimiz toplumunun
mekansal pratiklerini gekillendiren “kiiltiir” ara¢larina déntigmiigtiir.

Ozellikle 1970'den giiniimiize kadar olan siirecte teknoloji ve teknolojinin yay-
lim1 toplumsal mekanda belirleyici bir unsur haline déniismiistiir. Toplumun tekno-
lojiye uyum saglamasiyla olugan ‘yenilik yayiliminin’ etkisi ise toplumsal yikimlara
déniismektedir (King, 2016). Yeni teknolojilerin icadi ve teknolojilerin toplumsal ya-
yihiminin sonucunda olugacak kiiltiirel yikimin yerini nasil bir kiltiriin alacag, bir
ifade bi¢imi olarak sanat ve sanat iiretim yéntemlerinin nasil bir gelecek perspektifi
olusturacagini sanatin ve endustrinin tarihsel gelisim ¢izgisine bakarak da ¢ikarimlar
yapmak miimkiindiir. Sanatin teknoloji boyutunu ve iiretimin tarihsel gelisim ¢iz-
gisini tamimlamaya yénelik endiistri ve sanat tarihinin kesigimi gorsellegtirilmigtir
(Sekil 1).

Matbaanin icadi ve modern matbaanin gelismesiyle birlikte bilginin ve digin-
cenin bask: ve kopyalama ile kitlesel aktarim stireci baglamigtir. Matbaanin tarihsel
gelisimi bilginin tiretiminde gazete, dergi gibi yeni kitle iletisim araclar1 ortaya ¢ikar-
migtir. Sanat akimlarinin gelismesinde etkin rol olan sanat basim gibi kitle iletigim
araglar1 sanat-toplum arasinda képrii kurmustur. 17.ytizyildan itibaren sanatg ken-
dini ifade etmek i¢in kitle iletisim araglarina, sanat basini ise sanatciya ihtiya¢ duy-
mustur. 19 yuzyilda yasanan Diinya Savaglar: sanatglarin kitle iletisim araglarinin
propaganda giicinii kesfetmesine ve ayni diisincede olan sanatcilarin tek cati altinda
toplanarak 6zgiin dergiler cikarmasina sebep olmustur (Kayihan, 2021). Ozellikle 19.
yizyilda toplumsal hayat tizerine yazilan manifestolarla sanat-giindelik hayat ara-
sindaki etkilesim streci baglamigtir (Gok ve Seckin, 2020). Matbaanin gelismesi ve
bilgi yayihmindaki hizin artmasiyla beraber Sanat-Toplum-Siyaset etkilegiminde yeni
distinsel zeminler olugsturmustur. Bu dénemlerde ‘sanat’, ‘mekan’ ve ‘’kamusallik’ fel-
sefesi yeniden tartigilmigtir.

Endiistri 1.0'dan baglayarak Endiistri 4.0’a kadar olan siiregte ortaya ¢ikan sanat
akimlari, siyasal olaylar ve yeni teknolojilerin olusturdugu toplumsal kiiltiiriin anali-
zini de yapmak mumkin hale gelmektedir. Endustri 1.0 su ve buhar giicii ve meka-
nik dokuma tezgahi ile baglayan makinelesme; Endiistrinin gelecegi, Endiistri 2.0'mn
otomasyon ve tretimi bandi i¢in teknik altyapiy1 olusturmaktadir. Endistri 1.0 ve
Endiistri 2.0 dénemleri ‘sanat olgusu’ tizerinden incelendiginde Sanat tiretimi, tiretim
teknikleri ve {iriin olarak sanatin daha ¢ok zanaat biciminde, makinelesme ve seri
tiretime bagl bir sekilde gelistigi goriilmektedir. Ote yandan Endiistri 2.0'n ortala-
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rinda yaganan diinya savagi, yeni iretim yontemlerinin arastirilmasini ve geligtiril-
mesini zorunlu kilmigtir. Endiistrideki seri iiretim modeli, iiretimde, iirtin gelistirme
ve Uretim teknigi gelistirme arayiglar1 baglatmigtir. Endustride iiretime ‘Tasarim’ kav-
ramu yerlesmistir. Zanaat ise yerini ‘tasarlama bicimlerine birakmigtir. Endiistrile-
sen toplum ve seri Uretim sanatta yeni egitim arayiglarini ve agihimlar yapilmasim
zorunlu kilmigtir. Endiistri-Sanat iligkisinin ortaya ¢ikardigi bu arayis ‘Sanat ve Tasa-
rim Egitimi'nin temelinin atilmasina éncilik eden Bauhaus okulunun dogusuna ve
Bauhaus ekoliiniin yayginlasmasini saglamigtir. Modern sanatin ve Modernizm riiz-
garlarinin hizla estigi déneme, diinyada yagsanan toplumsal-siyasal gelismeler damga
vurmugtur. Yaganan diinya savas: sonunda ortaya ¢ikan ekonomik buhran, toplum-
sal bunalimlar ve sinifsal miicadeleler toplumsal-siyasal yapilar1 etkilemistir. Savag
sonrasi olugan yeni kiiltur ve diisiinsel zeminle Post-modern olgusu ortaya ¢ikmugtir.
Savagla birlikte gelisen yeni teknolojiler ise yeni diistinsel ifade araglarinin zeminin
hazirlamigtir.

Endistrilesmenin yarattif1 kentsel déniisiim ve toplumsal olarak turetilen kent
kiltiruntn sanatg tizerindeki etkisi ve ustlendigi roller degiskendir. Yaratic1 iggiicii
olarak sanat¢inin tiretimi, titketimi, kentsel déntigtimiin kiltir kodlarini olusturur
(Gokgen, 2018). Modern estetigin énciilerinden biri sayilan, avangart bagkaldirinin
geleceginin tohumunu eken Baudelaire, siirlerinde 19. yiizyilda endistrilegme ile
birlikte yeniden inga edilen Paris kentini; endiistrilesmenin kente yansimalarini ve
olusan yeni “modern” endiistri toplumunun giindelik yagantisini ele almigtir. Ortaya
koydugu siirler ve “flaneur” imgesi, sanat¢inin endiistri-toplum etkilesiminde olusan
yeni kiltiru izleyen-izlenen, tiiketen-titketilen ve iireten-iiretilen olarak nesnel-
legtirdigi bir eser olmasi bakimindan énemlidir. Benjamin ise Pasajlar ¢aligmasin-
da modernizmin dayattig1 titketim kilturini ‘flaneur © kurgusu tzerinden elegtirel
okumasini yapmistir. Benjamin'e gére Baudelaire’in flaneur imgesini” yabancilagmis
sanatgimin bakiglarin kente gevirmesi olarak” goriir, siirlerinin ise “modern kent haya-
tinin yarattigy fantasmalar tizerinden yarattign ‘fantasmagori’ oldugunu, aktarimin
ise; “kapkara yagama 1s1lt1 katma ¢abasi olarak” tanimlar. Benjamin’in pasajlar yapati,
sanati, sanatciy: ve titketim kiltiirtiiniin yarattifi toplumsal yapiys, izleyen-izlenen,
tiiketen-tiiketilen ve iireten-iiretilen iligkisinde ele alarak yaptigi Marksist elegtiri-
dir. Kent gezgini anlamina gelen ‘flaneur’ imgesi kenti ve toplumu izleyen-izlenen
iireten-iiretilen iligkisinde anlamaya ve sorgulama imkan saglamasi, sinema, video ve
fotograf sanatlarinda siklikla arag olarak kullanilmasi bakimindan énemlidir.

1969 yilindan giiniimiize kadar olan dénem Endustri 3.0, endiistrilesmede bilgi-
sayar ve otomasyon dénemi olarak tanimlanmaktadir. Bu dénem Sanat-Toplum-Kiil-
tir cercevesinde ele alindiginda cift kutuplu diinyanin yarattig: siyasal ve toplumsal
olaylar Sanat-Toplum olgusunda entelektiiel tartisma ortami yaratmigtir. Sanayi-
lesmeyle birlikte baglayan toplumsal déntgiim ve Marksizm’in yukseligiyle baglayan
elegtirel disiince toplumlarda kirilmalara ve siyasi ayrigmalar yarattif1 gibi entelek-
tiiel zeminde yaganan felsefi tartismalarda yeni kiiltiirel ve yoénetimsel tanimlar or-
taya gikarmugtir. Marksist elegtirel felsefeyle beraber ortaya ¢ikan, yeni toplum diis,
‘sanat’ lizerinde de tartisma konusu olmustur.

Fotograf ve kameranin icadiyla birlikte goriintileme ve kayit alma bi¢imi yeni
medya ve kitle iletisim araglar1 yaratmistir. Ozellikle kamera sistemlerinde yaganan

NI JAA]E[L ANISINA

257



258 FATIH MEHMET ALHAN

gelismelerle birlikte sinema sanatini hizla geligmistir. Sinemadaki entelektiiel tartig-
malar ise kurgu sanatinin dogmasina neden olmus ve sinemada yeni teknikler de-
nenmigtir. Televizyonun toplumsal yayginlasmas: sonucunda haber alma ve bilgiye
erigimin bi¢iminin hizla degistigi gibi sinema ve sinema sanati da yeni olasiliklarla
kargilagmigtir. Televizyonun yaninda Endiistri 3.0’1a birlikte toplum cep telefonlari,
elektrikli bilgisayarlar, video kameralar, akilli telefonlar ve web aglariyla tanigmugtir.
Tium bu yenilikler ve geligsmeler iletisim olgusunu kokli olarak degisime ugratmusg-
tir. fletisim ¢ag1 olarak da adlandirilan bu dénem birey-toplum arasinda hizlh ileti-
sim kurmay1 miimkiin kilmigtir. Bireyler ve toplumlar arasinda gelisen hizh iletigim
yontemleri ve araglar ile bilgiye erisim kolaylagmistir. Yeni iletigim araclar bireylere
genis dugiinsel perspektif olustururken yeni araglar da bireylere yeni ifade etme y6n-
temleri gelistirmesine olanak saglamistir.

Endustri 3.0 ile elektrikli bilgisayarlarin donatilari ve donanimlar: hizla gelisme
gostermigtir. Bu dénemde bilgisayar programcilig: ve yazilhim sektérinde atihim ger-
ceklesmistir. Uretime ve yaraticilliga yonelik cok sayida yazilim gelistirilmis ve kul-
lanima sunulmugtur. Endustri 2.0 ile baglayan seri iiretim yaklagimi ve iiretim tek-
nikleri sayisal otomasyon sistemleriyle entegre olmugtur. Toplumsal enformasyonun,
enformasyon uretiminin, iletisim ara¢larinin ve yéntemlerinin hizla teknolojilerle sa-
yisallagmas: “insan-makine” etkilesimini ortaya ¢ikarmigtir.

Dijital fotograf makinesi, kamera gibi yeni icatlarin geligtirilmesi aymi zamanda
sanatgiya yeni ifade etme yoéntemleri ve ifade alanlarn saglamistir. Bir teknik olarak
fotografin bulunmas: ve sanat¢inin fotografi ifade etme araci olarak kullanilmasiy-
la beraber fotografin sanat olup olmadif: tizerine gorus farkliliklar: ortaya ¢ikmugtar.
21.ytizyilda gelen yeni bircok gériintiilleme ve kayit teknolojisi ve araglari, sanat¢ilara
kendinden énceki film, video, fotografla da sanatsal iiretime kattig1 yeni ifade alanlar1
yaratmugtir (Sayilgan, 2019). Yeni uretim teknikleri ve ifade bi¢imleri yedinci sanat
olarak tanimlanan ¢agdas sinematografi kuraminin ve videografi sanatinin geligme-
sine onciilitk etmistir. Ornegin, miize duvarlarinda yer alan geleneksel tekniklerle ya-
pilan sanat formu, fotograf sanatinin gelismesi ile farkl bir boyuta tasimis, sinema-
tografi kurami ile sinema sanatina, internetle birlikte yayilan yeni medya araglariyla
giindelik hayatin bireylerini, olaylarini, nesnelerini ise hem tireten/uiretilen hem de
tiiketen/tuketilen imgelere déntigmiustiir (Avci, 2020). Dijital sanatin ve yeni med-
ya sanatinin temelini olusturan fotograf, video, internet gibi teknolojiler sanati ve
toplumu izlenen/tiiketilen imge olgusuna tasirken, sanatciy1 da toplumda izleyen/
iireten beden olarak bireysellestirmigtir. Sanat¢i bu anlamda kesfeden izleyen iire-
ten bedene dénugmustiir. Dijitallesmenin ortaya ¢ikardigi kodlar ile toplumsal olarak
iretilen ‘dijital killtiir’ de ise bireyler sayisal ortamda ¢zne konumundan nesne ko-
numuna evirmistir (Kog, 2022).

Goruntiileme teknolojileri ile sanat¢ diigiincesini, yaraticiigini ve hayal giicinii
gorinti, ses ve imgelerle birlestirerek kurgu sanatinin agamalar: ve sinematografi
kuraminin temeli olugsmusgtur. Sitiiasyonist sanat¢ilardan Guy Debord La Societe du
Spactacle (1973), filminde modern kapitalizmin iiretimlerini, Uriin-Toplum etkilesi-
mi izerinden elegtirmistir. Modern tretim kogullarinin egemen oldugu toplumlarda
yasamin sunumunu gosteriler yigini olarak temsile déniigtiigunt belirtmistir. Gerge-
gin parcalanmig gériinimlerinin izlenebilecek sahte bir diinya olarak yeni bir biitin-
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lagiin icinde yeniden gruplandigini belirtmistir. Debord’a gére gosteri, metanin 6zerk
bir hareketi yagamin ise somut bir déntugimiidir. Gosteriyi es zamanh olarak hem
toplumun bir parcasi hem de birlegtirme arac1 olarak tanimlar. Debort’'un ‘Gésteri
Toplumu’ filmi, kapitalizmin toplumsal yapisiny, kiiltiirii, Uretim-Tiiketim iligkilerini
ve temsillerini fragmanlar halinde aktardi: elestirel okumasidir. Film ayni zamanda
sanat¢inin sinematografiyi bir ifade yéntemi ve propaganda araci olarak kullanmaya
bagladig ilk 6rneklerden biri olmas: bakimindan énemlidir.

Endistri 3.0 ile iletigim tasarimi alanina hiz kazandiran sanatsal yaraticilhigin ve
yaratim siireclerinin sinirlarinmi zorlayan, bir diger teknoloji yenilik ise ise akilli cep
telefonlar1 olmustur. 1999 yilinda hayatimiza giren ‘akilli cep telefonlarr’ ve tablet
teknolojisi, teknoloji tarihinde en hizh gelisim egrisini gsteren ve toplumsal yayi-
limini en hizl tamamlayan teknolojiler olmusgtur. Bir iletisim teknolojisi olarak pi-
yasaya ¢ikan cep telefonlari, ¢evrimici aglarinin yayginlagmasi, internet bantlarinin
gelismesi sonucunda ‘akilly’ cihazlara evrilmistir. {lk baslarda cep telefonu firmalari-
nin gelistirdigi kapali yazilim sistemleri cep telefonuna siirh sayida ek uygulamalar
yiiklemeye imkan saglarken Android, fos gibi tablet ve bilgisayar tabanli gelistirilen
acik sistemlerin akilli cep telefonlarinda kullanilmaya baslanmasiyla cep telefonla-
rinda kullanilan uygulama cesitliligini zenginlestirmistir. Ote yandan servis saglayi-
clarina ve uygulama gelistiricilerine yeni bir pazar yaratmigtir. Oyundan, video du-
zenlemeye, cizim araglarindan, not araglarina kadar ¢ok sayida yaraticilik araglarinin
kullanima sunulmasi, cep telefonu ¢ip teknolojisinin hizli gelismesi cep telefonlarinin
bilgisayarlarla yarigir konuma getirmistir. Cep telefonlar1 barindirdiklar1 kameralar
ve sensdrler aracihifiyla, 4K, 8K gibi yiiksek ¢ozunitirlikli gorinta yakalama imka-
n1 sunmaktadir. Uygulama ve yazihim gelistiricilerinin telefonlar icin gelistirdikleri
uygulamalar ve yazilimlar sayesinde ise akilli cep telefonlars; illiistrasyondan, CAD
Cizime, ti¢ boyutlu modelleme den, video diizenlemeye kadar Sanat ve Tasarim alan-
larinda ¢ok sayida yaratim stirecini karsilayabilmektedir. Cep telefonlarinda yer alan
¢ok sayida sensor, 151k 6l¢timinden, desibel 6l¢iimiine, egim élcumiinden, mesafe 6l-
ciimiine kadar pek ¢ok 6l¢ciim iglemini yapabilmektedir. Geligtirilen lidar kameralarla
cep telefonlar1 ayni zamanda gelecegin ii¢ boyutlu yazicilar i¢in birer tarayici olma
ozelligine sahiptir. Akilli cep telefonlarinin sundugu imkanlar, cep telefonlarini birer
ofise doniistiirmektedir. Teknolojinin Sanat boyutu olarak akill cep telefonu tekno-
lojisi hem donanimlariyla hem de uygulama icerikleriyle Sanatsal yaratim stirecinin
énemli ara¢larindan biri olma konumuna ulagmistir.

Endistri 2.0 suirecine denk gelen, Endiistri 3.0'mn gelisim temelini ve Endustri
4.0'in gelecek perspektifini olusturan bir diger teknoloji yenilik ise internettir. Ikinci
diinya savaginda askeri iletigim araci olarak gelistirilen ¢evrimici ag, savas sonrasinda
gelistirilerek global iletisim ve haberlesme ag1 haline dénismiistiir. Internetin ken-
di i¢inde gelisim evrelerine sahip olmasina karsin teknolojinin ilk ortaya ¢ikisindan
ginimiize kadar sagladifi en temel toplumsal etkisi bilgiye erisimin kolaylagmasi
durumudur. Cevrimici ag toplumsal iletigim bi¢imini degistirmis, bireyler ve toplum
arasinda haber ve bilgi akigini hizlandirmigtir. Web aginin yarattii globallegme top-
lumlar bilimden, ekonomiye, sanattan egitime, siyasetten, ticarete, tiretimden, tiike-
time kadar her alanda etkilemis, toplumsal olgulari, yagam tarzlarini kékten sarsarak
toplumsal kiiltiirin degismesine neden olmusgtur. Tiketim temelinde olusan yeni
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‘popiiler’ kiiltirde toplumun titketime katilmas: 6nem kazanmigtir (Akar, 2011). Bu
bakimdan bireyler kiltiirin poptler kodlarini hem iireten hem tiiketen nesnelerine
doniigmistir. Instagram, facebook, youtube, vimeo, tiktok gibi sosyal platformlar
ve platformlarin kullanicilara sundugu icerik gelistirme imkanlari hem yaratic1 arag-
lar haline gelmis hem de televizyonun tarihiyle gelisen medya olgusunu yikmgtir.
Internet tabanli hizmet veren sosyal platformlar medya ve iletisim tarihine “sosyal”
terminolojisini kazandirmigtir. Sosyal medya platformlari, kullanicilarina platform
izerinde fotograf dizenlemeden video diizenlemeye kadar imkan saglamakta, hatta
sinema sanatinin temelini olugturan “kurgu sanatini” platforma 6zgun gelistirdikleri
‘kurgu’ ara yiizleri ile tagimaktadirlar. Sosyal medya platformlar: ve sagladiklar: ola-
naklar bireylerin duygu ifade bi¢imlerini diga déniik yaratici yontemler gelistirmek-
te, bireyleri sanatsal bir yaratim siirecine yénlendirmekte ve kullanicilarini dénemin
Einsenstein’ larina dénistirmektedir. Internetin giindelik yasamda yaygin kullanimi
ve ticari faaliyetlerin artmasiyla beraber olugan pazar yeni bir ekonomi modeli de ya-
ratmigtir. Hizmet saglayicailarinin reklamlar araciliiyla kazandiklar: gelirleri kullani-
calariyla paylagsmaya karar vermesi internet ortaminda yeni bir ‘paylagim ekonomisi’
olusturmustur. Bircok sosyal medya platformu kullanicilarin icerik iireterek para ka-
zanmalarina imkan saglayacak diizenlemeler getirmistir. Olusan paylagim ekonomisi
ile birlikte bireysel kullanicilar, sanatgilar, kurum ve kuruluslar youtube, instagram,
facebook gibi sosyal araclar tizerinden sanattan, egitime, belgeselden, kisa filme ka-
dar genis bir alanda icerik {iretmeye ve para kazanmaya baglamistir. I¢erik iiretmeye
baglayan kullaniclar kisa stire iginde kendi tnlilerini yaratmigtir. Titketim-Nesne
iligkisinde insan homo economicus varliktan homo consumens durumuna gelmistir
(Hatipler, 2017). Bu baglamda internet teknolojileri bireyleri biiriindiikleri roller ve
urettikleri iceriklerle, ‘Izleyen-izlenen’, ‘Ureten-Uretilen’, ‘Titketen-Tiiketilen’ iligki-
sinde titketilen medya Ggelere déntgtirmugtiir.

‘Insan-Makine’ etkilesimi, sanatin teknoloji boyutunda dijital sanat, sayisal sanat,
yeni medya sanati gibi yeni kavramlar ortaya ¢ikarmugtir. Yeni teknolojiler ve yazi-
limlar; Plastik Sanatlara “dijital” terminolojisini kazandirdig1 gibi Grafik Sanatlar,
Animasyon sanat alanlarinin uretim teknikleri 3D tekniklerle zenginlesmigtir. G6-
riintiilleme ve kayit teknolojilerinin gelismesi Sinema sanatinda ses, gérinti, kurgu
ve aydinlatma sanatlarinin gelismesine ve tiretimde dijital teknikleri geligtirilmistir.
Tim bu gelismelerin paralelinde ise sinemadan bagimsiz olarak video sanat: ortaya
cikmgtir.

Dijitallesme bir yandan sanat dallarinda sanatsal tiretimi bigimsel olarak degis-
tirirken, sayisal tiretim ara¢larinin sundugu imkanlar ve olasiliklar sanat alaninda
yeni sanat agilimlarim getirmektedir. En genis anlamiyla dijital sanat yapiti, tekno-
loji araglariyla elektronik ve dijital ortamda iiretilen bir sanat formu olarak tanim-
lanmaktadir ancak sanatin yaratim stirecinde teknoloji ve dijital araglarin destegiyle
geleneksel yontemlerle yapilan melez (hibrit) ¢calismalarda dijital sanat kapsaminda
degerlendirilmektedir (Tire, 2018). Dijitallesme sanat kavraminin sorgulanmasina
neden olarak sanat yapiti-insan etkilegimini yeniden sekillendirmistir (Sahin; 2015).
Dijital gortuntileme teknolojileri ve araclar ile olugturulan sanat yapitlarinin gorsel
iletisim dilleri, imgelem giicii ve etkin dili ile olusturulan sanat icerik kurgulariyla
eserlere farkli anlamlar katmakta ve derin anlati dizeyleri olugturmaktadir (Tugal,
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2018). Dijital Sanatta derin anlati diizeylerinin olusturulmasi ise teknolojinin sanat-
¢1 tarafindan i¢sellegtirilmesine bagh olarak diigtinsel temelinde yatan yaraticihigiyla
iligkilidir (Elitsoy, 2008).

Yeni dijital iletigim teknolojileri ile iletisimde “etkilesim” kavrami 6nem kazanmig-
tir. Birey-Teknoloji-Toplum kesitinde olusan etkilesimlik kavram etki-tepki durumu-
nun 6tesinde insanin duyusal ve biligsel edinim siirecini uyaran ve tetikleyen iletigim
bi¢ciminin tasarlanmasi durumudur (Akin, 2015). Ge¢misten giiniimiize kadar gérme
duyusuna hitap eden iki boyutlu sanat imgesi, dijital tekniklerin getirdigi yéntem ve
sundugu imkanlar izleyicinin sanati algilama siirecine dokunma, koklama, isitme
gibi duyusal edinimleri de dahil etmistir (Kirbag, H.). Dijital yaratimlarin olugturdu-
gu gerceklik algis1 yeni yontem olusturdugu gibi sanatciy1 veriye dayali, yapay zeka
algoritmasina yonlendirerek ‘goériiniir olmayan: gériiniir kilma’ diistincesine yénlen-
dirmigtir (Toprak, 2020).

Dijitallesmeyle birlikte cesitlenen ve degisen medya araclar ve iletigim araglar
iletisim kurma yontemlerini degistirmesiyle ve iletisimin toplumun temeline yerles-
mesiyle sanat ve tasarim alaninda “fletisim Tasarimi” kavrami ortaya cikmistir. fle-
tisim tasarimi, grafik sanatlar ve kitle iletisim araclar1 temelimde gorsel, isitsel ve
dokunsal iletisim yoéntemleriyle gelisen ‘Sanat-Medya-Teknoloji’ iligkisinin bir etki-
lesimi sonucunda gelismistir (Akten, 2008 ). fletisim tasarimi yeni medya sanatinin
temellerini olugturan ifade bi¢imlerini ve tekniklerini olugturmaktadir.

Toplumsal kiltiirlerin olusumu, degisimi ve gelisimi dogrudan sosyal, siyasal, bi-
limsel gelismelerle iligkilidir. Sosyal, siyasal ve kiiltiirel gelismelerin ortaya ¢ikardig:
ifade bigimleri ve bilimsel icatlarin sagladigi ifade yontemleri “sanati” ve “sanat¢ kim-
ligi"de sekillendirmektedir. Sanat ve kultir tarihi; ‘Bilim-Sanat’ iligkisinde incelendi-
ginde ‘sanat’ olgusunun ve ‘sanat tiretme’ yontemlerinin, 6zellikle endiistrilegsmeyle
birlikte makinelesen toplumda ortaya ¢ikan yeni icatlar yeni ifade yéntemleri olug-
turmustur. Modernizm iiretimden tiketime tim toplumsal iligkileri yeniden tanim-
larken ‘modern sanatin’ gelisimi de yeni ifade ara¢lanyla ivme kazanmigtir. Ancak
Modernizmin ortaya koydugu modern toplum digiincesi ve yarattig: toplumsal kiil-
tiir, toplumsal iiretimde ve emek giiciinin paylagiminda toplumsal-siyasal kirilmalar
yaratmig yaganan kirilmalar sonucunda olugan kiltirel paradigmalar ise gelecekte
Post-modern toplum diigiintin, Post-modern sanat felsefesinin temelini olusturmus-
tur. Cagdas sanatin ‘deneysellik’ ve modernizm tizerinden yiikselen Post-modern du-
stince sekli dijital sanat ile malzeme-ara¢-izleyici arasinda farkli bulusma zeminlerine
tasimigtir (Giingér, 2019). Sanatin dijjitallesmesi sanat formunu izleyen-izlenen, tu-
keten-tiiketilen, tireten-iiretilen arasindaki etkilesim temeline oturmustur. Sanat¢i-
nin tretimdeki etkilegimsel iletigim siirecleri ve teknolojinin arag olarak sanat nesne-
sine déniigmesi siireci ise sanatin dijital iiretiminin temel dayanagini olusturmustur.
Guntumizde internette olugan blok zincir teknolojisi ve ekosistemleri merkeziyetiz
yeni bir ekonomik model olugturmustur. Olusan ekosistemle birlikte olusan meta
degeri dijital sanata yeni bir perspektif sunmaktadir. Dijital varliklarin blok zincirde
sertifikalanabilir olmas1 ve alinip satilir nesnelere déntigmesi ayn1 zamanda dijital
sanat icin bir pazar olusturmaya baglamistir. Sanatcilar NT’ler araciligiyla eserlerini
ve koleksiyonlarini satiga sunmaya baglamistir (Yurdabak, 2022). Olusan yeni eko-
nomi ve sanat yapma-uretme bicimi dijital sanata ‘kripto’ kavramini ekleyerek dijital

NI JAA]E[L ANISINA

261



262 FATIH MEHMET ALHAN

sanata yeni bir ‘kripto’ sanat1 baghg1 agilmigtir. (Cengiz, Cengiz, 2022). Bu anlamda
dijital sanat, yaratim siirecinde yeni ‘yapma’ ve ‘Uretme’ teknikleriyle yeni bir olguya
doéntigmektedir.

Yaraticilik yalmizca anlik bir yaratim eylemi degil, soyut diistiincenin biligsel stz-
gecten gecerek somutlagtigl, nesnellestigi sureci tanimlamaktadir (Bender, T.M.,
2014). Yaratim stirecinin sonucu olarak ortaya ¢ikan yaratici iiretim var olan bilginin
sentezlenerek yeni bir varolus olgusu ve gerceklik tiretmesi durumudur (Onur, D,,
Zorlu T., 2017). Dijital Sanat; yaraticlhgin ve hayal giiciiniin Bilim-Sanat ve Teknoloji
alanlarinin disiplinler aras: etkilesimleri sonucunda olugan yeni kavramsal ve imge-
sel degerlerin sayisallagmasi ve duyular aracilifiyla biligsel anlam kazanmas: duru-
mudur (Atan,A; Ucan,B; Cagatay B;). Sayisal ortamin yarattig, icine alma ve viicut
bulma durumu ve de sanatla kurulan ‘etkilesimlilik’ bicimi izleyeni farkl bir mekan
gercekligine tagimaktadir (Arslan, 2018). Dijital sanatin zaman ve mekan paradoksu
ise biligsel olarak izleyen-izlenen arasinda kurulan bireysel bir deneyime ve yagsant
formuna dénugmekte varhigi algilama olgusu varolus durumunun da sorgulanmasini
gerekli hale getirmektedir (Kurutiziimeci, 2007). Guntimuzde ortaya ¢ikan bircok yeni
teknoloji sanata yeni agilimlar getirmekte, sanatta zamanin ve mekanin 6tesinde ya-
raticl iiretimler ortaya ¢ikarmaktadir. Sanatta sayisallagma ve dijital ara¢ kullanimi
yaratia digiincenin ve yaratim siireglerinin sinirlarimi zorlamaktadir. Teknik ve tek-
nolojik oluglarin hizh geligimi; anlama iligkin kavramlari, yaratim stireclerini de hizla
degistirmektedir. Yaratim stirecinde degiskenlerin gereklilikleri hakkinda yeterli bilgi
ve bilince ulagilamaz ise sanatta ve tasarimda “yaraticiik” bagariya ulagamaz (Atala-
yer; 1996).

2.ENDUSTRI 3.0 TEKNOLOJILERI UZERINE CALISMALAR

Endiistri 3.0 devriminin temeli sayilan bilgisayar teknolojisi, sanat, tasarim, mi-
marlik, sinema, iletigim ve muhendislik gibi farkli uzmanliklar tarafindan farkl
amaglar dogrultusunda kullanilmaktadir. Endustriyel tiretimin dijitallesmesi mes-
leklerinde dijitallesmesini zorunlu hale getirmistir. Bilgisayar programcaliginin
geligsmesiyle birlikte uzmanlik alanlarina yénelik ¢ok sayida hesaplamali ¢izim, ti¢
boyutlu modelleme, grafik diizenleme, video diizenleme, fotograf dizenleme prog-
ramlar gelistirilmistir. Mesleki alanlarda program ihtiyacinin artan ihtiyaca paralel
olarak da bilgisayarlarin yetersiz kalmasi, daha gelismis bilgisayara ihtiya¢ duyul-
masina neden olmusgtur. Bilgisayarlar bu anlamda stirekli bir gelisme déngiisii iceri-
sine girmigtir. Bilgisayarda ilk etkin ¢izim araglarindan biri Microsoft tarinfandan
1985 yilinda windows isletim sistemine yerlestirdigi Paint aracidir. ilk profesyonel
grafik diizenleme ve illiistrasyon arac1 1990 yilinda Adobe firmasi tarafindan gelis-
tirilen Adobe Illustrator olmustur. Adobe {llustrator’un ilgi gormesiyle birlikte fir-
ma kisa stire icinde farkli fotograf, video, iletilim tasarimu gibi farkli grafik alanlari-
na yonelik programlar gelistirmigtir. Sadece bu alanda uzmanlagan firma piyasinin
tekeli olmugsmutur. Guniimiizde firma internet tizerinden grafie yonelik internet
iizerinde ag¢tig1 sosyal platform tizerinden egitim hizmeti saglamakta, egitim prog-
ramlar: olugturmaktadir. Ayni zamanda kullanicilarinin grafik althiklar olusturarak
diger kullanicilara satmasina imkan saglayacak me-kanizmalar olusturarak ekono-
mik model geligtirmistir.
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Covid-19 kiresel salgininda kaybettigimiz degerli hocamiz Faruk Atalayer’in 2009
yunda Anadolu Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, lgmimarlik ‘Temel Sanat Egiti-
mi’ dersi I dersinde yapilan kolaj 6devleri tizerine ‘I¢imdeki Korkular’ konulu yaptigim
kolaj calismas1 Adobe Photoshop fotograf diizenleme araciyla olusturulmugtur. Sanat
egitimime adim attigim yillarda yaptigim bu ¢caligma bilgisayar teknolojisi kullanilarak
diisiincenin disa aktariminda bir ifade formuna déniismesine 6rnek gosterilebilir. Tk
kez kullandigim program bagta yabanc bir ara yiiz gibi gelse de ‘Paint Programi'ndan
kalan ara yiiz ve ikonlarin anlatim dili program: hemen benimsememi saglamigtir. Bil-
gisayarla aramdaki kargilikli yabancilagma durumu yerini el yordamiyla kegfetme eyle-
mine birakmug diisiince durumu ekranda sekillenmeye baglamigtir (Gorsel 1).

Gorsel 1. ‘Icimdeki Korkular’ Anadolu Universitesi Guizel Sanatlar Fakiiltesi igmimarlik Boli-
mii, Faruk Atalayer Temel Sanat Egitimi Dersi, Kaynak: F. Mehmet Alhan Kisisel Calisma
(Atalayer’e Selam) (2009)

Diger bir 6rnek ise 2018 yilinda Eskigehir Teknik Universitesi, igmimarhk Bolumi
Aragtirma Goérevlileri olarak diizenledigimiz Boyutlararas: sergisinde yapmig oldugum
¢izginin boyutu ¢alismas: dijital ara¢larin ifade bicimi olarak kullanilmasina 6rnek gés-
terilebilir. Geleneksel ¢izim teknigi ve bilgisayar teknolojisinin kullanilarak dijital tek-
nolojiler araciligiyla uiretilen melez bir calisma 6rnegidir.
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Calisma ses duyusunun beden de yarattig: his biciminin deneysel olarak aktarim
siirecidir. Caligmanin ilk agamasinda miuizik olarak se¢ilen Max Richter'in On The Na-
ture of Daylight eseri gozler kapal bir sekilde dinlenmis, es zamanl yapilan ¢izimle
miizigin olusturdugu duygu durumunun ifadesi olusturulmustur. ikinci asamada ise
olusturulan ifade taranarak bilgisayar ortamina aktarilmistir. Adobe Illustrator prog-
ramu araghgiyla ¢izim sayisal bir ritim ile ¢ogaltilarak katmanlagtirmas: ve ¢izimin
kendi i¢inde ayr1 bir boyut ve anlam kazanmas: saglanmigtir. Caligmanin ti¢iinci aga-
masinda ise olugturulan ¢izim katmanlari-nin iki boyutlu ortamdan t¢ boyutlu orta-
ma aktarilmasi amaciyla cam tzerine lazer baskist hazirlanmigtir (Gorsel 2,3 ve 4).

i

Gorsel 2, 3, ve 4. Karma Teknik, Serbest El Cizimi Aracihigiyla Deneysel Duygu Aktarimi,
Boyutlar Aras: Sergisi, Eskigehir (2018) Kaynak: FE. Mehmet Alhan Kisisel Caligma

Fotograf sanati da bilgisayar programlar: araciligiyla desteklenerek farkl are-
tim teknikleri araciligiyla yeni ifade bigimlerine déntsebilmektedir. 2019 yilinda
Eskisehir Teknik Universitesi Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi tarafindan diizenle-
nen 29 Ekim Cumhuriyetin 100. yili konulu sergi i¢in hazirladigim ¢alisma, fo-
tografin farkli iretim teknikleriyle ifade bi¢imi olusturmasina 6rnek gosterilebilir.
Yapilan ¢aligmada 100.y1li géremeden yikilan ‘Atatiirk Kiiltiir Merkezi'nin anitsal-
lagtirilmas: amaclanmigtir. Atatirk Kaltar Merkezinin yikim siirecinde ¢ektigim
fotograf Adobe Photoshop programi kullanilarak fotograf ayarlar: ve renkleri di-
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zenlenmistir. Diizenlenen calisma Adobe Illustrator programina aktarilarak fotog-
raf tizerinde ii¢ ayr1 katman ayar: yapilarak derinlik ve hareket etkileri olugturul-
mustur. Uretim asamasinda ti¢ katmanin ii¢ ayr1 pleksi tizerine baskisinin alinmasi
amaglanarak daha derin ve anitsal bir ii¢ boyutlu nesne olmas: amaclanmigtir. Dii-
zenlenen sergi sanal ortamda gerceklestirildigi icin tretimi gerceklestirilmemigtir
(Gorsel 5).

-
.!
i
as
e
1

g

Goérsel 5. (100x100) AKM 100.Y1l 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami Karma Sergisi (2019)
Kaynak: F. Mehmet Alhan Kigisel Calisma

Toplumda yaygin olarak kullanilan ve giindelik hayatin parcas: haline gelen sosyal
medya uygulamalari bireylerin duygu durumlarini yada giindelik yasantilarini aktar-
maya ve ifade tiirleri olusturmaya yonelik fotograf paylasma, grafik, imge, ses, tipog-
rafi kullanarak hikaye olusturma ve video diizenleyerek icerik olusturma gibi cegitli
yontemler sunmaktadir. Uygulamarin sundugu olanaklar yaratici birey icin bir sanat
aracina dénusgebilecegi duygu durumunun aktariminda birer grafikse postere, protes-
to bicimine veya propaganda aracina dénugebilmektedir. Buna érnek olarak popiiler
sosyal medya araglarindan biri olan Instagram iizerinden olusturulmus olan “Full HD
Distopya” ve “2023 Goézlerde Isilt1 Olmali” paylagim 6rnek olarak gosterilebilir. Uygula-
manin tamamen kendi i¢inde barindirdig: gorsellerin bir araya getirilmesi ve tipografi
kullanilarak gorsel bir diizen olugturulmustur (Gérsel 6 ve Gorsel 7).
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Gorsel 6. “Full HD Distopya”, Gérsel 7. “2023 Gozlerde Isilt: Olmali Instagram Sosyal Medya
Hikaye Paylagimi Araclar1, Duygular Uzerine Hikaye-Kurgu Olusturma Ornegi {letisim Tasa-
rimi (2022) Kaynak: Kisisel Instagram Arsivi

3. SONUC

Uretimin sayisallagmas: temelinde gelisen Endiistri 3.0 siirecinde ortaya ¢ikan
akill telefonlar, tabletler, bilgisayaralar ve buna bagh gelisen yazilim sektéranin
sundugu yazilim cesitliligi, hayal kuran, yaratic birey i¢in ¢ok sayida “tretme” ve
“yaratma” olasiliklar1 ve yaratim siirecleri sunmaktadir. Insan-Makina etkilesimim-
de gerceklesen yaratma durumu teknolojiyi i¢sellestirmesiyle mimkundir. Grafik
ve gorsel tasarim icin gelistirilen programlar amaglar: diginda kullanilarak tretim
siirecinin parcas: haline getirebilmektedir. Baglangicta mesleki tiretim amaciyla ge-
ligtirilen yazilimlar yaraticilik ve yaratimda sanata yeni bakis acis1 kazandirmigtur.
Dijitallesmeyle birlikte sanat “yapma” ve “liretme” yéntemleri degismistir. Gelenek-
sel iki ve ti¢ boyutlu sanat nesnesi ve imgesi sayisal ortamda farkli mekansal boyut-
lar ve bicimsel oluglar elde etmistir.

Dijital teknolojiler ve sayisal yontemlerle geleneksel tekniklerin harmanlandigy,
melez iiretimlerde gerceklestirmek miimkindiir. Insan-Makine birlikteligi ortaya
cikan dijital sanat bu yonuyle yaratici kisilik i¢in yaratim stirecinde sayisiz olanak
ve olasilik sunmaktadir. Uretimin dijitallesmesi sonucunda, dijitallesen mekanda
sanat kavrami ve sanat imgesi boyut atlamigtir.

Giindelik hayatin merkezine yerlesen sosyal medya araclari toplumsal iletisimde
farkl iletigim kanallari ortaya ¢ikarmigtir. Sosyal medya uygulamalar i¢inde ba-
rindirdiklar olasiliklarla yaratici birey i¢in bir tretim aracina dontgebilmektedir.
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Sosyal medya araglar siradan olanin yaraticihigini da gériintir hale getirmektedir.
Uygulamalar yaratic1 bireye ses, tipografi, imge ve videolar kullanarak sinematogra-
finin temelini olugturan kurgu tzerine icerikler yaratmasina imkan saglamaktadir.
Sosyal medya araglar1 yaratici protesto ve propaganda araglarina déntigebilmekte-
dir.

Dijitallesmeyle birlikte hayatimiza giren cep telefonu tablet gibi taginabilir tek-
nolojiler ise sanat atélyelerine ve tasarim stiidyolarina dénusmektedir. Teknolo-
jinin djjital boyutu, sanatin alisilagelen yaratim siireclerini ve izleyenin uizerinde
duyusal-biligsel etki alanini derinlestirmektedir. Sanatin dijital tretimi ise siber-fi-
ziksel sistemlerde gekillenmeye baglamis yaraticilik tizerine yeni diistinsel ve yara-
tim stiregleri baglamigtir. Gelecek yeni teknolojiler ve teknikler bize yaratimda yeni
devrimler i¢in zeminler hazirlamaya devam edecektir.
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