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Kurucu Mesaiji

Sevgili paydaslarimiz,

2022 yili, sirketimiz icin olduk¢a heyecan verici bir yil oldu. Ar-Ge odakl
yaklasimimiz, Urunlerimizin kalitesini artmasini ve musterilerimize daha iyi
hizmet verme kapasitesini gelistirmemizi sagladi. Bu yil, sirketimizin
hedefleri dogrultusunda attidimiz adimlar, gelecekteki blylme
potansiyelimizi gug¢lendirdi.

Birgok melek yatirnmcidan aldigimiz ek yatirimlar, sirketimizin buylmesini
hizlandirdi. insan kaynaklari politikalarimiz sayesinde nitelikli ve baglilig
olan harika bir ekip ruhu yakaladik. Ayrica, satis modellerimizde
yaptigimiz yenilikler sayesinde, urtnlerimizin daha iyi bir sekilde
pazarlanabilme alt yapisini sagladik.

Tum bu gelismeler sayesinde, sirketimizin gelecegi i¢in buyuk bir umutla
doluyuz ve daha da ileriye gitmek icin heyecanla ¢alisiyoruz. Bu faaliyet
raporumuz, sizlere sirketimiz hakkinda daha detayl bir bilgi sunacak ve
tum paydaslarimizin birlikte basaril bir gelecege dogru ilerlemesine
yardimci olacaktir.

Tesekklr ederiz,

Dr. Osman ALAGOZ
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GENEL BILGILER
Unvan: TUNGASOFT YAZILIM EGITIM
VE DANISMANLIK ANONIM SIRKETI
Tescil Tarihi: 08/08/2019
Adres: Sazova Cad. Cafer Sk. No 1i¢
Kapi No 2 Tepebasi/Eskisehir
Mersis No: 0867089265600001
Ticaret Sicil No: 52830
Eskisehir V.D. 867 089 26 56

Odenmis Sermaye: 380.000TL

Faaliyet Alani Misyonumuz

Sirketimiz dijital mobil oyun sektdrtinde Dijital oyun sektorinde; disunmeyi

egitici temall, ayni zamanda eglendirici, tetikleyen, anlayarak 6grenmeyi saglayan

yillarca oynanabilecek ve hatirlanabilecek daha ileri 6grenmeler igin temel olusturan

marka dederine sahip oyunlar Uretmek becerileri hedefleyen, 6grenme araclarinin
Uzere faaliyet gostermektedir. yer aldigi egitici oyunlar ve sosyal

oyunlar duretmek
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Uriinler

Test asamasinda olan  birgok
oyunumuz  kutuphanemizde vyer
almasina ragmen yillik raporlarimizda
ticari degere sahip urin dogrulamasi
yapiimis oyunlarimiza yer verecegiz.

Bilge Tunga

Tunga Bilgelik Okulu

Tunga Bilgelik Okulu,
oyun oynarken matematigi sevmesine
yardimcl olan matematiksel becerilere
dayal egitici bir oyundur.

M HEDERKITIIE

Anaokulu
1. Sinif
2. Sinif
3. Sinif

4. Sinif

Susuz kalan hayvanlarin kurtulmalari
Bilge Tunga ya ulasmalarina baghdir.
Ormandan baslayan

kutuplarda son bulacak.

bu yolculuk

gocugunuzun
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Bir projenin basarisi genellikle ekibinin niteligi ve birlikteligi ile dogru orantiidir. Biz de bu
gercedin farkindayiz ve ekibimizin gucli yanlarinin projemizin basarisinda onemli bir rol
oynayacadina inaniyoruz.

Ekibimiz, her bir Uyesi kendi alaninda uzmanlasmis, deneyimli ve basarili insanlardan olusuyor. Bu
nedenle, her biri farkli bir bakis agisi ve beceri seti ile projeye katkida bulunuyor. Ekibimizin farkl
yetenekleri ve deneyimleri sayesinde, projemizin karsilasabilecedi zorluklara karsi daha hazirlkli
ve ¢6zUm odakli bir yaklasim benimsiyoruz.

Ekibimiz ayrica projemizin arkasindaki fikre de buyulk bir baglilik hissediyor. Bu fikir, bizim igin
sadece bir is firsati degil, ayni zamanda topluma fayda saglama potansiyeline sahip bir misyon
olarak da goruliyor. Bu nedenle, ekibimiz projemizin basarisina blyuk bir tutku ve Ozveriyle
yaklagiyor.

Tam bu faktorler, ekibimizin birlikte c¢alisma uyumu ve motivasyonunu artiriyor. Birlikte
calismamizi kolaylastiriyor ve hedeflerimize ulasmak i¢in gerekli olan isbirligi ve koordinasyonu
sagliyor. Sonug olarak, bizim igin ekibimiz, projemizin basarisini garantilemek igin en guglu ve
onemli varlik.

Osman Alagoz Saime Alago6z Bogachan Durmaz Hiiseyin Kulu
CEO Founder Product Manager Lead 3D Artist Lead Developer

Yusuf Ekici Dilay Uscetin M. Ali Albayrak Mehmet Ozden
Developer Lead 2D Artist 2D Artist QA Engineer
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1 yilda ne oldu?

Fonbulucu platformunda basarili bir kampanyanin ardindan, Eskisehir'de bir yapilanma
olusturup, Bilge Tunga'nin yeni versiyonu olan Tunga Bilgelik Okulu'nun gelistirme
slrecine basladik. Ludus VC ile tanistik ve fikrimizi onlara anlattik. Hizlica bir prototip
olusturmak igin Subat ayina kadar calistik, ancak Ludus ile gorusmemiz olumlu
sonug¢lanmadi. Bunun Uzerine Urunu gelistirmeye devam ettik.

Mayis ayinda, izmir'de Mobidictum oyun fuarina katildik ve orada edindigimiz
motivasyonla birlikte hypercasual kategorisinde prototip gelistirmek icin calismalar
yapmaya basladik. Bu adim bizi yetenek olarak ¢ok gelistirdi. Moonee adli yayinci firma
ile 6 ay boyunca 7 oyun test ettik. Tabi o alanda rekabetin cok yuksek olmasi ve basari
oraninin 120 de 1 olmasi nedeniyle basarili bir hit bir oyun yakalayamadik ama 0.61$ CPI
degerine ulasmistik. Sureg icinde Play Ducky, Vodoo, Z Play gibi yayincilarla da 1'er oyun
test ettik. Butln bu test surecleri ekip olarak bize ¢ok sey katti ve daha hizli oyun Uretme
kapasitesine ulasmistik.

ikinci geyrekte, bazi melek yatirmcilardan yeni yatinmlar aldik (Hakan Yildiz, Mustafa
Oner, Alper Sener). Diger taraftan, product manager olan Servet Sahin, developer
Alperen Seker ve tasarimci irem Kaygusuz aramizdan ayrildi. Bu dénemden sonra, yeni
bir yapilanmaya girerek ekip i¢indeki motivasyonu ve is duzenini tekrar sagladik. Yeni
product manager olarak Saime Alag6z goreve basladi ve Servet $Sahin'in yerini ¢ok
basarili bir sekilde doldurdu.

Aralik ayina yetistirmek Uzere kis guncellemesi planladik ve planimiza uygun olarak bu
guncellemeyi tamamladik. Siradaki hedefimiz, oyunun tam strimudnu bitirmekti. Aralk
ayindan itibaren, is planimizi netlestirip 2023 vyili ortalarinda soft launch hedefimizi
belirledik.

Eylil ayindan itibaren birgok VC ile gorusmelerime tekrar basladik. Bazilari, uygun
metrikleri saglamadigimiz gerekgesiyle ret etti, ancak Founder One'dan 6n onay aldik ve
DD surecini baslattik. Aralik ayinda genel kurul toplantimizi yaptik ve Osman Alagoz
yeniden yonetim kurulu basgkani olarak segildi. Ayrica, sirket merkezimizi Bilecik'ten
Eskisehir'e tagima karari aldik.
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Kesinlesmis Bilanco ve Gelir Tablosu

ISLETME AYRINTILI BILANGO

|TUNGASOFT YAZILIM EGITIM DANISMANLIK A.S. Dénem : (2022
AKTIF ( VARLIKLAR ) PASiF{KAYNAKLAR)
Cari Donem Cari Dénem
I- DONEN VARLIKLAR 529.603,13[I- KISA VADELI YABANCI KAYNAKLAR 356.744,88
A-HAZIR DEGERLER 8.239,04| A-MALI BORCLAR 22.434,36
1-KASA 8.231,20| 1-BAMKA KREDILERI 22.434,36
3-BANKALAR 7.84| B-TICARI BORCLAR 89.776,04
C-TICARI ALACAKLAR 8.000,00] 1-SATICILAR 71.945,37
5-VERILEN DEPOZITO VE TEMINATLAR 8.000,00] 2-BORC SEMETLERI 17.830,67
E-STOKLAR 20.480,00] C-DIGER BORCLAR 255.021,97
7-VERILEN SIPARIS AVANSLARI 20.480,00| 1-ORTAKLARA BORCLAR 82.565,43
G-GELECEK AYLARA AIT GIDERLER VE GELIR TAHA| 445.833,01| 4-PERSONELE BORCLAR 2.325,72
1-GELECEK AYLARA AIT GIDERLER 445.833,01|  5-DIGER CESITLI BORCLAR 170.130,82
H-DIGER DONEN VARLIKLAR 47.051,08] F-ODENECEK VERGI VE DIGER YUKUMLULUKLER 34.381,23
1-DEVREDEN KATMA DEGER VERGISI 47.051,08] 1-ODENECEK VERG| VE FONLAR 7.414,06
11- DURAN VARLIKLAR 177.383,07| 2-ODEMECEK SOSYAL GUVEMLIK KESINTILERI 26.967,17
D-MADDI DURAN VARLIKLAR 41.224,01|IIl- OZ KAYNAKLAR 350.241,32
6-DEMIRBASL AR 58.423,19] A-ODENMIS SERMAYE 380.000,00
8-BIRIKMIS AMORTISMANLAR (-) 17.199,18] 1-SERMAYE 380.000,00
E-MADDI OLMAYAN DURAN VARLIKLAR 136.159,06] B-SERMAYE YEDEKLERI 528.000,00
1-HAKLAR 14.426,00| 8-DIGER SERMAYE YEDEKLERI 528.000,00
4-ARASTIRMA VE GELISTIRME GIDERLERI 121.733,06] C-KAR YEDEKLERI 152.437,52
5-0ZEL FONLAR 152.437,52
E-GECMIS YILLAR ZARARLARI (-) 116.906,05
1-GECMIS YILLAR ZARARLARI 116.906,05
F-DONEM NET KARI (ZARARI) 593.290,15
2-DONEM NET ZARARI (-) 593.290,15
AKTIF TOPLAM 706.986,20 PASIF TOPLAM 706.986,20
TUNGASOFT YAZILIM EGITIM DANISMANLIK A.S.
01/01/2022-31/12/2022 AYRINTILI GELIR TABLOSU RAPORU
GELIR TABLOSU ONCEKI DONEM CARI DONEM
BRUT SATIS KARI VEYA ZARARI 0,00} 0,05
A- FAALIYET GIDERLERI (-) 0,00| 586.557,41
1-GENEL YONETIM GIDERLERI (-) 0,00] 586.557,43
FAALIYET KARI VEYA ZARARI (-) 0,00| -586.557,43
B- FINANSMAN GIDERLERI (-) 0,00' 6.732,712
1-KISA VADELI BORCLANMA GIDERLERI (-) 0,00| 6.732,72
= B
OLAGAN KAR VEYA ZARAR (-) 0,00| -593.290,1;
DONEM KARI VEYA ZARARI (-) 0,00| -593.290,15
C- DONEM KARI VERGI VE DIGER YASAL YUKUMLULUK KARSILIKLARI (4 0,00 0,0C
)
DONEM NET KARI VEYA ZARARI (-) 0,00] -593.290,15
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Guncel Durum

Buglin geldigimiz noktada, Tungasoft icin gelecege karsi olumlu beklentilerim var.
Buraya gelene kadar ¢ok bedel 6dedik ve yorulduk. Ancak elimizdeki rasyonel
ciktilara dayanarak, inantyorum ki bu yil Tungasoft icin yukselisin baslayacadi yil
olacaktir.

Oncelikle, erken asamada kitle fonlamasi ile basladigimiz siirecte, bir girisim
sermayesi yatirrm fonu olan Founder One GSYF'den yatirm aldik ve bunun
gururunu yasiyoruz. Urlinlerimizin pazarda olusturacagi etki ile devam yatirimlari
da gelecektir.

UrtinimiizU bitirmenin gururunu yasiyoruz ve cesitli satis modelleri gelistirdik.
Bunlar arasinda son kullanicisi ¢ocuklar olan modeller, okullar, hastaneler,

belediyeler ve sponsorluklar gibi farkli pazarlama stratejileri bulunmaktadir.

Bu yil pozitif bir nakis akisi elde etmeye baslayacagimiz yil olarak planhyorum.
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Beklentiler

Turkiye ve Amerika'da kullanici edinme, abone olan kullanici edinme ve oyun igi
0deme yapan kullanici edinme  stratejilerimizi  uygulayarak finansal
projeksiyonumuzdaki hedeflerimizi yakalamayi planiyoruz.

Ana oyunumuz olan Tunga Bilgelik okulu aslinda ¢ok katmanli ve iginde 60 tan
fazla oyun olan bir stiper oyun oldugu i¢in begenilen mekanikler igin ayristiriimig
ve biraz daha derinlestiriimis versiyonlarda benzer egitici oyunlar da c¢ikaracagiz.
Bilge Tunga igin de bazi guncelleme planlarimiz mevcut bu yil ilk goz agrimiz igin
de bir guncelleme ¢ikaracadiz. Yilin sonunda portféyuimuzde en az 3 gelir getiren
egitici oyunumuz yer alacaktir. Bu sayiyi diger yillarda da artiracagiz.

Uzun vade olarak 5 yillik hedefimizde exit planimiz mevcuttur. Tunga Games
markasini cocuklar icin edlenceli matematik oyunlari sunan degerli bir marka
haline getirdikten sonra uygun kosullarda exit calismalarina baslayacagiz.
Bununla ilgili 6ncelikli ara hedefimiz yillk ciromuzun 1M$ (zerine g¢ikarmak
olacaktir.

Asagida glncellenmis finansal projeksiyon planimiza gére 5 yillik gelir gider
ongorulerimiz yer almaktadir.

Ozet
Gelir 1.yl 2.yl 3.yl 4.yl 5.yl
Reklam Geliri S 253.104 S 1.148.529 $ 2.731.290 S 409.587 $ 780.895
Oyunigi Satin Alma $ 214,420 S 961.103 S 2.261.714 S 4.600.669 S 8.828.629
Abonelik S 18.668 S 100.835 $ 266.978 $ 603.682 S 1.282.880
Toplam Gelir S 486.192 S 2.210.467 S 5.259.982 S 5.613.938 S 10.892.405
Kullanicilar 43106 179504 402251 778691 1421792
Giderler
Maaslar S 118.400 $ 158.783 $ 199.461 $ 251.398 S 318.012
Pazarlama 4 88.000 S 158.024 S 257.909 S 420932 S 687.001
Diger Giderler S 40.000 $ 44.000 S 48.400 S 53.240 S 58.564
Toplam Giderle S 246.400 S 360.806 $ 505.771 S 725571 S 1.063.577
Kar S 239.792 § 1.849.661 S 4.754.212 S 4.888.368 S 9.828.828

Buraya kadar okudugunuz igin tesekkir ederim. Bir sonraki faaliyet raporumuzda
daha guzel gelismelerle bulusmak dilegiyle.

Osman ALAGOZ, CEO



