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K U R U C U  M E S A J I

Osman ALAGÖZ, CEO

Merhaba,

Ben Osman Alagöz, Tungasoft Yazılım Eğitim ve Danışmanlık

Anonim Şirketinin kurucusu ve yönetim kurulu başkanıyım. 

Bu raporda şirketimiz ile ilgili genel bilgilerden, sermaye yapısından,

yönetim organizasyonundan, market analiz değerlendirmesinden,

şirketimiz faaliyetlerinden ve finansal raporlardan bahsettikten sonra

2022 yılı hedeflerimiz le ilgili bazı alt başlıkları ele alacağım.

Keyifli okumalar 
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G E N E L  B İ L G İ L E R

Şirketimiz Hakkında

Kurucu : Osman ALAGÖZ

Tescil Tarihi: 08/08/2019

Adres: Bahçelievler Mah. Abdulhamit Han Blv. Bilecik Üni. Sit. Rektörlük Apt. No: 115/1

Mersis No: 0867 0892 6560 0001

Ticaret Sicil No: 2880

Bilecik V.D. 867 089 26 56

Ödenmiş Sermaye: 380.000TL

Faaliyet Alanı:

Şirketimiz dijital mobil oyun sektöründe eğitici temalı, aynı zamanda eğlendirici, yıllarca

oynanabilecek ve hatırlanabilecek marka değerine sahip oyunlar üretmek üzere faaliyet

göstermektedir.

Misyon:

Dijital oyun sektöründe; düşünmeyi tetikleyen, anlayarak öğrenmeyi sağlayan daha ileri öğrenmeler

için temel oluşturan becerileri hedefleyen, öğrenme araçlarının yer aldığı eğitici oyunlar ve sosyal

oyunlar üretmek.

Takım:
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S E R M A Y E  Y A P I S I  V E  Y Ö N E T İ M

50.000 TL sermaye ile kuruluşunu gerçekleştiren firmamız 2021 yılında iki kez sermaye artırımı

yaparak sermayesini 380.000 TL ye çıkarmıştır. Bu yönüyle bir önceki yıla göre 6.6 kat büyüme

gerçekleştirmiştir. 

Sermayenin 100.000 TL ye çıkarılması (15.06.2021)



Kitle Fonlama Sistemi ile Sermaye Artırımı

30.09.2021 Tarih ve saat 18:00 itibari ile 258 Yatırımcıdan 280.000 TL yatırım talebi karşılığında

firmamız paylarının %5 ini yatırımcılarına ihraç etmiştir.

Sermayenin 380.000 TL ye çıkması 

YÖNETİM

 
Şirketin yönetim kurulu tek üyeden oluşup, şirket kuruluş tarihi olan 08/08/2019 da 3 yıllığına

Yönetim Kurulu Başkanı olarak Osman ALAGÖZ seçilmiştir. 

Şirketin operasyonel faaliyetlerinde yönetim ekibinde Co-CEO olarak Sayme ALAGÖZ ile

Product & Marketing Manager olarak Servet Şahin görev almaktadır.
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M A R K E T  

Dünya genelinde oyun sektörü hakkında özet bilgiler

2021 Global Oyun Marketi

istatistiklerine baktığımızda

toplam hacmin 175.8 Milyar

dolara ulaştığını görmekteyiz. 

Bu gelirin yarısının Asya Pasifik

bölgesinden, %24 lük kısmının

Kuzey Amerika'dan, %14 lük

kısmının Avrupa'dan ve %4 erlik

dilimlerin de Ortadoğu-Afrika

ve Latin Amerika bölgelerinden

olduğu görülmektedir. 

Burada da Dijital oyun

sektöründe 2021 istatistiklerine

göre oyuncu sayılarının

dağılımları verilmektedir. Bir

önceki yıla göre dünya

genelinde oyuncu sayısının %5,3

lük artış gösterdiği

görülmektedir. Şüphesiz ki

bunda pandemi koşullarının

etkisi büyük omuştur. 

Rapora göre en fazla

oyuncunun olduğu bölge Asya

Pasifik olarak görünmektedir. 



Bu grafik üzerinden dünya genelinde oyun ekosisteminde toplam hacmin oyun türlerine göre

dağılımı verilmiştir. Şirketimizin de faaliyet gösterdiği mobil platformlar olan akıllı telefon ve

tabletlerin toplam oranının %52 ve toplam hacminin de 90.6 Milyar dolar olması, içinde olduğumuz

pazarın büyüklüğünü göstermektedir. 

Grafikler incelendiğinde dünya genelinde Google Play Store ve App Store gibi önde gelen uygulama

 ve oyun mağazalarından yapılan harcamaların hacmini görmekteyiz. App Store un 67 Milyar dolar

ve Google Play Store un da 50 Milyar dolarlık hacimde olması ve yıllara göre bu değerleirn

yükselmesi sektörün önümüzdeki yıllarda da büyüyeceğine işaret etmektedir.  
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F A A L İ Y E T L E R

Şirket faaliyetleri ve faaliyetlere ilişkin önemli gelişmeler

Şubat 2021, Tech UP 2020 Demo Day Sunumu

Şubat 2021, Fonbulucu kurucusu Hakan Yıldız Bey ile tanışma toplantımız

Mart 2021, Servet Şahin ile tanışmamız ve PinFut oyun prototip çalışmalarının başlaması

Mart 2021, Fonbulucu platformunda yatırım turu hazırlıklarının başlaması

Haziran 2021, Sermaye artırımı ile ödenmiş sermayenin 100.000 TL ye çıkarılması

Haziran 2021, Hypercasual oyun prototip çalışmaları

Ağustos 2021, Fonbulucu da yatırım turumuzun başlaması

Ağustos 2021, Servet Şahin'in takıma Product Manager olarak transferi

Ağustos 2021, Sayme Alagöz'ün takıma Co-CEO olarak dahil olması

Eylül 2021, Fonbulucu da yatırım turunun başarı ile tamamlanması

Kasım 2021, Sermaye artırımı ile ödenmiş sermayenin 380.000TL ye çıkması

Kasım 2021, Ekibin Eskişehir Osmangazi Üniversitesi Teknopark alanında bir ofiste geçici

görevlendirme ile bir araya getirilmesi 

Kasım 2021, Bilge Tunga oyunun yeni versiyon çalışmalarına başlanması

Kasım 2021, Ludus VC ile tanışma

Aralık 2021, Ekibin 7 kişiye çıkması

Aralık 2021, Bilge Tunga yeni versiyon prototip çalışmaları  
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2 0 2 2  H E D E F L E R İ

Bir sonraki yıl hedeflerimiz

Mevcut durumda geldiğimiz noktaya baktığımızda Bilge Tunga adını verdiğimiz marka tescilli

oyunumuzun çok daha üst segmentinde mid-core seviyede bir mobil oyun projesinin beta sürümünü

bitirdiğimizi söyleyebilirim. Yayıncı şirketi olarak Tilting Point ile görüşme halindeyiz. Beta sürümünü

canlı yayına aldığımızda kendileri ile ortak çalışarak reklam ve kullanıcı edindirme operasyonlarını

yürüteceğiz. Testlerin olumlu gelmesinin ardından Tilting Point ile yayıncılık anlaşması yapmak üzere

masaya oturacağız. 

Diğer taraftan Ludus VC ve 500 İstanbul VC fonları ile de görüşme halindeyiz. Erken aşama durumunda

olsak ta oyunumuzun fikrini ve prototipini beğendiklerini ve ilk metriklerini beklediklerini

söyleyebilirim. 

Oyunumuz canlı yayına çıktığında Kickstarter üzerinden bir kampanya başlatma planımız da

bulunmaktadır. Ayrıca bu esnada geliştirdiğimiz ve önümüzdeki aylarda markete yükleyeceğimiz yeni

bir oyunumuz "pinfut" gelir kazanma stratejimizde B planımız olacak. 

2022 Yılı Yol Haritamız ve Hedeflerimiz.  

Mayıs-Haziran-Temmuz : Beta Sürüm Yayını , Tilting Point Anlaşması, Yeni bir tohum yatırımı,

Kickstarter, 15 Kişilik ekip, Yeni bir ofis    

Eylül (Tükçe Versiyon)

Aralık (İçerik Genişlemesi)

Yıl sonunda toplam indirilme hedefimiz: 50.000

Yıl sonunda toplam ciro hedefimiz: 741.000 $

Yıl sonunda net kar hedefimiz: 203.000$ 

 

Not: Bu projeksiyon Tunga School of Wisdom oyunumuzun yayıncılığını bizim yapmamız reklam için

yaklaşık 100.000$ harcamamız, Hedef CPI 2.20$, Hedef MAU %20, Hedef ARPU 15$, Hedef K-Factor %25,

Hedef ARPDAU 0,30$, Hedef Life Time 180 gün, Hedef LTV 54$ olması durumunda hesaplanmıştır

Tilting Point ile anlaşmamız durumunda projeksiyonumuz daha optimize olacak olup çok daha güzel

sonuçlar getirecektir. Ayrıca B planımızdaki pinfut oyunumuz için de Hedef ciromuza ekstra katkı

yapacağı açıktır. 


