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KURUCU MESAIJI

Osman ALAGOZ, CEO

Merhaba,

Ben Osman Alagéz, Tungasoft Yazilim Egitim ve Danigmanlik
Anonim Sirketinin kurucusu ve yénetim kurulu bagkaniyim.

Bu raporda sirketimiz ile ilgili genel bilgilerden, sermaye yapisindan,
yonetim organizasyonundan, market analiz degerlendirmesinden,
sirketimiz faaliyetlerinden ve finansal raporlardan bahsettikten sonra
2022 y1l1 hedeflerimiz le ilgili bazi alt bagliklar1 ele alacagim.

Keyifli okumalar
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GENEL BIiLGILER

Sirketimiz Hakkinda

Kurucu : Osman ALAGOZ

Tescil Tarihi: 08/08/2019

Adres: Bahcelievler Mah. Abdulhamit Han Blv. Bilecik Uni. Sit. Rektérlitkk Apt. No: 115/1
Mersis No: 0867 0892 6560 0001

Ticaret Sicil No: 2880

Bilecik V.D. 867 089 26 56

Odenmis Sermaye: 380.000TL

Faaliyet Alan1:
Sirketimiz dijital mobil oyun sektériinde egitici temali, ayni zamanda eglendirici, yillarca
oynanabilecek ve hatirlanabilecek marka degerine sahip oyunlar uretmek tuzere faaliyet
gostermektedir.

Misyon:

Dijital oyun sektoériinde; disiinmeyi tetikleyen, anlayarak 6grenmeyi saglayan daha ileri 6grenmeler
icin temel olusturan becerileri hedefleyen, 6grenme araclarinin yer aldigi egitici oyunlar ve sosyal
oyunlar Uretmek.

Takim:

Servet Sahin Hiiseyin Kulu Alperen Seker

Product & Marketing Lead Game Developer Game Developer
Manager

Bogachan Durmaz Ali Albayrak Dilay Ustcetin
Lead Game Artist 3D Game Artist 2D Game Artist Jr. Concept Artist

www.tungasoft.com
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SERMAYE YAPISI VE YONETIM

50.000 TL sermaye ile kurulusunu gerceklestiren firmamiz 2021 yilinda iki kez sermaye artirimi

yaparak sermayesini 380.000 TL ye ¢cikarmaistir. Bu yonuyle bir dnceki yila gére 6.6 kat bliyiime

gerceklestirmigtir.

Sermayenin 100.000 TL ye ¢ikarilmasi (15.06.2021)

Adres : Bahcelievler Mahallesi Abdiilhamit Han Blv. Bilecik Universitesi Sit.
Rektirliik Apt. No: 115/1 Merkez/Bilecik

Yukarida bilgileri verilen sirket ile ilgili olarak asagida belirtilen hususlar mudarlugtmize
ibraz edilen belgelere istinaden ve Turk Ticaret Kanunuma uygun olarak 16.6.2021
tarthinde tescil edildigi ilan olunur.

Tescil Edilen Hususlar:Sermave Artirimi, Eklenen Diger Maddeler, Genel Kurul Ig
Yénergesi

Tescile Delil Olan Belgeler:Bilecik 1. Noterligi Nin 15.6.2021 Tarih 4920 Say1 Ile
Tasdikli, 11.6.2021 Tarihli - Sayil1 Genel Kurul Karan

ICERIGI DEGISEN MADDELERIN YENI HALI

SERMAYE ARTIRIMI

Madde 6-

Sirketin sermayest, beheri 1,00 Tiirk Liras: deferinde 20000 adet B GRUBU Grubu, beheri
1,00 Tiirk Lirasi degerinde 10000 adet C GRUBU Grubu, beheri 1,00 Tiirk Liras1 degerinde
70000 adet A GRUBU Grubu paya ayrilmis toplam 100.000,00 Ttrk Liras: degerindedir. Bu
paylarin tamanu nama yazilidir.

Imtiyazlara iliskin Ag¢iklama : Toplam 70000 adet pay imtiyazhdir.

Beheri 1.00 Turk Liras1 degerinde 20000 adet pava karsilik gelen B GRUBU 20.000,00
Turk Liras1 Osman ALAGOZ’e

Beheri 1.00 Tirk Lirast degerinde 10000 adet pava karsihk C GRUBU, 10.000,00 Turk
Lirast Tiirk Liras: Osman ALAGOZ’e

Beheri 1,00 Turk Liras1 degerinde 70000 adet paya karsilk A GRUBU 70.000,00 Turk
Liras1 Osman ALAGOZ e aittir.

Bu defa arttimlan 50.000,00 TL nakdi sermave ortak Osman ALAGO?Z tarafindan
muvazaadan tamamen taahhiit edilmistir. Taahhiit edilen '4 sermaye karann tescilinden
énce ddenmistir. Gertye kalan % nakdi sermaye tescil ve ilan tarithinden itibaren en geg 24
ay icerisinde dédenecektir,
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Kitle Fonlama Sistemi ile Sermaye Artirimi

80.09.2021 Tarih ve saat 18:00 itibari ile 258 Yatirimcidan 280.000 TL yatirim talebi kargiliginda
firmamiz paylarinin %5 ini yatirimcilarina ihrag etmistir.

Sermayenin 380.000 TL ye ¢ikmasi

T.C. BILECIK TiCARET SiCiLi MUDURLUGU'NDEN
ilan Sira No: 578
MERSIS No: 0867089265600001
Ticaret Sicil/Dosya No: 2880

Ticaret Unvani:
TUNGASOFT YAZILIM EGITIM VE DANISMANLIK ANONIM SIRKETI

Adres : Bahgelievler Mahallesi Abdilhamit Han Blv. Bilecik Universitesi Sit.
Rektirliik Apt. No: 115/1 Merkez/Bilecik

Yukarida bilgileri verilen sirket ile ilgili olarak asagida belirtilen hususlar miidinrliigiimiize
ibraz edilen belgelere istinaden ve Tiwk Ticaret Kanununa uygun olarak 26.10.2021
tarihinde tescil edildigi ilan olunur.

Tescil Edilen Hususlar:Sermave Artirimi

Tescile Delil Olan Belgeler:Bilecik 1. Noterlifi Nin 26.10.2021 Tarih 10091 Sayi Ile
Tasdikli, 26.10.2021 Tarihli - Savili Genel Kurul Karan

ICERIGI DEGISEN MADDELERIN YENI HALI
SERMAYE ARTIRIMI
Madde 6-
Sirketin sermayesi, beheri 1,00 Tirk Lirasi deferinde 361000 adet A Grubu, beheri 1,00
Turk Lirast degerinde 19000 adet B Grubu pava aynlmig toplam 380.000,00 Tirk Lirasi
degerindedir. Bu paylann tamami nama vazihidar,
- Beheri 1,00 Tirk Lirasi degerinde 361.000 adet A grubu pava karsihk 361.000,00 Tiirk
Lirasi, OSMAN ALAGOZ
- Beheri 1,00 Tirk Liras deferinde 19.000 adet B grubu paya karsilik 19.000,00 Turk
Lirast, OSMAN ALAGOZ
ait olup bu defa artinlan 280.000,00 Tirk Lirasi nakdl sermavemn tamam Kararn
tescilinden @nce ddenmis olup, Istanbul Takas ve Saklama Bankasi A.S. ‘de bloke
edilmigtir

(S/AN26/615662)

YONETIM

Sirketin yonetim kurulu tek yeden olusup, sirket kurulus tarihi olan 08/08/2019 da 3 yilligina
Yoénetim Kurulu Bagkani olarak Osman ALAGOZ secilmistir.

Sirketin operasyonel faaliyetlerinde yonetim ekibinde Co-CEO olarak Sayme ALAGOZ ile
Product & Marketing Manager olarak Servet Sahin gérev almaktadir.

Osman Alagoz Servet Sahin

CO-CEO Product & Marketing
Manager
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MARKET

Diinya genelinde oyun sektori hakkinda ézet bilgiler

2021 Global Games Market

Per Region

Europe

$31.5Bn

-5.6% YoY

Latin America

$7.2Bn

+5.1% YoY

North America

$42.6Bn

-7.2% YoY

Burada da  Dijital
sektorunde 2021 istatistiklerine

oyun
gore oyuncu sayilarinin
dagilimlar1 verilmektedir. Bir
onceki yila goére dinya
genelinde oyuncu sayisinin %5,3

luk artig gosterdigi
gorulmektedir. Suphesiz ki
bunda pandemi kosullarinin

etkisi buyik omustur.

Rapora gore en fazla
oyuncunun oldugu bolge Asya
Pasifik olarak gériinmektedir.

2021 Total

$175.8Bn

-1.1%

YoY

2021 Global
istatistiklerine

Oyun Marketi

Middle East & Africa baktigimizda

$6.3Bn

+4.8% YoY

toplam hacmin 175.8 Milyar
dolara ulastigini gérmekteyiz.

Bu gelirin yarisinin Asya Pasifik
bolgesinden, %24 luk kisminin
Kuzey Amerika'dan, %14 luk
kisminin Avrupa'dan ve %4 erlik

Asia-Pacific
$88.2Bn

+3.0% YoY

dilimlerin de Ortadogu-Afrika
ve Latin Amerika boélgelerinden
oldugu goérulmektedir.

2021 Global Players

Per Region

Middle East & Africa

+10.1% YoY

+4.0% YoY Asia-Pacific

1,615M

+4.8% YoY

2021 Total

3.0Bn
+5.3%

YoY

Latin America

289M

+6.2% YoY

North America

212M

+0.7% YoY




2021 Global Games Market
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Per Segment

Browser PC Games

$2.6Bn

-18.0% YoY

Dowloaded/Boxed
PC Games

$33.3Bn

Console Games

$49 2Bn -1.4% YoY
-8.9% YoY
2021 Total
$175.8Bn
Tablet Games 1:3"
$11.6Bn
+2.0% YoY
Smartphone Games
$79.0Bn

+4.7% YoY

Bu grafik Uzerinden diinya genelinde oyun ekosisteminde toplam hacmin oyun tirlerine gore
dagilimi verilmistir. Sirketimizin de faaliyet gosterdigi mobil platformlar olan akilli telefon ve

tabletlerin toplam oraninin %52 ve toplam hacminin de 90.6 Milyar dolar olmasi, icinde oldugumuz
pazarin buyuklagina géstermektedir.

Consumer Spending in Mobile Games Will Reach $117 Billion by 2023

Three-year consumer spending forecast for the Games category on the App Store and Google Play

Worldwide App Store and Worldwide App Store Worldwide Google Play
Google Play Spending Spending Spending
$1258 +13.5% CAGR $1258 $1258
$1008 $1008 $1008
$758 $75B +12.3% CAGR $758
$508

$50B

+15.9% CAGR

$508

$25B

$258 $25B

$0 $0

2019 2020 2021F  2022F  2023F 2019 2020  2021F  2022F  2023F 2019 2020 2021F  2022F  2023F
$117 Billion $67 Billion $50 Billion
App Store + Google Play Revenue App Store Revenue Google Play Revenue

By 2023 By 2023 By 2023

Grafikler incelendiginde diinya genelinde Google Play Store ve App Store gibi 6nde gelen uygulama
ve oyun magazalarindan yapilan harcamalarin hacmini gérmekteyiz. App Store un 67 Milyar dolar
ve Google Play Store un da 50 Milyar dolarlik hacimde olmasi1 ve yillara gére bu degerleirn
yukselmesi sektorin 6ntimuizdeki yillarda da biiyliyecegine isaret etmektedir.
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FAALIYETLER

Sirket faaliyetleri ve faaliyetlere iliskin onemli gelismeler

e Subat 2021, Tech UP 2020 Demo Day Sunumu

* Subat 2021, Fonbulucu kurucusu Hakan Yildiz Bey ile tanigsma toplantimiz

» Mart 2021, Servet Sahin ile taniymamaiz ve PinFut oyun prototip ¢aliymalarinin baglamasi

» Mart 2021, Fonbulucu platformunda yatirim turu hazirliklarinin baglamasi

* Haziran 2021, Sermaye artirimi ile 6denmis sermayenin 100.000 TL ye ¢ikarilmasi

» Haziran 2021, Hypercasual oyun prototip ¢alismalari

e Agustos 2021, Fonbulucu da yatirim turumuzun baglamasi

* Agustos 2021, Servet Sahin'in takima Product Manager olarak transferi

* Agustos 2021, Sayme Alag6z'in takima Co-CEO olarak dahil olmasi

» Eylil 2021, Fonbulucu da yatirim turunun bagari ile tamamlanmasi

» Kasim 2021, Sermaye artirimi ile 6denmis sermayenin 380.000TL ye ¢ikmasi

o Kasim 2021, Ekibin Eskisehir Osmangazi Universitesi Teknopark alaninda bir ofiste gecici
gorevlendirme ile bir araya getirilmesi

+ Kasim 2021, Bilge Tunga oyunun yeni versiyon ¢alismalarina baglanmasi

» Kasim 2021, Ludus VC ile tanigma

e Aralik 2021, Ekibin 7 kigiye ¢ikmasi

» Aralik 2021, Bilge Tunga yeni versiyon prototip ¢alismalari
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MIiZAN
TUNGASOFT YAZILIM EGITIM DANISMANLIK A.S.
Dinem : 01/01/2021 - 31/12/2021
Tarih Araligs :  01/01/2021 - 30/09/2021
BORC ALACAK

HESAP KODU |HESAP ADI BORC ALACAK BAKIVEST BAKIVEST
1 DONEN VARLIKLAR 331.871,94 306.639,10 25.232,84
10 HAZIR DEGERLER 289.862,60 205.824,66 5.962,06
100 KASA 30.066,99 26.504,74 3.562,25
102 BANKALAR 259.795,61 269.319,92 9.524,31
15 STOKLAR 20.480,00 20.480,00
19 DIGER DONEN VARLIKLAR 13.295,30 2.580,40 10.714,90
190 DEVREDEN KATMA DEGER VERGiISi 10.714,90 10.714,90
2 DURAN VARLIKLAR 101.713,89 17.199,18 84.514,71
25 MADDI DURAN VARLIKLAR 47.851,82 17.199,18 30.652,64
255 DEMIRBASLAR 47.851,82 47.851,82
257 BiRIKMi§ AMORTISMANLAR (-) 17.199,18 17.199,18
26 MADDi OLMAYAN DURAN VARLIKLAR 53.862,07 53.862,07
260 HAKLAR 7.900,00 7.900,00
263 ARASTIRMA VE GELIi§TIRME GIDERLERI 45.962,07 45.962,07
3 KISA VADELI YABANCI KAYNAKLAR 225.905,15 339.335,38 113.430,23
32 TICARI BORGLAR 36.673,73 46.386,75 9.713,02
320 SATICILAR 36.673,73 46.386,75 9.713,02
33 DIGER BORGCLAR 148.286,55 213.786,55 65.500,00
336 DIGER CESITLi BORCLAR 65.500,00 65.500,00
34 ALINAN AVANSLAR 2.395,00 2.395,00
36 ODENECEK VERGI VE DIGER YUKUMLULUKLER 40.944,87 76.767,08 35.822,21
360 ODENECEK VERGI VE FONLAR 61 16.933,44 8.049,83
361 ODENECEK SOSYAL GUVENLIK KESINTILERI 32.061,26 57.558,62 25.497,36
368 VADE Si GEGMi§ ERTELENMIiS VEYA TAKSITLENDIRILMiS VERGI VE DIGER YUOKUMLULUKLER 2.275,02 2.275,02
5 62 KAYNAKLAR 103.765,02 164.610,00 60.844,98
50 ODENMi§ SERMAYE 59.110,00 164.610,00 105.500,00
500 SERMAYE 100.000,00 100.000,00
501 ODENMEMi§ SERMAYE (-) 59.110,00 64.610,00 5.500,00
58 GECMIS YILLAR ZARARLARI (-) 1.804,42 1.804,42
591 DENEM NET ZARARI () 42.850,60 42.850,60
6 GELIR TABLOSU HESAPLARI 80.042,50 80.042,50
60 BRUT SATISLAR 80.042,50 80.042,50
602 DIGER GELIRLER 80.042,50 80.042,50
7 MALIYET HESAPLARI (7/A SECENEGI) 144.570,16 144.570,16
75 ARASTIRMA VE GELISTIRME GIDERLERI 5.406,35 5.406,35
77 GENEL YONETIM GIDERLERI 138.578,90 138.578,90
78 FINANSMAN GIDERLERI 584,91 584,91

TOPLAM 907.826,16 907.826,16 325.696,22 325.696,22




SAYFA 09

2022 HEDEFLERI

Bir sonraki yil hedeflerimiz

Mevcut durumda geldigimiz noktaya baktigimizda Bilge Tunga adin1 verdigimiz marka tescilli
oyunumuzun ¢ok daha ust segmentinde mid-core seviyede bir mobil oyun projesinin beta siriminia
bitirdigimizi séyleyebilirim. Yayinci sirketi olarak Tilting Point ile gérisme halindeyiz. Beta sirimini
canli yayina aldigimizda kendileri ile ortak calisarak reklam ve kullanici edindirme operasyonlarini
yurutecegiz. Testlerin olumlu gelmesinin ardindan Tilting Point ile yayincilik anlagmasi yapmak tizere
masaya oturacagiz.

Diger taraftan Ludus VC ve 500 Istanbul VC fonlar1 ile de gériisme halindeyiz. Erken asama durumunda
olsak ta oyunumuzun fikrini ve prototipini begendiklerini ve ilk metriklerini beklediklerini
soyleyebilirim.

Oyunumuz canli yayina ¢iktiginda Kickstarter Gizerinden bir kampanya baglatma planimiz da
bulunmaktadir. Ayrica bu esnada gelistirdigimiz ve 6ntimuizdeki aylarda markete yiikleyecegimiz yeni
bir oyunumuz "pinfut" gelir kazanma stratejimizde B planimiz olacak.

2022 Yihi Yol Haritamiz ve Hedeflerimiz.

Mayis-Haziran-Temmuz : Beta Siriim Yayini, Tilting Point Anlagmasi, Yeni bir tohum yatirima,
Kickstarter, 15 Kisilik ekip, Yeni bir ofis

Eylul (Tukce Versiyon)

Aralik (Icerik Genislemesi)

Y1l sonunda toplam indirilme hedefimiz: 50.000
Y1l sonunda toplam ciro hedefimiz: 741.000 $
Y1l sonunda net kar hedefimiz: 203.000$

Not: Bu projeksiyon Tunga School of Wisdom oyunumuzun yayinciligini bizim yapmamaiz reklam i¢in
yaklagik 100.000$ harcamamiz, Hedef CPI 2.20$, Hedef MAU %20, Hedef ARPU 15$, Hedef K-Factor %25,
Hedef ARPDAU 0,30$, Hedef Life Time 180 giun, Hedef LTV 54$ olmas1 durumunda hesaplanmistir

Tilting Point ile anlasmamiz durumunda projeksiyonumuz daha optimize olacak olup ¢ok daha gtzel
sonuglar getirecektir. Ayrica B planimizdaki pinfut oyunumuz i¢in de Hedef ciromuza ekstra katk:
yapacag1 aciktir.



