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DIGITAL PAINTING basic: character design 
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Lesson 1: Ôn lại anatomy, basic painting 
 

 
 



                   MOLDYSKETCH - DP Advanced 

3 
 

 

 
 



                   MOLDYSKETCH - DP Advanced 

4 
 

Lesson 2: Study 3D vũ khí 
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 Bài 3: Shading 
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Bài 3: Shading 
HOmework: Shading nốt bộ phận. + viết 5 nhân vật dựa trên sách Zelda 
Nguồn tranh:  
Trang32.Kunstformen der Natur - Ernst Haeckel 
Trang187.189.De Humani Corporis Fabrica (On The Fabric Of The Human Body; Facsimile Of 1543 Edition) - Andreas Vesalius 
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Bài 4: Facial Anatomy 
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Bài 5: Lên ý tưởng. Scripting - Silhouette - Line art design 
https://support.steampowered.com/.../dota-2-
workshop... 

Homework:  

- Phác thảo Line art của 3 nhân vật. 
- Sau đó Hoàn thiện Line art của 1 nhân vật 
trong 3 nv trên 
 

- Nộp trước tối T2 6:pm để a Livestream 
chữa bài tối T2 



                   MOLDYSKETCH - DP Advanced 

10 
 

 
 
  



                   MOLDYSKETCH - DP Advanced 

11 
 

Bài 6, 7. 8: Hoàn thiện nhân vật 
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