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LT Origine ethnique Lieu de naissance Experience
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PHYSIOL[E / I:I.J-" Crues Cuites
/ OO0 @ Attaque, mélée Misérables - 1d4
OOOC @ Attaque, distance Pauvres - 1d6
MENTAL / SOOS O Dégats, mélée Modestes - 1d8
/ OO0 @ Esquive Confortables - 1d10
DE’FAUT/ OOOC @ Parade Riches-1d12 ____
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7 s .
O000 O Athlétisme 3rations =1 __a
O000 O Dissimulation :
Interprétez votre profession SO0 O Dressage animal i
OO0 O Fscamotage :
O000 O Fabrication ;
Interpretez votre origine ethnique bbb niluence —
O000 O Lutte __a
O000 O Manoeuvrer ﬂ
000 O Médecine ;
Interpretez votre ideologie 20000 bl =
000 O Perception __A
O000 O Performance :
OO0 O Santé i
Apparence 0000 O Société ;
000 O Survie __a
O000 O Volonté Q
A
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CAPACITE DE /
CHARGEMENT

AFFILIATION COMPETENCES & EXPERTISE EQUIPMENT



Aider, attaquer, foncer, se défendre, se préparer,

lutter, user d'une competence ou action speciale.
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. Incluant les predispositions.

Vocations
y C‘ ACTIONS HABILETES PASSIVES
NIV. D EPUISEMENT /
Esquiver, parer, relacher une action. Interagir avec un object, courir :
se cacher, se rememorer, parler. h
f-5
POINTS DE VIE
Contondant Perforant Tranchant Energie f
REACTIONS ACTIONS LIBRES
Parade Esquive Couches Durabilite
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