PROYECTO PUBLICACION
MANUAL DE LA PRUEBA DE EVALUACION
PRAGMATICA DEL LENGUAJE (PEPL)

AUTORES:
MIGUEL HIGUERA CANCINO
JUAN CARLOS ROMERO ROMERO



indice

T =T ] =Tl ] o OO OSSN 3 Pag.
Areas del Protocolo de Evaluacién Pragmatica de Lenguaje.......cc.ccceueeeenee. 4 Pag.
Primera Area del Protocolo de Evaluacién Pragmatica de Lenguaje............. 4 Pag.
Segunda Area del Protocolo de Evaluacién Pragmatica de Lenguaje............ 5 Pag.
Tercera Area del Protocolo de Evaluacién Pragmatica de Lenguaje............. 6 Pag.
Cuarta Area del Protocolo de Evaluacién Pragmatica de Lenguaje............... 7 Pag.
Quinta Area del Protocolo de Evaluacién Pragmatica de Lenguaje--............ 8 Pag.
Prueba de Evaluacidon Pragmatica del Lenguaje (Formato).........ccccuvvvernnneen. 10 Pag.
Actividades de EValuacion..........c.ucuecieieie et e e 12 Pag.

CUAAIO RESUMEBN....cove et ceeieeereettetistesrecteeeeereessesbesaesbesaeessess e seensessestesnseseessennns 16 Pag.



PRESENTACION

La Prueba de Evaluaciéon Pragmatica del Lenguaje (PEPL) es una prueba que evalta las
competencias comunicativas a través del estado de las habilidades comunicativas bdsicas en nifios
de 4 a 7 ahos.

Ha sido desarrollado como un instrumento clinico que aporta una evaluacién de barrido de

diversas dimensiones del uso del lenguaje.

Basados en el estudio factorial realizado por Chaigneauy Romero en 1996, el protocolo utilizado en este trabajo
consiste en una seleccion de categorias pragmaticas, teniendo como objetivo sistematizar la forma de evaluacion del
lenguaje en términos de competencia comunicativa, es dedir, un instrumento que evalle aquellas habilidades y variables

que digan relacion con la capacidad comunicativa de los nifios y con el uso del lenguaje en contexto comunicativo-clinico.

Contempla 53 ftems, agrupados en cinco areas, elimindndose tres items de la version original (Peralta, 1997) por

tener una baja confiabilidad, la cual los tomaba dudosos en su aplicacién.



Areas del Protocolo de Evaluacidn Pragmético del Lenguaie (PEP-L)

A continuacion se detallard cada una de las cinco dreas, que conforman el PEP-L :

Primera area

Denominada CALIDAD DEL ACTO ENUNCIATIVO quedd configurado por 11 items que hacen referencia a las

caracteristicas de adecuacion de la produccion del enunciado:

v

Contacto Fisico Excesivo o Disminuido: Se refiere al grado en el cual el nimero de veces y lugares de contacto
entre hablante y oyente resulta adecuado para la comunicacidn, pudiendo inadecuarse en los polos de

excesividad o disminucion si interfiere en el flujo de la comunicacion.

Distancia Fisica: Se refiere a la distancia en la que hablante y oyente esta uno del otro, siendo adecuada en la
medida que fadilite, y no perjudique, la interaccién comunicativa de los interlocutores en el aspecto de

produccién del mensaje.

Movimiento General / Inquietud: Se refiere al tipo, cantidad y calidad de los movimientos generales o
desplazamientos que realice el nifio dentro de la situacién de evaluacién, siendo inadecuado si se aprecia una

clara inquietud motora, dificultad para estar sentado o estar demasiado quieto.

Movimiento Pie/Piema: Grado en el cual los movimientos de pies o piemas resultan desproporcionados

respecto a la enunciacién de mensajes.

Contacto ocular: Se refiere cuando una persona mira directamente a otra a la cara, o cuando el hablante

mira al oyente mientras se realiza el intercambio de informacion.

Expresion Facial: Grado en que los movimientos de los dngulos de la boca (hacia arriba o abajo),

movimientos de ojos y cejas, etc.,, se realizan de acuerdo a la interaccién comunicativa en curso.

Prosodia: Se refiere a las caracteristicas de entonacion y a los patrones de intencidn del mensaje; mide el
grado en el cual el hablante realiza variacién del volumen, tono o la duracién del enunciado en funcién del

flujo comunicativo.

Intensidad Vocal: Se refiere a la contextualizacion de la intensidad o suavidad del volumen de voz entre los

hablantes en la entrega del mensaje seglin la distancia, ruidos ambientales u otros.

Inteligibiliciad: Se refiere a la calidad de la produccion del mensaje, midiéndose a través de la extension

mediante la cual el mensaje es comprendido por el oyente.



v

v

Fluencia: Se refiere a la consistencia, duracién y proporcion del mensaje.

Pausas: Implica la evaluacion del tiempo de pausa, que puede ser excesivo 0 muy corto entre palabras, o en

respuesta a un requerimiento, o el tiempo entre las oraciones.

Segunda Area

Llamada ACTO PROPOSICIONAL, la cual incluye 13 ftems que tienen relacién ver con las propiedades semantico-sintacticas

del acto verbal:

v

Tiempo de Habla Excesivo o Disminuido: Se refiere a la proporcion total del tiempo en que un hablante
mantiene la conversacion, pudiendo inadecuarse en la medida que los interlocutores amplian o contraen el

discurso, perjudicando asi el flujo conversacional.

Variaciones Estilisticas: Se refiere a la habilidad para variar el estilo comunicativo en términos de realizar
adaptaciones del mensaje en aspectos de gramdtica y pragmatica. Induye ademas, formas mas amenas de
enunciar, cambios en la calidad vocal, sintaxis diferente, etc. Por ejemplo: Cambiar la voz para hacerla

adecuada al personaje de un cuento.

Orden de Palabras: Se refiere a la adecuacion de la sintaxis, es dedir, la presendia de un orden gramatical en el

enunciado verbal.

Cantidad: Se refiere a la adecuacion del grado de informacion que el hablante entrega para satisfacer los

requerimientos implicitos del oyente, sin que ésta sea demasiada ni reducida.

Concision: Se refiere al nivel de especificidad y de daridad en la informacidn que entrega el hablante en un

enunciado, considerando al oyente.
Seleccion léxica: Implica la habilidad del nifio para elegir el mejor item Iéxico considerando el contexto.

Pronominalizacion: Grado en que los pronombres utilizados por el hablante permiten al oyente identificar al

referente o bien adecuar la eleccidn sintactica del item Iéxico para este fin.

Deisticos de Persona Comprensivo: Grado en el que los elementos que informan acerca de los roles de
hablante y oyente, como también de los sujetos o personas del contenido emitido son entendidos por el

nifo o la adecuadaidentificacion del referente en el sentido semantico.

Deisticos de Lugar Comprensivo: Grado en el cual el oyente entiende los recursos informativos empleados

para hacer indicaciones del lugar del contenido emitido.



Deisticos de Tiempo Comprensivo: Grado en que los items léxicos usados para distinguir entre distintos

momentos, en el contexto de evaluacidn, son entendidos por el nifio.

V' Deisticos de Persona Expresivo: Se refiere a la adecuacidn con que el hablante hace uso de los términos de
expresion que hacen referencia a los roles de hablante y oyente, como también de los sujetos o personas
del contenido emitido.

v' Deisticos de Lugar Expresivo: Grado en el cual los elementos lingliisticos usados por el hablante informan en
relacién al espacio del contenido emitido.

v' Deisticos de Tiempo Expresivo: Se refiere al grado en el que los elementos lingliisticos temporales usados por
el hablante se adecuan al contexto conversacional de la evaluacion.

TerceraArea

La tercera drea seleccionada por este protocolo dice relacién con la ORGANIZACION SOCIAL DEL DISCURSO,

contemplando 9 ftems orientados a evaluar cdmo se organiza el discurso en relacién al flujo de la comunicacion:

v

Inicio de Toma de Turno: Se refiere a la capacidad de los interlocutores para dar comienzo al acto de habla en

forma coordinada en la generacién de intercambios comunicativos.

Introdluccion de Tdpico: Se refiere a la capacidad del nifio para lograr la atencién de su interlocutor en la

introduccién de un nuevo tdpico al discurso.

Mantencion de Tdpico: La habilidad de los interlocutores para mantener un tdpico en forma coherente a lo

largo del discurso.

Cambio de Tdpico: Se refiere a la habilidad para generar un acto comunicativo que anuncie el cambio en el

discurso sin desorientar al oyente; manteniendo el flujo conversacional.

Finalizacion de Tdpico: Mide la adecuada utilizacién de estrategias de conclusion y cambio de tdpico en el

intercambio conversacional.

Respuesta / Toma de Tumo: Se refiere a la habilidad del oyente para reconocer el enundiado previo y asumir

eltumo que le corresponde tomar adoptando el rol de hablante.

Atingencia: Se refiere al nivel de correspondencia semantica que el enunciado del oyente / hablante tiene en

relacion al tdpico previo.



Interrupcion: Apreciacion acerca del grado en que los interlocutores atraviesan con su enunciado el curso del

mensaje del otro.

Sobreposicion: Aprediacion acerca del grado en que los interlocutores hablan al mismo tiempo, dandose una

adecuada o inadecuada alternancia entre los roles de hablante y oyente.



CuartaArea

Se refiere a la VARIEDAD DE ACTOS DE HABLA relacionado con lo que uno puede hacer con el lenguaje, por ejemplo:

comentar, requerir, prometer, etc., indluye en su andlisis 10 items:
Como Hablante:

v' Comentario: Mide la capacidad del hablante para generar enundiados que postulen hechos o reglas,

expresen creencias, actitudes, emociones o describan aspectos ambientales.

V' Solicitud de Accion Directo: Mide la habilidad del hablante para generar enundiados que soliciten accidn o

cese de accion de su interlocutor.

v' Requerimiento de Informacion: Se refiere a la utilizacién de enundados que soliciten informacion, permiso,

confirmacion o repeticién. Incluye preguntas directas, preguntas indefinidas, preguntas para clarificacion.

v' Regulacidn de la Conducta Conversacional: Mide la habilidad que tiene el hablante para generar enunciados

gue modifican, monitorean y regulan el intercambio conversacional.

v' Mantencion del Flujo Conversacional: Se refiere a la presencia de enundiados que tienen por objeto ligar los

momentos del discurso en el desarrollo de tdpicos.

Como Oyente:

v' Reconocimiento del Comentario: Se refiere a la generacion de enundados que consideran los comentarios

hechos por el hablante. Pueden ser reconocimientos positivos o negativos, exclamativos, indicativos, etc.

v' Respuesta a Requerimiento Directo: Mide la capacidad de responder como oyente al acto de habla

realizando actos comunicativos que reconocen la peticidn de accion solicitada o mensajes precedentes.

v' Respuesta a Solicitud Directa: Apreciacién que se hace acerca de la habilidad del oyente para ejecutar lo

requerido por el otro.

v Retroglimentacion No Verbal: Mide la utilizacion de comportamientos no verbales, ademanes sociales o

gestos dirigidos al hablante, que indican que el flujo comunicativo se mantiene.

v Retroalimentacion Verbal: Se refiere a la presencia de conductas verbales dadas al hablante que indican que
el flujp comunicativo se mantiene, por ejemplo "si, bien". Su adecuacién incluye el dominio de la

retroalimentacion no verbal.



s

QuintaArea

La quinta drea considerada mide las competendias relacionadas con la REPARACION DE QUIEBRES tanto en el rol de

hablante como en el de oyente, induye 6 items:

Como Hablante:

v

Inicio de Reparacion: Se refiere a la habilidad por parte del hablante para detectar e iniciar la reparacion del

quiebre conversacional, a través del uso contingente de distintas estrategias.

v’ Estrategia de Reparacion por Repeticion: Se refiere al uso de habilidades lingtiisticas y paralingtiisticas para
reparar el quiebre conversacional a través de la reiteracién del enunciado.

v’ Estrategia de Reparacion por Elaboracion: Se refiere a los logros de las estrategias lingtiistica, paraligliistica y
no lingliisticas para reparar el quiebre conversacional a través de la complementacidn del enunciado previo
con otros actos comunicativos. El dominio de éstainduye a la anterior.

Como Oyente:

v Reconocimiento No Verbal del Quiebre: Se refiere a la habilidad para darse cuenta cuando ocurre un quiebre
conversacional, a través de claves no verbales, tales como: pausas, ademanes o gestos que indican una
deteccion de inconsistendia global en el flujo conversacional.

v Reconocimiento Verbal del Quiebre: Se refiere a la presenda de enundiados que indican la habilidad del
oyente para detectar la inconsistencia global y especifica en el flujo comunicativo.

v

Solicitud de Reparacion: Se refiere a la habilidad del oyente para requerir reparacidn o para expresar la
necesidad de informacién o de darificacion con el propdsito de regular la conducta conversacional en

relacion al quiebre detectado.

Las actividades de evaluacion han sido disefiadas para generar situaciones capaces de hacer emerger cada uno de

los pardmetros medidos. Se ha puesto espedial énfasis en lo concemiente a los aspectos contextuales y de uso del lenguaje.

En el manual se definiran los criterios de evaluacidn y puntuacion.

El PEP-L, como test global, tiene un nivel de Confiabilidad de 0,84 seguin lo cual se podria decir que la Prueba de

Evaluacion Pragmtica del Lenguaje cuenta con un buen grado de consistendia y precision en términos generales (Peralta,

1997). Sin embargo, no cuenta todavia con validez ni normas.



PRUEBA DE EVALUACION PRAGMATICA DEL LENGUAJE.

NOMBRE

EDAD

FECHA DE NACIMIENTO

FECHA APLICACION

JARDIN INFANTIL (INSTITUCION)

EVALUADOR

OBSERVACIONES

AREA 1: CALIDAD DELACTO
ENUNCIATIVO

PRESENTE

AUSENTE

OBSERVACIONES

Fundional Disfuncional

Fundional 1 Disfundonal

Puntaje

Contacto fisico

Distancia fisica

Movimiento general /
inquietud

Movimiento pie / pierna

Contacto ocular

FUNCIONAL

DISFUNCIONAL

OBSERVACIONES

Puntaje

Expresion facial

Prosodia

Intensidad vocal

Inteligibilidad

Fluencia

Pausas

SUBTOTAL

AREA 2: ACTO PROPOSICIONAL
(SEMANTICO-SINTACTICO)

PRESENTE

AUSENTE

OBSERVACIONES

Puntaje

Fundonal Disfuncional

Funcional | Disfuncion
al

Tiempo de habla excesivo

Tiempo de habla disminuido

Variaciones estilisticas

FUNCIONAL

DISFUNCIONAL

OBSERVACIONES

Puntaje

Orden de palabras

Cantidad (hablante)

Concisidn (hablante)

Pronominalizacion

Seleccidn léxica

Deistico de persona
(comprensivo)

Deistico de lugar (comprensivo)

Deistico de tiempo
(comprensivo)

Deistico de persona (expresivo)

Deistico de lugar (expresivo)

Deistico de tiempo (expresivo)

SUBTOTAL
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AREA 3: ORGANIZAGON SOOAL DEL
DISCURSO

FUNCIONAL

DISFUNCIONAL

OBSERVACIONES

Puntaje

Inicio toma de turno

Introduccién de tépico

Mantencién de tépico

Cambio de tépico

Finalizacién del tépico

Respuesta toma de turno

Atingencia

Interrupcidn

Sobreposicidon

SUBTOTAL

AREA 4:
VARIEDAD DELACTO DE HABLA

OBSERVACIONES

Puntaje

COMOHABLANTE

Funcional ' Disfuncional

Funcional

Disfuncional

Comentario

Solicitud de accién directa

Solicitud de accién indirecta

Requerimiento de informacion

Reguladdn de laconducta conversacional

Mantencién del flujo conversacional

COMO OYENTE

Reconocimiento de comentario

Respuesta a requerimiento directo

Respuesta a requerimiento indirecto

Respuesta a solicitud directa

Respuesta a solicitud indirecta

Retroalimentacion no verbal

Retroalimentacion verbal

SUBTOTAL

AREA5: REPARACION DE QUIEBRE

FUNCIONAL

DISFUNCIONAL

OBSERVACIONES

Puntaje

COMO HABLANTE

Inicio de reparacién

Estrategia de reparacién por
repeticion

Estrategia de reparacién por
elaboracién

COMO OYENTE

Reconocimiento no verbal del
quiebre

Reconocimiento verbal del quiebre

Solicitud de reparacidn

SUBTOTAL

TOTAL TEST
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ACTIVIDADES DE EVALUACION

La forma de puntuacion del protocolo, contempla los siguientes criterios de puntuacion para cada uno de los
items:
v Fundonal =5
v' Disfundional =1
- Funcional: Toda aquella conducta que favorezca el flujo comunicativo (Interacciones verbales y paraverbales).
- Disfuncional- Cualquier accion que interrumpa el flujo comunicativo.
Cada criterio a su vez considera la modalidad: Presente o Ausente de la conducta observada.
Para facilitar la observacion y elicitar las habilidades comunicativas basicas se planificd una serie de actividades, las
cuales definen contextos en que se presupone deberian aparecer las distintas habilidades y aspectos comunicativos. Es

importante destacar que la evaluacidn se realiza siguiendo el mismo orden en que las actividades se presentan a

continuacion.

Para la aplicacién del PEP-L, es necesario que el evaluador cuente con un conocimiento previo del nifio y del lugar

de evaluacion. Los materiales utilizados, con excepcion de la actividad del "trofoblasto”, deben ser familiares para los nifios.

0. Actividad cero. Luego de ingresar al lugar de evaluacion, el evaluador debe asegurarse de que el nifio junto a su
cuidador, realice una actividad antes de entrar a la sala donde sera aplicado el PEP-L. El ambiente de evaluacion debe
generar confianza para que el nifio logre expresarse en lo posible, libre y espontaneamente.

Se utilizaran actividades manuales, tales como: cortado y doblado de papel lustre, u otras adecuadas al contexto,
cuidando que el menor noingrese ala sala con alguin objeto de juego que haya utilizado previamente.

El propdsito de esta actividad es generar un acontecimiento que serd, mas tarde, el tdpico de conversacion que
permita evaluar informacién previa y nueva, deisticos de tiempo, a través de requerimiento de informacién tales como:
¢Qué hidiste antes de entrar a esta sala? ¢ A qué estabas jugando?. Estas preguntas seran formuladas luego de la actividad

de solicitud indirecta.

1. Juego libre. Al ingresar a la sala de evaluacion, el evaluador le propondra una actividad libre, con enunciados

tales como: jVamos a jugar! jLo vamos a pasar super bien! jMira las cosas que tenemos aqui para jugar! Los juguetes
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deben estar sobre la mesa, debajo y alrededor de ella, permitiendo posibilitar una mayor exposicién de habilidades

comunicativas, observando asi la maxima interaccién comunicativa del nifio.

2. Situadon para instigar solicitud indirecta. Al ingresar a la sala de examen, debe procurarse que la puerta o la
ventana quede completamente abierta, dirigiéndose al nifio con comentarios tales como: "Hay mucha bulla...", "Hace
mucho (calor, frio, viento, etc.)". Se supone que el nifio deberia complacer y acceder a la solicitud indirecta diciéndonos:

"'écierrola puerta?..." o cerrandola simplemente; puntuando como presente el tem de respuesta a solicitud indirecta.

3. Desaripcion de laminas. Utilizando 2 laminas que contengan escenas simples de interés infantil (animales, nifios
jugando, rutinas familiares) se pide al nifio: "Cuéntame lo que esta pasando aqui..." Luego, se le plantean situaciones de
quiebre conversacional (cambio de nombre de los personajes, enunciados absurdos en relacién a la segunda [dmina). En
esta actividad el dlinico puede observar los siguientes aspectos:

V" Introduccidn, mantendon, finalizacién y cambio de tpico.

v" Fluendia, prosodia, tiempo de habla, pausas, orden de palabras, inteligibilidad, intensidad vocal.

v" Cantidad / condision.
v

Comentario / reconocimiento (como hablante y oyente).

4. Relato de Cuento. "La Caperucita Roja". Se puede utilizar éste u otro cuento que sea conocido previamente por el
menor. Se le plantea al nifo " ¢Sabes? no conozco este cuento, (inunca me lo han contado!) ¢ Podrias contarmelo?". En

esta actividad el dlinico puede observar los siguientes aspectos, ademas de los anteriores:

v" Variacidn estilistica, Pronominalizacion, Deisticos de persona, espadio y tiempo (expresivo).

v’ Inidializacion.

5. Situadidn para generar quiebres. En un contexto de juego, el examinador deberd generar quiebres
conversacionales para puntuar el reconocimiento verbal de quiebres. Por ejemplo, cambiarle el nombre al nifio, con lo cual
se espera que el menor reconozca el quiebre e introduzca, ademds, estrategias de reparacidén en forma de enunciados

tales como: paraverbales (gestos fadiales, sonrisa, levantamiento de cejas, tono de voz, volumen, énfasis verbal (repeticion),

lingiistica.
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6. El trofoblasto. Se utiliza un par de lentes o cualquier objeto que no pertenezca al ambiente normal del nifio. Sin
que éste sé de cuenta, se coloca el objeto elegido en un lugar visible para él y se le pide "Pasame el trofoblasto" (sin mirar el

objeto). En esta actividad el dlinico puede observar los siguientes aspectos:
v' Reparacion de quiebre conversacional: inicio, reparo, estrategia y resultado.

v’ Respuesta a requerimiento de accidn, retroalimentacion al hablante.

7. Requerimiento directo. Se realizan diferentes requerimientos de informacidn al nifio. Las preguntas deben
estar relacionadas a la cotidianeidad del nifio: (a) ¢ Quién te trajo al Jardin?; (b) ¢ Quién te sirvid el desayuno?; (c) ¢ Quién te
despertd hoy?; (d) ¢éDdnde estd tu mochila?;  (e) (Donde esta la Tia?; (f) ¢DAnde estan tus compafrieros de curso?; (g)
Otras que se estime conveniente de acuerdo al contexto.

v Pronominalizacion. deisticos de persona (expresivo), deisticos de tiempo (comprensivo), deisticos de espacio

(comprensivoy expresivo).

v’ Requerimiento / respuesta, interrupdion / sobreposicion.

8. Juego variadon estilistica. Se utilizan dos mufiecos de colores llamativos para los nifos. Se le propone al nifio
jugar con ellos; se les plantea la siguiente situacidn: "...Ellos son dos amigos que se juntan a conversar..."; una vez sefialado lo

anterior y esperando la aceptacién del menor a jugar, se inicia una conversacion de acuerdo a los tdpicos que el nifio defina.

9. Juego del "pasame”. Se utiliza todo el setting visualmente disponible para el nifio en la sala de evaluacién. El
evaluador tomara el tumo y moldeara la conducta de juego del nifio. Esta conducta consiste en que el evaluador motivara
al nifio a realizar el "juego del Pasame™: "Mira vamos a jugar al "pasame”... es stper entretenido... primero yo te voy a decir
como se juegay después te tocaati. Primero me pongo las manos asi (pone sus manos a los costados de los ojos) y luego
te miro a los ojos y te pido que me pases alguna cosa de las que hay en esta oficina...pero sin indicarte cual es y tu lo mas

rapido que puedas tienes que ponérmela sobre las manos...
... Aver... pasame el muieco que esta adentro de la caja... iBien! ... ahora pasame la manzana que esta sobre la mesa...”

Luego de moldear este juego toma el tumo el nifio, quien debe realizar los mismos requerimientos pero cambiando de

objeto.

10. Juego de deixis de tiempo: Deistico de tiempo.
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El evaluador selecciona tres objetos de entre los juguetes y los ordena primero cercano a su propio eje de

realizacion (cerca de su cuerpo) sobre la mesa. Deben ser objetos manipulables.

"Aver ahora vamos a jugar lo mismo pero mas dfficil... yo te digo como se hace... Primero pongo este acd, después o luego
pongo este acd, y por ultimo, pongo este acd". Luego el nifio toma el tumo y debe efectuar la misma secuendia de

acciones, verbalizando cada vez los deicticos de tiempo.

El evaluador repite las instrucciones, enfatizando en su volumen los deicticos en caso de que el nifio no imite el juego (hasta

tres veces)
En esta actividad se evallian los siguientes pardmetros:

v" Regulacion de la conducta conversacional, requerimientos de accion, respuesta a requerimiento, deisticos de
persona, tiempo y espacio (comprensivo y expresivo), solicitud directa / respuesta, solicitud indirecta /
complacenda (oyente).

Los siguientes parametros pueden observarse en cualquiera de las actividades:

v Contacto fisico, proximidad fisica, movimiento de pie / piemas, expresion facial, solicitud indirecta /

complacendia (hablante).

Estas situaciones tienen por objeto facilitar la observacion de todas las habilidades y aspectos contemplados en el
protocolo; si bien es cierto que hay situaciones mas ligadas a un tem que a otro, no hemos querido restringir las habilidades
por actividad. Por ejemplo, es facil pensar que en la actividad "el trofoblasto" se esperaba la €elicitacién de todas las
habilidades relacionas directamente con el reparo y revision de quiebres comunicativos, pero la verdad es que esta
habilidad deberia estar presente cuando, por cualquier motivo, se pierde la nocion del flujo conversacional v,
eventualmente, esto podria suceder en cualquier otra actividad. Por esto en cada actividad debe atenderse a todos los

ftemns.
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RESUMEN DE ACTIVIDADES:

- Fundonal =5= Todaaquella conducta que favorezca el flujo comunicativo (Interacciones verbales y

paraverbales).

- Disfundonal =1=  Cualquieraccidn queinterrumpa el flujo comunicativo

- Cada criterio a su vez considera lamodalidad:  Presente o Ausente de la conducta observada

- Es necesario que el evaluador cuente con un conocimiento previo del nifio y del lugar de evaluacion.

0. Actividad cero 6. El trofoblasto

1. Juego libre 7. Requerimiento directo
2 Situacion para instigar solicitud indirecta 8.Juego variacion estilistica
3. Descripcién de ldminas 9.Juegodel "pasame”

4. Relato de Cuento 10. Deictico de tiempo

5. Situacidn para generar quiebres
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