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LES SCOUTS DU LIBAN

LES SCOUTS DU LIBAN, association
catholique de scoutisme ouverte a toutes les
confessions religieuses, a I|'ambition de
permettre aux jeunes de

devenir artisans de
leur propre
éducation. Le
scoutisme est un
mouvement

simple parce
qu'il est a la fois
naturel et

éducatif. "C'est un
jeu plein d'entrain"
dit Baden-Powell,
son fondateur, au
début du XX siécle.
Les activités
proposées aux jeunes
sont adaptées a chaque &age et menées
comme ils ménent leurs jeux a cet age-la. Au
divertissement qu'apportent les loisirs sains
et bien organisés, il ajoute I'apprentissage de
la société, le service des autres, Ila
coopération entre jeunes dans la patrouille et
avec des adultes, I'amitié entre les peuples. Il
propose a l'enfant et au jeune, volontaire
pour étre scout, un chemin pour prendre sa
place dans la société comme acteur et non
comme spectateur.
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Les buts recherchés et tracés par le fondateur
sont cinq :

I- Le caractére ou le développement de
la personnalité:

Le scoutisme se propose de former des
"hommes" de caractére, dignes et loyaux,
capables de vivre, de surmonter les obstacles de
la vie avec joie, et de faire toujours de leur mieux.

2- La santé ou le développement
physique:

Un esprit saint dans un corps sain. Le corps est
trop précieux pour le négliger et négliger son
hygiéne. Le scoutisme offre le cadre, les activités
et les jeux nécessaires pour développer ce corps
et le maintenir en bonne santé.

3- La créativité ou le développement
manuel:

Au local ou au camp, le scoutisme offre diverses
occasions pour exercer I'habileté manuelle:
ateliers, réarrangement du local ou toute autre
activité. Ainsi, peu a peu, le scout explore ses
vocations, ses compétences et ses aptitudes qui
facilitent le choix de ses loisirs et de son futur
métier.
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Y- Le sens des autres ou le
développement social:

La patrouille est la premiére cellule sociale a
laquelle I'éclaireur adhére dans sa vie scoute. Il
réalise que, bien que I'éducation scoute soit a
caractere individuel, il a des responsabilités a
assumer et des devoirs a remplir envers sa
patrouille, cellule initiale. Peu a peu il devient
conscient qu'il fait partie d'une troupe, d'un
groupe, d'un district, d'une branche, d'une
association et enfin de la grande fraternité scoute.
Toute cette structure est la pour le préparer a la
vie sociale future ou il est confronté a une société
autrement plus dure et parfois impitoyable.

5- Le sens de Dieu ou le développement
spirituel:

C'est l'ultime but de notre mouvement. Nous
sommes tous a la recherche de Dieu. Nous
formons tous ensemble une communauté de
priere et de recherche. La présence du Seigneur
parmi nous s'exprime par des célébrations, par
toutes nos activités et par notre amour les uns
pour les autres. Chacun est appelé a dépasser
son égoisme pour faire rayonner la joie et I'amour.
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Bienvenue frere,

"Prét" est ton carnet de progression scoute, ton
compagnon pendant toutes les aventures a la
troupe avec tes fréres scouts.

En regardant ton carnet du cété de la tranche
latérale, tu constates qu'il est divisé en 4 parties
de couleurs différentes. Ces parties sont les
classes selon lesquelles chaque scout progresse
a la troupe : la classe Aspirant (couleur bleue), la
seconde classe (couleur jaune) et la premiere
classe (couleur verte). Tu pourras en savoir plus
en jetant un coup d'ceil sur le reste de ton carnet.
La derniere partie est celle des badges (couleur
rouge) ou tu peux te spécialiser dans des
domaines variés de techniques, d'expression, de
connaissance de la nature, ... Tu peux
commencer a préparer tes badges et a coudre les
insignes correspondants sur ta manche droite des
que tu auras prononcé ta promesse.

Frere scout, aujourd’hui tu es Aspirant. Les
épreuves de cette classe t'apprendront comment
étre scout: seul, en patrouille ou en troupe.
Quelques mois plus tard, et quand tu termineras
cette étape, la cour d’'honneur de la troupe
t'admettra a prononcer ta promesse et tu
deviendras un vrai Scout Du Liban.

Es-tu Prét ?
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ASPIRANT

Puisque tu es nouveau a la troupe donc tu es

ASPIRANT.

A ta premiére rencontre avec la troupe, tu

passeras quelques moments

avec ton CP pour

discuter avec lui

de tes attentes

et des activités 5
=, P

que le e

scoutisme va
t'offrir. ™
Tu te prépares a ‘

faire ta promesse gv
et avec l'aide de

ta patrouille, tu
passes les épreuves de cette classe. Passer des
épreuves veut dire poser des questions,
s'informer, apprendre et montrer qu'on connait
trés bien ce qu'on a appris. Tous tes amis
éclaireurs sont préts a t'aider a passer ces
épreuves, et “Prét” t'offre aussi quelques
informations de base dans les pages qui suivent.
A toi de les explorer et les développer !

Tu te demandes peut-étre ce qu'est une épreuve,
une patrouille, qui est BP et qui sont les Scouts
Du Liban ou méme que fait un vrai scout ? Ne
t'attarde plus, tu peux commencer !
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Tu fais la connaissance de la troupe. Tu
apprends ce que veut dire troupe,
patrouille, chef de troupe, assistant,
aumonier, chef de patrouille, second de
patrouille, haute patrouille, cour
d'honneur, conseil des chefs, louveteau,
routier, pionniére et groupe.

Tu participes a toutes les activités de
troupe dont une au moins dans la nature.

Tu arrives toujours a temps. Tu
participes aux réunions et aux aventures
de ta patrouille. Tu aides a entretenir le
coin de patrouille et a le décorer.

Tu apprends et tu discutes avec un scout
de 2" classe, I'histoire du mouvement
scout dans le monde et au Liban.

Tu connais et tu sais vivre la Loi scoute
et les principes des Scouts Du Liban. Tu
en choisis un article et tu expliques a la
patrouille son sens dans ta vie.

Tu connais la priere scoute et tu
apprends a la vivre. Tu connais ['histoire
de St Georges, le Saint Patron des
Eclaireurs.

Tu connais l'uniforme des Scouts du
Liban. Tu connais le sens de ses
insignes. Ta tenue est toujours
impeccable.




o o L
Aiyay ddyh o35 seliiey Liyh SiLa,y dalh,
dapll (e acluney dapll lypey 4558
8ol Gulaay ol Gulasy Lile daglhy

2sills laslylly Ulgally Seelally

L oo 5500 olblis puea B o)lis
Laphll 3 U3V Lle Saaly

ollaall 3 scpdll wiey Luds S
slpliny olelatal a3 dlas
Tadlll Lglys plaza¥l o selus Zaudlll

L e

Allall 5 2,351 2,0 dad ilis, alazs
A el ) G o B s

oLl LGS guliey LuaasIl ag,ill Gy
il dan UAS Lghaasy  Lehakg
ilia b sline cliayllal

LS Lgtans o alaisy 20asSI 3)all (i yas

it iy ol LS Gulyd le s
Jol€ el o LS cagle Lalaall ol Ladl
.LAS'J




=
z
<
&
0
W
<

Tu fais de ton mieux pour accomplir ta
bonne action quotidienne (BA).

Tu sais chanter correctement I'hymne
national et tu connais le sens du drapeau
libanais.

10

Tu sais chanter cing chants scouts.

1

Tu sais ranger convenablement ton sac
a dos.

12

Tu sais allumer et entretenir une lampe a
pétrole (lampe-tempéte).

13

Tu montres ta capacité a utiliser les
signaux de service durant les activités de
troupe.

14

Tu présentes a la troupe ton village, ta
ville ou une autre région libanaise de ton
choix en choisissant la technique de
présentation que tu préféres.

15

Tu te prépares a faire ta promesse. Tu
expliques durant la Veillée d'Armes en
quoi cela t'implique d'aprés le texte de
la promesse, le sens du salut, les 3
vertus du scout ou le cantique de la
promesse.

Ayant terminé les épreuves d'Aspirant, tu es prét a
prononcer ta promesse. A la cérémonie, tu peux
inviter tes parents et tes meilleurs amis. Prends
des photos et garde-les dans ton album. Courage !
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1- Tu fais la connaissance de la troupe.
Tu apprends ce que veut dire troupe,
patrouille, chef de troupe, assistant,
auménier, chef de patrouille, second de
patrouille,  haute  patrouille,  cour
d’honneur, conseil des chefs, louveteau,
routier, pionniére et groupe.

La troupe est 'ensemble des scouts agés de 11

a 16 ans qui, comme toi, aiment I'aventure. lls
sont divisés en patrouilles de 6 a 8 Eclaireurs. La
troupe est dirigée par le chef (CT) aidé par les
assistants (ACT). Chaque patrouille est

dirigée par un chef (CP) aidé s
par un second (SP). Voici
quelques explications du role
de chacun:

Le chef de troupe (CT) : Clest
le premier responsable de la
troupe. Il organise, avec l'aide
des assistants, de I'aumdnier
et des CP, plein de jeux et
d'amusements. C'est lui qui
surveille le bon

déroulement des activités

et la progression de chaque scout et il est
toujours prét a écouter leurs avis et a leur donner
des conseils.
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Les assistants chef de troupe (ACT) : lls sont
2 ou 3 et forment la maitrise de troupe avec le CT
et I'aumonier. lls se répartissent entre eux les
taches de préparation des activités de troupe et
veillent ensemble au bon déroulement de la vie a
la troupe.

L'auménier (AU) : L'AU
est le pére spirituel de la
troupe. Il participe a
quelques activités et
surtout aux rencontres
spirituelles et aux
Veillées d'Armes. Tu
t'adresses a lui a
chaque fois que tu en
ressens le besoin et
surtout pour préparer ta
promesse.

Le chef de patrouille (CP) et le second de
patrouille (SP) : lls sont jeunes comme toi, peut-
étre un peu plus agés. Le CP arecu du CT la
responsabilité de diriger la patrouille. C'est I'ami et
le grand frére qui t'accompagne sur le chemin qui
méne de la promesse a la premiére classe. Le
CP, en accord avec la cour d’honneur, choisit son
SP qui 'aidera dans sa tache et qui, en général,
est son meilleur ami a la troupe.
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La haute patrouille : La haute patrouille regroupe

tous les SP, CP, ACT de la troupe. Le CT en est le
CP. La haute patrouille organise des activités et

s'occupe en plus de la formation de ses membres a
la responsabilité. Elle a un totem mais pas de fanion.

La cour d’honneur : C'est une assemblée

groupant le CT, I'AU, les ACT, les CP et parfois
les 1eres classes. Cette assemblée est le moteur
de la troupe. Réunie plusieurs fois par an, elle fait
le point de la méthode scoute vécue. Les chefs
font le bilan, voient ce qu'il y a a modifier, a revoir
ou a changer complétement. A la cour d’honneur :
* Le premier CP est désigné

* L'investiture d’'un CP est décidée

* Le CP choisit son SP

* Le CP annonce les noms des éclaireurs préts
pour leur promesse.

La cour d'honneur attribue aussi les classes,
félicite ou avertit.
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Le conseil des chefs : Le conseil des chefs est la
réunion de la maitrise et des CP. On y prépare le
programme des activités et on y discute le bon
fonctionnement de la troupe.

Le scoutisme s'adresse aussi a des gargons ou
filles plus jeunes ou plus agés que toi:

La meute (les louveteaux) : La meute est
I'ensemble des petits scouts agés de 8 a 11 ans
appelés louveteaux. lls sont guidés par
une cheftaine et des assistantes. lIs se
préparent a leur fagon pour devenir de
bons éclaireurs plus tard.

Le clan (les routiers) :
Quand tu auras tes 16 ans
et que tu auras terminé ta
progression a la troupe,
une nouvelle
aventure
adaptée a ton
age
t'attendra.
Les
routiers
agés de 16 a 21
ans vivent
I'aventure du
service et du
développement de la communauté.
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La meute de la forét (les pionniéres) : Ce sont
des jeunes filles qui vivent I'aventure scoute pour
agir et servir. Elles se préparent aussi a devenir
assistantes et cheftaines de meute.

Le groupe : La meute, la troupe, le clan et la
meute de la forét forment le groupe dirigé par le
chef de groupe (CG). Tu rencontreras
certainement ton groupe au complet 2 ou 3 fois
I'an et dans les grandes occasions.
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2-Tu participes & toutes les activités de

troupe dont une au moins dans la nature.

A des périodes définies en conseil des chefs,
toute la troupe se regroupe. Ces réunions sont
I'occasion d'activités diverses : excursions, jeux,
enquétes, camps, découvertes, compétitions, etc.,
au local, dans votre région et surtout en pleine
nature. Tu peux rencontrer les autres patrouilles
et avec les autres éclaireurs de la troupe, tu
réalises de grands et de beaux exploits.

CoONNAIS-CY cwa ?

L'étendard de troupe

Il porte le nom et le numéro d'affiliation du groupe.
Il est tenu par un

ACT et tu le vois

durant les A

cérémonies
officielles a la
droite du drapeau
libanais.

Au camp, tu le
trouves placé au
pied du mat

quand les y

couleurs sont VRO >
hissées.
L'étendard n'est jamais hissé au mat.
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Les rassemblements de troupe
Au son du cor, le chef rassemble les scouts:

- tat

Attention, les scouts
laissent tout et se
préparent a rejoindre le
rassemblement.

.| tit tit, tit tit, tit tit

Rassemblement, les
scouts se rassemblent
au pas de course autour
de la maitrise selon la
formation indiquée et
lancent leur cri de
patrouille pour signaler
leur présence.
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3- Tu arrives toujours & temps. Tu
participes aux réunions et aux aventures
de ta patrouille. Tu aides & entretenir le
coin de patrouille et & le décorer.

Une des premiéres choses que tu découvriras
dans le scoutisme est la patrouille :

TA PATROUVILLE. C'est un groupe de copains
liés par les mémes préoccupations et joies, la

méme complicité et la méme fraternité. Tu
apprendras que, seul, aucun scout n'existe
vraiment. Tu peux facilement remarquer que,
quand on est seul pour pousser une voiture, on
ne peut pas faire grand chose. Mais quand
plusieurs personnes essayent ensemble, la
voiture peut étre poussée au garage.

En patrouille, chacun doit faire de son mieux pour
tenir son réle et étre utile.
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Connais-tu ... ?

Le totem de patrodille..
et le fanion de Pafrouille,..

Ta patrouille porte un nom d'animal
suivi d'un adjectif : c'est le
totem de la patrouille; il est
représenté par une
silhouette sur le fanion.

Le fanion est porté par

le CP ou en son absence
par le SP. Et puisqu'il
représente la patrouille, il
I'accompagne toujours et tous lui doivent
respect. Il n'est jamais hissé ni couché sur le

sol. Il est en deux couleurs: le fond a la couleur
de la tresse extérieure du scalp porté par les
scouts ayant fait leur promesse, la bordure et la
silhouette ont la couleur de la tresse intérieure du
scalp.
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Le coin de patrouille :

Au local de troupe, chaque patrouille a son "coin".
C'est son espace et chaque scout fait de son
mieux pour le garder propre et bien décoré. Le
coin de patrouille peut étre aux couleurs de la
patrouille, on peut y dessiner la silhouette du
totem sur 'un des murs, on peut y mettre une
table, des chaises, une armoire, une bibliotheque,
un panneau d'affichage et plein d'objets de
décoration fabriqués par les membres de la
patrouille.




ol Loy Lpalial Batun LS Latly Zagllll alall 331,
Coyally aslall QIS o) Baalall (Ul o elia
AT LISl 1 8 el

w s Al o))

Luadbll 5o oo 285 530 3 Doyl daall I

oS a3 La a0l BLS S ey suiall
dopllall ol (Say i s Guay Leislls le Lala,
aal o alll 5h5m auy oSa LS L) JasS o
ey Llhay ulSy sl e Jyaally Llyua
Lm0 il algal oo wsally <Ll dayly
) aullll Ui




=
z
<
&
0
W
<

4- Tu apprends et tu discutes avec un
scout de 2™ classe, ['histoire du
mouvement scout dans le monde et au

Liban.

Le premier scout!

Connais-tu la vie de celui que tous les scouts du
monde appellent familierement BP ?

Robert Stephenson Smith Baden Powell est né le
22 février 1857 en Grande Bretagne. Il avait de

nombreux fréres et sceurs et cette joyeuse bande
s'entendait fort bien. Les garcons passaient leurs
vacances a pratiquer plusieurs sports, a fabriquer
des bateaux et a descendre la Tamise, a
construire des huttes, des filets, a suivre des
pistes d'animaux et a prendre assez de gibier
pour assurer leur nourriture.
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Trés jeune et orphelin de pére, BP se rendit
compte que le succés dépend de la personne et
non d'un sort favorable. Il fit de grands efforts
pour entrer au collége de Charterhouse. A la
sortie du collége, il vit dans un journal I'annonce
d'examens pour entrer dans l'armée et décida de
tenter sa chance. Il réussit
si brillamment qu'il fut
dispensé de tout stage et
nommeé sous-lieutenant
de cavalerie aux Indes.

B.P. était trés
observateur. Un jour en
Afrique, il voit sur le sol, des
traces de pas féminins ainsi
qu’ une feuille de
mahabahoba humide et
sentant la biere. Il en
conclut que les femmes
portaient sur la téte, selon
la coutume, des pots de
biere dont l'orifice était
bouché par une poignée de

feuilles. Elles avaient, dans la nuit, porté la
boisson aux postes ennemis. L'effet de I'alcool se
faisant sentir, les guerriers dormiraient : les
circonstances seraient favorables a sa mission.

C'est en 1899, a Mafeking, en Afrique du Sud, au
cours d'un long siége de sept mois que,
manquant d'hommes, de ravitaillement, luttant
contre la malaria, il eut l'idée d'utiliser de jeunes
garcons comme estafettes et sentinelles.
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lIs firent merveille, accomplissant leur service de
leur mieux, car ils avaient appris a remplir les
petites taches de chaque jour avec fidélité.

Baden-Powell est le premier adulte a avoir fait
confiance aux " enfants "de 13 a 17 ans. Il ne
tient qu'a toi de mériter sa confiance pour
continuer et perpétuer le scoutisme.

Il se retira au Kenya, dans sa maison de Paxtu,
qui veut dire deuxieme paix, et y mourut le 8
janvier 1941.



Jadl e agaaly Gaaats pil,) JSn 138 agleny | 5al85
IS Spuiall Leosall agslialss aluill Ipalas ags¥ s
bl

WY Ge (Jab Yy 4385 sy oo ol Jsle 0ol
sl Lo JLS] elile g agy Gl

o 3o 3 LS 3 50a Y Glia ol sl Gols sl
NAEN GLl GBS A 5 a3 s (LN a Dkl ays) s3uSLy




|
Z
<
&
L
W
<

Voici quelques dates dans I'histoire du mouvement :

1907

1908

1909

1913
1920

1922

1929

1947

1957

Premier camp, Tle de Brownsea (Grande
Bretagne), 20 participants, 4 patrouilles :
corbeaux, courlis, loups et taureaux.

Déja 6000 scouts.

Premier Rallye, Crystal Palace a Londres,
10000 scouts.

Birmingham, Rallye regroupant 11 pays.
Au lendemain de la premiére guerre
mondiale, BP a lidée de rassembler
chaque 4 ans les scouts du monde entier
pour une grande féte de la fraternité. L'idée
se concrétise en 1920 au Jamboree
d'Olympia-Londres groupant 22 pays.
Depuis, bien d'autres Jamborees ont eu
lieu dans divers pays.

Premier recensement mondial d'éclaireurs:
1 019 205 scouts dans 32 pays.

Le scoutisme a 21 ans, Jamboree d'Arrow
Park (Grande Bretagne), 47 pays.

Aprés la seconde guerre mondiale,
Jamboree de la paix, Moisson (France),
24000 scouts.

Centenaire de la naissance de BP et
cinquantenaire du Scoutisme, Sutton Park
(Grande Bretagne), 30000 scouts, 80 pays.

Les premiers scouts de Brownsea sont devenus

des millions: chaque fois que tu léves ta main au
salut scout, sache que des fréres a toi en font de
méme sur d’autres points du globe.
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Les Scouts Du Liban !

Au Liban et durant les années 30, plusieurs
troupes scoutes ont vu le jour. Ce n'est qu'en
1938, et a l'initiative de Sélim LAHOUD, de Mgr
Ignace MAROUN et de Hikmat NASSIF que
|'association des Scouts Du Liban est fondée.

Des événements importants dans la vie de
I'Association et de la Branche Eclaireur :

1936 | Fondation de I'association des Scouts Du
Liban

1938 | Reconnaissance officielle de [I'Etat
Libanais sous le numéro 964/1938

1959 | Rallye Chefs de Patrouille Branche
Eclaireur - Bickfaya

1961 | Constitution de la Fédération du
Scoutisme Libanais

1963 | Jubilé d'argent - Grand rassemblement -
Zouk Mosbeh

1965 | Rallye National Branche Eclaireur - Centre
Bellevue

1968 | Rallye National Branche Eclaireur - La
Fraternité - Champville

1969 | Rallye National Branche Eclaireur - ND
Jamhour

1970 | Rallye National Branche Eclaireur -
Antoura

1972 | Rallye National Branche Eclaireur - Liban :
Industrie et Folklore - ND Jamhour
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1974

1978

1979

1980

1982

1988

1992

1993

1995

1997

1998

Rallye National Branche Eclaireur - Scout
d'aujourd’hui - Champville

Rallye Hautes Patrouilles de la Branche
Eclaireur - Champville

Rallye National Branche Eclaireur -
Champville

Rallye National Branche Eclaireur - Mont
La Salle

Rallye National Branche Eclaireur - Union des
patrouilles - Mont La Salle

Cinquantenaire de l'association - Grandes
réalisations par les trois branches - Servir
et grandir - Reyfoun.

Rallye des hautes patrouilles de la Branche
Eclaireur - Tends la main a ton frére - Bzoummar

L'arbre notre ami - Rassemblement des
Hautes Patrouilles de la Branche Eclaireur-
Forét des Cédres

Jamboree de |'amitié - Bzoummar

Rallye National Eclaireur - L'appel de
I'aventure - Bzoummar

60éme anniversaire de l'association - Unis
et fidéles - Zeraaya
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Voici un autre tableau dans lequel tu rempliras
quelques dates essentielles de I'histoire de ton
groupe et de ta troupe :
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5- Tu connais et tu sais vivre la Loi scoute
et les principes des Scouts Du Liban. Tu
en choisis un article et tu expliques & la
patrouille son sens dans ta vie.

La Loi scoute et les principes des Scouts Du Liban
ne sont pas un texte & mémoriser. Ce sont de
simples articles qui t'aideront a vivre en bon scout
et en bon citoyen. lIs te permettront de vivre en vrai
homme. A toi de découvrir, chaque jour, les sens
qu'ils portent en eux...
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{[ La loi scoute {
,’t. 1. Le scout met son honneur d mériter !
§ confiance. ‘.‘
! ¥ 2. Le scout est loyal a son pays, ses
4 1' parents, ses chefs et ses subordonnes. B
o 3. Le scout est fait pour servir et sauver f
) ’ son prochain. \\
N 4. Le scout est lami de tous et le frere de i
(" ’ tout autre scout. \;‘\‘
5. Le scout est courtois et chevaleresque.
WY 6. Le scout voit dans la nature [euvre de ~(
q ’ Diew, il aime les plantes et les animaux. .‘\\‘
7. Le scout obéit sans réplique et ne fait ‘£
\ rien a moitie. $
‘\\. 8. Le scout est maitre de soi; il sourit et J/
’ chante dans les difficultés. '
‘:@ 9. Le scout est économe et prend soin du | R
f Y bien d'autrui. }

. 10. Le scout est pur dans ses pensées, ses '
!\’

’;u paroles et ses actes.

)
1
& l‘\
0 4 {

' ks -]
. 7 ., " b Z )
e S 22 P 7 JX NN
y e e S ey e A 7 el

&



,_/L-

TN o
" SASASY S S, TN, ,
N 3panSN g 2!

_— "
Sz

e A iy Wl 3 BLaST fony . )

T‘» s 99 09 Sy y 3 030 el SBLESTI LY

2
34

"’\_«’ OB IS Sy b el g adod BLSSI a5 ¥ [ BR
g ’ DS (S 5Ty aadr Gar BLEST £ j\
N

N é%’?‘t&)}r—@d“’\ﬁ R

\

O | Coed P A Br o) B DBLESTI (6 .0 }
He ' {
p ' .CJL.J\} ":\t
0\, 5 ey g@‘ﬂ; ::,.soj.st_,b,du.ﬁ\ Y ‘i(
| 1'
) =N
Q .gw\gm) (._.:..a_am.,\.:.de.tQ|.A .
% 6 b i gomy 5 nashe LTI 4
\

)3y Alosty 1 31 3 2l BLESI .Y ¢ .j




ASPIRANT

Les principes des Scouts Du Liban :
1. Le scout est fier de sa foi et lui soumet
toute sa vie.

2. Le scout est fils du Liban et bon citoyen.

3. Le devoir du scout commence d la maison.
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é6- Tu connais la priére scoute et tu
apprends & la vivre. Tu connais I'histoire
de St Georges, le Saint Patron des
Eclaireurs.

La priére scoute :

C'est notre mode de vie, elle commence et
termine nos réunions. Tu apprends cette priére
qui t'explique comment tu peux vivre en scout.

Seigneur Jesus,
Apprenez-nous d étre genéreuy,
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A Vous servir comme Vous le méritez,
A donner sans compter,

A combattre sans souci des blessures,
A travailler sans chercher le repos,

A nous dépenser sans attendre d'autre
récompense

Que celle de savoir que nous faisons
Votre Sainte Volonté.

Amen.
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Saint Georges :

Saint Georges est le patron des Eclaireurs, il est
aussi celui de I'Angleterre. Né a Lydda, en
Palestine, en I'an 280 de notre ére, il est écrit qu'il
organisa une communauté chrétienne a Urmi, en
Palestine. Chrétien

convaincu et sincere,

il protesta contre les

persécutions dirigées

par I'empereur

Dioclétien. Il fut

martyrisé le 23 avril

de I'an 303 a Lydda,

en Palestine.

Saint Georges était
déja le patron des
chevaliers d'autrefois.
Ce sont les chevaliers
de la Table Ronde qui
le choisirent comme
patron de leur
confrérie.

Saint Georges est représenté a cheval,
combattant un dragon. Un auteur du 6°™ siecle,
Jacob de Voragine, a écrit un livre intitulé "La
Légende dorée" dans lequel le héros du roman
avait combattu un dragon pour briser une tradition
qui voulait qu'une jeune fille soit jetée tous les ans
a ce monstre pour apaiser sa colére. Des
historiens croient que ce héros symbolisait Saint
Georges.

[l fut canonisé par le pape Gelasius en I'an 494,
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Les scouts sont fiers de leur patron et suivent les
traces de ce défenseur de la chrétienté.

Le 23 avril...Ce jour-la beaucoup de scouts dans
le monde se mettent une rose a la boutonniére.
La Saint Georges est une occasion pour tous les
scouts de se rencontrer, de faire des sorties ou
quelques autres activités.

Saint Georges symbolise le combat perpétuel
contre le mal. Comme il terrassa le dragon, tu
dois combattre et vaincre tes propres défauts et
essayer chaque jour de ressembler aux preux
chevaliers dont Saint Georges était aussi le Saint
Patron.

7- Tu connais l'uniforme des Scouts du
Liban. Tu connais le sens de ses insignes.
Ta tenue est toujours impeccable.

L'uniforme est un symbole d'appartenance au
mouvement scout et a I'association des Scouts Du
Liban. Il est toujours propre et présentable. Sur ta
chemise, les insignes indiquent ton appartenance
ainsi que ta progression a la troupe.

e La chemise : Selon ta troupe, la chemise est de
couleur bleu (se porte avec un jeans bleu) ou kaki
(se porte avec un short bleu marine).

 La ceinture scoute : Elle porte I'insigne des
Scouts du Liban.
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* Le béret scout : Tu couvres ta téte par le béret
pour te protéger du soleil ou de la rosée. Tu
portes ton béret sur ton épaule quand tu n’en as
pas besoin et tu accroches dessus la croix scoute
métallique quand tu fais ta promesse.

* Insigne "Fédération du Scoutisme Libanais" :
La fédération regroupe toutes les associations
scoutes libanaises. L'association des Scouts Du
Liban en fait partie et tous les scouts mettent cet
insigne au-dessus de la poche droite.

* Insigne "Les Scouts Du Liban" : Il indique ton
appartenance a l'association et il est cousu au-
dessus de la poche gauche.
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* Insigne de District : Il en existe cing qui
représentent 5 régions libanaises : Beyrouth,

District Beyrouth District Mont Liban District Liban Nord
et Aadlas ol Jaa Waslas Slasll Ly dastas
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Mont Liban, Liban Nord, Liban Sud et Békaa. Tu
coudras l'insigne du district auquel ton groupe
appartient sur ta manche droite.

* Bande de groupe : Cousue sur le haut de ta
manche droite, cette bande porte le nom du groupe
auquel tu appartiens et son numéro d'affiliation a
['association.

* Le foulard de groupe : Il représente aussi le
groupe dont tu fais partie.

¢ Insigne de la Promesse
des Scouts du Liban : La
croix scoute est cousue sur
la poche gauche une fois ta
promesse faite. De méme,
tu mettras la croix scoute
métallique sur ton béret.

» Scalp de patrouille : Ce sont deux tresses
doubles de 15cm de longueur aux couleurs de ta
patrouille. Fixées a la patte de I'épaule gauche de
la chemise, elles te seront remises au cours de la
cérémonie de promesse.

* Les insignes de

classes : Tu les

porteras sur la

manche gauche a

mi-hauteur entre Seconde classe
I'épaule et le coude. aelstass
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* Les insignes de badge : Tu les porteras sur ta
manche droite sous l'insigne de district. La badge
de secouriste se porte seule au-dessus des
autres et au milieu.

¢ Les bandes blanches de SP et de CP :
Chaque SP porte une bande blanche verticale au
milieu de sa poche gauche qui passe sous la
croix scoute. Le CP qui a fait son investiture a 2
bandes blanches verticales sur les c6tés de sa
poche gauche.

 Les barrettes : Les membres de la maitrise
portent des barrettes sur les pattes d’épaule. Elles
représentent la fonction de chaque membre selon
les couleurs : Vert pour le CT, Vert/Marron pour
I'ACT, Orange pour le CG,...

e La cordeliere : C’est un ruban que tu portes
enroulé autour de ton foulard avec un siflet au
bout que tu places dans ta poche gauche. La

cordeliére est de couleur bleu marine quand tu
fais ta promesse et blanche pour le CP investi.
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L uniforme des Scouts du Liban

__—Croix scoute
métallique

Béret

. o Foulard de groupe
Insigne "Fédération du
Scoutisme Libanais Scalp de patrouille

Bande de groupe

\ Insigne "Les
Scouts D
Insigne de District L%%%..S u

/ Insignes de

— classes

—
—_Insigne de la
Promesse
Cordeliére \Bandes blanches

Ceinture /

scoute
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8- Tu fais de ton mieux pour accomplir ta
bonne action quotidienne (BA).

Lors de ta promesse, le CT te demande :
"Quelle est la premiere obligation du scout ?"
et tu réponds:

"la bonne action quotidienne".
La BA, ce n'est
pas faire
n'importe quoi
pour appliquer un
réglement. Ce
n'est pas se
rappeler avant de
dormir : "Ah ! Je
n'ai pas fait ma
BA aujourd'hui.
Mais ¢a ne fait
rien, j'en ferai
deux demain".
Non, la BA ne se fait pas comme un abonnement,
on ne prend pas non plus une avance de
quelques-unes, pour les jours ou on I'oublierait.
BP a dit: "make a good turn" c'est-a-dire "faire un
bon tour" ou "avoir une bonne pensée". Bref, faire
quelque chose qui fait plaisir a quelqu'un.

Voila tout le secret, un sourire bien placé, un
merci quand il le faut, un encouragement venu a
temps, une dispute évitée, autant de BA. Pas
besoin de chercher midi a quatorze heures, ni se
forcer, la BA doit étre naturelle, habituelle...

=
Z
<
&
L
W
<




Wle Lo 5595 e,-) Ay 3 Ly vods —A
. (BA) Ly

caly s L 8,0l 86 dily dacyy Jma¥l M
e Y el dlall Jaall s caats '€ J5Y1 Gl
O Yy il B3 S Jae sl ps8 o pllal Jasd
ol ¥ asall s Jany a3l ol o : fuuw“,s
B RTS {;\9.9\.4.«
d anll Jae it Ul Gl pllall Jaalls dud
o sl paly JU 03 Lgd s e}-.'*ﬂ LEN
«daaa 5,54 ady gl deudy 2B gl wan o
nd b Jom p3 lataly
ool sl Lowie i AalK il Jle Lawy Ll elll
Jaall s elly Lo CaMal gulss ile 3 pands
sl mwlushmmwgcl_\\] c.\l..a]l
gl & s Liegs ik 5K ol @llall Jaal




z
<
&
0
W
<

9- Tu sais chanter correctement | 'hymne
national et tu connais le sens du drapeau
libanais.

Les couleurs
On entend par "couleurs" le pavillon national. Les
couleurs sont hissées a l'ouverture d'un camp,
ainsi que chaque matin, au premier
rassemblement.
A l'envoi des couleurs, tu seras en uniforme pour
le rassemblement, au "toujours prét". Les
deux scouts en service des couleurs se
placent alors de part et d'autre du mat,
libérent la drisse et vérifient si tout est en
ordre. Celui qui se tient du cbté des
couleurs les soutient sur ses bras pour
éviter qu'elles ne touchent terre.
Quand ils sont préts, I'un d'eux dit
"paré”. Le chef commande
2% alors "saluez" puis
"envoyez". Les deux
scouts hissent alors les
Couleurs et, arrivées
au bout, le chef
commande "préts".
Les scouts en service
fixent au mat
I'extrémité inférieure de
la drisse, se mettent
au "toujours prét",
saluent les couleurs
et retournent a leur
RS exfFededl— place.
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Chaque soir a la rentrée des Couleurs et a la
cléture du camp, tu entendras le coup de cor

" -.-." . Tu interrompras alors ton travail et tu feras
face aux Couleurs (si tu les vois, tu fais le salut
scout). Dés que les Couleurs auront atteint le bas
du maét, tu entendras un coup de cor " . " et tu
reprendras ton activité.

10- Tu sais chanter cing chants scouts.

Le scout sourit et chante dans toutes les
circonstances. Il a I'esprit gai et partage sa joie
avec ses amis de la troupe. Tu auras souvent
I'occasion de chanter pendant un rassemblement,
un jeu, une sieste, une veillée, ... De méme, tu
apprendras a lancer des bans aux moments
opportuns: pour accueillir un visiteur ou lui dire
adieu, féliciter un gagnant ou consoler un perdant,
donner de I'enthousiasme a un jeu,...
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11- Tu sais ranger convenablement ton
sac & dos.

A la troupe, tu es souvent invité a participer a des
aventures. Et pour étre prét, il te faut ranger ton
sac a dos. Nous te proposons une liste de matériel
a prendre et une méthode pratique pour les ranger.
N'oublie pas que le sac a dos d'un scout est un sac
a dos toujours en ordre.

Faire son sac:

* Chaque catégorie est rangée dans un sac en
plastique: articles de toilette, couvert, linge de
rechange, sac a linges sales, chemises de camp,
pantalons, bottes,...

* Mettre contre le dos tout ce qui est souple ou
rembourré (vétements, couverture,...)

* Mettre les objets les plus lourds en haut et les
moins lourds au fond du sac.

* Dans les poches, tous les petits objets: carnets,
allumettes, lampe de poche (attention au verre),
gourde,...

« Eviter d'accrocher des objets a l'extérieur du sac,
c'est peu esthétique et ¢ca ballotte en marchant.
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Rappelle=toi aussi.. Couverts, chemises de
camp, chandails, pantalons, sacs en plastique,
linge de corps, chaussettes, maillot de bain,
serviettes, chaussures de sport et bottes en
réserve, trousse de toilette, trousse de couture,
appareil photo, gourde, lampe de poche, sac de
couchage, instrument de musique, carnet de note
et crayons, le "Prét", la Bible, ...

12- Tu sais allumer et entretenir une
lampe & pétrole (lampe-tempéte)

Un verre propre pour mieux illuminer, une meche
en bon état, du pétrole a plein, le métal protégé
contre la corrosion ... La lampe a pétrole est un
matériel scout que tu utilises souvent durant les
camps et que tu dois apprendre a entretenir.
N'hésite pas a demander a ton chef quelle est la
meilleure fagon de manipuler cet ustensile et les
régles de sécurité nécessaires.

13- Tu montres ta capacité & utiliser les
signaux de service durant les activités
de troupe.

Souvent, au camp ou au local, tu entends des
appels au cor ou au sifflet. Tu dois savoir a quoi
se rapportent ces signaux. En voici les plus
usuels, a toi de les compléter s'il y en a d'autres
chez toi a la troupe.
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Attention - Commence tous les
signaux. Suivi
normalement par un petit
silence.

Rassemblement | e eeee Appel a toute la troupe.

Réveil ommo Premier signal du matin.

Couvre-feu - Dernier signal du soir.
Aucun bruit apres, la
troupe dort.

Couleurs mmomme Toujours suivi par le
coup " e " quand les
couleurs atteignent le
bas du mat.

SP m—oee Appel a tous les SP ou
CP.Suivi par la premiére
lettre du totem de l'une

CP coomm des patrouilles, le SP ou
le CP de cette patrouille
seul est appelé.

ACT om/moms [m [ Appel aux assistants.

AU ommfoomm Appel a l'aumonier.

CT moms/m | Appel au chef.

Maitrise - Appel a toute la maitrise.

Intendance oo Appel aux intendants des
patrouilles.

Inspection ommmmo Signal le début de
l'inspection.

SOSs m/--../... Signal répétitif alertant la

troupe de la présence
d'un cas urgent.
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14- Tu présentes a la troupe ton village,
ta ville ou une autre région libanaise de
ton choix en choisissant la technique de
présentation que tu préféres.

"Le scout est fils du Liban et bon citoyen", il agit
en libanais fier de son pays. Et puisque tu es
Scout Du Liban, tu connais donc ton pays et tu
t'intéresses a sa géographie, son histoire, ses
traditions, ses coutumes, son folklore, son
architecture, ses lieux historiques, ses repas
traditionnels...

Tu choisis donc une ville ou une région libanaise
que tu connais et tu présentes un de ses aspects
a ta fagon: tu choisis de préparer un panneau, un
sketch, une chanson, un atelier, des photos, une
danse ou un repas,...
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15- Tu te prépares & faire ta promesse.
Tu expliques durant la Veillée d’Armes
en quoi cela t'implique d'aprés le texte
de la promesse. le sens du salut, les 3
vertus du scout ou le cantique de la
promesse.

La Veillée d’Armes :

Le scoutisme s'est fortement inspiré de I'esprit de
la chevalerie. Avant la cérémonie qui consacrait
un nouveau chevalier, ce dernier se retirait dans
une chapelle et y passait la nuit devant l'autel.
C'était un moment privilégié pour s'interroger, se
préparer et prier.

Comme ce futur chevalier, tu te prépares a ta
promesse. Avant chaque cérémonie de promesse,
la maitrise, les CP, les SP et tous les scouts qui
ont déja fait leur promesse se réunissent devant
un Autel. Le CT y dépose d'avance la cordeliere
bleu-marine, les insignes de béret et de
promesse. Tu entres en premier accompagné de
ton CP. Tu déposes ton béret et ton foulard a cété
des insignes, ton CP en fait de méme pour le
scalp de patrouille. Les autres, en uniforme, vous
suivent.

Tu seras devant l'autel et tu réfléchiras a
I'engagement que tu prononceras bientét . Cette
veillée de courte durée est préparée d'avance en
accord avec I'AU. Au programme: commentaires
proposeés par le CT et I'AU, témoignages des
aspirants, chants, méditations, lectures, priéres,...
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Tu auras a parler et a écouter, a "sentir" ton
engagement, a comprendre la Loi et les principes,
le texte de la promesse, le sens du salut scout,
les 3 vertus du scout et le cantique de la
promesse. Tu auras a laisser entrer Dieu dans ton
coeur.

La promesse
Sur mon honneur et avec la grice de Dieu,
Je m'engage a servir de mon mieux,
Dieu ['Eglise et la Patrie,
a aider mon prochain en toutes circonstances et a

observer [a Loi Scoute.

Ce sont les mots avec lesquels tu promets de
devenir scout. Demande a ton CT, ACT, AU ou CP
de discuter les sens des mots tels que s'engager,
promettre, honneur, servir, aider,...

Le salut scout

Tout scout, ayant fait sa promesse, peut le faire.
Tu salues quand tu rencontres un autre scout,
lorsque tu entonnes I'hymne national ou le
cantique de la promesse, pendant les cérémonies
scoutes, ou en quittant quelqu'un. Le salut scout
est un signe de respect; il te rappelle la promesse
déja faite. Seul, tu fais le salut aux moments
opportuns; avec la patrouille ou la troupe, tu suis
I'ordre de ton chef. Voici le sens du salut scout :
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Aider mon prochain en
toutes circonstances

Servir Dieu .
= 1 ’ ! Observer la Loi
I'Eglise et la g
. Scoute
patrie

L C o Qe

Le grand
protege le petit

Symbolisé par le
pouce recouvrant
I'auriculaire replié. ‘a
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Les trois vertus principales du scout
Trois mots qui se vivent. Comment? A toi de jouer.

FRANCHISE
DEVOUEMENT
PURETE
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Cantique de la promesse

1- Devant tous je m'engage sur mon honneur
Et je te fais hommage de moi Seigneur

Je veux t'aimer sans cesse de plus en plus
Protege ma promesse, Seigneur Jésus

2- Je jure de te suivre en fier chrétien
Et tout entier je livre mon coeur au tien

3- Fidéle a ma patrie, je le serai
Tous les jours de ma vie je servirai
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4- Je suis de tes apétres, et chaque jour
Je veux aider les autres pour ton amour

5- Ta régle a sur nous-mémes un droit sacré
Je suis faible tu m'aimes, je maintiendrai.




Cantique des patrouilles

Seigneur, rassemblés pres des tentes
Pour saluer la fin du jour
Tes scouts laissent leur voix chantantes
Monter vers Toi pleines d'amour.
Tu dois aimer I'humble priére
Qui de ce camp s'en va monter
O Toi qui n'avais sur la terre
Pas de maison pour T'abriter.

Nous venons toutes les patrouilles
Te prier pour Te servir mieux
Vois au bois silencieux
Tes scouts qui s'agenouillent
Bénis-les, O Jésus, dans les Cieux.

Merci de ce jour d'existence
Ou ta bonté nous conserva
Merci de Ta sainte présence
Qui de tout mal nous préserva.
Merci du bien fait par la troupe
Merci des bons conseils regus
Merci de I'amour qui nous groupe
Comme des fréres, O Jésus.

Nos cceurs ont-ils perdu Ta grace?
Pardonne encore a nos erreurs
Seigneur, que Ta clémence efface
Les péchés de tes éclaireurs.

Et que rempli de l'allégresse
D'avoir répété son serment
Chacun s'endorme en la promesse
De te servir sincérement.

O Toi qui veillais tes apobtres
Et les bordais durant la nuit
Défends notre camp et les autres
Des rondes du malin esprit !
Monte la garde, O notre guide
Afin que nous puissions demain
Ouvrir des yeux toujours limpides
Devant I'étoile du matin.
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LA CEREMONIE DE PROMESSE

*La ceremonie de promesse a toujours lieu
devant I'Etendard scout et le Drapeau National
portés par les ACT, disposés respectivement a
gauche et a droite du CT. Elle se passe au cours
d'une sortie, d'un camp et trés rarement au local.

*La troupe en tenue parfaite se rassemble en
rectangle, les parents et |'assistance sont placés
un peu en recul derriere la maitrise.

N.B. : Si la cérémonie de promesse se fait au
pied d'un Mat sur lequel sont hissées les
couleurs, le port du drapeau libanais n'est pas
indispensable.

CT: J'appelle I'Aspirant (prénom et nom) de la
patrouille des ...

AS: (tu viens te placer au centre du
rassemblement accompagné de ton CP qui
salue et se tient derriére toi)

CT: Que désirez-vous?
AS: Devenir Scout du Liban.

CT: Pourquoi?
AS: Pour apprendre a mieux servir Dieu et
mon prochain.

CT: Quels avantages matériels en attendez-vous?
AS: Aucun.
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CT: Quelles sont les trois vertus principales du
Scout?
AS: Franchise, Dévouement, Pureté.

CT: Quelle est la premiére obligation du Scout?
AS: La Bonne Action quotidienne.

CT: Connaissez-vous la loi scoute et les principes
des Scouts du Liban?
AS: Oui

CT: (le CT te demande de réciter un article)
AS: (tu récites d'une voix forte et claire)

CT: Promettez-vous d'observer fidélement les
principes, la Loi et tous les réglements des Scouts
du Liban?

AS: Oui et de tout mon coceur.

CT: Combien de temps?
AS: S'il plait a Dieu, toujours.

CT: Confiants dans votre loyauté, nous vous
admettons a prononcer la promesse des Scouts
du Liban.

AS: (Tu viens t'agenouiller pied droit devant
I'AU qui te donne la bénédiction. Puis tu
recules de deux pas, léves la main droite au
salut scout, étends la main gauche sur la
hampe de I'étendard incliné a I’horizontal,
situé en face du drapeau Libanais incliné a 45
degrés. A cet instant, le CT commande le
salut.)
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"SUR MON HONNEUR,
AVEC LA GRACE DE DIEU,
JE M'ENGAGE A SERVIR DE MON MIEUX
DIEU, L'EGLISE ET LA PATRIE,
A AIDER MON PROCHAIN EN TOUTES
CIRCONSTANCES
ET A OBSERVER LA LOI SCOUTE".

CT: Désormais, tu fais partie de la grande
fraternité scoute (ou si tu as déja fait avant ta
promesse de Louveteau : Souviens-toi que tu fais
partie de la grande fraternité scoute)

Eclaireur: (Tu t'approches du CT qui te coiffe
de ton béret, te remet le foulard et les insignes
bénis durant la veillée d'armes et te serre la
main gauche en saluant. Tu recules d'un pas,
salues la maitrise. Tu te retournes, tu te places
devant ton CP qui t'attache le Scalp de
Patrouille et te serre la main gauche en
saluant).

CT: (Prénom & nom) a la Patrouille des ...
Eclaireur: (Tu te retournes vers la troupe que
tu salues pour la premiére fois et qui, au
commandement du CT, te rend le salut. Tu vas
alors reprendre ta place, suivi de ton CP).

L'ACT commande "Repos". Puis, la troupe, étant
remise au " Toujours Prét ", entonne le cantique
de la Promesse.
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e CLASSE

Félicitations pour ton passage de classe et pour
ta promesse. Maintenant que tu es reconnu par
tout le monde comme un vrai scout, tu devras
continuer ta progression a la troupe.

La 2" classe est divisée en 7 sections a theme :

A- Ami de Dieu
B- Preét pour I'aventure
C- Habileté scoute
D- Expression
E- Ami de la nature
F- Engagement
G- Santé

Tu feras tout ton possible pour passer ces
épreuves qui te feront connaitre encore mieux la
vie scoute a la troupe. De méme, tu passes 5 des
badges que tu choisis selon tes capacités et tes
passions. N'oublie pas que “Prét” t'offre quelques
conseils, a toi de les développer !
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Tu passes la badge jaune de la badge
AMI DE DIEU.

En terrain inconnu, tu sais t'orienter au
moyen d’'une boussole, d'une montre ou
des étoiles.

Tu passes 10 nuits (non-consécutives) au
camp dont une dans un camp de patrouille.

Tu proposes des idées d'aventures de
patrouille. Tu tiens un réle important
dans leur préparation.

Tu participes au montage et au démontage
d'une tente. Tu connais les principes et les
précautions a prendre en cas de mauvais
temps. Tu participes a l'entretien et aux
réparations de ce matériel.

Tu prépares un foyer de cuisine de
patrouille. Tu y mets le feu et tu cuisines
dessus un repas de patrouille.

Tu participes a la réalisation d'un feu au
camp tout en t'occupant
convenablement des mesures de
sécurité.
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10
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13

14

Tu connais et tu sais utiliser les noceuds
de base.

Tu participes a la réalisation
d’installations de camp utiles, efficaces
et solides en utilisant les noeuds
nécessaires (table, porte d'entrée,
vaisselier, coin de matériel,...).

Tu prends toujours les mesures de
sécurité dans I'utilisation du matériel
scout : haches, scies, pioches, pelles,

rateaux,... Tu aides a entretenir
convenablement ce matériel.

Tu connais des chants et des bans scouts.
Tu posseédes un carnet de chants bien
entretenu. Tu chantes en patrouille et en
troupe, au camp, aux veillées et dans
n'importe quelle aventure.

Tu tiens des réles dans plusieurs veillées.

En participant aux ateliers de travaux
manuels, tu fais de ton mieux pour
accomplir des ceuvres pour le coin de
patrouille et ta maison.

Tu montres tes capacités a jouer les
différents jeux et exercices d'approche : jeu
de piste, code morse, code sémaphore,
alphabet international ou autre.
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Tu reconnais le bois mort et sec a brdler.
Tu économises le bois et tu ne le brlles
pas inutilement. Tu prends toujours les
précautions pour que le feu ne se
propage pas. Tu sais nettoyer et faire
disparaitre les traces d'un feu.

Au camp, tu aides a réaliser les feuillées
et trous a détritus. Tu les utilises et tu
veilles a leur propreté.

Tu reconnais les objets biodégradables.
Tu veilles a la propreté de ton coin de
patrouille au camp et tu mets de coté les
détritus a jeter hors camp.

Tu remplis convenablement un poste de
service au sein de la patrouille pour une
période déterminée.

Tu connais les 5 buts du scoutisme
tracés par le fondateur. Tu reconnais
comment ils sont atteints a travers les
activités de patrouille et de troupe.

Tu t'occupes personnellement du
cheminement d'un aspirant vers sa
promesse.
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Tu connais les regles fondamentales de
I'hygiéne du corps. Tu les appliques
quotidiennement et surtout au camp.

Tu entretiens la trousse de secours de
patrouille. Tu sais utiliser
convenablement chaque matériel et
médicament qui s'y trouve.

Tu fais du sport et tu tentraines
régulierement pour garder un corps sain.

Tu connais les dispositions a prendre et
I'alerte a faire en cas d'urgence.
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A- AMI DE DIEV

B- PRET POUR L'AVENTURE

Tu auras l'occasion de voyager en terrain
inconnu, en forét par exemple. Tu auras besoin
de t'orienter, de trouver la direction pour t'en tirer
d'affaire. Savoir s'orienter est I'une des qualités
d'un bon scout. Pour cela, tu pourras utiliser une
boussole, ta montre ou méme les étoiles.

La boussole :

C'est un instrument composé
d'une aiguille aimantée
tournant librement sur un
pivot. L'aiguille se déplace
devant la rose des vents.

La pointe bleue de cette ws(Q '
aiguille se dirige toujours
vers le nord magnétique
qui différe 1égérement du
nord réel.
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Pour t'orienter au moyen de la boussole, tu places

I'instrument horizontalement et tu attends que

I'aiguille devienne immobile. Ensuite, faire tourner
la boussole avec précaution de maniére a ne pas
produire de grandes oscillations jusqu'a ce que le

point nord se place sous la pointe bleue de

I'aiguille. La rose des vents située sur le cadran

de la boussole t'indique alors la position des
différents points cardinaux Sud, Est et Ouest.
Evite de placer la boussole dans le voisinage

immeédiat d'objets en fer ou en acier, de la foudre,
des orages et des cébles et appareils électriques

qui affolent l'aiguille et faussent I'orientation.

La montre :

Ce procédé, le plus
précis quand on n'a pas
de boussole, n'est pas
valable avant 6 heures
et aprés 18 heures.

Il consiste a mettre la
petite aiguille de la
montre dans la direction
du soleil. La direction
Sud est alors donnée
par la bissectrice de
I'angle formé par
I'aiguille et la ligne du
centre (ligne qui joint VI

Soleil
/

heures a Xll heures). Le nord se trouve donc du

cbté opposeé.
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Comme la petite aiguille et la ligne du centre
forment deux angles, il peut donc y avoir doute
quand a la détermination du sud. Il suffit de savoir
que le matin, le sud est a la droite de la petite
aiguille, le soir, il est a sa gauche.

Les étoiles : ‘_,"~~':,,é;',,‘§,'6$£.§ Tﬁ’{}f{w
L'étoile polaire o :
indique
sensiblement le 9
Nord géographique. i
Elle appartient a la 8
constellation de la i
Petite Ourse. e :
Comme elle est peu Grande g, .. E
brillante, on s'aide e * T
de la constellation L in

de la Grande Ourse

pour la repérer facilement. La Grande Ourse est
trés brillante et ressemble a la Petite Ourse mais
a l'envers. Le dessin t'explique clairement
comment repérer |'étoile polaire et connaitre la
direction du nord.

L'orientation ne s'arréte pas la. C'est un domaine
trés vaste. Tu pourras t'informer auprés de tes
chefs ou lire dans des livres spécialisés pour
pousser encore plus tes connaissances dans
I'orientation et la topographie.
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Plusieurs fois I'année, la patrouille et la troupe vont
camper. Le camp est le milieu naturel d'un scout.
Cependant, le scoutisme n'est pas seulement du
camping, pas plus qu'il n'est de la marche, de la
cuisine ou du bricolage. Non, le scoutisme est la
communion avec les arbres, les animaux, la terre,
l'eau, le vent,...Tu apprendras au camp a te sentir
chez toi dans la nature, a profiter de tout ce qu'elle
t'offre, a t'en faire une amie fidéle qui pourra te servir,
te nourrir, tabreuver. Elle te donnera I'occasion de
participer aux plus beaux jeux et aventures que tu
puisses imaginer. Le scout apprend au camp a se
débrouiller du mieux qu'il peut, pour s'installer
confortablement et vivre en harmonie avec la nature.

w

Camp de ... .. a3 Date g ,lall
Du s Au (e
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
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Selon le programme établi par le conseil des
chefs, chaque patrouille organise ses aventures
durant I'année. Une aventure est une activité
scoute durant laquelle la patrouille vit une
découverte, une expédition, une excursion, un
grand jeu, un défi, un sport, un camp, une BA,
une enquéte, une rencontre,...

Pour décider de I'aventure a choisir, la patrouille
se réunit et chaque scout donne son avis. Toutes
les propositions sont prises en considération par
le CP et toute la patrouille décide du théme. Le
CP prendra alors l'avis, I'accord et les conseils du
CT lors du prochain conseil des chefs. Plusieurs
autres réunions de patrouille suivront durant
lesquelles on se répartit les roles et taches
(contacts avec les personnes spécialisées,
transports, matériel, intendance, cuisine, jeux,
recherches pour mieux connaitre, rencontres,
initiations aux nouvelles techniques, pratiques
avant projet,...)

A l'approche du jour J, la patrouille s'assure que
tout est prét pour I'aventure. Durant I'activité, tout
I'amusement et toute la joie sont partagés.
Chacun exécute son réle et est responsable du
bon déroulement de I'activité.
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Une fois I'aventure achevée, la patrouille se réunit
et procéde a une évaluation durant laquelle
chaque scout donne son avis sur ce qui s’est bien
passé et sur les obstacles que la patrouille a d
surmonter. Ensuite, tout le monde participe a la
préparation du rapport et de la présentation.

C- HABILETE MANUELLE

5- Tu participes au montage et au
démontage d'une tente. Tu connais les
principes et les précautions & prendre en
cas de mauvais temps. Tu participes a
l'entretien et aux réparations de ce
matériel.

Au camp, la “chambre a coucher” de la patrouille
c'est la tente. Elle est montée convenablement
pour offrir le plus de confort et de sécurité
possible aux membres. Tu fais attention aux
points suivants :

* Nettoie bien le sol avant de monter la tente pour
ne pas avoir un caillou sous le dos la nuit.

* Ne monte jamais une tente I'entrée face au vent;
il est capable de la gonfler et de la soulever.
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* Fixe bien le tapis de sol pour étre loin des
insectes.

* Le double-toit est toujours utile. Il protege la
tente de la pluie, de la forte rosée la nuit et du
soleil les jours de grande chaleur.

* En cas de mauvais temps, creuse une rigole
assez profonde autour de la tente a I'aplomb du
toit.

* Ne range jamais une tente mouillée. |l faut la
nettoyer et 'exposer au soleil juste apres le camp.
* En rangeant la tente, plie-la autant que tu peux.
Elle est plus facile a porter et prend moins de
place au local.

+ Si tu es en manque de piquets, nous te
proposons une technique simple et astucieuse
pour en faire autant que tu veux. (illustration ci-
contre)
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Comment monter ta tente de
Pa'l'rouille
- -)\!\- -. . :.----"’)
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é6-Tu prépares un foyer de cuisine de
patrouille. Tu y mets le feu et tu cuisines
dessus un repas de patrodille.

Au camp, tu fais avec ta patrouille un feu de bois
pour préparer les repas. Plusieurs types de feux
sont possibles : a un ou plusieurs foyers, au sol
ou surélevé, avec four,...

Tu fais attention a la direction du vent pour ne pas
avoir la fumée en face. Il va sans dire que tu
construis srement ton feu a ciel ouvert, loin des
arbres et des buissons pour que le feu ne se
propage pas.

Voici quelques exemples de foyers :
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Fé licitations pour ton passage de classe et pour
ta promesse. Maintenant que tu es reconnu par
tout le monde comme un vrai scout, tu devras
continuer ta progression a la troupe.

La 2" classe est divisé e en 7 sections a the me :

A- Ami de Dieu
B- Prét pour l'aventure
C- Habileté scoute
D- Expression
E- Ami de la nature
F- Engagement
G- Santé

Tu feras tout ton possible pour passer ces

é preuves qui te feront connai tre encore mieux la
vie scoute a la troupe. De mé me, tu passes 5
des badges que tu choisis selon tes capacité s et
tes passions. N'oublie pas que “Prét” t'offre
quelques conseils, a toi de les dé velopper !
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Tu passes la badge jaune de la badge
AMI DE DIEU.

En terrain inconnu, tu sais t'orienter au
moyen d’une boussole, d’'une montre ou
des étoiles.

Tu passes 10 nuits (non-consécutives) au
camp dont une dans un camp de patrouille.

Tu proposes des idées d'aventures de
patrouille. Tu tiens un rdle important
dans leur préparation.

Tu participes au montage et au démontage
d'une tente. Tu connais les principes et les
précautions a prendre en cas de mauvais
temps. Tu participes a l'entretien et aux
réparations de ce matériel.

Tu prépares un foyer de cuisine de
patrouille. Tu y mets le feu et tu cuisines
dessus un repas de patrouille.

Tu participes a la réalisation d'un feu au
camp tout en t'occupant
convenablement des mesures de
sécurité.
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10

11

12
13

14

Tu connais et tu sais utiliser les nceuds
de base.

Tu participes a la réalisation
d’installations de camp utiles, efficaces
et solides en utilisant les nceuds
nécessaires (table, porte d'entrée,
vaisselier, coin de matériel,...).

Tu prends toujours les mesures de
sécurité dans |I'utilisation du matériel
scout : haches, scies, pioches, pelles,
rateaux,... Tu aides a entretenir
convenablement ce matériel.

Tu connais des chants et des bans scouts.
Tu posseédes un carnet de chants bien
entretenu. Tu chantes en patrouille et en
troupe, au camp, aux veillées et dans
n'importe quelle aventure.

Tu tiens des réles dans plusieurs veillées.

En participant aux ateliers de travaux
manuels, tu fais de ton mieux pour
accomplir des ceuvres pour le coin de
patrouille et ta maison.

Tu montres tes capacités a jouer les
différents jeux et exercices d'approche : jeu
de piste, code morse, code sémaphore,
alphabet international ou autre.
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Tu reconnais le bois mort et sec a brdler.
Tu économises le bois et tu ne le brlles
pas inutilement. Tu prends toujours les
précautions pour que le feu ne se
propage pas. Tu sais nettoyer et faire
disparaitre les traces d'un feu.

Au camp, tu aides a réaliser les feuillées
et trous a détritus. Tu les utilises et tu
veilles a leur propreté.

Tu reconnais les objets biodégradables.
Tu veilles a la propreté de ton coin de
patrouille au camp et tu mets de coté les
détritus a jeter hors camp.

Tu remplis convenablement un poste de
service au sein de la patrouille pour une
période déterminée.

Tu connais les 5 buts du scoutisme
tracés par le fondateur. Tu reconnais
comment ils sont atteints a travers les
activités de patrouille et de troupe.

Tu toccupes personnellement du
cheminement d'un aspirant vers sa
promesse.
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Tu connais les regles fondamentales de
I'nygiéne du corps. Tu les appliques
quotidiennement et surtout au camp.

Tu entretiens la trousse de secours de
patrouille. Tu sais utiliser
convenablement chaque matériel et
médicament qui s'y trouve.

Tu fais du sport et tu tentraines
régulierement pour garder un corps sain.

Tu connais les dispositions a prendre et
I'alerte a faire en cas d'urgence.
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A- AM| DE DIEV

B- PRET POUR L'AVENTURE

Tu auras l'occasion de voyager en terrain
inconnu, en forét par exemple. Tu auras besoin
de t'orienter, de trouver la direction pour t'en tirer
d'affaire. Savoir s'orienter est I'une des qualités
d'un bon scout. Pour cela, tu pourras utiliser une
boussole, ta montre ou méme les étoiles.

La boussole :

C'est un instrument composé
d'une aiguille aimantée
tournant librement sur un
pivot. L'aiguille se déplace
devant la rose des vents.

La pointe bleue de cette ws () kg
aiguille se dirige toujours
vers le nord magnétique
qui differe légérement du €% 5-0
nord réel.
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Pour t'orienter au moyen de la boussole, tu places
I'instrument horizontalement et tu attends que
l'aiguille devienne immobile. Ensuite, faire tourner
la boussole avec précaution de maniére a ne pas
produire de grandes oscillations jusqu'a ce que le
point nord se place sous la pointe bleue de
I'aiguille. La rose des vents située sur le cadran
de la boussole t'indique alors la position des
différents points cardinaux Sud, Est et Ouest.
Evite de placer la boussole dans le voisinage
immédiat d'objets en fer ou en acier, de la foudre,
des orages et des cables et appareils électriques
qui affolent l'aiguille et faussent I'orientation.

La montre :

Ce proceédé, le plus 5: Soleil
précis quand on n'a pas \ /
de boussole, n'est pas '
valable avant 6 heures
et aprés 18 heures.

Il consiste a mettre la
petite aiguille de la
montre dans la direction
du soleil. La direction
Sud est alors donnée
par la bissectrice de
I'angle formé par \
I'aiguille et la ligne du N
centre (ligne qui joint VI

heures a Xll heures). Le nord se trouve donc du
c6té opposé.
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Comme la petite aiguille et la ligne du centre
forment deux angles, il peut donc y avoir doute
quand a la détermination du sud. Il suffit de savoir
que le matin, le sud est a la droite de la petite
aiguille, le soir, il est a sa gauche.

Les étoiles : ‘_,,"~~':,,é;',,‘§,'6$£.§ Tﬁ’{}f{w
L'étoile polaire i :
indique §
sensiblement le 9
Nord géographique. E
Elle appartient a la 8
constellation de la i
Petite Ourse. o b
Comme elle est peu Grande g, . . 5
brillante, on s'aide e ATA
de la constellation L in

de la Grande Ourse

pour la repérer facilement. La Grande Ourse est
trés brillante et ressemble a la Petite Ourse mais
a l'envers. Le dessin t'explique clairement
comment repérer |'étoile polaire et connaitre la
direction du nord.

L'orientation ne s'arréte pas la. C'est un domaine
trés vaste. Tu pourras t'informer auprés de tes
chefs ou lire dans des livres spécialisés pour
pousser encore plus tes connaissances dans
I'orientation et la topographie.
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Plusieurs fois I'année, la patrouille et la troupe vont
camper. Le camp est le milieu naturel d’un scout.
Cependant, le scoutisme n'est pas seulement du
camping, pas plus qu'il n'est de la marche, de la
cuisine ou du bricolage. Non, le scoutisme est la
communion avec les arbres, les animaux, la terre,
l'eau, le vent,...Tu apprendras au camp a te sentir
chez toi dans la nature, a profiter de tout ce qu'elle
t'offre, a t'en faire une amie fidéle qui pourra te servir,
te nourrir, t'abreuver. Elle te donnera l'occasion de
participer aux plus beaux jeux et aventures que tu
puisses imaginer. Le scout apprend au camp a se
débrouiller du mieux qu'il peut, pour s'installer
confortablement et vivre en harmonie avec la nature.

Campde ... .. a3 Date &,
Du i~ Au (o
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
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Selon le programme établi par le conseil des
chefs, chaque patrouille organise ses aventures
durant I'année. Une aventure est une activité
scoute durant laquelle la patrouille vit une
découverte, une expédition, une excursion, un
grand jeu, un défi, un sport, un camp, une BA,
une enquéte, une rencontre,...

Pour décider de I'aventure a choisir, la patrouille
se réunit et chaque scout donne son avis. Toutes
les propositions sont prises en considération par
le CP et toute la patrouille décide du théme. Le
CP prendra alors l'avis, I'accord et les conseils du
CT lors du prochain conseil des chefs. Plusieurs
autres réunions de patrouille suivront durant
lesquelles on se répartit les rbles et taches
(contacts avec les personnes spécialisées,
transports, matériel, intendance, cuisine, jeux,
recherches pour mieux connaitre, rencontres,
initiations aux nouvelles techniques, pratiques
avant projet,...)

A l'approche du jour J, la patrouille s'assure que
tout est prét pour I'aventure. Durant l'activité, tout
I'amusement et toute la joie sont partagés.
Chacun exécute son réle et est responsable du
bon déroulement de I'activité.
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Une fois I'aventure achevée, la patrouille se réunit
et procéde a une évaluation durant laquelle
chaque scout donne son avis sur ce qui s’est bien
passé et sur les obstacles que la patrouille a dd
surmonter. Ensuite, tout le monde participe a la
préparation du rapport et de la présentation.

C- HABILETE MANUVELLE

5- Tu participes au montage et au
démontage d'une tente. Tu connais les
principes et les précautions & prendre en
cas de mauvais temps. Tu participes &
I'entretien et aux réparations de ce
mataériel.

Au camp, la “chambre a coucher” de la patrouille
c'est la tente. Elle est montée convenablement
pour offrir le plus de confort et de sécurité
possible aux membres. Tu fais attention aux
points suivants :

* Nettoie bien le sol avant de monter la tente pour
ne pas avoir un caillou sous le dos la nuit.

* Ne monte jamais une tente I'entrée face au vent;
il est capable de la gonfler et de la soulever.
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* Fixe bien le tapis de sol pour étre loin des
insectes.

* Le double-toit est toujours utile. Il protége la
tente de la pluie, de la forte rosée la nuit et du
soleil les jours de grande chaleur.

* En cas de mauvais temps, creuse une rigole
assez profonde autour de la tente a I'aplomb du
toit.

* Ne range jamais une tente mouillée. Il faut la
nettoyer et 'exposer au soleil juste aprés le camp.
* En rangeant la tente, plie-la autant que tu peux.
Elle est plus facile a porter et prend moins de
place au local.

+ Si tu es en manque de piquets, nous te
proposons une technique simple et astucieuse
pour en faire autant que tu veux. (illustration ci-
contre)
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Comment monter ta tente de
Pa'l'rouille
- _l\“- —. : :.—---"’)
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6-Tu prépares un foyer de cuisine de
patrouille. Tu y mets le feu et tu cuisines
dessus un repas de Pa'l'roui”e.

Au camp, tu fais avec ta patrouille un feu de bois
pour préparer les repas. Plusieurs types de feux
sont possibles : a un ou plusieurs foyers, au sol
ou surélevé, avec four,...

Tu fais attention a la direction du vent pour ne pas
avoir la fumée en face. Il va sans dire que tu
construis srement ton feu a ciel ouvert, loin des
arbres et des buissons pour que le feu ne se
propage pas.

Voici quelques exemples de foyers :
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T- Tu participes & la réalisation d'un
feu au camp tout en 'I"occupanf
convenablement des mesures de
sécurité

ATTENTION , tu es Ami de la Nature (section ‘E”
de tes épreuves). Il faut que notre feu soit en
fonction du bois mort disponible sur les lieux. Le
scout ne coupe jamais des arbres pour faire son
feu.
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Durant les différentes activités scoutes, tu auras
besoin d'utiliser des ficelles. Voici quelques
nceuds utiles a connaitre et a savoir utiliser.
N'oublie pas qu'il te faut pousser encore tes
connaissances en apprenant d'autres nceuds de
tes amis scouts a la troupe :

Neeud simple:

Appelé aussi nceud de

POUCE, le nceud

simple est utilisé,

entre autres, pour

empécher une corde de

s'effilocher en attendant d'y

faire une épissure ou caler une corde dans un trou.
Exé cution

-Une boucle.

-Un brin libre dans la boucle.

Neeud plat:
Appelé aussi noeud DROIT, de MARIN ou de RIS,
le nceud plat est le plus couramment utilisé. Tu'y
auras recours surtout pour nouer deux cordes de
méme grosseur.

Exé cution
- Croise le brin gauche sur le brin droit et lace le
gauche
-Maintenant croise le brin droit sur le brin gauche
et lace le droit.
Comme tu peux le remarquer, de chaque cbété, les
brins sortent cote a céte.
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Nceud de batelier:

Appelé aussi nceud de
CABESTAN ou de FERMIER, le
nceud de batelier a des usages
divers tels que fixer a un piquet
une corde subissant une traction
constante ou commencer et
terminer le brelage carré.
Exécution

Deux maniéres :

A-Deux boucles (1A) a glisser
l'une sur l'autre (2A).

B-Autour d'un arbre :

Entourer et croiser (1B). 7
Entourer a nouveau et passer
sous le brin milieu (2B).

—

Neeud de garniture:

Appelé aussi BRELAGE LONG, le nceud de
garniture sert a relier deux batons bout a bout.
Exécution:

-Enrouler la corde autour des deux batons et
passer les bouts entre eux.

-Retourner tout le systéme et faire un nceud plat
en serrant bien.
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Brelage carré:

Le brelage carré sert a attacher en croix deux
batons.

Exécution:

Faire un noeud de cabestan sur le mat vertical (V)
et placer le baton horizontal (H) au-dessus du
nceud (1); avec la corde, passer devant (H),
derriére (V), et ainsi de suite, trois fois (2), (3).
Aprés le 3éme tour, faire passer la corde entre les
deux batons de fagon a bien serrer entre elles les
passes précédentes (4). Faire 2 ou 3 tours.

Ces tours doivent étre serrés a bloc et ne pas se
chevaucher.

Terminer par deux demi-clefs sur (H).

(V)
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Au camp, la patrouille vit dans la nature. Elle va
habiter la forét pour plusieurs jours et nuits. Elle
va construire sa maison en nature: la porte
d'entrée, la tente (peut étre surélevée), la table a
manger, l'armoire, le porte-souliers, le vaisselier,
le coin de priére, le coin de réunion, le coin loisir,
le coin de matériel,...

Et pour pouvoir exécuter ces installations, il te
faut connaitre différents nceuds.

Apprendre les nceuds est une chose relativement
facile. Cela ne demande qu'un effort de patience
raisonnée ; et c'est avec l'aide de ta patrouille que
tu sauras bien nouer une corde, pour faire un bon
brelage, par exemple. Rappelle-toi cependant que
ce n'est que par la répétition que tu acquerras la
science des nceuds.
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Le matériel scout est une série d'outils que la
patrouille utilise dans ses activités et surtout au
camp. |l peut comprendre: pelle, pioche, rateau,
scie, hache, marteau,... De méme, tu trouves des
cordes, une lampe a pétrole, des marmites, des
batons scouts,...

Ce matériel est trés utile mais en méme temps |l
exige beaucoup de précautions et d'entretien:

Les précautions:

* Ne balance jamais le matériel a bout de bras
quand tu le portes, surtout s'il est tranchant.

* Fais attention a ce que le matériel a manche soit
toujours bien emmanché avant de I'utiliser.

* Ne frappe jamais (surtout avec la hache) sur un
support de pierre. Tu risques d'avoir des éclats de
pierre dans le visage et les yeux et d’abimer la
hache.

* Sois éveillé en travaillant et garde les mains
toujours loin des bouts tranchants de I'outil.

L'entretien:

* Au camp, quand tu n'utilises pas les outils, range
les dans leurs étuis et gaines au coin de matériel.
* A la fin de chaque journée de camp et surtout au
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décampement, tu nettoies le matériel de la boue
et tu t'assures que son fer est Iégérement graissé.
* Ne garde jamais le matériel a ciel ouvert la nuit.
La rosée et la pluie entrainent la rouille.

* Au local, range le matériel dans un endroit non
humide et graisse bien le fer.

* De temps en temps, veille a ce que le matériel
soit toujours tranchant.
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D- EXPRESSION

11- Tu connais des chants et des bans
scouts. Tu possédes un carnet de chants
bien entretenu. Tu chantes en patrouille
et en troupe, au camp, aux veillées et
dans n'importe quelle aventure.

Quand un scout chante, il exprime toute sa joie.
Malgré toutes les difficultés auxquelles tu peux
faire face, a la troupe, on les affronte en chantant.
A chaque réunion, tu apprendras au moins un
chant nouveau. Imagine qu’au bout de 1 an,
combien de chants et de bans tu connaitras. A toi
aussi de trouver des nouveautés et de les
apprendre a la patrouille. Tu prends bien soin de
ton carnet de chants que tu utilises souvent en
patrouille et en troupe.
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En fin de journée, la troupe se réunit autour d'un
feu pour partager des moments de joie et
d'amusement. Le programme de la veillée
comporte chants, danses, musiques et
présentations. Chaque patrouille aura a préparer
pendant la journée son sketch, jeu ou autre qui,
parfois, devra suivre un théme proposeé par la
maitrise. Avec ta patrouille, tu participes a la
préparation et a I'exécution de ces présentations
et tu tiens souvent des réles dans la veillée.

As-tu jamais révé de devenir artiste ? Souvent, la
troupe t'offrira la chance de développer ton habileté
manuelle et ta créativité. Durant les activités, on te
propose des ateliers de travaux manuels. Tu
participes a tous ces ateliers et tu mets tout le
temps qu'il faut, toute la patience et tous tes sens
artistiques pour faire des ceuvres a présenter au
local et a la maison. Si parfois ton atelier n'est pas
réussi, ceci veut dire que la prochaine fois tu auras
I'expérience pour faire mieux.

Parmi ces ateliers, tu découvriras: la cire et les
bougies, la sculpture de pierre et de bois,
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la sérigraphie, la pyrogravure, le cuivre, le cuir, la
peinture sur tissus, verre ou carton, les cordes, le
métal repoussé, la menuiserie, I'électricité, la
poterie, I'émail, le matelotage...
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14- Tu montres tes capacités a jouer les
différents jeux et exercices d'approche :
jeu de piste, code morse, code sémaphore,
alphabet international ou autre.

Pour pouvoir gagner avec ta patrouille les
différents jeux scouts a la troupe, tu te prépares a
connaitre les différents symboles et codes utilisés.
Prét te propose quelques codes, tu auras
certainement a développer d'autres tactiques
selon les différents jeux. Bon amusement !
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LES SIGNES DE PISTE
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E- AMI DE LA NATURE

15- Tu reconnais le bois mort et sec a
briler. Tu économises le bois et tu ne le
broles pas inutilement. Tu prends
toujours les précautions pour que le feu
ne se propage pas. Tu sais nettoyer et
faire disparaffrc les traces d'un fau.
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et allumner un feu. Tu fz O.IJ_)'I 5
attention 21 la qualite du bois que t 1,)r)orres:
c'est du bois rmort (¢ Oll,_)-' de l'arbre ou trouveé par
terre), et c'sst du Dois sec qui se casse
rapicdernent et qui n'est ni vert ni nurnice: attention
d'apirner les arbres
Fappelle-toi que 2 bois est |z trésor de |z forét
Tu ne |z priles pas inutilernent, v uiilises les
r|l|—mr|r~s qu'il faut. Dans les veilléss tu sais
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de s2curite.
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En patrouille, vous fixez votre maison dans la
nature. Vous savez que vous n'étes pas les seuls
habitants, (les animaux y vivent aussi) et que
vous ne serez pas les derniers (d'autres scouts
viendront camper dans le méme emplacement).
Pour cela, tu aides a réaliser les feuillées et les
trous a détritus et tu participes au service de
propreté et d'entretien continu de ces lieux. Tu
veilles a ce que ces trous soient un peu loin du
coin de patrouille. Tu gardes toujours du sable, de
I'eau et de la poudre de chaux a jeter dedans
pour arréter la formation
d'odeurs nauséabondes et de
bactéries nuisibles et pour
éloigner les insectes
(mouches,
moustiques,...).
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17- Tu reconnais les objets
biodégradables. Tu veilles & la propreté
de ton coin de patrouille au camp et tu
mets de cété les détritus & jeter hors
camp.

Est-ce que tous les détritus du camp peuvent étre
enterrés? La réponse est slrement négative: le
verre, le plastique, le nylon et d'autres matiéres ne
sont pas biodégradables et, enterrés, polluent la
nature et forment des obstacles a la croissance
des arbres.

Au coin de patrouille, il y a toujours un sac
poubelle pour mettre dedans les objets a jeter hors
du camp. D'autre part, tous les détritus
biodégradables pourront étre enterrés et formeront
plus tard des matiéres riches pour le sol.

F- ENGAGEMENT

18- Tu remplis convenablement un poste de
service au sein de la Pa'f'roui//e pour une
période déterminée.

En patrouille, tu as des responsabilités a
assumer: les services. lls different selon les
besoins de la patrouille et sont permutés
périodiquement entre les scouts. Voici un apergu
général de ce que chacun peut faire, d'autres
services peuvent étre créés au besoin.
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* Le secrétaire
s'occupe:

des archives de la
patrouille

de la correspondance
(circulaires regues et
envoyées)

du dossier de la
patrouille

du livre d'or

du registre de présence

du cahier de compte-rendus

* le trésorier

tient la caisse de patrouille
garde a jour le livre de trésorerie
gere les finances (recettes et dépenses)

* le cuisinier

choisit les menus

demande le matériel et les
provisions nécessaires (du
gérant du matériel et de
l'intendant)

est responsable de la
préparation des repas de
patrouille
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* |'intendant

tient l'inventaire des provisions et la liste des prix
des denrées

calcule les dépenses du menu

connait les adresses des magasins spécialisés

*le gérant de
matériel

prend soin du
matériel de la patrouille

tient l'inventaire du
matériel

connait les adresses
des magasins
spécialisés

* le secouriste

s'occupe de la trousse de secours

prodigue les soins en cas d'accident

a recours a des sources de renseignements

connait les numéros de téléphone de la Croix
Rouge Libanaise (140) ainsi que ceux de
quelques médecins et hopitaux.

T
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* le bibliothécaire

entretient les livres et les nouveautés
s'occupe du tableau d'affichage

| i, 28
Iﬂﬁkﬁﬁi
-
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e

[

tient 'inventaire des livres
décore la bibliotheque (bibelots, affiches,...)

* le photographe
entretient la caméra
s'occupe des albums
prend des photos
prend soin des archives des négatifs de films

* 'animateur

procure de nouveaux chants et des idées pour
les veillées.
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Quand BP a congu le scoutisme, il I'a défini
comme étant une "éducation du garcon par le
garcon". Il a tracé 5 buts et a proposé une
méthode pour les atteindre. Cette méthode c'est
la vie a la troupe et a la patrouille, c'est le jeu du
scoutisme. Tu trouveras au début du carnet les
buts recherchés et tracés par le fondateur. En les
lisant, tu sauras comment ces buts seront atteints
a travers les activités a la troupe et a la patrouille.

Quand tu étais aspirant, tu as eu recours a tes
amis pour t'informer et apprendre les épreuves de
la classe aspirant. A ton tour, tu es prét a aider les
nouveaux aspirants de ta patrouille. Tu les aides a
cheminer vers leur promesse tout en leur procurant
la meilleure formation pour qu'ils puissent devenir
de bons scouts.
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G- SANTE

21- Tu connais les régles fondamentales
de /'hygie‘ne du corps. Tu les appliques

quotidiennement et surtout au camp.

Ton corps est trop précieux pour le négliger et
négliger son hygiéne. Le développement physique
est un des 5 buts du scoutisme et I'hygiéne du corps
est un principe fondamental pour une bonne santé:
* Prendre son bain réguliérement et faire sa
toilette matin et soir.

» Se brosser les dents convenablement et aprés
les repas.

» Changer son linge chaque jour et surtout au camp.
» Se couper les ongles.

» Se laver les mains avant et aprés chaque repas.
* Bref, se nettoyer chaque fois aprés toute activité
quelconque.

22- Tu entretiens la trousse de secours
de patrouille. Tu sais utiliser
convenablement chaque matériel et
médicament qui s’y trouve.

La trousse de secours est un élément inséparable
des activités de patrouille et de troupe. Elle
contient le matériel des premiers soins a faire en
cas d'accidents. Voici une liste des éléments
essentiels a mettre dans la trousse.
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Tu peux ajouter tout autre matériel ou
médicament que tu trouves nécessaire pour
I'activité en cours. Peux-tu, avec l'aide de tes
amis a la troupe, inscrire sur ton carnet I'utilité de

chacun de ces produits ?

Antiseptiques (avec une
date de péremption a ne
pas dépasser) :

* savon liquide,

« désinfectant (éosine,
héxomédine,etc.),

* eau oxygénée,

« alcool a 70°.

Pansements
(différentes ftailles) :

* compresses stériles,
* bandes de gaze,

* sparadrap,

* bandes élastiques,

* pansements
compressifs,

« coton.

Médicaments :

* comprimés de
paracétamol,

* comprimés d’aspirine
(attention aux allergies),
* sirop contre la toux,

* reméde contre la
constipation,

* reméde contre la
diarrhée,
¢ alcool de menthe

Pommades :

* piqlres d’insectes,
 entorses, coups et
traumatismes musculaires,
* brdlures, gercgures et
coups de soleil.

Matériel (a jeter, a
désinfecter ou a stériliser
apres chaque usage) :

» thermometre,

* paire de ciseaux,

* pince a échardes,

* mouchoirs en papier,
* sucre en morceausx,
« verres en plastique,
« cuilléres a café,

* couverture,

« épingles a nourrice,
 écharpes de grande
taille,

* paires de gants a usage
unique.
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23- Tu fais du sport et tu t'entraines
réguliéremen'l' pour garder un corps
sain.

Il est vrai que I'nygiéne est un principe de la
bonne santé mais le sport et le régime alimentaire
accompagnent ce principe. Donc tu fais du sport
(jogging, football, basket-ball, volley-ball, ...) et tu
t'entraines régulierement.

24- Tu connais les dispositions &
Prendre et l'alerte & faire en cas
d'urgence.

En présence d'un cas urgent et avant de
commencer les gestes de secours, il faut
accomplir deux actions importantes: Protéger et
Alerter.
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Qui protéger?

soi-méme: Ne te jette jamais au secours de
quelqu'un sans t'assurer que le danger qui a
cause l'accident n'y est plus.

la victime: Si, pour secourir la victime, tu
trouves que les causes de l'accident demeurent
toujours, il faut penser tout de suite a déplacer la
victime tout en prenant soin de ne pas aggraver le
cas (méthodes de ramassage).

les badauds: les personnes, assez curieuses de
Voir ce qui se passe, oublient parfois qu'un méme
accident peut leur arriver si elles ne prennent pas
les précautions nécessaires. Sois éveillé pour ne
pas étre comme eux et pour pouvoir les conseiller
de s'éloigner de l'accident et de la victime.

les affaires de la victime : ils peuvent contenir
des papiers de grande importance et la victime en
aura besoin pour plus tard.

Qui alerter et comment?

Avoir toujours les numéros des Secours publics
(125) et de la Croix Rouge Libanaise (140) et des
hopitaux les plus proches du lieu d'une activité
scoute (local, camp, sortie,...)

Avoir un sang froid et parler clairement en
expliquant:

le cas
le lieu de I'accident
le nombre des accidentés
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fere CLASSE

A pré sent, tu es certainement capable d'organiser
des projets pour ta propre progression et pour
celle de la patrouille. La 1°" classe est aussi
divisé e en sept sections mais tu auras a choisir
a chaque thé me 3 é preuves a achever. A
chaque fois que tu termineras un projet, tu le

pré senteras a la patrouille ou a la troupe sous
forme de panneau, photo, vidé o, sketch, chant,
montage de diapositives, ...

Pour cela, tu verras que la premie re classe ne
comporte pas trop de dé tails. Elle te laisse a toi
le soin de dé velopper et de mettre en valeur tes
capacité s. N'oublie pas que tu dois te spé cialiser
aussi dans 5 badges.

A ce niveau, tu vas te pré parer a avoir plus de
responsabilité . Avance et montre que tu es
capable !
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A- AM| DE DIEV

.| Tu passes la badge verte de la badge

AMI DE DIEU.

B- PRET POUR L'AVENTURE

.| Tu fais une marche avec un ou deux

scouts d'une distance de 40 km. (une
nuit au moins) avec carte et boussole. Tu
prends en considération toutes les
précautions et les mesures de sécurité
en préparant le projet (programme,
trajet, matériel, nourriture, campement
ou autre).

.| Avec des amis de ton age de la haute

patrouille, tu organises et prépares une
activité toute nouvelle pour toi. Tu
achéves les compétences de débutant
dans le domaine choisi (bicyclette,
spéléologie, alpinisme, ski de fond, ski
alpin, snowboard, jet-ski, ski nautique,
ice-skating, rollers, parapente, igloo, vol
amateur, karting, équitation, plongée
sous-marine, canoé, kayak, ...). N'oublie
pas que dans certaines activités, il est
trés important d'avoir un moniteur ou un
spécialiste adulte. De méme, tu fais
attention aux mesures de sécurité et aux
précautions a prévoir a tous les niveaux.
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-| Tu organises un camp de patrouille. Tu

fais attention aux moindres détails et,
avec l'aide des membres de la patrouille,
vous préparez l'emplacement, le
programme, les jeux, le matériel, le
transport, et les autres activités du
camp. Attention aux mesures de sécurité
et aux précautions a prendre (boite de
secours, insectes, garde de nuit, jeux
dangereux ou autres risques possibles).

.| Tu organises la découverte d'un lieu,

d'un métier ou d'un site nouveau pour ta
patrouille. Tu assures le contact avec les
responsables et tu prépares les
connaissances nécessaires a
transmettre a la patrouille.

C- HABILETE SCOUTE

.| Avec ta patrouille, tu congois et réalises

de nouvelles techniques d'installation
dans le but de rendre l'installation plus
pratique, confortable, utile, présentable
ou autre.

.|Tu prends en charge un projet

d'aménagement au local de troupe
(batiment, menuiserie, peinture,
électricité ou autre).

-| Tu apprends de nouveaux nceuds. Tu

démontres leur utilité.
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Tu geres le matériel de troupe pour une
certaine période. Tu I'entretiens et tu
améliores son état. Tu assures le suivi et
tu tiens le registre.

D- EXPRESSION

Tu organises a la patrouille un nouvel
atelier. Tu apprends trées bien les
techniques et tu prépares le matériel
nécessaire au moindre codt.

Tu concois et réalises avec d'autres scouts
de la troupe la décoration et I'animation du
local de troupe pour une féte (Noél,
Paques, B.P., féte de troupe, anniversaire
d'un scout, ...). N'oublie pas le démontage
et le nettoyage.
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Tu prépares le programme d'une veillée de
troupe. Tu prévois I'animation, les chants,
les jeux ou autre.

Tu prépares un grand jeu a la troupe. Tu
prends l'avis de la maitrise et tu prépares le
matériel nécessaire pour son exécution.

E- AMI DE LA NATURE

Tu t'intéresses a la nature du Liban. Tu
fais une étude sur un théme de ton choix
dans ce domaine.

Tu es intéressé par les animaux du
Liban. Tu fais une découverte en
relevant des traces dans la forét et en
préparant un exposé a la patrouille et a
la troupe.

Tu abordes un probleme écologique, tu
fais une étude dessus (recyclage, ozone,
forét, pollutions,...).

Tu ménes une action de plantation au
local, colleége, paroisse, club, région ou
n'importe quel autre endroit que tu
trouves en besoin de verdure. Tu
assures le suivi.
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F- ENGAGEMENT

Tu es intéressé par un sujet social
d'actualité. Tu fais une étude dessus
ainsi qu'un suivi quotidien. Tu informes
tes amis scouts a propos de cela par des
exposés au tableau d'affichage.

Tu organises une enquéte auprés des
habitants d'une région ou d'un village
libanais. Pour cela, tu choisis un theme
et tu reléves leurs avis, leurs besoins ou
leurs aspirations. Tu présentes les
résultats sous formes de statistiques,
d'exposé ou autre.

Tu es intéressé par le scoutisme dans le
monde et tu as des connaissances dans
ce domaine. Tu as des contacts avec
des scouts étrangers.

Tu participes a des activités d'animation
dans ton entourage (paroisse, college,
quartier, club, voisins ou autre). Tu
prends un réle actif d'organisation et de
réalisation.

Tu reconnais l'importance du tourisme
au Liban. Tu prépares un programme de
tourisme de 10 jours en choisissant les
lieux a visiter, les trajets a faire, les
moyens de transport, les menus, les
hobtels, et les autres attractions du Liban.
Ton programme est équilibré : pas trop
de fatigue, pas de trajets inutiles, des
visites guidées et utiles,...
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G- SANTE

Tu connais les conduites a tenir en
présence d'une hémorragie, d'une plaie
grave, d'une brdlure et d'une morsure.

Tu connais les gestes d'immobilisation
des fractures. Tu sais improviser le
transport selon le cas.

Dans un sport favori, tu fais de ton mieux
pour progresser. Pour cela, tu te fixes un
objectif et tu te proposes un programme
pour l'atteindre dans un délai de temps
déterminé.

Tu prépares une présentation sur les
effets de la cigarette, de la drogue, de
I'alcool ou d'un autre sujet qui a rapport
avec la santé. Tu exposes leurs risques
et leurs dangers sur la croissance et le
développement de I'étre humain.
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Dernier message de B.P.

Chers scouts,

Rappelez-vous que c'est le dernier message que
vous recevez de moi ; méditez-le soigneusement.

J'ai eu une vie trés heureuse et je souhaite d
chacun de pouvoir en dire autant.

Je crois que Dieu nous a placés dans ce monde
pour étre heureux et jouir de la vie. Ce n'est ni la
richesse, ni le succes, ni la satisfaction égoiste de
nos appeétits qui créent le bonheur. Vous y
arriverez tout d'abord en faisant de vous, des
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lenfance, des étres sains et forts qui pourront
plus tard se rendre utiles et vivre heureux
lorsqu'ils seront devenus des hommes.

L'étude de la nature vous apprendra que Dieu a
rempli le monde de choses belles et merveilleuses
pour notre bonheur. Soyez contents de ce que
vous possédez et faites-en le meilleur usage

possible. Regardez toujours le coté ensoleille des




choses plutdt que le cité sombre.

Mais la véritable voie du bonheur est de donner
celui-ci aux autres. Essayez de quitter cette terre
en l'ayant rendue un peu meilleure que vous ne
lavez trouvée, et, quand votre heure viendra de
mourir, vous mourrez Reureux en pensant que
vous n'avez pas perdu votre temps et que vous
avez fait de votre mieux.

" Soyez Préts " dans cette voie, de maniére a
vivre et 4 mourir heureux.

Souvenez-vous de votre promesse scoute,
toujours, méme quand vous ne serez plus un
enfant et Dieu vous aidera a la tenir.

Votre Ami

BL
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A\ DE DIEV

Pour obtenir la badge jaune, le scout
devra obtenir six étapes choisies parmi les
différentes étapes présentées. Ces étapes
seront signées par le Chef de Troupe ou
par toute autre personne capable d'aider
le scout dans sa progression spirituelle
apres accord du chef de troupe.

Pour obtenir la badge verte, le scout
devra obtenir six étapes de plus et pour
obtenir la badge rouge définitive, il
devra de méme obtenir six étapes de
plus, de préférence dans les quatre
domaines proposeés :

1- Connaitre les amis de Dieu

2- Jésus, ami des hommes

3- Prier Dieu comme un ami

4- L'Eglise, ou la longue marche des amis
de Dieu

1- Connattre les amis de Dieu

Le but : Connaitre un ami de Dieu dont la
Bible nous raconte I'histoire et nous porte le
message a travers les siécles. Pour avaliser
cette étape, le scout devra savoir :

-ce que la Bible dit de cet ami de Dieu,
-dans quelle partie de la Bible cette histoire
nous est rapportée,

-situer cette personne dans I'histoire

-et pouvoir la faire connaitre a la patrouille (par
un panneau, un sketch, ou tout autre moyen)
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Abraham Jérémie Marie-

Isaac Ezéchiel Madeleine
Jacob Daniel Lazare
Joseph Osée Zachée
Moise Amos Nicodéme
Josué Jean-Baptiste Pierre

David Marie Matthieu
Salomon Joseph Jean

Elie Marthe et Paul

Elisée Marie Luc

Isaie Marc

2- Jésus , ami des hommes

Le but : Mieux connaitre Jésus, le sens de
son incarnation, le sens de son amitié avec
les hommes, sa relation a chacun de nous,
son enseignement, sa "progression" sur la
terre, son appel, ses promesses.

Jésus, vrai Dieu et vrai homme

* les miracles de Jésus :

raconte un miracle de Jésus, son sens
profond ou ce qu'il nous apprend sur la
réalité de Dieu ou du monde a venir

e Jésus vrai homme :

raconter un épisode de la vie de Jésus le
montrant dans son humanité compléete

Jésus, fils de Dieu : la Trinité :

« citer un passage de I'Evangile ou la Trinité
se manifeste aux hommes

 citer trois passages de ['Evangile ou
Jésus parle du Pére
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« citer deux passages de I'Evangile ou des
actes des Apoétres ou I'Esprit Saint se
manifeste

L'amitié de Jésus :

» connaitre les douze apobtres et les
circonstances de leur appel

e connaitre et illustrer (panneau, dessin,
chanson) les passages de I'Evangile ou
Jésus parle de I'amitié

» connaitre et présenter a la patrouille un
épisode de la vie de Jésus ou s'est
manifestée son amitié personnelle

» connaitre et présenter a la patrouille un
épisode de l'ancien testament montrant
l'importance de l'amitié

Jésus sauveur :

» présenter a la patrouille une circonstance
ou Jésus a sauvé quelqu'un : de la mort, de
la maladie, de la souffrance, du péché, de la
condamnation

+ réfléchir durant une messe ou une veillée
sur le théme de savoir comment Jésus
aujourd'hui sauve chacun de nous

Les promesses de Jésus :

« faire connaitre une promesse de Jésus a
la patrouille et l'illustrer par des exemples
d'aujourd'hui, tels que :

- sa présence avec nous
- l'envoi de I'Esprit Saint
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- la résurrection des morts

- le bonheur a venir

- I'amour plus fort que la mort

- "chaque fois que vous le ferez a un de
ces petits, c'est a moi que vous le ferez"

- le Royaume de Dieu

3- Prier Dieu comme un ami

Le but : A travers toutes les priéres portées
par I'Eglise, susciter I'envie, I'habitude et la
joie de prier.

» Connaitre les priéres essentielles :

- la priere de Jésus (Notre Pere)

- Ave Maria
» Apprendre ou animer une priére de Saint

- Saint Francois

- Sainte Thérése de I'enfant Jésus

- Saint Bernard

- Saint Ephrem

- Saint Augustin
» Savoir retrouver au moins trois passages
ou psaumes qui te touchent spécialement
* Connaitre ou animer une priere de
I'ancien testament
» Organiser une petite séance de priére
pour la patrouille ou la troupe
 Ecrire une priére pour une occasion (féte
liturgique, promesse d'un scout, 1ere
classe, etc.)
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4- L'Eglise, ou la longue marche des amis

de Dieu

Le but : Mieux connaitre I'Eglise pour mieux
vivre dans cette grande famille qui nous unit
avec et dans le Christ et qui fait de nous des
enfants de Dieu et des fréres du Christ.

Histoire de I'Eglise :

e connaitre et présenter un épisode
important de I'histoire de I'Eglise universelle
» connaitre et présenter les différentes
communautés chrétiennes au Liban et en
Orient

e connaitre et présenter les différentes
Eglises dans le monde

» connaitre et présenter ta propre Eglise

L'Eglise sacramentelle

 connaitre le sept sacrements

* recevoir régulierement I'Eucharistie

* recevoir le sacrement de pénitence (ou de
réconciliation)

L'Eglise vivante

* préparer et animer une messe a la troupe
ou dans ta paroisse

* rendre un service dans ta paroisse
 découvrir et faire connaitre a la troupe ou
a la patrouille un témoin d'aujourd'hui : Mére
Teresa, I'Abbé Pierre, Charles de Foucauld,
etc.
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 découvrir et faire connaitre a la patrouille
ou a la troupe un Saint de I'Eglise : Charbel,
Maroun, etc.

 découvrir et faire connaitre a la patrouille
ou a la troupe une action engagée dans le
monde au nom de I'Eglise.

L'Eglise en Dialogue

» savoir ce qu'est 'cecuménisme, le conseil
mondial des Eglises et le conseil des
Eglises du Moyen Orient

» connaitre et présenter a la patrouille ou a
la troupe une grande religion du monde
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ANIMATEUR

Préparer et diriger le programme
entier d'une veillée de camp.

Etre le gardien du feu durant toute une
veillée, savoir économiser le bois et doser
I'éclairage et la chaleur en veillant a la
sécurité de la forét et des participants.

Posséder un carnet de chants personnel
tres bien entretenu. Lancer et diriger des
bans et des chants scouts aux moments
opportuns.

Faire la mise en scéne d'un sketch de
patrouille de 10 minutes. Prévoir décoration,
costumes, musique,...

S'occuper de l'animation durant une
marche, lancer chants et bans aux
moments opportuns.

ARTISTE

Choisir une des trois disciplines
suivantes. Posséder et entretenir

le matériel nécessaire et donner un
apergcu historique sommaire de cette
discipline choisie.

A- Peinture

[y

Savoir utiliser les peintures gouaches,
huiles et aquarelles et connaitre pour
chacune les mesures a prendre pour
assortir les couleurs.
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Connaitre les couleurs principales et savoir
en dériver les couleurs secondaires.

Présenter quatre dessins achevés en
couleurs.

Présenter a sa patrouille un peintre libanais
ou étranger. Expliquer l'importance de son
art et de son influence.

B- Sculpture - Modelage

Savoir modeler un des matériaux suivants:
a- Pierre e- Pate a papier

b- Bois f- Pate a modeler

c- Terre glaise g- Autres matériaux

d- Platre

Présenter une quinzaine de ses ceuvres a la
troupe.

Présenter a sa patrouille un sculpteur
libanais ou étranger. Expliquer I'importance
de son art et de son influence.

C- Spécialité

Cette option est destinée a laisser libre
choix de présenter une discipline ne figurant
pas dans celles déja citées, ex.: émail a
chaud, émail a froid, métal repousse,
peinture sur porcelaine, sérigraphie, travail
de la cire, macramé, etc. Pour cela, il faut
présenter deux travaux personnels de sa
spécialité mettant en valeur ses capacités
artistiques et avoir l'appréciation de la
maitrise.
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AUDIO-VISUEL

Transporter et utiliser

correctement une installation de

musique, éviter les erreurs de branchement
lors de la mise en marche.

Etre capable de préparer et d'exécuter une
interview, d'effectuer les mixages et les
découpages nécessaires sur une bande
magnétique différente, et de présenter cette
interview a sa patrouille (cassette, C.D.,
vidéo ou autre).

Choisir la musique de fond et le bruitage
nécessaire a un sketch de sa patrouille qui
reflete l'esprit voulu (joie, tristesse, peur,
tendresse, danger, etc.).

Utiliser un appareil de projection de
diapositives et étre capable de I'entretenir
convenablement, de changer le fusible et la
lampe de projection.

Préparer soi-méme et faire fonctionner un
montage audio-visuel sur un théme choisi
en accord avec la maitrise.
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CHANTEUR

Chanter de mémoire quinze

chants différents s'adaptant a
diverses circonstances: marche, veillée,
célébration etc.

Déchiffrer et solfier un nouveau chant
simple ou canon et I'apprendre a l'unité.

Diriger la partie "chants" d'une veillée

4|Apprendre a la troupe un tout nouveau

chant en insistant sur I'exactitude et les
nuances d'interprétation.

Posséder un carnet de chants personnel
trés bien entretenu. Lancer et diriger des
bans et des chants scouts aux moments
opportuns.

DANSEUR

Avoir le sens du rythme, des
mouvements corporels, et du
mouvement d'ensemble.

Avoir un carnet rassemblant les pas de
plusieurs genres de danses (folklorique,
classique, populaire, moderne, de salon, etc.).

S'entrainer réguliérement pour garder sa
souplesse physique.

Faire un exposé sur l'origine ou I'historique
d'une danse au choix.

Apprendre a sa patrouille les pas d'une danse et
la présenter au cours d'une veillée ou d'une féte.
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INTERPRETE

Parler convenablement une
langue étrangére et étre capable

de soutenir une conversation de vingt
minutes.

Traduire oralement a la patrouille un article
de journal ou un texte simple.

Choisir un livre en rapport avec la culture du
pays ou cette langue est parlée, le lire, le
résumer et le présenter a sa patrouille.

Avoir un correspondant dans le pays ou la
langue choisie est parlée.

Réaliser pour sa patrouille une information
d'actualité, sur le pays choisi, sous forme
d'exposition, affiches, journal ou dépliant.
Accompagner ceci de titres et de brefs
commentaires bilingues.

MENEUR DE JEUX

Préparer pour sa patrouille un

grand jeu durant lequel seront

utilisés différentes techniques de
communications et de jeu.

Mener convenablement son équipe durant
un grand jeu en faisant preuve d'esprit de
logique, de tactique et de compétition.
Témoigner d'un bon esprit scout.

Reconnaitre comment les 5 buts du
scoutisme sont atteints a travers le jeu
scout.
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Connaitre une série de petits jeux qui aident
a développer maitrise de soi, observation et
présence d'esprit.

Préparer un grand jeu a la troupe. Prendre
l'avis de la maitrise et préparer le matériel
nécessaire pour I'exécution.

MUSICIEN

Avoir les connaissances
nécessaires en solfege pour

pouvoir lire les notes de trois chansons a
vue.

Posséder un instrument et connaitre ses
principes de bases et son style.

Lire et jouer deux nouveaux morceaux de
musique sur l'instrument choisi.

Improviser un accompagnement rythmique
ou mélodique avec des éléments de
fortune.

Animer une veillée avec sa patrouille en
introduisant l'instrument dans les différents
chants et présentations.
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PHOTO

Posséder un appareil photo,
nettoyer et entretenir les
différentes parties.

Pouvoir choisir le type de pellicule qui
convient au milieu ou le film est pris (slides,
noir et blanc, ASA, ...)

Expliquer le sens et I'utilité d'un posemétre,
d'un flash, de divers filtres les plus usuels
(en citer 4 au moins) ainsi que les filtres
pour les films couleur.

Connaitre les différents modéles et
techniques d'appareils et étre a jour dans
les nouveautés.

Connaitre le sens de la profondeur de
champ et étre capable de I'expliquer a un
autre scout.

Prendre des photos se rapportant a deux
des sujets suivants: effets de contre- jour,
portraits, paysages, action, nature morte,
etc.

Prendre des photos se rapportant a la vie
de la troupe et les présenter au panneau
d'affichage apres avoir participé au
développement.
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VIDEO

Posséder un cameéscope,
nettoyer et entretenir les
différentes parties.

Filmer la patrouille durant une de ses
aventures et pendant plusieurs moments de
la journée.

Présenter un montage a la troupe en ayant
préparé soi méme son et découpage.

Connaitre les différents modéles et
techniques d'appareils et étre a jour dans
les nouveautés.

Exposer a la patrouille un film documentaire
et expliquer a la patrouille les différentes
techniques utilisées.
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CONNAISSANCE DU MONDE

Etudier un probléme, un
événement ou un phénoméne
mondial (désastre, famine, sécheresse,
rencontre internationale, éclipse, espace,
etc.). En faire un exposé, photos et
documents a l'appui.

Afficher hebdomadairement au local, pour
une période de deux mois, un condensé des
principaux évenements intéressants de la
semaine. S'aider de coupures de journaux et
de revues et prévoir un commentaire.

Présenter durant une veillée de camp, une
danse ou un chant folklorique d'un pays
étranger.

Sur une carte du Liban, indiquer les ports et
les aéroports en précisant leurs réles sur
I'ouverture du Liban vers les autres pays.

Choisir de présenter I'histoire d'un peuple,
d'un pays, d'une communauté ou d'une
région. Présenter par des moyens au choix
sa situation géographique, économique ou
politique, ses relations avec les autres, ses
traditions ou autre.
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EXPLORATEUR

Faire a deux une exploration de 3

Jours dans une région inconnue

dans le but de découvrir, d'observer et de
rencontrer un monde nouveau.

—_

Préparer soigneusement le programme
avec accord de la maitrise:

a- mission, theme

b- trajet (marche, bicyclettes, itinéraire,
carte, boussole,...)

c- campement, matériel

d- nourriture, intendance

e- études et recherches d'avance

f- autres préparatifs

Faire un carnet de route pour noter:
- itinéraire méthodique
- observations générales
- caractéristiques de la région
- richesses naturelles
- histoire régionale
- contacts humains
- croquis, photos

Au retour, rédiger un compte-rendu
d'exploration reprenant les notations du
carnet de route. En faire une présentation a
la troupe.
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PATRIMOINE

Connaitre la  richesse du
patrimoine libanais et pouvoir
expliquer son importance en choisissant le
théme de l'architecture, de la culture, de la
nature, de l'art, de l'archéologie ou autre.

Participer a plusieurs activités de
sauvegarde et d'entretien de sites
archéologiques, d'anciens batiments, de
paysages, d'espaces verts ou autres.

Exécuter un travail artisanal libanais
(décoration, habits folkloriques, travaux
manuels, ...)

Préparer avec sa patrouille une dabké, un
zajal, un sketch ou tout autre présentation
du folklore libanais.

REPORTER

Rédiger un article intéressant
pour la revue de la troupe, "Le Mat"
Oou pour une autre revue au choix.

Utiliser correctement un appareil photo ou
vidéo.

Rédiger le récit d'un camp de troupe de 3
jours (photos réussies a I'appui) et exécuter
un montage au tableau d'affichage de la
troupe.
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S'occuper durant 6 semaines consécutives
du tableau d'affichage de la troupe. Le
changer chaque semaine en y apportant les
nouvelles fraiches recueillies auprées des
scouts.

Faire une interview avec une personne
spécialisée au sujet de son métier
(mécanicien, magon ou autre) ou en ce qui
concerne un événement important au
niveau du scoutisme (Rallye, Jamboree
International, etc.). Présenter un rapport
audio-visuel a sa patrouille ou a sa troupe.
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ATHLETE

Parcourir 60 m. en 9 secondes 5/10°

Faire un saut en hauteur de 110 cm.

w

Faire une course de fond de 1000 metres
en moins de 4 minutes.

Sauter une longueur de 3m50.

Lancer un poids de 3 Kg a 6 métres.

Grimper, a I'aide des jambes, une corde de 5 m.

Njiov|o| »

Grimper, sans l'aide des jambes, une corde
de 3m50.

8| Franchir un pont de singe de 10m de long.

9| Faire au moins 25 pompes (push-up) de suite.

10

Exécuter le parcours suivant en moins de 4
min. Ce parcours doit étre long de 500m, les
épreuves distantes d'au moins 25m:

a- Course plate de 50m.

b- Marcher en équilibre sur une poutre de
5m de long placée a 80 cm de sol.

¢- Grimper, a l'aide des jambes, une corde de 4m.
d- Escalader un mur lisse de 2m20 de haut.
e- Parcourir 150m. avec 4 haies: 2 de 30 cm
de haut et 2 de 60 cm de haut.

f- Sauter en longueur 2m50

g- Porter un camarade sur une distance de
25 métres.

h- Faire 5 sauts de moutons, espacés I'un
de l'autre de 3m.

i- Sauter un obstacle de 1m de haut.

j- Terminer le parcours par un sprint de 50m.
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CYCLISTE

Entretenir sa bicyclette, la

nettoyer, I'huiler, régler la selle, le

guidon, etc. Avoir une trousse d'outils et étre
capable de réparer seul une crevaison,
remplacer la chaine, changer le céble des
freins, etc.

Connaitre les significations des panneaux
de signalisation et appliquer le code de la
route.

Réaliser au cours d'un Gymkhana les
épreuves suivantes:

-Parcourir une distance de 25m en ligne
droite, en un maximum de temps possible
sans mettre pied a terre.

-Effectuer un slalom entre 15 obstacles en 2
minutes, distance entre les obstacles de 1
meétre.

-Faire une course de vitesse avec un
cycliste de méme force, ayant une
bicyclette de méme calibre.

4

Effectuer avec 2 ou 3 autres scouts une
sortie préparée en accord avec la maitrise
pour une distance de 40 Km. avec un but
bien précis (reconnaissance d'un lieu de
camp, d'un site, visite d'un lieu de camp en
vue d'obtenir une autorisation, transmission
d'un message important, etc.) et au retour
faire son rapport a la troupe.
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EQUITATION

Savoir seller et brider un cheval,
le monter aux trois allures et
parcourir 5 Km. en terrain varié.

Savoir comment nourrir, abreuver et panser
un cheval. Connaitre les rations alimentaires.

Démontrer les inconvénients d'une selle et
de rénes mal établies.

Connaitre les précautions a prendre pour
I'entretien des pattes des chevaux.

Nommer au moins trois races chevalines et
expliquer leurs principales caractéristiques.

Décrire les symptémes de deux maladies
chevalines.

Simuler Il'approche et le sauvetage d'un
cheval d'une écurie en feu. Décrire les
gestes importants et ceux a éviter.

MARIN

Connaitre et appliquer:

a- les régles de sécurité en mer
b- le code de la route en mer

c- les différents nceuds de base

Savoir :

a- envoyer les signaux de détresse

b- prévoir le temps pour décider de sortir en mer
c- faire les gestes de secours de base en mer

d- armer un bateau pour effectuer une sortie
en mer
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Avoir passé 40 heures non consécutives en
bon marin

Connaitre :

a- les différents composants d'un bateau a
voile et leur fonction (coque, gréement,
safran, quille, ...)

b- les différentes allures d'un bateau

Savoir naviguer autour d'un ftriangle
olympique

Prendre soin de son matériel

NAGEUR

Pratiquer  dans un style
convenable au moins deux nages.
(brasse et crawl de préférence).

Nager 100m.de nage libre (temps limite: 110 sec.).

Nager 50m. sur le dos.

4 |Nager 500m. sans limite de temps, mais

sans sortir de I'eau.

Plonger correctement en avant et sauter sur
les pieds d'une hauteur de 3m.

Nager habillé 15m., se déshabiller, chercher un
objet de 2 Kg. par 2m. de fond et nager avec ce
méme objet 10m. en le tenant a fleur d'eau.

Nager 25m. sous l'eau.

Etre capable de ramener une personne de
10m. de distance en faisant attention de lui
maintenir la téte a l'extérieur de l'eau.
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NAVIGATEUR COTIER

Connaitre et appliquer:

a- les régles de sécurité en mer
b- le code de la route en mer

c- les différents nceuds de base

Savoir :

a- envoyer les signaux de détresse

b- prévoir le temps pour décider de sortir en
mer

c- faire les gestes de secours de base en
mer

d- armer un bateau pour effectuer une sortie
en mer

Avoir passé 40 heures non consécutives en
navigateur cotier

Savoir :

a- lire une carte marine

b- utiliser un compas

c- utiliser un compas de prélevement ainsi
que son application sur la carte

d- tracer une direction a suivre

e- trouver sa position en utilisant amer et
profondeur

Effectuer un passage de 10 miles tout en
tracant sa route et différent prélévement
pour fixer sa position
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RAMEUR

Connaitre et appliquer:

a- les régles de sécurité en mer
b- le code de la route en mer

c- les différents nceuds de base

Savoir :

a- envoyer les signaux de détresse

b- prévoir le temps pour décider de sortir en
mer

c- faire les gestes de secours de base en
mer

d- armer un bateau pour effectuer une sortie
en mer

Avoir passé 40 heures non consécutives en
rameur

Savoir :

a- les différentes techniques de rame

b- ramer a rythme constant ainsi qu'estimer
sa vitesse

Effectuer un passage de 3 miles a la rame.
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SELF-DEFENSE

Respecter son adversaire et
combattre selon I'éthique d'un
véritable sportif tout en se rappelant
que le scout est courtois et chevaleresque.

Avoir suivi un entrainement dans sa
spécialité. Faire une gymnastique réguliére
pour se maintenir en bonne forme physique.

Sachant que tout danger devant étre écarté
par l'usage d'armes fictives et non tranchantes,
choaisir I'une des options suivantes:

A- Arts martiaux

Posséder la ceinture verte dans l'une des
disciplines suivantes: Judo, Karaté, Taek-
wando, etc. La carte officielle de la
fédération faisant foi.

B- Lutte et boxe

Soutenir devant un adversaire de son poids
un match de boxe de deux rounds de 90
secondes.

Démontrer quelques coups d'attaque
fondamentaux ainsi que leurs parades.

C- Epreuves diverses

Faire front ou se dégager d'une attaque de
deux personnes.

Savoir se défendre ou parer un coup de
couteau venant de face.

Savoir se dégager d'un étranglement de
face et de cote.
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SKIEUR

Choisir une paire de ski ou une

planche “snowboard” et expliquer

les raisons de ce choix: nature et longueur
des planches, nature des fixations et des
bottes, hauteur des batons, etc.

Entretenir convenablement le matériel (y
compris les vétements) personnel ou de
location.

Témoigner d'une  bonne  technique
(inversions, montée en ciseaux, en escalier,
descentes directes, obliques, arréts a
gauche, a droite, dérapages, etc.)

Effectuer devant un moniteur une descente
en slalom. Caractéristiques:

- dénivellation: 75 a 100 meétres

- longueur: 200 a 300 métres

- nombre de postes: 15

Savoir enseigner les premiers pas a un
novice.

Improviser un traineau avec une ou deux
paires de skis pour en faire un brancard.
Transporter une personne dans les
meilleures conditions de confort.
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SPELEOLOGIE

Avoir participé a six exploits au
moins. Avoir franchi au moins 2
grottes différentes. Avoir gardé notes
et photos.

Connaitre toutes les mesures de sécurité a
prendre dans ce genre d'activité.

Savoir comment les caves sont formées et
étre capable de I'expliquer a la patrouille.

Connaitre les mesures a prendre pour la
conservation des caves.

Parmi les exploits achevés, présenter un
exposé de son choix a la troupe.

SPORTS DE BALLES

Connaitre les regles et les lois de
deux jeux d'extérieur ou d'intérieur
(football, basket-ball, rugby, tennis,
volley-ball, tennis de table, etc.)

S'entrainer réguli€rement dans un sport favori
et avoir les qualités minimums d'un bon joueur.

Choisir deux équipes ou deux joueurs
locaux ou internationaux pratiquant son
sport favori. Discuter leur style et montrer
une connaissance suffisante de leurs
exploits.

Etre capable de discuter les avantages du
sport pratiqué.

Pouvoir organiser pour sa patrouille un jeu
introduisant les techniques et les régles du
sport choisi.
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SPORTS NAUTIQUES

Avoir pratiqué Il'un des sports
suivants: ski-nautique, mono-ski,
plongée sous-marine, planche a voile,
parachutage ascensionnel, etc. Connaitre
les techniques et savoir expliquer les
régles.

Connaitre les régles principales de sécurité
relatives a la sortie en mer.

Pouvoir nager 500m en nage libre a 30m de
la cote.

Savoir enseigner a un novice les premiers
pas du sport choisi.
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VIE DANS LA
NATURE
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ANIMAUX DOMESTIQUES

Avoir élevé un animal domestique
durant six mois (au moins): chien,
chat, poisson, oiseau, hamster, etc.

Connaitre sa classification (herbivore,
carnivore etc.), la durée et les conditions de
vie et de croissance et l'alimentation
(quantité et qualité selon I'age).

Avoir fait les vaccins nécessaires a I'animal élevé.

4| Etre averti de deux principales maladies qui

peuvent affecter I'animal; savoir prévenir et
guérir ces maladies.

ASTRONOMIE

Reconnaitre les principales
constellations visibles durant I'année.

Reconnaitre et avoir des connaissances a
propos des principales étoiles.

Inscrire sur un carnet des observations tout
au long de I'année signalant changement de
positions de planétes, éclipses, météorites
ou autres.

Pouvoir donner un apercu détaillé du
systéme solaire et de ses planétes, de la
galaxie et de certains phénomenes spatiaux.

Avoir des connaissances a propos des
progrés des hommes dans I'espace depuis
1969. Etre a jour dans les nouvelles actions
et découvertes.
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BOTANIQUE

Faire, en randonnée, une
observation des diverses fleurs
sauvages trouvées dans la nature. En
rapporter cinq échantillons différents, les
présenter en indiquant le nom, la saison de
floraison, la durée de vie et autres
caractéristiques.

>

=

2| Cueillir, sécher et conserver dix feuilles de
fleurs, de plantes ou d'arbres trouvés en
montagne (prévoir le matériel nécessaire a
cet effet).

3| Savoir remporter une plante en changeant
la terre.
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4| Connaitre trois maladies qui peuvent atteindre
les plantes et savoir apporter les soins
nécessaires (médicaments, tourbe, etc.)

=

5| Dissocier entre les plantes d'intérieur et
d'extérieur.

6 | Se procurer des graines d'une plante, d'une
fleur ou d'un léegume. Les planter, les
cultiver a domicile et noter I'évolution et la
croissance de la pousse: durée de vie,
période de floraison, fruits, fleurs etc.
Présenter un rapport avec des photos de
I'évolution.
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CAMPEUR

Si cette badge comporte

quelques éléments

supplémentaires a la premiére et a

la seconde classe, elle demeure la badge
la plus accessible a un scout qui sait se
comporter dans la nature avec habileté,
débrouillardise, et surtout celui qui "voit
dans la nature I'ceuvre de Dieu".

Passer 25 nuits consécutives ou non au
camp Etre reconnu par la cour d'honneur
comme un campeur serviable, correct,
respectueux du bien d'autrui et de la nature
et donnant I'exemple de I'habileté, de la
discipline et de I'hygiene personnelle.

Faire son sac a dos correctement et y
garder ses affaires en ordre.

Faire un feu par tous les temps en
appliquant les regles de sécurité minimum,
et sans utiliser du pétrole, de l'alcool ou
d'autres allume-feu. Reconnaitre et utiliser
le bois sec correctement et cuire son repas
dessus.

Choisir le terrain d'installation pour la
patrouille en tenant compte du site, de la
nature du sol, de sa pente, de la protection
contre les intempéries, du ravitaillement en
eau et bois. En campant, n'utiliser que le
strict nécessaire en bois et en eau, en
évitant tout gaspillage Aprés le camp,
remettre le terrain en meilleur état possible
(mieux qu'il ne I'était le cas échéant).
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Construire un abri a matériel isolant les outils
du sol et de I'humidité. Savoir entretenir ce
matériel et veiller sur son bon état.

Construire des feuillées, faire la vaisselle
correctement, détruire les détritus et les
eaux grasses, veiller a la désinfection de
I'eau, des légumes et des fruits.

Utiliser a bon escient les noeuds dans
différentes installations et activités.

Réaliser avec un scout un camp volant de
24 heures (30 km) avec un équipement
réduit: couverture, hache, couteau, toile de
tente individuelle, et provisions nécessaires
en nourriture.

CUISINIER

Installer une cuisine de patrouille:

1 feu surélevé, 1 four, 1 foyer.Les
matériaux a utiliser doivent étre
trouvés sur place.

Diriger la cuisine de la patrouille durant 3
jours de camp, consécutifs ou non.

Tenir la cuisine et le matériel en parfait état
de propreté.

Savoir purifier l'eau, reconnaitre I'état de
fraicheur d'une boite de conserve et la qualité
d'un morceau de viande et de poisson.

Cuisiner un repas trappeur sans matériel.

Faire pour sa patrouille un plat régional au local.

Savoir faire du pain au camp.
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ECOLOGIE

Tu sais que ton environnement

naturel est fragile et son équilibre

doit étre préservé dans l'intérét de

tous. Tu devras donc par tes attitudes
personnelles et dans la vie de ta patrouille
participer activement a sa protection.

Connaitre le role de la forét dans la
synthése de la matiére vivante et dans
I'équilibre biologique.

Connaitre le réle des arbres et des arbustes
épineux des montagnes libanaises dans la
protection du sol contre ['érosion, Ila
rétention, etc.

Réaliser un exposé sur une ou plusieurs
grandes réalisatons de [I'homme dans
'aménagement efficace et rationnel de
l'environnement, tenant compte de Ia
préservation des sites, de la protection de la
faune et de la flore, (ex: parcs nationaux,
réserves d'animaux, projets d'urbanisation etc.).

Visiter dans la forét un méme lieu a quatre
reprises durant lI'année. Observer et noter
les éléments suivants : température, pluie,
vent, description des animaux rencontrés,
des plantes, etc. Présenter ce travall
d'observation a la troupe en tenant compte
de la localisation du site, de son altitude, de
I'effet sur la population, etc.

Choisir de faire une étude sur:

* un probléme de la population (urbaine ou
rurale). En évaluer les méfaits sur la nature,
la population civile, les animaux et les
plantes. Ou ¢ l'environnement marin, sa
faune et sa flore et les dangers qui les
menacent.Proposer une solution pour
remédier aux probléemes exposés.
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GUETTEUR

Avoir fait preuve, par des victoires
fréquentes, de son habileté et de

sa ténacité dans les jeux et exercices
d'approche.

Déceler, les yeux bandés, I'approche d'un
éclaireur marchant avec précaution dans un
sous-bois. Indiquer du bras tendu la bonne
direction.

Epier, au cours d'un jeu, une patrouille en
marche. Etre capable de faire un bon
camouflage, d'approcher sans donner
I'éveil, de la suivre a distance sans étre
remarqué, de déceler ses intentions,
d'observer ses actes, de retenir ses paroles,
de se retirer silencieusement et de faire un
compte-rendu écrit des observations faites.

Connaitre et capter le sémaphore et savoir
I'utiliser durant un grand jeu.

Reconnaitre vingt objets sur vingt-cing
durant un jeu de Kim (temps limite: 45 sec.).

Convenir d'un code simple avec sa
patrouille pour transmettre les observations
nécessaires (signes de la main, de
drapeau, de sifflets ou tout autre systeme).

Relever les traces et empreintes de deux
animaux différents (platre).
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ORIENTATION

Avoir une carte personnelle de
son pays et une boussole
directrice.

Savoir s'orienter a I'aide d'une boussole,
d'une montre, de I'étoile polaire, de la
constellation d'Orion, d'une carte d'état-
major dirigée selon l'indication qui y est
imprimée. Etre capable d'expliquer a sa
patrouille la méthode utilisée a chaque fois.

Savoir lire une carte et interpréter les
légendes et les indications. Savoir situer sur
une carte (d'état-major ou autre) son point
de station.

Faire un cross-orientation de cinqg
kilométres de jour, ou de trois km de nuit sur
un terrain inconnu en suivant différents
azimuts, points de stations (tracé de
parcours a l'avance). Faire un compte-
rendu en indiquant les distances
parcourues entre chaque point de station,
I'azimut pris a chaque fois, (distance (D),
azimut (Az X°), relevé d'itinéraire).
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PIONNIER

Avoir une hache personnelle,
entretenue d'une maniére
impeccable, avec sa gaine.

>

=

2 | Savoir reconnaitre les arbres que I'on peut
abattre, et les marquer. Ne jamais abattre
un arbre encore vert par endroits.

3|Aprés avoir eu [l'autorisation des
responsables, abattre correctement un
arbre d'au moins dix a quinze cm de
diameétre dans une direction bien précise.
L'ébranler, le scier, parer la souche,
préparer des blches, des fagots et des
écorces.
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4| Préparer et entretenir le feu de camp, avoir
en réserve plus d'un métre cube de bois, en
veillant a I'économie du bois a brller.

=

5| Connaitre deux sortes d'épissures et savoir
tordre ensemble plusieurs fines cordes pour
en faire une de trois cm de diamétre.

6 | Trouver le moyen de déplacer un objet lourd
en utilisant des matériaux naturels et des
cordes.
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SCIENCE ANIMALE

Connaitre ['alimentation
nécessaire aux ovins, bovins,
volailles, ainsi que la composition et les
bienfaits de cette alimentation.

Connaitre les divers produits, comestibles
ou non, fournis par ces animaux.

Connaitre les principales maladies qui peuvent
atteindre les animaux cités plus haut. En
donner les causes, et les moyens d'y remédier.

Visiter un élevage d'animaux (volailles,
bovins, ovins). Se renseigner sur les
nouvelles méthodes d'élevage et en faire un
rapport complet avec photos a l'appui.

Savoir discuter du rbéle de la science
animale dans la vie humaine et dans
I'économie du pays.

TOPOGRAPHE
Avoir les notions sur les
méridiens, les paralléles

(longitudes et latitudes), le nord magnétique
et le nord géographique.

Etalonner ses moyens de mesure
personnels (pas, mensurations, pointures,
etc.).

Savoir estimer approximativement les
distances et les dimensions a vue d'ceil.
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Posséder une trousse de topographe (carte
géographique, crayon, gomme, boussole,
rapporteur, décimétre, compas et une ou
plusieurs grilles de croquis panoramiques).

Déterminer son point de station par visée
sur plusieurs paysages figurant sur la carte
d'état-major.

Etre capable de déterminer la hauteur d'un
point donné (hauteur d'un arbre, largeur
d'une riviere ou d'une vallée, etc.).

Exécuter le levé d'un terrain de camp tout
en indiquant les coins de patrouilles, de
rassemblements, de la maitrise, de
I'intendance, etc. et en établir une maquette
en relief: pate a papier, contre-plaqué, bois
de balsa, liege ou autres matériaux.
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BATIMENTS

Composer un mélange de béton
bien dosé, de bonne consistance
et ne séchant pas trop rapidement.
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2| Savoir utiliser et conserver les outils
appropriés et faire son possible pour garder
les lieux propres aprés chaque travail.

3 | Savoir lisser un mur de pierre avec une fine
couche de béton.

4|Connaitre  I'utilisation adéquate des
différentes peintures.

5| Réaliser en utilisant pierres de magonnerie,
béton, fil a plomb, truelle, niveau a bulle,
peinture adéquate, etc., une construction
solide (mur, four, bassin, citerne, etc.).
Etablir un plan de travail en estimant le
devis, la durée des travaux et diriger une
équipe au cours de cette réalisation.
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COLLECTIONNEUR

1| Faire preuve d'un esprit de

méthode et d'organisation afin de
constituer une collection d'objets (timbres,
monnaies, boites d'allumettes, papillons,
revues, photos rares, cartes postales, fleurs
seches, etc.).

2 | Savoir classer sa collection suivant un ordre
logique et précis: par date d'acquisition, par
pays, par valeur, etc.
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Les éléments de la collection doivent étre
bien présentés, fichés et rassemblés sur un
support: album, casiers, tiroirs ou toute
autre forme de présentation adéquate.

Avoir débuté sa collection depuis plus d'un
an, et l'avoir régulierement fournie.

Faire un apergu historique de sa collection
personnelle en précisant les sources.

ELECTRICIEN

Connaitre les précautions a
prendre pour effectuer une
réparation sur un réseau électrique sous
tension

Connaitre la conduite a tenir en présence d'une
personne électrocutée, (brllures, choc, ...).

Avoir une trousse compléte d'électricien,
personnelle ou de patrouille, contenant un
multimetre.

Avoir des connaissances de:

-l'intensité (1), le voltage (V), la puissance
(W), la résistance (Ohm) et Ia
consommation (Kw/h)

-la différence entre le courant alternatif et le
courant continu.

-le courant triphasé, le transformateur
-I'électro-aimant

-la mise a terre d'un appareil

-le choix de la section d'un fil électrique
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Citer au moins 4 sources de production
d'énergie électrique.

Connaitre l'application d'un fusible et d'un
disjoncteur, la différence entre eux, et les
moyens de réparation.

Faire au choix une des réalisations suivantes:
a. Au camp alimenter une ampoule par
source d'énergie simple, ex: Dynamo (vélo),
entrainée par vent, eau, manuellement etc...
b. Au local ou a la maison, planifier et
exécuter ['éclairage d'une chambre en
lampes a fluorescence ou incandescence,
prévoir aussi les prises de courant.

c. Construire au choix, un rhéostat et une
ampoule en 4,5 volts et une lampe de téte
alimentée par pile, un circuit de va et vient
(prise, interrupteurs(2), lampe).

ELECTRONICIEN

1| Avoir une trousse d'outils compléte.

Expliquer les principes suivants: loi
d'Ohm, résistivité, capacité et inductance.

Connaitre et utiliser dans un schéma les
symboles électroniques d'une résistance,
d'un condensateur, d'une inductance, d'une
diode, d'un transistor et d'un circuit intégré.

Donner deux possibilités d'utilisation pour
une diode et un transistor.
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Se tenir au courant des derniéres
découvertes et des derniéres nouveautés
dans le domaine électronique.

Exécuter une réalisation électronique au choix
tel que un clignotant électronique, un systéme
d'alarme électronique, un dimmer, un poste a
galére, un oscillateur, une alimentation, une
installation de fidélité acceptable pour usage
durant le camp ou autre.

GERANT DE MATERIEL

Savoir entretenir et garder en bon

état la tente de patrouille. Connaitre

un nceud de tendeur efficace et savoir
remplacer les tendeurs qui sont déchirés.
Aprés un camp de pluie, faire sécher une
tente, la plier et la nettoyer convenablement,
ainsi que tous ses accessoires, avant de les
ranger dans leur sac particulier.

Durant un trimestre, étre responsable du
matériel de la patrouille. Le nettoyer s'il le
faut et protéger le tranchant des scies et
des haches, et prendre soin des outils.

Préparer a l'avance et marquer le matériel
de la patrouille pour les camps et les sorties.

De retour du camp, diriger en patrouille le
nettoyage, l'affttage, la réparation, le graissage
et le rangement du matériel de patrouille. Tenir a
jour un cahier d'inventaire de ce matériel (état,
utilisation, prix). Avertir l'intendant de troupe de
tout matériel gravement endommagé.
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5

Fabriquer des étuis ou des trousses faciles
a transporter et pratiques a utiliser (sacs de
tentes, trousses de secours, de
topographie, d'électricité, d'outillages
divers, etc.)

6

Construire une bache au camp et I'utiliser
pour mettre le matériel a I'abri.

Ranger les cordes et les ficelles de fagon a
étre prétes a I'emploi et ceci a l'abri de
I'humidité.

INTENDANT

Avoir une liste a jour des divers
grossistes en alimentation et
pouvoir comparer les prix pour pouvoir
acheter bien et de bonne qualité.

Entretenir les marmites et les autres
ustensiles de la patrouille et veiller a leur
parfait état de propreté.

Faire un fichier de recettes de plats connus
avec les proportions nécessaires pour
plusieurs personnes (une patrouille).

Au camp, choisir le coin convenable pour le
rangement et la conservation des denrées
et des aliments en état de fraicheur et de
propreté.
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Etablir I'intendance (3 menus par jour) pour
sa patrouille, pour 5 jours, en ayant
présenté le menu a l'intendant de la troupe
Les plats devraient contenir un choix
équilibré de viandes, légumes, riz, etc. Tenir
les comptes et calculer le prix de revient par
personne et par jour.

MAINS HABILES

Pour obtenir cette badge, il faut

faire preuve d'une connaissance
multidisciplinaire: électricité,
menuiserie, matelotage, batiment,
meécanicien, photo, etc. De méme, il faut avoir
a ceceur de terminer le mieux possible tout
travail entamé.

Savoir utiliser, nettoyer et entretenir le matériel
suivant: scie, hache, rabot, limes, perceuse,
pinceaux, brosses, ciseaux a bois, méches...

Avoir a disposition une trousse compléte
d'outils bien rangée et entretenue.

Accomplir au moins deux des travaux
faisant preuve de mains habiles tels que:

- Construire une maquette de son choix soit
en construisant soi-méme les piéces qui la
constituent, soit en montant un modele
comportant un minimum de trois cents
pieces détachées.

- Construire un meuble fonctionnel ou
décoratif (table, chaise, bibliotheque, etc.)
utilisant le plus possible des assemblages
par mortaises, queue d'aronde, etc. Le
peindre ou le vernir.
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- Exécuter un travail de macgonnerie.
L'ouvrage terminé doit avoir un aspect et
une finition acceptable.

- Exécuter un travail de peinture, sculpture
ou modelage. L'ceuvre doit faire apparaitre
une certaine capacité artistique ou manuelle.
- Planifier et exécuter I'éclairage d'une
chambre en lampes. Prévoir aussi prises de
courant, fusibles et interrupteur.

- En accord avec la maitrise, entreprendre tout
travail pouvant se rapporter a cette badge.

MATELOTAGE

Savoir exécuter les nceuds

suivants en temps opportun:

capucin, pécheur, tisserand, d'écoute, de
raccourcissement, d'arrét, d'ancre, de
galére, de halage, de capelage, de chaise,
de chaise double, de bouteille, de tendeur,
de I'évadé et de poulie.

Exécuter, aprés avoir fait les plans, une des
installations  suivantes: table, entrée,
feuillées, mat, tour, pont, tableau
d'affichage, etc. en utilisant le maximum de
nceuds efficaces pour cette installation.

Savoir monter une échelle de 8 métres de
hauteur en n'utilisant que de la corde de 3
cm. de diamétre.

Apprendre a sa patrouille six noeuds
différents avec leurs utilisations propres.

Etre capable de faire le montage d'un pont
de singe de 6 métres de longueur.
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MECANICIEN

Avoir une trousse compléte

d'outils. Avoir une connaissance

des machines-outils: tour, fraiseuse,
perceuse, taraudeuse, différentes
soudeuses, etc.

>
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2| Savoir trouver les causes des pannes
classiques:

a. manque de compression

b. manque d'alimentation

c. manque d'allumage

3| Donner les principales caractéristiques de
plusieurs véhicules ainsi que leurs
avantages comparés.
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4|Exposer a la patrouile de nouvelles
technologies mécaniques recueillies de
journaux, magasines ou autres.

=

5| Prendre au choix une des deux options:

Automobile

a |Avoir une notion sur le fonctionnement
d'une boite de rapports (vitesses).

b | Effectuer le réglage et le remplacement des
bougies, des vis platinées, et avoir une idée
sur l'allumage électronique.

c | Effectuer le changement des plaquettes des
freins (disques ou tambours) et faire les
vérifications nécessaires ainsi que les
réglages.




0SS o ALK olgal Lle dls g
Sy dAbyaa ol &¥YL Lk
...‘Q\AJ A:’Yr dac KZ_.I.L,.LO ‘3»4\_33'

LSO Sl bl Gjyae e oSa3s G
L e |
madls el —o

J\_’.Z'u! oads -

olie suat Lowlwll aslasll Gyas o
ALl Lgaslieg

Bupis LSl olaias Lagllll Ga,as of
Al e daall 5 whall e Lasals

s onobaall aal slaie)

’-D)\._g...»).“

el Tile Jae Lyl Gl 05 o

-

Ldinsy seladl o¥iy sl olaai i3 ol
A% 3K Bl Labe 5S3,

(Jsaletly oUlghadl) ol Sall il L3435




W
L
T,
A
<
@
W
1L
~l

Motocycle

Changer la chambre a air du pneu arriére.
Remettre la roue correctement en place.

Démonter et nettoyer le tuyau d'échappement.

Savoir changer, graisser et régler la chaine
de transmission.

MENUISIER

Posséder un outillage, I'entretenir
et le maintenir en état de service.

Pouvoir exécuter les manceuvres suivantes
utilisant l'outillage convenable et en prenant
toujours en compte les mesures de sécurité
nécessaires:enfoncer correctement un clou
sans dévier ou fendre le bois.Faire, si
nécessaire, bon usage de clous usés.Visser
du bois sans en abimer la téte.Scier du bois
sans dévier de la ligne tracée (scie manuelle
ou électrique au choix).Régler les positions
des dents d'une scie et la garder en bon
état.Utiliser un rabot convenablement.

Connaitre les principaux genres de bois utilisés
en menuiserie. Connaitre leur prix actualisé.

Avoir une idée sur les matériaux modernes
de menuiserie.

Dresser le plan d'un ouvrage de menuiserie
(table, étagere, bibliothéque etc.). Réaliser
le projet avec l'aide de sa patrouille en
utilisant des assemblages par tenons et
mortaises.




a.g)\.id\ a.;\).d\

(A Y all el LY 5

-—

Aaliisy daiall ogal alis

Lasnady Lpagay Jil Al 52035 (e oS35 ()

Hlsudl

L 30 olal Legans el o
Lpoloatal Ula Lo kilasy

Oany 13aT Lo ganall sda cwlin JShy Jaaius of
AW olblaay LacY

otuall J“?&i Gl Do e UK Hlaws 558
Lyyky e a3) o) Usatall jpoluall Jloail
R EWEUPN

ool G e wall Dl

pomyall ol e ol a SYI pu il 555
(laal oSS sl o i)

Baaa Ul o adida g Hliaall ul_uul Slos yaaas
wlie JShy saie Jlaatl

G Uil Lulu¥ Lzl &IJJI <o un

Bolanll &naall ulgall e 3,58 chad 6 )

3

‘JJ ‘UJLL) SJLe_id_a_cja_\_laA._S‘a_mJ_: Q‘
sl Bacluss ¢yt 3235 o (A€




W
L
T,
A
<
@
W
1L
~l

PREMIERS SOINS

Connaitre les régles d'hygiéne et
de propreté et leur importance
dans le travail des premiers soins.

Avoir toujours sa propre boite ou sac de
premiers soins durant toutes les activités.
Savoir utiliser convenablement chaque
matériel et médicament qui s'y trouve et
s'occuper du renouveau.

Etre capable de soigner les plaies, les
ampoules, les morsures et les brllures:
désinfection, nettoyage, pansement et suivi.

Connaitre les différentes méthodes de
ramassage et de transport a brancard ou
improvisé. Démontrer les mesures et les
précautions a prendre selon chaque cas.

Savoir prodiguer les soins nécessaires pour
des entorses, luxations ou traumatismes.
Démontrer les mesures a prendre selon
chaque cas.

Expliquer I'état de choc: causes, signes,
conséquences et conduite a tenir.

Donner preuve de pouvoir garder toujours
son sang froid en cas d'accident. Connaitre
les dispositions a prendre et I'alerte a faire.
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SECOURISTE

La badge de secouriste est la

seule qui peut étre portée par tout

membre de ['association pouvant
prodiguer les gestes de secours suivant les
normes efficaces. Cette badge doit étre
passée devant un secouriste dipléomé de la
Croix Rouge. La badge de secouriste est
sUrement considérée acquise pour un
secouriste diplomé de la Croix Rouge.

Avoir la badge de Premiers soins.

Pouvoir faire un bilan d'un accidenté suivant
la priorité des systémes atteints.

Connaitre les atteintes du systéme nerveux
et les mesures a prendre face a de tels cas.

Connaitre les atteintes du systeme
respiratoire. Savoir libérer les voies
aériennes et appliquer une respiration
artificielle de bouche a bouche efficace.

Connaitre les atteintes du systéeme circulatoire
et la conduite a tenir face a des hémorragies
(internes, externes, artérielles ou veineuses).
Montrer le passage des principales artéres et
les points de compression.

Connaitre les signes auxquels on reconnait
les diverses fractures. Démontrer les soins
et limmobilisation a exécuter selon les
différents cas.

Participer a une manceuvre (plusieurs cas
peuvent étre préparés par le secouriste
dipldmé) et donner preuve de savoir-faire et
de méthodologie de travail.
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SECRETAIRE

Prendre des notes durant une
activité de troupe ou de patrouille.
Présenter un rapport tapé, clair et
sans fautes.

Faire un classement adéquat de I'archive de
patrouille (fiches, circulaires, rapports, etc.)

Avoir tenu a jour, durant un trimestre, les
informations d'ordre administratif au tableau
d'affichage de la patrouille.

Avoir tenu a jour la trésorerie de la patrouille
pour une durée de deux mois.

Composer une circulaire animée pour
annoncer les informations d'une aventure de
patrouille. La taper, la photocopier et la
distribuer a tous les membres de la patrouille.

SIGNALEUR

Emettre et recevoir en morse
(sonore et lumineux) a la cadence
de vingt lettres et signes a la minute.

Emettre et recevoir un message en
sémaphore (a l'aide de fanions) a la
cadence de vingt lettres et signes a la
minute.

Connaitre les signaux de service.
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Participer a la préparation en troupe d'un
relais optique ou sonore de nuit ou de jour sur
une longue distance. (morse ou sémaphore).

Durant un jeu, élaborer et convenir d'un
nouveau code de communication pour sa
patrouille ou son équipe.

TECHNOLOGIES DE
L' INFORMATION

Pour achever cette badge, choisir
une des options suivantes :

A- Utilisateur

Décrire un systeme informatique typique
montrant les différentes entrées, sorties,
traitement et stockage de données. (Input,
output, processing, memory storage, ...)

Utiliser un ordinateur pour produire deux
des projets suivants:

- gazette (magazine) de patrouille

- fiches d'informations individuelles des
membres

- les comptes de la trésorerie de la
patrouille

- carte de la région montrant les endroits
les plus importants

- présentation multimédia d'une aventure
de patrouille

- page sur Internet
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3| Décrire [I'utilité et les avantages de
l'utilisation des ordinateurs dans trois
domaines différents (exemples d'industrie,
de bureau, d'aide aux personnes
handicapées, de communication,
d'enseignement, etc.)
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4| Expliquer le fonctionnement des virus, de
leur diffusion et des moyens de protection et
de désinfection.

5 | Discuter de I'application des lois concernant
le piratage des logiciels et du respect des
droits d'auteurs.

B- Equipement

1| Décrire un systéme informatique typique
montrant les différentes entrées, sorties,
traitement et stockage de données. (Input,
output, processing, memory storage, ...)
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2 | Tracer I'historique et le développement des
ordinateurs a travers le temps et les
nouvelles visions pour l'avenir.

3| Pouvoir mettre en place les composantes
d'une unité centrale de traitement tout en
expliquant le réle de chaque élément, ses
capacités et sa configuration.

4 | Discuter des méthodes appliquées lors du
dépannage d'un ordinateur et des étapes et
des moyens a suivre.

5| Décrire les différents types de mémoires
(principales et auxiliaires).
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C- Informaticien

Connaitre les différents langages de
programmation et pouvoir citer les avantages
d'utilisation d'un langage par rapport aux autres.

Schématiser l'organigramme d'une routine
appliquée quotidiennement dans la vie ainsi
que celle du programme a faire a I'épreuve 3.

Utiliser un langage de programmation pour
écrire un programme trouvé utile.

Discuter de I'application des lois concernant
le piratage des logiciels et du respect des
droits d'auteurs.

TRESORIER

Tenir la trésorerie de patrouille

pour une période déterminée.
S'occuper convenablement du carnet de
trésorerie (des entrées, des sorties, des
soldes, ...)

Préparer un budget détaillé pour une
aventure de patrouille tout en prenant en
compte toutes les dépenses, les recettes et
les cotisations a payer.

Connaitre les échanges de monnaie et les
cotations du dollar et des principales
monnaies a la bourse.

Connaitre le fonctionnement des comptes
bancaires, des carnets de chéques et des
cartes bancaires.
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LES SCOUTS DU LIBAN

Association reconnue sous le numéro 964/1938

Adresse
Immeuble Issa El-Khoury, rue Abed ElI Wahab EI Inglizi,
Sodeco, Beyrouth, Tel: 01.219330

QUARTIER GENERAL
Local de Beyrouth : Centre Saint-Vincent De Paul, Bourj
Hammoud, Beyrouth, Tel/Fax: 01.510766 - Tel: 03.338438
Local du Nord : Paroisse Saint Maron, rue Saint Maron, Tripoli
Tel: 06.431261

www.scoutsduliban.org
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