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GUIDE D'INTERPRETATION DES SUSPENSIONS - SAISON 2023- 2024

Catégories d'infraction code lére offense 2e offense subséquentes
1. Instigateur (les punitions pour instigateur sont toujours accompagnées d'une A4
punition pour bataille B2-D2)
2. Agresseur (les punitions pour agresseur sont toujours accompagnées d'une punition Al
pour bataille B2-D2)
2 matchs 4 matchs + CD
Pour les catégories 1 a 63-Troisiéme ou autre joueur 4 intervenir dans une bataille et qui ne se bat pas D7
i i i acificateur]
(incl.), les infractions (p ) Ind. + CD
A4, A1, D7 et D8 se
cumulent ensemble 4. Le ler joueur a quitter le banc lors d'une bataille et qui ne se bat pas A8-A8-D8
5.Troisiéme ou autre joueur a intervenir dans une bataille et qui se bat (toujours D7 + B2-D2
accompagnée d'une punition pour bataille B2-D2
4 matchs 8 matchs + CD
6: Le lerjt')ltleur a qultter‘le banc lors d'une bataille et qui se bat (toujours accompagné A8-A8-D8 + B2-D2
d'une punition pour bataille B2-D2)
. . B2-D2
Les {nfractlons pour 7. Bataille
bataille se cumulent 2 matchs 4 matchs + CD Ind. + CD
ensemble 7. Bataille (un seul joueur impliqué) toujours accompagné d'une punition pour B3-D3

instigateur A4

Pour les catégories 1 a 7 (incl.)

Si dans les 5 derniéres
minutes du match ou en

Joueur : + 1 match

Joueur : + 2 matchs

Joueur : Ind. + CD

16 tai Entraineur : N .
supplémentaire avertissement Entraineur : 1 match Entraineur : 1 match
Mineure : A40-D40 1 match 2 matchs Ind. + CD
Pour les infractions |8. Mise en échec par derriére
pour mise en échec et Majeure : B40-D40 2 matchs 4 matchs Ind + CD
de mise en échec par
derriére, les mineures et
les majeures se Mineure : A39-D39 1 match 2 matchs Ind. + CD
cumulent séparément |9, Mise en échec
Majeure : B39-D39 2 matchs 4 matchs Ind + CD
Ces pumtfons‘se 10. Coup a la téte Majeure : B48-D48 2 matchs 4 matchs Ind +CD
cummulent séparément
. . . N . PP s + s . J j
1‘1 4 ‘DI.SCRIIYIINATION Se livrer a des insultes ou intimidations de nature D62 5 matchs minimum 5 matchs minimum INDETERMINE + CDR
Ces punitions se discriminatoire CDR CDR
cummulent séparément Allégation de maltraitance D67 aucune suspension, un rapport de l'incident est porté au dossier de la

(pas vu ou entendu par un officiel sur ou hors glace)

personne visée pour enquéte et suivi lors de récidive




=l NN ~

Catégories d'infraction code lére offense 2e offense subséquentes
Deuxiéme bataille ou bataille subséquente au cours d'un méme arrét de jeu ( doit D6
toujours étre accompagné d'une punition pour bataille B2-D2 ou B3-D3)
Saisir les cheveux, protecteur facial, casque protecteur ou mentonniére SANS en tirer B10-D10
avantage pour infliger une correction ou blessure
Enlever son casque pour se battre ou inviter un adversaire a se battre D14
Coup de baton B22-D22
Darder (OFFICIEL D'EQUIPE) A23-A23-D23
Donner un six-pouces (OFFICIEL D'EQUIPE) A24-A24-D24
Donner un double échec B25-D25
Assaut B31-D31
8 Donner du genou B35-D35
o Donner un coup de téte (OFFICIEL D'EQUIPE) A37-A37-D37
(‘Il Donner de la bande B44-D44
N Rudesse Ba7D47 Si c'est un joueur : 2
N 11. Toutes les autres  |Retenir B50-D50 Si c'est un joueur : 1 ’ .
8 extrémes inconduites et |Accrocher B52-D52 match Si clest matchs bl Pour un Jou‘:;lr Z,u pqur
> inconduites grossiéres se |Faire trébucher B53-D53 Si c'est un responsable ;c es! ur? Zespotn;a +e un' rIesginsa . e‘ +egt];1pe
o cumulent ensemble Frapper en bas des genoux B55-D55 d'équipe : 2 matchs equipe ~CDma cns : Indetermine
[ 7] Obstruction B56-D56
2 Obstruction du banc B57-D57
0 Obstruction sur le gardien de but B58-D58
' Abus verbal envers les officiels, conduite antisportive et inconduite D61
% Récidive de manifestation antisportive d'équipe (OFFICIEL D'EQUIPE) D63
(o) Instigateur d'un attroupement lors de la poignée de main D64
- Inconduite grossiére pour tourner un match en dérision D66
/]
Comportement irrespectueux, violent ou harcelant D70
2
] Force physique accidentelle envers un officiel lors d'un attroupement D76
% Deuxiéme punition d'inconduite au méme joueur, D88
=] Tir botté B89-D89
n Refus de se mettre au jeu/de quitter le banc ou la glace(OFFICIEL D'EQUIPE) B97-D97 ou B97-D97-F97
% Quitter le banc en fin de période et/ou de match (OFFICIEL D'EQUIPE) D98
[=) Divers D99
> Saisir les cheveux, protecteur facial, casque protecteur ou mentonniére ET en tirer E11-B11
[e) avantage pour infliger une correction ou blessure
; Utiliser son protecteur facial comme une arme E12-B12
Bagues, ruban gommé ou autre matériau sur les mains pour blesser un adversaire E13-B13
<
1N Coup de baton E22-B22
|
! Dard: E23-B23
) arder :
o, Donner un six-pouces E24-B24
[+ Donner un double-échec E25-B25
E Assaut E31-B31
= 12. Toutes ces punitions Tentative de blesser E32-B32
=] . - . .
h de match se cumulent Donner du genou i E35-B35 3 matchs minimum + 3 matchs minimum + INDETERMINE + CD
ensemble Donner un coup de patin E36-B36 CD CD
3] Donner un coup de téte E37-B37
e Mise en échec illégale E39-B39
(=) Mise en échec par derriére E40-B40
o Donner de la bande E44-B44
Mise en échec a la téte E48-B48
Faucher les patins E54-B54
Frapper en bas des genoux E55-B55
Obstruction E56-B56
Obstruction du banc ES57-B57
Obstruction sur le gardien de buts E58-B58
13. Ces punitions se Mena@ de f}rlap‘per ou tenter de ga‘_’?er un officiel E;;igz’; 3 matchs minimum + 3 matchs minimum + INDETERMINE + CDR
cumulent séparément zégreshsmn physique envers un officie E797B79 CDR CDR
racher -




