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INSCRIPCION

Inscripciones : Del 0l de Agosto 12:00 AM hora Colombia hasta el 01 de
Septiembre

Fecha limite entrega : 25 de Septiembre de 2025. 11:59 PM hora Colombia

Modalidad : Virtual
Subcategorias: Concept Art, Escultura de miniatura

Exhibicion de finalistas y anuncio de ganadores:
Se exhibiran las 10 mejores muestras en el

Bicefalo Painting XP SOFA (Salén del Ocio v la fantasia 2025 - Corferias)

Costo de la inscripcion: $30.000 pesos, 7.1 USD

INSCRPCION: HTTPS://HELLCATMODELS.CO /
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L7079 CONCEPT ART

El participante debera entregar un concepto acompafiado de una buena
exploracion de siluetas. El desarrollo debe realizarse de forma digital, sin
importar el software utilizado. Debe incluir vistas multiples del diserio..

Criterios de evaluacion:

Vistas multiples: debe incluir vistas frontal y trasera (pueden ser tipo sketch). La vista
3/4 es obligatoria y debe tener un buen nivel de render. Proporciones anatomicas
claras.

Silueta fuerte: la forma general debe ser reconocible incluso sin detalles.

2. Viabilidad para escultura Volumen vy estructura solidos: Que el disefio se pueda
sostener en 3D sin partes inestables. Gravedad y equilibrio: Especialmente si es una
escultura fisica, se debe evitar gue sea top-heavy (cabeza u hombros demasiado
grandes). Intersecciones complejas: Que las piezas no se oculten unas a otras de

forma que impidan su modelado o fundicion.
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L7079 CONCEPT ART

3. Nivel de detalle y definicion clara de superficies: Texturas (piel, ropa, armadura)
bien indicadas para guiar al escultor. Jerarquia visual: Detalles importantes (como
rostro, manos, simbolos) deben estar destacados. Consistencia estilistica: Que todo
el personaje pertenezca al mismo universo visual.

4. Personalidad y narrativa Expresion facial y postura: Deben comunicar el caracter
del personaje. Elementos iconicos: Accesorios, armas o marcas gue lo hagan
reconocible. Contexto visual: Aungue no se esculpa el fondo, un entorno conceptual
ayuda a entender mejor la pose o actitud.
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7 8 EsSCULTURA DE MINIATURA

Escultura de miniatura: El participante debera realizar una escultura para
impresion 3D a escala hasta 40 mm, para esto debera entregar un archivo ZTL
0o FBX, acompanado de minimo 2 renders donde esta se destaque.

Criterios:

l. Legibilidad en pequena escala Silhouette clara y reconocible: La forma debe leerse
bien incluso a distancia o en contraluz. Simplificacion de detalles: Texturas vy
ornamentos deben adaptarse para no perderse o volverse confusos a escala
reducida. Contraste visual: Diferenciacion clara entre partes (ropa vs. piel, armas vs.

cuerpo).

2. \Viabilidad técnica de produccion Puntos de anclaje y balance: Evitar figuras que no
se sostienen bien o gue requieren soportes invisibles. Grosor minimo: No incluir
partes demasiado delgadas que puedan romperse (espadas, dedos extendidos, alas
finas). Separacion en piezas (si se imprime o moldea): Disefio modular para

fundicion o impresion 3D sin pérdida de detalles. //////



TURA DE MINIATURA

3. Facilidad para pintar zonas accesibles: No crear recovecos imposibles de alcanzar
con pincel o aerdgrafo. Superficies bien definidas: Para facilitar el uso de técnicas
como pincel seco o lavado. Jerarguia visual clara: Facilita identificar gué debe
destacar al pintar (ej. rostro, insignias, armas).

4. Caracter y expresion Postura expresiva: Que transmita movimiento, intencion o
personalidad. Rostro legible: Aungque sea pequefio, debe tener una expresion clara
(incluso simplificada). Iconografia clara: Elementos visuales gue definan el rol del
personaje (Mago, guerrero, asesino, etc.).

9. Consistencia con la escala y el estilo. Proporciones adaptadas: Cabeza, manos o
armas pueden exagerarse ligeramente para mejor lectura visual. Estilo coherente
con la linea: Si es parte de una coleccion, debe respetar el mismo lenguaje visual
(realista, caricaturesco, grimdark, etc.). Compatibilidad con otros modelos: Escala y

postura que no desentone con el resto
S




LS 3. PREMIACION
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* Los premios son los mismos para las dos sub categorias
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Ll 5. DINAMICH

FASE 1 INSCRIPCION

Del 01 de agosto al 01 de septiembre de 2025. Cada participante debera diligenciar el formulario
de postulacion disponible en www.hellcatmodels.co.

FASE 2 - ENTREGA DE TRABAJOS (01 AL 25 DE SEPTIEMBRE):

Los participantes deberan cargar sus archivos en el modulo habilitado en la pagina del concurso.
Cierre: 25 de septiembre a las 11:59 PM.

FASE 3 CLASIFICACION Y PREMIACION

Durante los 5 dias posteriores al cierre, se realizara una preseleccion de 10 finalistas, quienes
exhibiran sus obras en el Bicefalos Painting XP - SOFA 2025.
Premiacion: 13 de octubre en SOFA.
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http://www.hellcatmodels.co/
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B. CONSIDERACIONES

El concurso esta abierto a toda la comunidad, sin embargo, los temas logisticos relacionados con
la entrega de piezas y premios exceden la capacidad de gestion de la organizacion.

Los concursantes deberan coordinar por su cuenta el envio de las piezas y, en caso de ganar,
tambien la recepcion del premio.

CONDUCTRA Y ETICR

Se espera una participacion honesta y respetuosa. La organizacion podra descalificar
participantes que:

e Presenten piezas que hayan sido ganadoras en otros concursos.

e Incurran en actos de irrespeto hacia otros participantes.

e Muestren conductas ofensivas hacia los organizadores o patrocinadores.

e Usen fotografias alteradas, tomadas de la web o generadas por IA.
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