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Robotica

Definicion: Area de la
ingenieria que diseia,
construye y programa robots
capaces de realizar tareas
automaticamente o con
control humano.

Ejemplo: Un robot de este kit
gue sigue una linea en el
suelo o que mueve un
marcador para dibujar
circulos.



Circuito
Eléctrico

e Definicion: Un camino
cerrado por donde fluye la
electricidad, conectando
una fuente de energia
(bateria) con dispositivos
electrénicos.
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* Ejemplo: Cuando
conectamos los cables del
motor a la bateria en el kit,
creamos un circuito que
permite que el motor
funcione.
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Motor
Eléctrico

* Definicion: Dispositivo que
convierte la electricidad en
movimiento mecanico.

* Ejemplo: En el kit, el motor
hace girar las ruedas del
robot o acciona la noria.




Sensor

Definicion: Componente que
detecta cambios en el
entorno, como luz, sonido o
movimiento, y envia
informacion a un sistema
electrdnico.

Ejemplo: Un sensor de luz en
un robot puede hacer que se
mueva cuando recibe mas
iluminacion.



Engranajes

Definicion: Ruedas dentadas
que transmiten movimiento

y fuerza de un componente a
otro.

Ejemplo: En el kit, los
engranajes permiten que las
ruedas giren mas rapido o
mas despacio segun su
tamano.



Programacion

Definicion: Proceso de dar
instrucciones a un sistema
o robot para que realice
una tarea especifica.

Ejemplo: Aunque el kit no
requiera cddigo, los niios
pueden aprender sobre
programacion con patrones
de conexidn eléctrica.
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Energia
Cinética

Definicion: Energia del
movimiento. Se genera
cuando un objeto en
movimiento transporta
energia.

Ejemplo: Un coche
construido en el kit usa
energia cinética cuando sus
ruedas giran gracias al motor.



Innovacion

Definicion: Crear o mejorar
algo mediante ideas
nuevas.

Ejemplo: Si un nifo
modifica un robot para que
dibuje formas diferentes,
esta innovando.
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Pensamiento
Critico

* Definicion: Capacidad de
analizar informacion y
resolver problemas de
manera logica.

* Ejemplo: Si el robot no
funciona, los nifios deben
identificar qué pieza esta mal
conectada.




Prueba vy Error

* Definicion: Método de
aprendizaje en el que se
hacen pruebas, se cometen
errores y se ajustan los
procesos hasta lograr el
resultado deseado.

* Ejemplo: Si el robot no
avanza en linea recta, los
nifos pueden ajustar su
estructura hasta que lo
haga correctamente.




