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Objetivo del Juego

Ser el primer jugador en cumplir ambos objetivos:

o Tener tres ordenes diferentes y completas de tacos.
* Reunir tres objetos iguales o cinco objetos diferentes.

Preparacion

o Baraja todas las cartas.
» Reparte cinco cartas a cada jugador.
o Coloca el mazo restante en el centro de la mesa.

Como Jugar:

El juego se juega en turnos hacia la derecha. Las cartas en tu mano no
tienen valor por si solas; el verdadero juego se desarrolla en la mesa.
Cada jugador debe tener un espacio personal en la mesa donde colocard
las cartas que formaran su juego. En este espacio, cada jugador
trabajard para cumplir el objetivo de tener tres drdenes completas y
reunir tres objetos iguales o cinco diferentes.

En Tu Turno: Deberas bajar cartas a la mesa (tu espacio personal) y en
cada turno, podras bajar hasta 3 cartas, sin importar si son de Taco,
Accidn u Objeto. Cada tipo de carta se coloca de manera diferente:

Cartas de Taco: Coldcalas en tu espacio, boca arriba. Puedes bajar
cualquier carta de Taco en tu turno. Los comodines de taco cuentan
como cualquier tipo de taco, por lo que no debes olvidar protegerlos. Es
importante apilar todas las cartas del mismo tipo de taco para formar
una orden completa. Si ya has completado una orden, las cartas
adicionales de ese tipo no se consideraran parte de ella.

Cartas de Objeto: Coldcalas boca abajo a un lado de tus cartas de
taco. Mantenerlos ocultos te da una ventaja estratégica, los objetos
tienen miltiples usos (descritos mds adelante). Mantenerlos ocultos
influye en las decisiones de tus oponentes. Los comodines de objeto
cuentan como cualquier tipo de objeto.

Cartas de Accion: Después de usarlas, coldcalas al centro, en la “Pila
de Descarte” y ejecuta la accion que describe. Luego, si todavia puedes
bajar cartas, continia jugando. Los movimientos desencadenados por
una carta de accién cuentan como uno de los tres movimientos que
puedes realizar por turno. Si un jugador debe entregar alguna carta
como resultado de una accidn, debe hacerlo con las cartas que tiene en
su espacio de juego, no con las de su mano.

Al Terminar Tu Turno: Deberas tomar del mazo la misma cantidad de
cartas que usaste durante tu turno. Si usaste una carta, toma una; si
usaste dos, toma dos; si usaste tres, toma tres.
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Formando Ordenes

Para formar una orden de tacos en Taco Wars, los jugadores deben reunir
la cantidad especifica de cartas de taco requeridas para esa orden. Cada
taco tiene indicada la cantidad necesaria en la esquina superior
izquierda de la carta. Por ejemplo, el taco de bistec requiere dos
cartas y el taco de pastor necesita tres cartas.

Los comodines, pueden ser movidos, pero tnicamente durante tu
turno y sin contar como un movimiento. Esto te permite ajustar tu
estrategia, por ejemplo, puedes mover el comodin a otra orden y obtener
una ventaja téctica.

Uso de Objetos 4 Objetos

Ademds de ser necesarios para ganar, pueden usarse para:

Defenderse: Si alguien te ataca, tienes la oportunidad de usar tres
objetos diferentes que estén en tu espacio (En la mesa) para defenderte,
te libraras del ataque y el jugador que use ese ataque perdera esa carta,
pues ird a la pila de descarte. Tu deberas regresar los tres objetos al mazo
y deberas revolver el mazo una vez que los hayas dejado.

Robar Tacos: En tu turno, en lugar de tirar cartas, podrés utilizar tres

objetos diferentes que estén en tu espacio (En la mesa) para robar

cualquier taco, independientemente de si estd en una orden completa o si

el jugador tiene una carta de escudo protector. Esos tres objetos deberan

regresar al mazo, y deberas revolverlo. Si decides usarlos para atacar, no

podras hacer nada mas en tu turno.

e En ambos casos, los objetos se regresan al mazo, donde otros
jugadores pueden obtenerlos nuevamente.

o Deberas tener cuidado, pues quizas no puedas volver a cumplir con el
objetivo de contar con objetos para ganar.

Si has cumplido con los requisitos de victoria (Ejemplos més adelante),
ino queda mas que anunciar tu triunfo a tus amigos! hazles saber que
has ganado. Muéstrales tus cartas para demostrar que eres el ganador.

o Los jugadores no pueden intercambiar ni negociar cartas a menos
que utilicen una carta de accidn especifica para ello.

o Las cartas que ya han sido jugadas y puestas en la mesa no pueden
regresar a la mano de los jugadores.

« Todas las acciones, como intercambio de tacos, robo de tacos o robo
de objetos, deben realizarse tinicamente con las cartas que estn en
los espacios de los jugadores (En la mesa), nunca con las cartas que
estdn en la mano.

o No hay forma de deshacerse de los castigos de las cartas de accidn,
salvo utilizando objetos para defenderse de un ataque, tal como se
explicd anteriormente.

o Aunque no hay un minimo de cartas que deban ser jugadas en cada
turno, se recomienda a los jugadores bajar la mayor cantidad posible
de cartas (hasta tres) para aumentar sus oportunidades de ganar.

* Recuerda, si usas tres objetos diferentes para robar o defenderte, los
objetos ya deben de estar en la mesa y no en tu mano.

« Siel mazo se agota y aiin no hay ganador, revuelvan las cartas de
accion descartadas y contintien jugando, pronto habra un ganador.

Ejemplos

A continuacion, te mostramos un ejemplo de una partida entre dos
jugadores con varios turnos jugados. En este ejemplo, ambos jugadores
tienen un espacio personal en la mesa donde desarrollan su juego. El
mazo de cartas estd barajado y colocado en el centro, junto a una pila
de descarte para las cartas de accion utilizadas.

Espacio Personal - Jugador 1

Objetos J

Espacio Personal - Jugador 2

En el espacio de cada jugador, podemos ver las cartas de taco que han
robado, intercambiado y bajado de su mano a la mesa. Ademas, cada
jugador tiene objetos colocados boca abajo.

Como vimos en el ejemplo, se han jugado cartas de accion y se han
bajado cartas de taco y objeto. En una partida real, si el Jugador 1
tuviera el siguiente turno, podria usar un comodin en su taco de lengua
para completar una orden mds, y aiin le quedarian dos movimientos
adicionales. Alternativamente, si tiene tres objetos diferentes, podria
optar por robar uno de los tacos de su oponente. Sin embargo, al
hacerlo, terminaria su turno y perderia esos objetos, lo que dificultaria
cumplir con el requisito de tener tres objetos iguales o cinco diferentes
para ganar, ademas de completar las tres drdenes necesarias. Las
posibilidades de movimientos son variadas. jPruébalos todos y
encuentra tu estrategia ganadoral

.ComoSaberQuicnGans?)

El jugador ganador ha conseguido formar una orden de pastor
(utilizando un comodin), una orden de lengua y una orden de chorizo,
ademds de contar con 3 objetos iguales (incluyendo un comodin),
logrando asi las condiciones necesarias para ganar.

El jugador ganador ha conseguido formar una orden de bistec
(utilizando un comodin), una orden de sesos y una orden de chorizo
(utilizando dos comodines) ademas de contar con 5 objetos diferentes
(incluido un comodin), logrando asi las condiciones para ganar.

(_couoolw_]

Si has completado un juego ganador, la mejor forma de anunciarselo a
tus amigos es declarando que te has convertido en el rey de los tacos.
Muestra los objetos que tenias boca abajo, asegurdndote de que
cumples con el requisito de tener tres objetos iguales o cinco
diferentes, y presenta tus tres drdenes completas. jEl ganador no
tendra que pagar sus tacos esta noche! Suponemos que los jugadores
perdedores serdn quienes inviten los tacos al ganador.
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ROBO DE TACO

PUEDES ROBAR CUALQUIER TACO QUE
NO SE ENCUENTRE EN UNA ORDEN

ROBO DE ORDEN

PUEDES ROBAR CUALQUIER ORDEN
SIEMPRE Y CUANDO ESTE COMPLETA.

ENTREGA UN TACO

ELIGE A UN JUGADOR QUE ESTARA
0BLIGADO A ENTREGARTE UN TACO

INTERCAMBIO DE TACO

TODOS LOS JUGADORES PONEN UN
TACO AL CENTRO Y EN ORDEN ELIGEN
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Cartas/delAccionlalDetalle

Robo de Taco

Puedes tomar cualquier taco de
otro jugador que no esté en una
orden completa. No puedes tomar
tacos de drdenes completas de
otros jugadores.

Roho de Orden

Puedes robar drdenes completas
de otros jugadores y agregarlas a
tu juego si estdn completas. No
puedes robar drdenes que no estén
completas.

Entrega un Taco

Elige a un jugador, el jugador
que elijas deberd escoger uno
de sus tacos para entregartelo.
Si el jugador solo tiene drdenes
completas, debera deshacer una
de ellas para entregarte el taco.

Intercambio de Taco

Puedes intercambiar uno de tus
tacos con cualquier taco de otro
jugador, excepto los tacos que

estén dentro de drdenes
completas.

Intercambio Total

Todos los jugadores deben

colocar un taco en el centro y
luego, comenzando por quien
uso la carta y a la derecha, cada
jugador elige un taco del centro
para agregarlo a su juego.

ELIGE CUALQUIER CARTA DE TACO,
OBJETO 0 ACCION DEL MAZO Y
UTILIZALO EN TU JUEGO

[Eommm]

DURANTE UNA RONDA NO PODRAN
USAR CARTAS DE ACCION EN TU
CONTRA.

SENAL DE AYUDA

GSALA Y TODOS LOS JUGADORES
DEBERAN DE ENTREGARTE UN TACO.
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EL JUGADOR QUE ELLJAS PERDERA SU
SIGUIENTE TURNO.
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Elige del Mazo

Tienes derecho de poder ver el mazo
durante 10 segundos y escoger una
carta para usar inmediatamente. La
carta escogida debe ser utilizada de
inmediato y colocada en el juego, no
en la mano.

Escudo Protector

Durante una ronda completa,
estards protegido contra cartas de
accion que otros jugadores puedan
usar en tu contra. Sin embargo,
sigues siendo vulnerable al uso de
objetos.

Seiial de Ayuda

Todos los jugadores deben darte
un taco de su eleccion al usar
esta carta, Si un jugador solo
tiene drdenes completas, debera
deshacer una de ellas para
entregarte un taco.

Salta un Jugador

Selecciona a un jugador para que
pierda su proximo turno. Esta
carta no se acumula; un jugador
no puede ser saltado dos veces
consecutivas.

Robo de Objeto y Roho de Objetos

Roba uno o tres objetos,
depende la carta, de otro
jugador sin saber cudl es, ya
que todos los objetos estan
boca abajo en el juego.

-
ROBA TRES 0BJETOS DE CUALQUIER
JUGADOR SIN VERLOS.
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TACO DORADO
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EL GORRO
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Comodin de Taco (Taco Dorado)

Esta carta puede sustituir a
cualquier taco en una orden, pero
por si sola no cuenta como taco y
no hay limite en la cantidad de
comodines que puedes usar en una
orden, siempre y cuando haya al
menos un taco que no sea comodin.

Comodin de Objeto (El Gorro)

Este comodin puede sustituir a
cualquier objeto que necesites para
completar tu objetivo.

No puedes usar Gomodines de Objeto para completar
ordenes de tacos, ni tampoco puedes usar Comodines
de Taco para completar el objetivo de los objetos.

Escenarios]Comunes]

Completar una Orden:

Escenario: Tienes dos tacos de pastor y un taco
dorado en tu espacio personal.

Jugada: Usa el taco dorado como un comodin para
completar la orden de tres tacos de pastor. jHas
completado una orden!

Robar un Taco:

Escenario: Tienes tres objetos diferentes boca
ahajo en tu espacio personal.

Jugada: Revela los tres objetos y roba un taco de
la orden de tu oponente. Ahora tienes un nuevo
taco para trabajar en tu propia orden.

Defenderte de un Robo:

Escenario: Tu oponente juega una carta de accion
para robar una de tus drdenes completas.

Jugada: Usas tres objetos boca abajo en tu
espacio personal para defenderte del ataque. El
robo falla y los objetos se descartan.

Intercambiar Tacos:

Escenario: Tienes dos tacos de cabaza en tu
espacio personal y un taco de bistec que no
necesitas.

Jugada: Utilizas una carta de accion de
intercambio para forzar a otro jugador a
intercambiar un taco que tengas y no quieras por
un taco de cabeza que el tiene, lo que te permite
completar una orden de cabeza.

Usar un Objeto para Ganar:

Escenario: Tienes dos objetos iguales en tu
espacio personal y necesitas un tercero para
cumplir uno de los requisitos de victoria.

Jugada: Durante tu turno, bajas un tercer objeto
igual desde tu mano, cumpliendo asi con el
criterio de tres objetos iguales y quedando a un
paso de la victoria.

¢Necesitas mas ayuda para

”ﬂ@g jugar Taco Wars? = = EI

[=]#%: . ]
- - a T
s




