Szilinapi szakkor

1. Happy birthday to you!

Rahangol6 kérdések

Mi a hang?

Feladatok

Arduino segitségével programozz be egy hangszoraét gy, hogy az a Happy birthday to you c. dalt jatsza! A feladat

megoldasahoz sziikséged lesz kottaolvasasra is.

1. Iépés: Az 4bra a zenei hangok frekvenciait mutatja. Jelold a kottan a

hangoknak megfeleld frekvencidkat.

HANGOK FREKVENCIAI
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2. 1épés: Készitsd el az abranak megfelelé kapcsolast!

A hangszoro egyik polusat csatlakoztasd a GND pinhez, masik
polusat egy szammal jel6lt pinhez.

3. Iépeés: Programozd be a hangszorot!

Az aldbbiakban egy masik dalhoz tartoz6 kddot mutatok be. Ez alapjan ird meg a programkddot, majd toltsd is
fel!

const int buzzer = 7; //definidlom a 7-es pint, ehhez csatlakozik a hangszdrd
//Note pins 3 and 11 can't be used when using the tone function in Arduino Une
const int songspeed = 2; //Change to 2 for a slower version of the song, the bigger the number the slower the song
ek ke e e e e e ke ok ok koo
fdefine NOTE C4 262 // megadom a hangokhoz tartozd frekvencidkat
fdefine NOTE D4 254
fdefine NOTE_E4 330
fdefine NOTE_F4 349
fdefine NOTE_G4 352
fdefine NOTE_RA4 440
fdefine NOTE_B4 454
fdefine NOTE_CS5 523
fdefine NOTE_DS 587

fdefine NOTE_ES5 659 Ha megadtad a

fdefine NOTE_FS5 €58

fdefine NOTE G5 784 hangOkhOZtanozo

fdefine NOTE_A5 880 .,

$acfine NOTE 35 983 frekvencidkat, johet a

fdefine NOTE_PRUSE 0 ,
hangok felsoroldsa a

fdefine WHOLE 300 // ta megfelel6 sorrendben!

#tdefine HALF 150 // ti

/

int notes[300] [2]={
{NOTE_CS5, HALF},
{NOTE_B4, HALF},
{NOTE_A4, HALF},
{NOTE_G4, HALF},
{NOTE_F4, WHOLE],
(NOTE_B4, WHOLE],

(NOTE_E4, WHOLE],
{NOTE_F4, WHOLE},
(NOTE_G4, HALF},
{NOTE_F4, HALF},
(NOTE_E4, HALF},
{NOTE_D4, HALF},

Az 6sszes hang felsorolasa utan zard le a kdd ezen részét! }

void setup() {
for (int i=0;i<300;i++){ /7203 is the total number of music notes in the song
int wait = notes[i][l] * songspeed;

buzzer,notes[i] [0],wait); //tone (pin, frequency,duration)

delay(wait) ;) //delay is used so it doesn't go to the next loop before tone is finished playing
//¥ou can click resst on Arduino to replay the song

h

void loop() {

igy folytasd!
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