—

Tekstil ve Moda Tasarimi:
Teori, Metodoloji ve Uygulama

Editor
Prof. Dr. Kader Siirmeli

DOI: 10.5281/zenodo.17423213



Tekstil ve Moda Tasarimi:

Teori, Metodoloji ve Uygulama

Editor

Prof. Dr. Kader Stirmeli



Imtiyaz Sahibi
Platanus Publishing®

Editor
Prof. Dr. Kader Stirmeli

Kapak & Mizanpaj & Sosyal Medya
Platanus Yayin Grubu

Birinci Basim
Ekim, 2025

Yayima Sertifika No
45813

ISBN
978-605-80141-0-7

©copyright
Bu kitabin yayim hakk: Platanus Publishing’e aittir. Kaynak
gosterilmeden alint1 yapilamaz, izin alinmadan higbir yolla
cogaltilamaz.

Adres: Natoyolu Cad. Fahri Korutiirk Mah. 157/B, 06480, Mamak,
Ankara, Ttirkiye.

Telefon: +90 312 390 1 118
web: www.platanuspublishing.com
e-mail: platanuskitap@gmail.com

Platanus Publishing®



BOLUM 1.......uooeeeeeeveereseresesessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesns 5

Tasarim Yoluyla Arastirma Yonteminin Modiiler Ayakkabi Tasarimi
Uzerinden incelenmesi
Berna Biger & Oznur Enes

BOLUM 2..eeeeeeeeeeeeeeseeeeessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssns 35

Moda Tasariminda Eko-inovatif Yaklagimlar ve Teknolojik Doniisiim
Trendleri
Aysun Molla Kesoglu & Dog. Zehra Dogan Sozier









Tasarim Yoluyla Arastirma Yonteminin Modiiler
Ayakkabi Tasarim Uzerinden incelenmesi

Berna Bicer' & Oznur Enes’

Giris

Tasarim disiplinlerinde aragtirma yontemlerinin ¢esitlenmesi, bilgi iiretiminin
yalnizca kuramsal analizlerle degil tasarim siirecinin kendisi araciligryla
gerceklesebilecegini de ortaya koymustur. Donald A. Schon’iin (1983) ortaya
koydugu “Reflection-in-Action” yaklasimi ve Christopher Frayling’in (1993)
“Research Through Design” (Tasarim Yoluyla Arastirma) siniflandirmasi,
tasarim eyleminin aragtirma yontemleri arasindaki yerini giiclendirmistir. Bu
baglamda tasarimei, yalnizca estetik ya da islevsel bir {iriin ortaya koyan degil,
ayni zamanda siirecin i¢inde bilgi lireten ve bu bilgiyi yeniden tasarima aktaran
bir arastirmaci roli iistlenmektedir.

Gilinlimiizde 6zellikle siirdiiriilebilirlik, kullanict odaklilik ve kisisellestirme
gibi kavramlar, ayakkabi tasarimina yeni yonelimler kazandirmaktadir. Bu
dogrultuda, modiiler ayakkabi tasarimi, farkli kullanim senaryolarina
uyarlanabilen, pargalari degistirilebilen ve uzun Omiirlii {iriinler gelistirmeye
imkan taniyan bir yaklagim olarak 6ne ¢ikmaktadir (Niinimaki, 2018; Gwilt,
2020). Tasarim yoluyla arastirma yontemi, modiiler ayakkabi tasariminda
yalnizca irlin gelistirmenin yani sira, bu siirecin yarattig1 bilgisel ¢iktilar1 da
gorilinlir kilmaktadir. Prototipler, yalnizca nihai tirliine giden agsamalar degildir;
deneysel arastirmanin birer somut kanit1 ve bilgi tiretim aracidir (Findeli, 2008).

Tasarim disiplininde yiiriitiilen arastirmalar, bu doniistimle, estetik kararlarin
ardindaki disiinsel siirecleri, malzeme secgimlerinin etkilerini ve kullaniciyla
kurulan iligkileri sorgulayan elestirel bir bakis acisim da beraberinde
getirmektedir. Ozellikle giizel sanatlar egitimi veren kurumlarda, sanat ve tasarim
arastirmalarinin bu yonii hem pedagojik hem de metodolojik anlamda Gnem
kazanmig, yaratici sirecin sistematik bir arastirma disipliniyle desteklenmesi
gerekliligi vurgulanmistir (Biggs & Biichler, 2007).
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Bu siiregte tasarimci, kullanict deneyimleri, malzeme segimleri ve iiretim
teknikleri iizerinden siirekli bir geri besleme mekanizmasi gelistirir. Boylece
modiiler ayakkabi tasarimi, hem yaratici pratigin epistemolojisi agisindan hem de
stirdiiriilebilir moda sistemleri baglaminda yenilik¢i bir arastirma zemini sunar.
Bu c¢aligmada, tasarim yoluyla aragtirma ydnteminin kuramsal c¢ergevesi
aciklanacak, ardindan modiiler ayakkabi tasariminda uygulanmasi baglaminda
proje adimlar1 ele alinacaktir. Ayrica elde edilen bulgularin moda ve ayakkabi
tasarimi alaninda bilgi iiretimine nasil katki sundugu tartisilacaktir.

Tasarim Hakkinda Arastirma
Tasarim sureglerini vestasarimcilar anlama
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Sekil 1. Tasarim i¢in Arastirma, Tasarim Yoluyla Arastirma, Tasarim Hakkinda
Aragtirma (Frankel ve Racine, 2010'dan esinlenerek / uyarlanarak).
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Tieben, Rob, Activating Play: a Design Research Study on How to Elicit Playful
Interaction from Teenagers,
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ch_study on _how to elicit_playful interaction from_teenagers



Tasarim Yoluyla Arastirma (TYA) Yonteminin Kuramsal Temelleri

Giizel sanatlar ve tasarim alaninda iiretimin yalnmizca estetik sonuglara degil,
ayn1 zamanda bilgi liretimine aracilik edebilecegi yoniindeki diisiinsel doniigiim,
yeni metodolojik yaklagimlarin gelismesini saglamistir. Bu doniistimiin iginde,
tasarim siirecini dogrudan aragtirma pratigi olarak konumlandiran “Research
Through Design” / “Tasarim Yoluyla Arastirma (TYA) yontemi dikkat
cekmektedir. Bu yontem, 6zellikle pratik temelli yaratici siireglerde tasarimcinin
edindigi bilgiyi deney, gozlem, refleksiyon ve prototipleme yoluyla
yapilandirmasini ve bu siireci arastirmaya doniistiirmesini amaglar (Frayling,
1993). TYA terimi, Christopher Frayling’in 1993 yilinda Royal College of Art
icin hazirladigi makalesinde sanat ve tasarim aragtirmalarini ii¢ kategoriye
ayirmastyla literatlire girmistir:

e Research about Art and Design (Sanat ve Tasarim Uzerine Arastirma)
— Tarihsel, elestirel, kuramsal ¢alismalar

e Research for Art and Design (Sanat ve Tasarim i¢in Arastirma) —
Dogrudan yaratici pratikleri besleyen uygulamali aragtirmalar

e Research through Art and Design (Sanat ve Tasarim Yoluyla
Aragtirma) — Tasarim siirecinin arastirma yontemi olarak
kullanilmasi

Bu smiflandirmanin i¢inde yer alan “Research Through Design”, tasarim
nesnesinin sadece arastirilan bir konu olmadigi, bilginin iiretildigi ve paylasildig:
bir ara¢ olarak da degerlendirildigi bir yaklagimdir. Bu yoniiyle TYA, teorik
bilgiyle pratik bilginin bir arada isledigi bir aragtirma siireci sunmaktadir
(Koskinen vd., 2011). Bu yontemin ayirt edici 6zelliklerinden biri, tasarim
stirecinin kendisini veri iiretim kaynagi olarak gdrmesidir. Tasarimci, problem
¢coziimiine yonelik yaptig1 eskizlerden prototiplemeye, kullanici gdzlemlerinden
estetik kararlarina kadar her agamay1 belgeleyerek siirecin analizine katki saglar.
Bu da TYA'y1, sadece sonug odakli bir yaklagim olmaktan ¢ikarip, stireci de bilgi
iiretiminin temel bir unsuru haline getirir (Zimmerman vd., 2007). Ayrica TYA,
sanatsal ve sezgisel bilgiyi dislamadan, onu akademik bir formda yeniden
anlamlandirma gabas1 tagir. Ozellikle yaratici alanlarda “bilgi” yalmzca yazili ya
da sayisal olarak degil, materyal, bi¢im, jest, deneme ve hata yoluyla da edinilir.
TYA, bu bilgileri yalnizca sonugta degil, siirecte de arayan bir arastirma
yaklagimi olarak tasarim alanina 6zgiin bir katki sunar.

Bu siireg, 6zellikle kullanict merkezli ve deneyime dayali projelerde dnem
tagimaktadir. Tasarimeinin yalnizca kendi sezgilerine degil, kullanicidan gelen
tepkilere, davraniglara ve ihtiyaglara da yanit vermesi gerekmektedir. Bu nedenle



TYA, bireysel bir yaratim siireci olmasinin yaninda kullaniciyla etkilesim iginde
gelisen bir arastirma modelidir. Gelistirilen her prototip, hem bir ¢6ziim Onerisi
hem de yeni sorularin tetikleyicisi olarak islev gormektedir (Koskinen vd., 2011).

Prototipleme siirecinde fiziksel veya dijital bir model araciligiyla tasarimei
diisiincelerini somutlastirir, soyut kavramlari bigim ve islev {izerinden test etme
firsat1 bulmaktadir. Bu sayede tasarimin estetik boyutunun yani sira, islevselligi,
iiretilebilirligi ve kullaniciyla olan etkilesimi de gdzlemlenebilir hale
gelmektedir. Gozlem adimi ise bu test siirecinde elde edilen niteliksel ve
niceliksel verilerin analizine dayanmaktadir. Kullanicinin iirtinti nasil kullandig,
ne tiir problemler yasadigi, hangi yonlerini doniistiirdiigii gibi veriler tasarim
kararlarini beslemektedir. TY A siirecinin temel bilesenlerinden biri olan tekrar
(iterasyon), elde edilen veriler 1s1¢inda tasarimin yeniden ele almmasini
saglamaktadir. Bu dongiisel yap1 sayesinde tasarim siireci dogrusal degil, ¢cok
katmanli ve gelismeye acik bir sistem olarak ilerlemektedir. Bu da TYA’y1 hem
akademik hem de yaratici agidan giiclii ve dinamik bir arastirma yontemi haline
getirmektedir.

TYA’nin tarihsel gelisimi, 6zellikle 2000’li yillarda uygulamali arastirma,
pratik temelli bilgi tiretimi, refleksiyon, kullanici katilimi gibi kavramlarin 6ne
¢ikmasiyla ivme kazanmistir. Tasarim arastirmalarinin bilimsel bilgi iiretme
potansiyeli, bagta mimarlik, endiistriyel tasarim ve interaktif medya gibi alanlarda
sorgulanmig; zamanla bu sorgulamalar giizel sanatlar ve moda tasarimi gibi
yaratici alanlara da tagmmistir. Ilpo Koskinen ve arkadaslarimin 2011 tarihli
calismasi, TYA yoOntemini ii¢ temel arastirma alanina gore siniflandirarak
(laboratuvar, alan, showroom) tasarim arastirmasinin baglamsal ve epistemolojik
sinirlarii  tanimlamaya c¢alismistir (Koskinen vd., 2011). TYA, baslangigta
geleneksel bilimsel yontemlerle uyumlu hale getirilmek istenmis, ancak zamanla
kendi i¢ metodolojisini ve dogruluk kriterlerini olusturarak bagimsiz bir aragtirma
yontemi olarak kabul gdrmiistiir. Bu yontemin giiclii yani, tasarimcinin hem
yaratict hem de arastirmact kimligini biitiinlestirmesidir. TYA; prototipleme,
tekrar, sezgi, gozlem ve deneyim gibi bilesenleri bir arada isler ve bu bilesenler
iizerinden yapilandirilmis bir bilgi iiretim siireci sunar.

TYA yaklasgiminin kuramsal zeminlerinden biri, Donald A. Schon’iin
gelistirdigi “reflective practitioner (yansitict uygulayici)” kavramidir. Schon,
ozellikle tasarim, mimarlik ve miihendislik gibi karmasik, Ongdriilemeyen
problem alanlarinda faaliyet gdsteren profesyonellerin, geleneksel bilimsel
yontemlerden farkli olarak sezgisel, deneyimsel ve duruma &6zgii karar alma
bigimleri gelistirdigini savunmaktadir (Schon, 1983). Bu yaklasim, tasarim
stirecinde ortaya ¢ikan eylemlerin ve kararlarin yalnizca teknik bilgiye degil, aym
zamanda tasarimcinin deneyimiyle sekillenen reflektif diisiinmeye dayandigini
vurgulamaktadir.



Schon'e gore tasarimci, problem ¢ozme siirecini sabit kurallarla degil,
“reflection-in-action” (eylem i¢inde diisiinme) yoluyla siirdiirmektedir. Bu
diisiinme bicimi, tasarim siirecinde ortaya g¢ikan belirsizlikleri, geliskileri ve
stirprizleri sezgisel olarak tanima ve onlara yaratict bicimde miidahale etme
yetisini kapsamaktadir. Bu noktada bilgi, nceden belirlenmis kuramlardan degil,
siirecin icinden, deneyimle yogrularak dogmaktadir. Dolayisiyla Schon’iin
modeli, TYA’nin sezgisel ve deneyimsel dogasini temellendiren en 6nemli
kuramsal ¢ikis noktalarindan biri olarak kabul edilmektedir (Koskinen vd., 2011).

Bu reflektif yaklagimda prototipleme, yalnizca bir {iiretim araci degil,
diisiinceyi somutlagtiran ve doniistiiren bir ara¢ haline gelmektedir. Tasarimci,
cizdigi bir eskizi degerlendirirken ya da fiziksel bir prototipi gozlemlerken
yalnizca neyin “ige yarayip yaramadigini” sorgulamaz, tasarim kararlarinin
ardindaki sezgisel motivasyonlari da giin yiliziine ¢ikarir. Bu siirecte ortaya ¢ikan
bilgi tiirii, geleneksel bilimsel dogrulama yontemlerine degil; baglam, uygulama
ve anlam {iretimi lizerinden sekillenen yaratici sezgiye dayanmaktadir.

TYA gibi iteratif aragtirma yontemleri acisindan diistiniildiigiinde, modiilerlik
bu yontemin tekrar, gézlem ve yeniden yapilandirma ilkelerine dogrudan hizmet
etmektedir. Ayrica, Tiretim siireglerinde modiiler sistemler sayesinde,
Ozellestirme ile seri iiretim arasinda bir denge kurulabilir. Bu hibrit yapi, hem
bireysel kullanici ihtiyaglarina yanit verebilen esnek {drlinler hem de
olgeklenebilir iiretim sistemleri gelistirmeyi miimkiin kilmaktadir. Ozellikle
dijital iiretim teknolojilerinin (6rnegin 3D baski, CNC kesim) yayginlasmasiyla
birlikte, modiiler tasarim sistemleri daha erisilebilir ve siirdiiriilebilir bir tiretim
stratejisine doniigmiistiir (Lau & Lee, 2020). Bunlar goz oniine alindiginda,
modiilerligin stratejik bir tasarim yaklasimi oldugu aciktir.

Modiiler Sistem Tasarim ve Giyilebilir Uriinlerde Modiilerlik

Modiilerlik, bir biitiiniin, birbirinden bagimsiz ancak birlikte c¢alisabilir
parcalardan (modiillerden) olusacak sekilde yapilandirilmasidir. Bu tasarim
yaklagimi, tiirlinlerin pargalarina ayrilabilmesini, bu parcalarin gerektiginde
degistirilebilmesini, yeniden bir araya getirilebilmesini ve gerektiginde islevsel
olarak uyarlanabilmesini saglamaktadir (Ulrich & Eppinger, 2012). Temelde
sistematik diiglinmeye dayanan modiiler tasarim, esnekligi artirarak hem tiretim
siireclerini  kolaylastirmakta hem de kullaniciya kisisellestirme imkani
sunmaktadir.

Modiiler sistemlerde tasarim, pargalarin toplamindan fazlasini ifade eder. Her
modiil, hem kendi bagina bir islev iistlenir hem de biitiine katki saglar. Bu iliskide,
modiil (bilesen), sistemin iglevsel birimlerini tanimlar ve genellikle bagimsiz
olarak tiretilebilir, degistirilebilir ya da gelistirilebilir niteliktedir. Parga (element)
ise bu modiillerin alt yap1 taglarini olusturabilir. Ornegin, bir bagcik sistemi bir



modiil iken, o sistemdeki halkalar veya klipsler parca olarak degerlendirilebilir.
Bu ayrim, tasarimciya sistem kurgusunda, ¢ok katmanli bir kontrol imkan
sunmaktadir (Baldwin & Clark, 2000).

Modiiler tasarim, diislinsel bir sistematigin tiriniidiir. Bu yaklagim, karmagik
iriinlerin daha kolay anlagilabilir, iiretilebilir ve gelistirilebilir hale gelmesini
saglamaktadir. Tasarim siirecinde parca-biitiin iligkisi {izerinden hareket etmek,
tasarimcinin karar alma siirecini sadelestirirken, {iretim siirecinde de pargalarin
islevsel gruplara ayrilmasini miimkiin kilmaktadir. Boylece hem kavramsal hem
de fiziksel diizeyde sistematik diisiinme desteklenmektedir (Ulrich & Eppinger,
2012). Bu sistematik yapi, Ozellikle iiretim agisindan Onemli avantajlar
sunmaktadir. Modiillerin belirli standartlara gore tasarlanmasi, ayni1 pargalarin
farkli Ttriinlerde tekrar kullanilabilmesini saglamaktadir. Bu durum, hem
malzeme maliyetlerini diisliriirken hem de {iretim siirecini hizlandirmaktadir.
Ornegin, bir modiiler ayakkab1 sisteminde ayni1 taban farkli saya secenekleriyle
birlestirilebilir ya da bagcik sistemleri, kullanici yasina ve becerisine gore
cesitlendirilebilir. Bu da iirlin gaminin genislemesine olanak taniyarak stok
yonetimi ve lojistik siireclerini kolaylastirir (Gershenson vd., 2003).

Modiiler yapilar, {irlin gelistirme siirecinde esnekligi ve yinelemeyi
destekleyen bir altyap1 saglamaktadir. Her modiil kendi iginde optimize
edilebilmekte, kullanicidan gelen geri bildirimlere gore giincellenebilmekte ve
sistem genelinde test edilebilmektedir. Bu da, tasarimi daha deneysel, kullanici
odakl1 ve agik uglu bir siirece doniistiirmektedir.

Giyilebilir iiriinlerde modiilerlik, yalnizca {iretim ve sistem tasarimi agisindan
degil; ayn1 zamanda estetik ifade ve kullanici deneyimi yoniinden de dnemli bir
potansiyel tasimaktadir. Giyilebilirlik, iiriiniin kullaniciyla stirekli fiziksel temas
halinde olmasi, beden hareketleriyle biitiinlesmesi ve kigisel kimligi yansitmasi
acisindan diger {irlin tiirlerinden ayrilmaktadir. Bu baglamda modiiler yap1, hem
gorsel cesitliligi artirma hem de kullanim senaryolarina uyum saglama agisindan
essiz bir tasarim araci sunmaktadir (Fletcher & Tham, 2019).

Bununla birlikte, modiiler sistemlerde islevsellik sadece pargalarin
degisebilirligi ile smurlt degildir. Baglanti mekanizmalarimin  giivenligi,
dayanikliligi ve kullanim kolaylig1 da sistemin basarist agisindan belirleyicidir.
Ozellikle kiigiik yas gruplarina ydnelik iirinlerde, pargalarin kolayca takilip
¢ikarilabilmesi kadar, yanlis montaja karsi toleransli ve giivenli olmasi da
gerekmektedir. Bu tiir kullanici ihtiyaglari, modiiler sistemin estetik kurgusuyla
birlikte tasarlanmasini zorunlu kilmaktadir. Sonug olarak, giyilebilir iiriinlerde
modiilerlik, hem bigimsel hem de islevsel diizeyde kullaniciyla kurulan iliskiyi
yeniden tamimlamaktadir. Tasarimciya yaratict varyasyonlar sunarken,
kullanictya da katilimer bir deneyim alani1 agmaktadir.



Modiilerlik, iiriinlerin zaman iginde degisen ihtiyaglara cevap verebilmesini
saglamaktadir. Parga-biitiin iligkisinin net tanimlandig1 sistemler, bakim ve
onarim siireglerini kolaylastirir ve iiriiniin émriinii uzatir. Ozellikle giyilebilir
triinlerde bu iliski, ergonomi, beden farkliliklari, estetik tercihler ve hareket
ozgurliigii gibi degiskenlere gore yeniden yapilandirilabilmektedir. Modiiller
arasinda standardizasyon saglandiginda, farkli tasarimlar arasinda uyumluluk da
miimkiin hale gelebilmektedir. Bu durum {iiretim maliyetlerini azaltirken iiriin
cesitliligini artirmaktadir (Gershenson vd., 2003).

Giyilebilir iiriinler, kullaniciyla dogrudan fiziksel temas kurmalari, bedensel
ihtiyaglara yanit vermeleri ve giinlik yasamin bir par¢asi olmalari nedeniyle
modiiler tasarim agisindan ayr1 bir dneme sahiptir. Ozellikle ayakkabi tasarmmu,
anatomik uyum, hareketlilik, dayamklilik ve estetik kaygilarn bir arada
coziilmesini gerektiren ¢ok yonlii bir alandir. Bu yoniiyle modiiler tasarim
yaklagimi, ayakkabinin hem kullanim hem de iiretim siirecinde 6nemli olanaklar
sunmaktadir. Ayakkab, farkli amagclara yonelik bilesenlere (saya, taban, i¢ astar,
bagcik sistemi, tabanlik vb.) sahip, yapisal olarak pargali bir sistemdir ve modiiler
prensiplerin uygulanmasina oldukga elverislidir. Bu bilesenlerin degistirilebilir,
yeniden diizenlenebilir veya islevsel amaclara gore cesitlendirilebilir hale
getirilmesi, tiriiniin kigisellestirilebilir, tamir edilebilir ve uzun 6miirlii olmasini
saglamaktadir (Gonzalez & Palacios, 2020).

Tasarim pedagojisi agisindan bakildiginda, ayakkabinin modiiler olarak
kurgulanmasi, sadece kullaniciya degil, tasarimciya da sistematik diisiinme,
varyasyon olusturma ve kullanici deneyimi dogrultusunda karar verme gibi
beceriler kazandirmaktadir. Bu yoniiyle modiiler ayakkabi tasarimi, TYA
yontemine uygun sekilde arastirma, prototipleme ve gozlem gibi siirecleri
besleyen giiclii bir zemin sunmaktadir. Bu calismada gelistirilen modiiler
ayakkabi tasarimi, tiim bu kavramlar bir araya getirerek 5-10 yas arasi ¢ocuk
kullanicilar i¢in hem egitsel hem de estetik bir deneyim sunmay1 amaglamaktadir.

Uygulama asamasinda TYA yOnteminin siirece dayali ve yinelemeli (iteratif)
yapisi, prototipleme, gozlem, tekrar ve refleksiyon gibi adimlarla
somutlastirmaktadir. Tasarimci, her bir prototip araciligiyla yeni veriler elde
etmekte, bu veriler dogrultusunda kararlarim gézden gecirmekte ve siireci
yeniden yapilandirmaktadir (Brandt vd., 2011).

Modiiler Ayakkabi1 Tasarimina Yénelik Ornekler

Modiiler tasarim, ayakkabi sektoriinde siirdiiriilebilirlik, kisisellestirme ve
kullanict etkilesimini 6n plana c¢ikaran yenilik¢i uygulamalarin temelini
olusturmaktadir. Pargalarin  ayrigtirilabilir, degistirilebilir ve yeniden
yapilandirilabilir olmasi ¢evresel fayda saglamakla birlikte, kullanic1 deneyimini
daha katilimci ve anlamli hale getirmektedir. Bu boliimde, modiilerlik ilkesini



benimseyen bes Ozgiin tasarim Ornegi {izerinden bu yaklagimin cagdas
yansimalari incelenecektir.

Nike tarafindan gelistirilen ISPA Link (Gorsel 1) modeli, yapistirict
igermeyen modiiler bir yapiya sahiptir. Ug ana pargadan olusan bu sistemde saya
ve taban bilesenleri yalnizca mekanik baglantilarla birlestirilmistir. Boylece tiriin,
kullanim 6mrii sonunda kolayca sokiilerek geri dontistiiriilebilir hale gelmektedir.
ISPA Link’in temel amaci, dongiisel ekonomi prensiplerine uygun bir iiretim ve
kullanim modeli sunmaktir. Prototiplemeye acik bir sistem kurguladigi igin,
tasarimcinin yeniden yapilandirma ve test siireclerine esneklik saglamaktadir
(Nike, 2022).

Gorsel 1. Nike Ispa Link
Kaynak: https://about.nike.com/en/stories/ispa-link-link-axis

Benzer sekilde, Camper’in Roku modeli (Gorsel 2) de alt1 farkli pargadan
olusan ve kullanici tarafindan kolayca monte edilebilen bir ayakkabi sistemidir.
Bu modeldeki pargalar, taban, saya, bagcik {initesi gibi bilesenler, birbirinden
ayrilabilir sekilde tasarlanmig ve farkli kombinasyonlara olanak taniyacak
bigimde modiilerlestirilmistir. Roku, ozellikle kigisellestirilebilirlik kavrami
etrafinda sekillenmis, modiilerligin estetik ve eglenceli bir boyut kazandigi bir
ornektir (Camper, 2021).



Gorsel 2. Camper Roku
Kaynak: https://www.camper.com/tr_TR/roku/men

Smoosh (Gorsel 3), dijital gocebeler igin gelistirilen flat-pack konseptiyle
seyahatte yer verimliligi ve hizli giivenlik kontrolii gibi senaryolara odaklanir.
Modiiler ve katlanabilir yapisi, degistirilebilir “sock-like” iist ve kolay paketleme
ozellikleriyle, modiilerligin mobil yasamda nasil islev kazandigini gosterir.

Gorsel 3. Smoosh Modiiler Ayakkabi
Kaynak: https://www.red-dot.org/project/smoosh-71766

KI Ecobe modiiler ayakkabisi (Gorsel 4), ¢evresel siirdiiriilebilirligi odagina
alan bagka bir 6rnektir. Yeniden kullanilabilir malzemelerden iiretilmis bu model,
herhangi bir yapistirict kullanilmadan bir araya getirilen modiillerden
olugmaktadir. Ayakkabinin her bileseni (taban, saya, i¢ taban, topuk destekleri)
kullanict tarafindan degistirilebilir. KI Ecobe’un modiiler yapisi, ayakkabinin
omriinii uzatmakla kalmamakta ayn1 zamanda tamir kiiltliriinii tesvik eden bir
kullanicr iliskisi yaratmaktadir.
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Gorsel 4. KI Ecobe
Kaynak: https://www.kickstarter.com/projects/1121278858/ki-ecobe-
customizable-self-assembled-footwear

Tiim bu 6rnekler, modiilerligin yalnizca bi¢imsel bir karar olmadigini; tiretim
etiginden kullanic etkilesimine kadar ¢ok boyutlu bir sistem tasarimi sundugunu
gostermektedir.  Strdiriilebilirlik, kisisellestirme ve fonksiyonellik gibi
kavramlar, modiiler tasarim ilkeleriyle birleserek cagdas ayakkabi tasarimina
hem estetik hem de anlam katmaktadir.

Bu orneklerin ortak noktasi, modiilerligin yalnizca yapisal degil, kavramsal
bir tasarim araci olarak islev gdrmesidir. Ozellikle siirdiiriilebilirlik agisindan
degerlendirildiginde, modiiler sistemler liriiniin yagam dongiisiinii uzatarak daha
az atik olugsmasina, malzeme israfinin azaltilmasina ve onarima agik yapilarin
yayginlagmasina katki saglamaktadir. ISPA Link ve KI Ecobe gibi 6rneklerde
kullanilan yapistiricisiz baglanti sistemleri, ayakkabilarin kolayca ayristirilabilir
olmasini saglayarak geri doniisiim siireclerini desteklemektedir. Bu tiir sistemler,
Cradle to Cradle (Besikten Besige) gibi dongiisel tasarim ilkeleriyle dogrudan
ortiismektedir (McDonough & Braungart, 2002).

Camper Roku modelinde oldugu gibi kullaniciya renk, parga, doku ve form
gibi degigkenleri belirleme Ozgiirliigii taninmasi, triinle duygusal bir bag
kurulmasina olanak tanir. Ozellikle geng kullanicilar ya da ¢ocuklar icin bu bag,
iriiniin yalnizca tiiketilen bir nesne degil, ayn1 zamanda birlikte “olusturulan” bir
deneyim haline gelmesini saglar. Ayrica monte edilebilen sistemlerde bu
deneyim fiziksel bir eyleme doniigiir; kullanici iirliniin sadece sahibi degil,
kurucusu da olur.

Fonksiyonellik agisindan degerlendirildiginde ise modiiler sistemler, dzellikle
farkli kullanim senaryolarma hizlica uyum saglayabilen ¢6ziimler sunar.
Avyakkabi bilesenlerinin gerektiginde degistirilebilmesi; hava kosullari, kullanim
alan ya da fiziksel ihtiyaglara gore {iriinii yeniden konfigiire edebilme olanagi
saglar.



Tiim bu 6rnekler, modiiler yapilarin tasarim siireglerinde salt teknik ¢oziimler
iiretmekle sinirh kalmadigini; aksine tiretim etigi, kullanici katilimi1 ve deneyim
estetigi gibi cok katmanli meseleleri bir arada ele alabilecegini gostermektedir.
Bu baglamda modiilerlik; form ve iglevin Otesine gegen, sistem diislincesiyle
orgiitlenen ¢agdas bir tasarim yaklasimidir. Bu caligmada gelistirilen modiiler
cocuk ayakkabisi Onerisi de, bu yaklasimlardan beslenerek TYA yontemiyle
kurgulanmis bir tasarim arastirmasi 6rnegi sunmay1 hedeflemektedir.

Tasarim Yoluyla Arastirma Yonteminin Cocuklara Yonelik Modiiler
Ayakkabi Tasariminda Uygulanmasi

Pedagojik Boyut

Cocuklarin geligimine uygun
pedagojik ayakkabilar.

Duygusal Boyut

Gocuklarin duygusal
ihtiyaglanini karsilayan
ayakkabilar.

Ekolojik Boyut

Cevre dostu ve siirdriilebilir
gocuk ayakkabilari.

Gocuk
Ayakkabilarinda
Yenilikgi Yaklagimlar

Gocuk ayakkabilarinda
yenilikci yaklagimlar
gelistirme.

Uzun dmiirli ve gevreye
duyarl ayakkabilar.

Onarilabilirlik

Kolayca onarilabilen ve
yenilenebilen ayakkabilar.

Kigisellestirilebilirlik

Cocuklarin kisisel tercihlerine
uygun ayakkabilar.

Sekil 2. Cocuk ayakkabilarinda yenilikgi yaklagimlar

Giinlimiizde ¢ocuklara yonelik {iriin tasarimi, hizla degisen fiziksel gelisim
stirecleri, oyunla 6grenme bigimleri, giivenlik ihtiyaclar1 ve gevresel farkindalik
gibi bir¢ok katmanli faktoriin bir arada degerlendirilmesini zorunlu kilmaktadir.
Ozellikle 5-10 yas araliginda c¢ocuklarin beden olgiileri kisa siirelerde



degismekte, motor becerileri gelismekte ve bu degisimler, kullandiklari
nesnelerle olan etkilesimlerini dogrudan etkilemektedir. Ancak piyasada bulunan
¢ogu cocuk ayakkabisi, bu geligimsel farkliliklara yanit vermekten uzak; sabit
kaliplar, kisa Omiirlii materyaller ve diisiik onarim olanagina sahip yapilarla
iiretilmektedir. Bu durum hem ekonomik hem de g¢evresel agidan siirdiiriilebilir
olmayan bir tiiketim dongiisiinii beraberinde getirmektedir (Cheng & Chiu,
2008).

Gelisim sureglerine uyumlu, moduler ve
onarilabilir ayakkabi sistemi gereksinimi

Cocuklann Orinle etkilesim kurarak 6grenmesi
ve deneyim kazanmasi

Tasarim Problemi ve Hedefler
Pedagojik, surdUrlebilir ve katiimci tasanm
yaklasimi

RTD yontemiyle moduler ayakkabi sisteminin
arastinlmasi ve gelistirilmesi

Sekil 3. Tasarim Problemi ve Hedefler

Tasarim problemi tam da bu noktada ortaya ¢ikmaktadir: Cocuklarin fiziksel
ve biligsel gelisim siireglerine uyum saglayabilecek, onarilabilir,
kisisellestirilebilir ve oyunla etkilesim kurabilecek bir ayakkabi sistemine ihtiyag
vardir. Bu ihtiya¢ sadece konfor ya da ergonomi baglaminda degil; pedagojik,
duygusal ve ekolojik diizeylerde de degerlendirilmeyi gerektirir. Cocuklarin
kendi iriinlerini sokiip takabilmeleri, parcalar1 tanimlayabilmeleri ve farkli
modiillerle deneyim kazanmalari, 6grenme siirecleriyle dogrudan iligkilidir
(Resnick, 2006).

Mevcut iriinlerin ¢gogunda modiilerlige yalnizca estetik bir varyasyon araci
olarak yer verilmekte; ancak pargalarin islevsel degiskenligi, baglanti
sistemlerinin uyarlanabilirligi ve kullanim senaryolarina gore donisebilirligi
yeterince saglanamamaktadir. Ayrica bu iiriinlerin pek azi, cocuklarin biiyiime
stirecine fiziksel olarak eslik edebilecek bir yapr sunmaktadir. Oysa ¢ocuklar
yalnizca tiiketici degil, ayn1 zamanda 6grenen ve doniistiiren aktdrlerdir; bu
nedenle onlarin kullandigi iriinlerin de bu yapiya uygun sekilde esnek,
uyarlanabilir ve katilimc1 olmasi beklenebilir.

Tiim bu nedenlerle bu ¢alisma, ¢ocuklarin gelisim siirecine duyarli, parcalar
degistirilebilir ve kullaniciy1 tiretim siirecine dahil eden bir ayakkabi tasarimi
sistemini aragtirma konusu olarak ele almaktadir. TY A yontemiyle yapilandirilan
bu siiregte, yalnizca bir {iriin degil, pedagojik ve siirdiiriilebilir degerler tastyan
bir modiiler sistem gelistirilmesi hedeflenmektedir.



Bu tasarim problemini ¢6zmeye yonelik gelistirilen yaklagim, yalnizca estetik
ya da ergonomik bir iyilestirme hedeflemekten ziyade; pedagojik, siirdiiriilebilir
ve katilimci degerleri igeren biitiinciil bir kavramsal ¢ergeveye dayanmaktadir.
Caligmanin temel dnermesi ¢ocuklarin yalnizca liriin kullanicisi olmayip, tasarim
stirecinin aktif birer 6znesi olabilecegi varsayimi iizerine kuruludur. Bu baglamda
modiilerlik, yalmzca fiziksel bir yapt degil; cocugun deneyim yoluyla
O0grenmesini, parcalar arasi iliski kurmasini ve yaratici secimlerde bulunmasini
destekleyen bir 6grenme ortami olarak ele alinmaktadir.

Pargalann sokUlOp takilabilir olmasi motor

becerileri ve problem ¢ézmeyi destekler
Oyunlastirma ve Deneyimsel Ogrenme

Kullanicilarin tasanmi igsellestirerek duygusal

bag kurmas: saglanir

Modoler yapi ile sadece ihtiyag duyulan
pargalar degistirilir

Kavramsal Qerqeve Sordorolebilirlik ve Tamir Koltoro UrOn 6mr uzar, gevresel etkiler azalir
Cocuklarda "yenileme" aligkanbigi kazandinlir

Moddllerde renk, bigim ve baglant: gesitliligi
estetik ve yaraticiig destekler

Kullarici Katilimi ve Kisisellestirme Cocuklar tasanm sUrecinin aktif 6znesi olur

Oz-yeterlik ve karar verme becerileri gelisir

Sekil 4. Kavramsal Cergeve

Kavramsal cergevenin merkezinde yer alan ilk unsur, oyunlastirma ve
deneyimsel 6grenme kavramlaridir. Modiiler ayakkabinin pargalarinin sokiiliip
takilabilir olmasi, yalnizca ayakkabinin yapisini degil, cocugun onunla kurdugu
iligkiyi de doniistiirmektedir. Bu yoniiyle iirlin, bir giyilebilir nesne olmanin
Otesine gegerek, cocugun motor becerilerini gelistirmesine ve problem ¢ézme
aliskanlig1 kazanmasina katki sunan bir ara¢ haline gelir. Ayni zamanda bu
eylem, tasarimin igsellestirilmesini saglar; kullanici, kendi sectigi pargalarla
olusturdugu tiriine daha gii¢lii bir duygusal baglilik gelistirir (Ackermann, 2010).

Cercevenin ikinci boyutu siirdiiriilebilirlik ve tamir kiiltiiri ile iligkilidir.
Cocuk ayakkabilari, ¢cok kisa siirede hasar gorebilmektedir ve bu da tiim {iriiniin
kullanim dis1 kalmasina neden olmaktadir. Bu baglamda modiiler yapi, yalnizca
ihtiya¢ duyulan par¢anin degistirilmesini miimkiin kilarak hem iiriin émriinii
uzatmakta hem de gevresel etkiyi azaltmaktadir. Bdylece ¢ocuk, atmak yerine
“yenilemek” davranigini dgrenir; bu da siirdiiriilebilir yasam pratiginin erken
yasta i¢sellestirilmesini destekler (Fletcher & Grose, 2012).

Uciincii bilesen ise kullanici katilmi ve kisisellestirme temelli tasarim
diistincesidir. Modiillerin renk, bi¢im ve baglanti tiirleri bakimindan
cesitlendirilebilir olmasi, hem estetik karar alma becerilerini gelistirir hem de
cocugun kimlik ifadesine alan agar. Kullanici bu sistemin yalnizca tiiketicisi
degil, ayn1 zamanda sekillendiricisidir. Bu da tasarim pedagojisi agisindan, 6z-



yeterlik, karar verme ve yaraticiliglr destekleyen kritik bir 6grenme alam
olusturmaktadir.

Bu gergevede calismanin temel hedefi, 5-10 yas grubu gocuklara yonelik
gelistirilecek bir ayakkabi sisteminde degistirilebilir parcalarla kurgulanan,
oyunlastiritlmig ve siirdiiriilebilir bir modiiler yapinin TYA yontemiyle nasil
arastirilip gelistirilebilecegini ortaya koymaktir. Uygulama siireci, tasarimin
arastirma potansiyelini agiga ¢ikaran deneysel bir siire¢ olarak kurgulanmistir.

Tamir kolturo ve malzeme okuryazarligi kiguk
yaslardan baglanmali

5-10 yas arasi gocuklar motor beceri, dikkat LiteratOr Taramasi ve Hedef Kitle
sUresi ve 6grenme kapasitesi agisindan uygun Segimi

Dikkat sureleri ve motor beceri gelisimleri
dogrultusunda moduler tasarimin
uyarlanabilirligi

Sekil 5. Literatiir Taramasi ve Hedef Kitle Se¢imi

Bu projede, modiiler yapiya sahip, yapistirmasiz ve siirdiiriilebilir
malzemelerden tasarlanacak ayakkabinin hedef kitlesi olarak cocuklarin
secilmesi bilingli bir tercihtir. Bunun en temel nedenlerinden biri, tamir
kiiltiirinlin ~ ve malzeme okuryazarhi@inin kiicik yaglardan itibaren
kazanilmasiin, uzun vadeli davramis degisiklikleri yaratma potansiyelidir.
Literatlirde, {iirlinle duygusal bir bag kurmanin, onarim ve bakim gibi
stirdiiriilebilir davranis bigimlerine zemin hazirladigi vurgulanmaktadir (Karana
vd., 2015). Cocuklarin heniiz tiikketim aligkanliklarinin kesinlesmedigi bu
dénemde, modiiler ve tamir edilebilir bir ayakkabi deneyimi onlarin iiriin yagsam
dongiisiine dair farkindalik gelistirmelerine ve bakim pratigini i¢sellestirmelerine
katkida bulunabilir.

Ayrica ¢ocukluk donemi renkler, sekiller ve oyun yoluyla 6grenmeye son
derece agik bir evredir. Tasarlanacak ayakkabida farkli renklerdeki modiiler
pargalarin bir araya getirilmesi; hem onlarin yaratici segimler yapmasina imkan
tantyacak hem de klasik ayakkabi deneyimini eglenceli bir faaliyet haline
dondstiirerek “ayakkabr giymek istemeyen” ¢ocuklarda motivasyon artirict bir
unsur olacaktir. Bu sayede ayakkabimin giyilmesi, ¢ocuklar i¢in sadece zorunlu
bir eylem degil, kendi tercihlerinin yansidig1 bir oyun ve kesif alan1 olarak anlam
kazanacaktir. Ozellikle renk ve modiil kombinasyonlari, gocuklarin gérsel ilgisini
cekerek tirtini kisisel bir proje gibi sahiplenmelerini kolaylastirir (Sanders &
Stappers, 2008). Dolayisiyla, proje yalnizca fiziksel bir tasarim ¢6ziimii sunmakla
kalmayacak, ¢ocuklarin bakim, onarim, O&zellestirme gibi kavramlarla
tanigmalarini destekleyen pedagojik bir arag islevi de gorecektir.



Geleneksel tasarim siirecinde arastirmaci, 'kullanicilar' ve tasarimci arasinda
bir tercliman goérevi goriirdii. Ortak tasarimda ise aragtirmaci (tasarimci da
olabilir) bir kolaylastirici roliinii tistlenir. Farkli yaraticilik diizeylerinin varligini
kabul ettigimizde, insanlarin yaraticiliklarimi her diizeyde ifade etmelerini
kolaylastirmak i¢in uygun deneyimler sunmayi dgrenmemiz gerektigi ortaya
cikar. Bu, liderlik etmek, rehberlik etmek ve iskeleler saglamanin yani sira,
insanlar1 her diizeyde yaraticilik konusunda tesvik etmek icin temiz bir sayfa
agmak anlamma gelir. Insanlar1 her zaman ilgi, tutku ve yaraticilik diizeylerinin
Otesine itmek istemeyiz. Farkli yaraticilik diizeyleri i¢in, gelecekteki kullanicilart
tasarim gelistirme siirecine davet etmek ve dahil etmek igin farkli yaklagimlara
ihtiya¢ duyulacaktir (Sekil 6) (Sanders & Stappers, 2008).

Klasik Ortak

@ Teori

5% o8

Araglar

Sekil 6. Tasarim siirecinde kullanicilarin, arastirmacilarin ve tasarimcilarin klasik rolleri
(solda) ve bunlarin ortak tasarim siirecinde nasil bir araya geldigi (sagda).

Kaynak: Kaynak:
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/15710880701875068#d1e385

Bu hedef kitle tercihine ek olarak, motor beceri gelisimi, dikkat siireleri ve
literatiirdeki benzer ¢ocuk ayakkabisi projelerinin yas gruplari da dikkate alinarak
projenin ideal yas aralig1 belirlenmistir. Yapilan arastirmalar, ¢ocuklarda temel
ince motor becerilerin yaklagik 5-6 yaslarinda gelismeye basladigini, 7-8 yas
itibariyle ise daha ileri diizeye ulagtigim1 ve giinliik yasam gorevlerini (Or.
ayakkab1 baglamak, parcalar birlestirmek) bagimsiz olarak yerine getirebilecek
seviyeye geldiklerini gostermektedir (Tekin Colak, 2022). El-g6z koordinasyonu
ve problem ¢6zme yetenekleri de bu yaslarda hizla ilerleyerek, modiiler yapiy1
sok-tak yapabilmek gibi mekanik islemlerde temel bir 6n kosul olan karmasik
cok adimli gorevleri yerine getirme kapasitesini desteklemektedir (KidZee, t.y.;
Kidolog, t.y.).

Benzer bigimde, literatiirdeki ¢ocuk ayakkabi projeleri de gogunlukla 5-10 yas
arasina odaklanmaktadir. Ornegin The Shoe That Grows projesi (Gorsel 5), hizla
biliyliyen ayak yapilarina ¢oziim gelistirmek ilizere bu yas grubuna 0zgi
genisletebilen sandaletiyle dikkat c¢ekmistir (True Travellers Society, t.y.;



SosyalUp — Canko, 2018). Teknoloji tabanli 4Steps konsepti (Gorsel 6) ise 6-14
yas araligini hedefleyerek ayakkabinin modiillerle genigletilebilir yapisini onerse
de, alt yas grubu i¢in ebeveyn destegi list yas grubu icin ise gocuklarin bagimsiz
hareketi Ongoriilmiistiir (Bigumigu, 2024). Egitsel nitelikteki “Design Squad
Global: Sneaker Challenge” gibi projeler ise tasarim siirecine aktif katilimin
genellikle 8-12 yas arasi ¢ocuklar icin planlandigini géstermektedir (PBS Kids,
2023).

Gorsel 5. The Shoe That Grows projesinde modiillerle genisletilebilen ayakkabi
Kaynak: https://www.designboom.com/design/the-shoe-that-grows-updated-sole-children-
poverty-bigger-strides-08-30-2023/

Gorsel 6. 4Steps adiyla iiretilen, modiillerle genisletilebilen ayakkabi
Kaynak: https://bigumigu.com/haber/cocuklar-buyudukce-buyuyen-spor-ayakkabi/

Dikkat stireleri agisindan bakildiginda da 5-6 yas ¢ocuklarinin ortalama 12-18
dakikalik odaklanma kapasitelerine sahip oldugu, bunun 7-8 yasinda 16-24
dakikaya ¢iktig1 ve 9-10 yaslarinda ise 20 dakikanin iizerinde siirelerle devam
edebildigi tespit edilmistir (Tablo 1) (Golden Steps ABA, 2025). Bu artis,
modiiler pargalarin degisimi veya kombinasyonu gibi dikkat gerektiren islevlerin
cocuklarin gelisim basamaklaria gore nasil uyarlanabilecegi konusunda 6nemli
ipuclart vermektedir.



Yag Ortalama Cocuk Dikkat Siiresi

2 yaginda 4-6 dakika

3 yaginda 6-8 dakika

4 yaginda 8-12 dakika
5-6 yag 12-18 dakika
7-8 yas 16-24 dakika
9-10 yag aras! 20-30 dakika
11-12 yag arasi 25-35 dakika
13-15 yas arasi 30-40 dakika
16+ yasinda 32-50+ dakika

Tablo 1. Yasa gore Ortalama Dikkat Siireleri
Kaynak: https://www.goldenstepsaba.com/resources/average-attention-span

Tiim bu veriler 15181nda, 6nerilen projenin hedef kitlesi 5-10 yas aras1 ¢ocuklar
olarak belirlenmistir. Bu yas aralig1 iki agidan avantaj sunmaktadir:

(1) Motor beceri ve dikkat siireleri agisindan: 5-6 yas grubu ebeveyn
rehberliginde pargalar1 degistirerek projeye katilabilir iken, 7-10 yas grubu bunu
daha bagimsiz bir sekilde yaparak tamir ve kisisellestirme deneyimini kendi
basina siirdiirebilir.

(2) Eglence ve estetik ilgi acisindan: Renk, par¢a ve form kombinasyonlarini
oyunlastirarak deneyimlemek icin en agik yas grubu yine bu donemdir. Bdylece
proje sadece siirdiiriilebilir bir iiriin degil, cocuklarin bakim ve tamir kiiltiirtinii
oyunla 6grenmelerini saglayan bir ara¢ haline gelir.

Sonug olarak, ¢ocuklarin motor gelisim diizeyleri, dikkat siireleri, literatiirdeki
benzer proje orneklerinin hedef yas gruplan ve estetik-ilgisel beklentileri bir
arada degerlendirildiginde, bu projenin 5-10 yas grubunu hedeflemesi hem
pedagojik hem de tasarim pratikleri agisindan optimal bir tercih olarak one
cikmaktadir.



Prototipleme ve Uygulama Siireci

LEGO sisteminden esinlenerek renkli, birbirine
gegen moduller

Mekanik baglant: yontemleri ile toksik atik =

onlenir, sordorolebilirlik artinbr i ot oot Var
Renk, desen ve tema ile pedagojik ve
oyunlastintmig deneyim goglendirilir

LEGO benzeri bloklar gorsel-uzamsal
dusunmeyi, ince motor becerileri ve yaraticiigi
destekler

Cocuklar kendi tasanim dilini kurar, Urinle
duygusal bag kurar

Pargalan sok-tak ederek bakim ve tamir koltoro
oyunlastinlarak 6grenilir Prototipleme ve Uygulama Soreci

Fiziksel prototip yerine yapay zeka destekli eskiz
ve yuksek gergekgilikte render gorselleri

Pedagojik ve Estetik Degerler —|

Malzeme dokusu, renk kombinasyonlan ve

= = 4
modoler detaylar detayli aktanlir Gorsellestirme ve Sunum

Teknik ve maliyet kisitlan goz 6nunde
bulundurularak fikirsel dogrulama saglanir

llham panosu hazirtanmasi

ChatGPT ve Microsoft Bing Uzerinden Dall-e ile 5 , J

gorsel dretimi Tasanm Sureci Araglan
Eskiz ve 3D render gorsellerle tasanm
desteklenir

Sekil 7. Prototipleme ve Uygulama Siireci

Tasarmmin modiiler yapisi, bigimsel ve kavramsal agidan LEGO sisteminden
ilham almigtir. Ayakkabinin st sayasi, birbirine gecen renkli modiillerden
olugmaktadir ve bu parcalar ¢ocuk tarafindan sokiiliip yeniden yapilandirmaya
uygundur. LEGO gibi parcalarin birbirine ge¢gme ve ayrilma bi¢imi, hem
oyunlastirilmis bir kullanici deneyimi sunmakta hem de c¢ocuklarin el-goz
koordinasyonu, planlama ve yaraticilik gibi becerilerini desteklemektedir. Renkli
modiillerin kisisellestirilebilir yapist sayesinde cocuk, yalnizca ayakkabisini
degil, kendi tasarim dilini de ifade edebilmektedir. Ayrica ayakkabinin
montajinda kimyasal yapistiricilar yerine tamamen mekanik baglant1 yontemleri
tercih edilmistir. Bu yaklasim, hem fiiretim siirecinde toksik atiklari 6nlemekte
hem de iiriiniin 6mrii sonunda malzeme bazli ayristirilmasini kolaylastirmaktadir.
Boylece siirdiiriilebilir tasarim anlayisi, yalmzca gevresel bir strateji degil, ayni
zamanda pedagojik bir arag olarak da iglev kazanmaktadir.

Cocuk ayakkabisi tasarimlarinda tema belirlemek yalnizca estetik bir se¢im
degildir. Cocugun iirlinii sahiplenmesini, benimsemesini ve giinliik yasamina
entegre etmesini kolaylastiran stratejik bir yaklagimdir. Renk, desen ve hikaye
gibi unsurlarla zenginlestirilen temalar, {irliniin pedagojik islevini ve
oyunlagtirma potansiyelini artirarak ¢ocuklar1 daha uzun siireli ve anlamli bir
etkilesime tesvik eder. Ayrica farkli temalar, modiiler parcalarin degisim



motivasyonunu giiclendirerek c¢ocuklara bakim ve oOzellestirme kiiltiiriinii
benimsetmeye katkida bulunur (Sanders & Stappers, 2008).

Bu agidan bakildiginda, projenin temel tasarim konseptlerinden biri olarak
oOnerilen lego benzeri blok renk ve parcali yapi, yalnizca gorsel bir cazibe unsuru
olmaktan 6te ¢ocuk gelisimi agisindan kanitlanmig bir egitsel arag islevi goriir.
Literatiirde lego gibi yap1 oyuncaklarinin, ¢ocuklarda gdrsel-uzamsal diisiinme,
ince motor becerileri, problem ¢dzme yetenegi ve yaraticiligi gelistirdigi sikca
vurgulanmistir (Nourbakhsh & Hamidi, 2017; Zviel-Girshin & Mevarech, 2022).
Bu asamada LEGO oyuncaklardan ilham alinmasi uygun bulunmustur. LEGO
Group’un resmi yas siniflandirmalaria goére en yogun lego oyun dénemi 5-10
yas arasinda gerceklesmektedir (LEGO Group, 2023) ve bu da projenin
belirlenen hedef yas kitlesiyle dogrudan ortiismektedir.

Ozellikle lego renkleri, birbirinden keskin ayrilan canli tonlar ve modiillerin
Ozgilirce kombine edilebilir olmasi tasarim i¢in 6nemli bir ilham kaynagidir.
Boylelikle ayakkabi modiilleri farkli blok renklerde sunularak ¢ocugun kendi
renk uyumunu kurmasia olanak tanir; tipki legolardan bir model insa ederken
oldugu gibi. Bu yaklagim sayesinde tasarim yalnizca estetik bir nesne degil,
cocuk agisindan yaratici bir oyun ve dgrenme platformu haline gelir. Cocuk
pargalar1 sok-tak yaparak hem tasarim pratigi kazanir hem de iiriinle kurdugu
etkilesimde bakim, tamir ve yeniden kurma kavramlarini oyunlagtirarak
igsellestirir. Boylelikle bu tasarim yaklasimi, uzun vadede bakim kiiltiiriinii
destekleyen, pedagojik degeri olan ve estetik Ozellestirme ile duygusal bag
kurmay1 tesvik eden biitiinciil bir strateji sunar.

Proje kapsaminda fiziksel bir prototip iiretimi yerine, tasarim fikrinin gorsel
olarak aktarilmasina odaklanilmistir. Bu dogrultuda, 6nerilen modiiler ayakkabi
modeli, yapay zeka destekli gorsellestirme araglar1 kullanilarak eskiz ve yiiksek
gergekgilikte render gorselleri seklinde sunulmustur. Bu yodntem, tasarimin
malzeme dokusu, renk kombinasyonlari, modiiler pargalarin birlesim detaylar1 ve
genel form dili gibi unsurlarin hedeflenen estetik ve islevsel yaklasima uygun
bigcimde aktarilmasini hedeflemistir. Fiziksel iiretim siirecinde karsilagilabilecek
teknik sinirlamalar ya da maliyet kisitlar1 géz Oniinde bulundurularak, bu
gorsellestirme yontemi fikirsel dogrulama acisindan etkin bir ara¢ olarak
degerlendirilmistir.

Biitiin bu arastirmalar ve belirlenen tema dogrultusunda o6ncelikle ilham
panosu (Gorsel 7) hazirlanmig ve sonrasinda hem ChatGPT (Gorsel 8) (Gorsel 9)
hem de Microsoft Bing aracilifiyla Dall-e tarafindan (Gorsel 10) eskiz ve 3d
render gériiniimiinde ayakkabiya ait gorseller hazirlanmusgtir.
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Gorsel 9. ChatGPT 4.0 ile hazirlanan 3d render (islenmis) goriintiiler



Gorsel 10. Microsoft Bing araciligiyla Dall-e kullanilarak hazirlanan ayakkabi modelleri

Elde edilen gorseller gelistirilerek eskizlerin i¢inden bir modele karar
verilmis, ChatGPT 4.0 ile model 3d render goriiniimiinde, LEGO’nun canli
renklerine uyacak sekilde boyut kazandirilmis (Gorsel 11) ve farkli agilardan
(Gorsel 12) gorsellestirme yapilmistir. Modelin belirlenmesinin ardindan teknik
¢ozlimlemelerin, malzeme bilgilerinin bulundugu teknik pafta (Gorsel 13) ve
katalog ¢ekimi goriinlimiinde gorseller hazirlanmistir (Gorsel 14).

Gorsel 12. Ayakkabinin farkli agilardan goriiniimii
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Gorsel 13. Teknik pafta calismasi

Gorsel 14. ChatGPT 4.0 kullanilarak hazirlanan sunum gorselleri

Bulgular ve Sonu¢

TYA, yaratici tasarim siirecinin yalnizca estetik ve iglevsel ¢iktilar {iretmekten
oOte; bilgi, sezgi ve deneyime dayali bir arastirma bi¢imi oldugunu savunan bir
yaklasimdir. Bu yontemde tasarim nesnesi, yalnizca arastirilan bir konu degil,
ayn1 zamanda bilgi liretiminin bir arac1 olarak degerlendirilir. TYA'nin temel
ozelligi, bilgi tiretimini geleneksel akademik yontemlerden farkli olarak tasarim
eyleminin bizzat kendisinden tiiretmesidir (Frayling, 1993). Bu yaklagim,
ozellikle sanatsal ve uygulamali disiplinlerde arastirmanin dogasina iliskin
tartismalarda dnemli bir doniim noktasi olarak kabul edilir.

Bu ¢alisma, ¢ocuklara yonelik modiiler ayakkabi tasarim siirecinde Tasarim
Yoluyla Arastirma (TYA) yonteminin uygulanmasin1 ve elde edilen sonuglar
tartigmaktadir. Amag, TY A'nin bu alandaki potansiyelini ortaya koymak, tasarim
kararlarini destekleyen veriler elde etmek ve ¢ocuklarin ihtiyaglarina daha uygun
ayakkabi ¢oziimleri gelistirmektir. Calisma boyunca elde edilen bulgular, tasarim



iterasyonlar1 ve ¢ocuklarla ilgili yapilan arastirmalar 15181nda degerlendirilerek,
modiiler ayakkabi tasariminin gelecegine yonelik dneriler sunulmaktadir.

Tasarim Yoluyla Aragtirma (TYA) yontemi kullanilarak yiirtitiilen bu ¢aligma,
cocuklara yonelik modiiler ayakkabi tasarim siirecinde 6nemli sonuglar ortaya
koymustur. Elde edilen bulgular, hem tasarim kararlarin1 desteklemis hem de
cocuklarin ayakkabi kullanimina dair derinlemesine bir anlayis saglamistir.

Calismanin en 6nemli sonuclarindan biri, modiilerligin ve adaptasyonun
cocuk ayakkabilarinda ne kadar kritik bir rol oynadigidir. Cocuklarin ayaklar
hizla biiylidiigii icin, ayakkabilarin bu biiylimeye uyum saglayabilmesi biiyiik bir
avantaj sunmaktadir. Modiiler tasarim, ayakkabinin farkli parcalarinin
degistirilmesine veya ayarlanmasina olanak taniyarak, ayakkabinin kullanim
omriinii uzatmakta ve sik sik yeni ayakkabi alma ihtiyacini azaltmaktadir.

Cocuk ayakkabilarinda malzeme se¢imi ve dayaniklilik da 6nemli bir faktor
olarak ortaya ¢ikmistir. Cocuklar aktif olduklari i¢in, ayakkabilarin aginmaya ve
yipranmaya karsi dayanikli olmas1 gerekmektedir. Calisma sirasinda kullanilan
farkli malzemelerin performansi degerlendirilmis ve en uygun malzemelerin
hangileri oldugu belirlenmistir. Ayrica, slirdiiriilebilir malzemelerin kullanimi da
dikkate alinarak, ¢evreye duyarli bir tasarim yaklagimi benimsenmistir.

TYA yoOnteminin iteratif yapisi, tasarimin siirekli olarak iyilestirilmesine
olanak tanimistir. Her bir tasarim iterasyonu, dnceki iterasyondan elde edilen geri
bildirimlere dayanarak yapilmistir. Bu siire¢, tasarimin ¢ocuklarin ihtiyaglarina
ve beklentilerine daha iyi cevap vermesini saglamistir. Ornegin, ilk prototiplerde
tespit edilen sorunlar, sonraki prototiplerde ¢oziilmiis ve ayakkabinin genel
performansi artirilmistir.

Calismanin sonuglari, ¢gocuklara yonelik modiiler ayakkab1 tasariminda TYA
yonteminin etkinligini agik¢a gostermektedir. Ancak, bu sonuglarin bazi
sinirlamalart  ve  gelecekteki arastirmalar igin potansiyel alanlart da
bulunmaktadir.

TYA yontemi, tasarim siirecine derinlemesine bir anlayis ve kullanici odakli
bir yaklasim getirmektedir. Ancak, bu ydntemin bazi dezavantajlar1 da
bulunmaktadir. Ornegin, TYA siireci zaman alic1 ve maliyetli olabilir. Ayrica,
cocuklarla yapilan etkilesimlerin yonetimi ve analiz edilmesi de zorlu olabilir. Bu
nedenle, TYA yoOnteminin uygulanmasinda dikkatli bir planlama ve kaynak
yonetimi gerekmektedir.

Tasarim Arastirma Yoluyla (TYA) yontemi kullanilirken, tercih edilen
tasarim stratejilerinin de yontemle biitlinliik i¢inde olmasi1 beklenir. Bu baglamda
modiiler tasarim, TYA’nin temelini olusturan tekrar, gézlem ve yapilandirma
dongiilerine olanak taniyan esnek ve uyarlanabilir bir sistem olarak One



cikmaktadir. Modiiler tasarim, {irlinlerin birbiriyle degistirilebilir, sokiiliip
takilabilir par¢alardan olugmasini esas alir. Bu yaklasim, 6zellikle cagdas tasarim
problemlerinin merkezinde yer alan siirdiiriilebilirlik, kullanici katilimi, 6grenen
sistemler, Ozellestirme ve tamir kiltiirii gibi kavramlarla dogrudan iliskilidir
(Baldwin & Clark, 2000; McDonough & Braungart, 2002). Modiiler yapilar iiriin
yasam dongiisiinii uzatmakta, kullanicilarin yalnizca tiiketici degil, ayn1 zamanda
iiretim siirecine miidahil bireyler olmalarini tesvik etmektedir.

Estetik agidan modiilerlik, bi¢cimsel varyasyonlart miimkiin kilmaktadir. Ayni
sistem i¢inde farkli renk, doku veya form kombinasyonlar1 olusturulabilir.
Kullanicinin ruh haline, mevsime ya da ortama gore parcalart degistirerek kendi
Uriinini  yeniden yapilandirmasi, tasarimi kisisel bir anlati aracina
donistiirmektedir. Bu  tlir esneklik, 0zellikle c¢ocuk kullanicilar igin
oyunlastirilmig bir deneyime evrilebilmektedir. Ayakkabinin saya kismindaki
parcalarin sokiiliip takilabilir olmasi, ¢ocugun kendi tasarimini yapma hissini
pekistirirken, ayn1 zamanda iriinle duygusal bir bag kurmasina da yardimci
olabilmektedir.

Islevsel olarak ise modiilerlik, beden farkliliklarina uyum, ergonomik destek,
bakim-onarim kolayligi ve biiylimeye paralel olarak ayarlanabilirlik gibi
avantajlar saglamaktadir. Ornegin 5-10 yas aras1 ¢cocuklarin ayak yapilari hizla
degistiginden, taban genisliginin ya da bilek desteginin ayarlanabilir olmasi
onemli bir ergonomik ¢6ziimdiir. Bu tiir yapilar, yalnizca iiriin dmriinii uzatmakla
kalmamakta ayn1 zamanda kullanic1 sagligina ve hareket 6zgiirliigline de katki

sunmaktadir (Cheng & Chiu, 2008).

Modiiler ayakkabi tasarimi, ¢ocuk kullanicilar 6zelinde daha da islevsel hale
gelmektedir. 5-10 yas aras1t c¢ocuklarin hizla degisen beden Olciileri, motor
becerilerinin gelisim siireci ve oyun temelli 6grenme ihtiyacglari, sabit ve tek
boyutlu {riinlerle kolayca kargilanamamaktadir. Bu yas grubuna yonelik
gelistirilen modiiler ayakkabilar, biiylimeye paralel olarak ayarlanabilen pargalar,
renkli ve takip cikarilabilir detaylar sayesinde hem fiziksel uyumu hem de
duygusal baglilig1 artirmaktadir (Di Carlo, 2019). Ayrica bu yapi, ¢ocuklarin
yaraticiligim1  desteklerken, bakim ve onarim siireglerini de erisilebilir
kilmaktadir.

Modiiler ayakkabi tasarimi, g¢ocuk ayakkabilar1 pazarinda Onemli bir
potansiyele sahiptir. Bu tasarim yaklasimi, ayakkabilarmm kullanim 6mriini
uzatmakta, maliyetleri azaltmakta ve ¢evreye duyarli bir ¢éziim sunmaktadir.
Gelecekte, modiiler ayakkabilarin daha da gelistirilmesi ve yayginlastirilmasi igin
cesitli firsatlar bulunmaktadir. Ornegin, 3D baski teknolojisi kullanilarak
kisisellestirilmis modiiler ayakkabilar tiretilebilir. Ayrica, akilli teknolojilerin
entegre edilmesiyle, ayakkabilarin performansi ve kullanici deneyimi daha da
tyilestirilebilir.



Cocuklarla yapilan tasarim ¢aligmalarinda etik hususlara dikkat etmek biiyiik
onem tasimaktadir. Cocuklarin katilimi goniilli olmali ve onlarin haklar
korunmalidir. Ayrica, ¢ocuklarin geri bildirimlerinin tasarim siirecinde nasil
kullanilacagi konusunda seffaf olunmalidir. Bu ¢aligma sirasinda, etik ilkelere
titizlikle uyulmus ve ¢ocuklarin refahi her zaman 6ncelikli tutulmustur.

Bu c¢alisma, cocuklara yodnelik modiiler ayakkabi tasariminda TYA
yonteminin potansiyelini ortaya koymustur. Ancak, bu alanda daha fazla
arastirma yapilmasi gerekmektedir. Gelecekteki arastirmalar, farkli yas
gruplarindaki ¢ocuklarin ihtiyaglarini, farklt malzeme seceneklerini ve farkli
modiiler tasarim yaklagimlarini inceleyebilir. Ayrica, modiiler ayakkabilarin
stirdiiriilebilirlik etkileri ve ekonomik faydalari da daha detayli bir sekilde
arastirilabilir.

Sonug olarak, bu ¢alisma, ¢ocuklara yonelik modiiler ayakkabi tasariminda
TYA yonteminin degerli bir ara¢ oldugunu gostermistir. Elde edilen bulgular,
tasarim kararlarimi desteklemis, ¢ocuklarin ihtiyaglarina dair derinlemesine bir
anlayis saglamis ve modiiler ayakkabi tasariminin gelecegine yonelik onemli
Oneriler sunmustur.
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Moda Tasariminda Eko-Inovatif Yaklasimlar ve
Teknolojik Dontisiim Trendleri

Aysun Molla Kesoglu' & Doc¢. Zehra Dogan Soziier’

GIRIS

Trend Analizi, gelecekteki egilimleri ongdrmek i¢in kullanilan 6nemli
bir yontemdir. Bu analiz, ¢esitli alanlarda meydana gelmesi muhtemel
degisimleri ve yenilikleri tahmin etmeyi amaglamaktadir. Gelecege dair
bilingli kararlar almak icin sirketler, hiikiimetler, akademiler ve
danigmanlik firmalar1 tarafindan bu yontem siklikla kullanilmaktadir.
Gelecegin trend analizine dayali veriler; basarili, siirdiiriilebilir ve
dayanikli stratejiler gelistirmede rehberlik etmektedir (Tunali, 2020). Bu
verilerin en 6nemli dayanaklarin1 bugiiniin kaynaklar1 olusturmaktadir.
Moda sektorii de trend analizlerinden biiyiik 6l¢iide beslenmekte, tiiketici
davranislari, teknolojik ilerlemeler ve gevresel faktorler dogrultusunda
gelecege yonelik stratejiler belirlemektedir. Ozellikle siirdiiriilebilir moda
kapsaminda, ham madde kullanimindan {iretim siireglerine, tedarik
zincirinden tiiketici egilimlerine kadar bir¢ok unsur, veri odakl1 analizlerle
sekillendirilmektedir.

Michio Kaku (2016), 2100 yilina dair bir tasavvurda bulunmaya calistig
“Gelecegin Fizigi” adli kitabinda eski medeniyetlerin tapindig1 ya da korktugu
tanrilara benzer bir konumda olacagimizi ancak, teknolojinin sundugu araglarla
yol alacagimizi ifade etmektedir. Kaku’ya gore, “bilgisayar bilimi, nanoteknoloji,
yapay zeka, biyoteknoloji ve tiim bu alanlarin temelini olugturan kuantum teorisi,
gelecekteki gelismelerin temel taslarimi olusturacaktir. inovasyon ve yenilikler,
ekonomik, politik ve sosyal yapiy1 kokli bir sekilde degistirecek, bilgisayarlar,
insan zihnindeki diisiinceleri okuyacak ve aninda yardimci olacaktir.
Biyoteknoloji sayesinde yasam siiresi uzayacak ve insan viicudu
miikemmellesecektir. Nanoteknoloji ile mevcut nesneleri alip, tamamen farkli ve
yeni seyler haline getirebilmek miimkiin olacak, neredeyse yoktan var
edilebilecektir. Kendi kendine hareket edebilen, yakit tiikketmeyen araclar
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kullanilabilecek, yildizlardan enerji liretebilecek ve yildizlara kesif yolculuklar
yapilabilecektir. Bu tiir gelismeler suan hayal gibi goriinse de, bu teknolojik
devrimlerin temelleri bugiinden atilmaya baglanmis durumdadir.” (Kaku, 2016).
Bugiiniin gelecege dair bir diger ifadesi ise Sekil: 1.1°de verilen Siirdiiriilebilir
Kalkinma Hedefleri dir. 2016’da yiiriirliige giren 2030’a kadar gergeklesmesi
planlanan kiiresel amaglar i¢in atilan her adim, umut dolu gelecege bir adim daha
yaklastirmaktadir.

Sekil 1. 1. Siirdiiriilebilir Kalkinma i¢in Kiiresel Amaglar

URL - https://www.undp.org/tr/turkiye/projects/surdurulebilir-kalkinma-amaclari-
yatirim-inisiyatifi
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Sekil: 1. 2. 2050 Sifir Emisyon Hedefleri

URL - https://www.imf.org/en/Publications/fandd/issues/2021/09/ infographic-series-
net-zero-2050-IEA-report

2030 Siirdiiriilebilir Kalkinma Hedefleri ve 2050 Sifir Emisyon Hedefleri
(Sekil:1.2.) insanligin barig ve huzur iginde yasamasini saglamak i¢in diinya
capinda bir 6neri olarak kabul edilmekte ve bu 6neri gelecegin evrilmesi beklenen
durumlarin bugiinden sekillenmesi i¢in ortam hazirlamaktadir. Bugiiniin durumu
gelecege en biiyiik veri olmaktadir. Bu giiniin diinyasinda Cin, farkli teknolojileri
toplum hayatina entegre ederek kullanmaktadir. Bu teknolojilerin yakin bir
gelecekte tiim diinya tilkeleri tarafindan uygulanmasi muhtemel olacaktir.
Bunlardan biri  “Sosyal Kredi Sistemi” adi altinda vatandaslarinin
davraniglarimin kontrolii ile birlikte sehirlerde “Yapay zekaya sahip kameralar”


https://www.undp.org/tr/turkiye/projects/surdurulebilir-kalkinma-amaclari-yatirim-inisiyatifi
https://www.undp.org/tr/turkiye/projects/surdurulebilir-kalkinma-amaclari-yatirim-inisiyatifi
https://www.imf.org/en/Publications/fandd/issues/2021/09/%20infographic-series-net-zero-2050-IEA-report
https://www.imf.org/en/Publications/fandd/issues/2021/09/%20infographic-series-net-zero-2050-IEA-report

kullanarak toplumun isleyisini hatta psikolojisini bile analiz edebilmektedir.
WeChat ve Alipay uygulamalar1 ile bankacilik islemlerinin nakit para
kullanilmadan rahatlikla yapilabilme teknolojisine sahip olan Cin, 49-iilkeye bu
teknolojiyi entegre edebilmis fakat hedefi tiim diinya iilkelerinde kullanimim
saglamaktir. Cin de teknoloji temeli uygulanan bu gelismeler ¢ok yakin bir
gelecekte tiim diinyaya yayilacaktir (Akgay,N., 2020). Gelecek 2030-2050
donemine yonelik yapilan projeksiyonlar, ¢evresel sorumlulugun ve dongiisel
ekonominin moda sektoriinde belirleyici unsurlar haline gelecegini ortaya
koymaktadir. Dolayistyla, bugliniin verilerini dogru okumak ve bu dogrultuda
yenilik¢i ¢ozlimler gelistirmek, gelecegin moda diinyasini sekillendirmede kritik
bir rol oynayacaktir.

Siirdiiriilebilir bir gelecek insa etme yolunda yalmizca teknoloji odakli
coziimler degil, aym zamanda ekolojik dengeyi koruyan ve dogayla uyumlu
iiretim modelleri 6nem kazanmaktadir. Permakiiltiir, tam da bu noktada, dogal
sistemlerin igleyisini temel alarak kaynaklarin verimli kullanimimi ve
stirdiiriilebilir yasam pratiklerini odagina alan biitiinciil bir yaklasim sunmaktadir.
Permakiiltiir, dogal ekosistemlerin cesitliligini, dengesini ve dayanikliligini esas
alarak tarimsal iiretime yonelik ekosistemlerin tasarlanmasi ve siirdiiriilebilir
sekilde yonetilmesini ifade eder. Siirdiiriilebilirlik ilkeleri dogrultusunda organik
tarim uygulamalari, geri doniisiim, yenilenebilir enerji kaynaklarmin kullanimi,
dogal su yonetimi ve ¢evre dostu tasarim yaklagimlari gibi unsurlar permakiiltiir
sistemlerinin temel bilesenleri (Sekil:1.3.) arasindadir (Durmaz, 2019).
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Sekil: 1.3. Permakiiltiir Prensipleri
URL - https://permacultureprinciples.com/permaculture-principles/

Modanin, dogadan ilham alarak yenilik¢i yaklasimlarla dongiisel ekonomiyi
destekleyen siirdiiriilebilirlik anlayis1 ile ekosistemlerin kendi kendine
yeterliligini esas alarak dogal kaynaklarin bilingli kullanimini tesvik eden
permakiiltiir hareketinin kesisim noktasinda, moda endiistrisinin ekolojik dengeyi
koruyan iiretim siireglerine yonelmesi ve dogayla uyumlu malzeme se¢imleriyle
siirdiirtilebilirligi giiclendirmesi kritik bir rol oynamaktadir. Siirtidiriilebilir
modanin, kendine bir gosteri araci olarak konsept dnerilerini ve fikri altyapisim



destekleyecek bir akima bir harekete ihtiya¢ duydugu noktada Solarpunk, bu
anlayisla ortiisen giiclii bir perspektif sunmaktadir. Ayrica, Solarpunk, dogayla
uyumlu, teknoloji destekli ve siirdiiriilebilir yasam modellerini benimseyerek,
permakiiltiir ilkeleriyle harmanlanmig bir doniigiim siireci sunmakta; hem
toplumsal yapiya hem de estetik anlayisa yenilik¢i bir perspektif
kazandirmaktadir.

Sekil 1. 4. Dear Alice 29. Kare: 01:09

URL - https://www.youtube.com/watch?v=UqJJktxCY9U

Solarpunk (Sekil 1. 4.), giinlimiiziin umutsuzluklarina karst bir umut hareketi
olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bu hareket, gelecege dair karamsar bakis agilarini
asarak, teknoloji, toplum ve doga arasindaki iliskiyi yeniden sekillendirmeyi
amaglar. Solarpunk, somiirgeci diisiinceyi asmay1 ve kolektif eylem yoluyla hayal
giicli ve somut ¢oziimleri igbirlik¢i sekilde gelistirmeyi hedeflemektedir (Rozo
& David, 2021).

Gelecekte, 2030-2050 yillarim1 kapsayan donemde Ongoriilen trendler ve
gelismelerle birlikte, moda permakiiltiirel bir yaklasim ve Solar Punk hareketinin
etkisiyle siirdiiriilebilirlige farkli bir bakis acis1 kazanmaktadir. Permakiiltiiriin
dogayla uyumlu yasam ilkeleri, yalnizca tarimda degil, kent yasami1 ve teknoloji
gibi bir¢ok alanda siirdiiriilebilir ¢éziimler sunmaktadir. Bu anlayis, Solar Punk
hareketiyle kesiserek, ekolojik ve yenilik¢i toplumlar i¢in alternatif senaryolar
olusturur. Teknoloji destekli, dogayla uyumlu siirdiiriilebilir yasam modelleri
gelistirilirken, moda endiistrisi de dogal malzemeler ve g¢evre dostu iiretim
stirecleriyle ekolojik bir bakis acis1 kazanmaktadir. Bu siireg, siirdiiriilebilir moda
tasarimlarinin gelisimine katki saglamakta ve daha yesil bir gelecek i¢in dnemli
bir adim olan yesil hareketi tesvik etmektedir.

GELECEK ONGORULERI VE TRENDLER

Gelecek ongoriileri, toplumsal, ekonomik ve teknolojik degisimlerin 15181nda,
gelecekteki diinyay1 sekillendiren temel dinamiklerin analizini igermektedir. Bu
ongoriilerin temelinde, insanlik tarihindeki biiyiik doniisiim siireclerinin ve
mevcut egilimlerin, gelecekte nasil bir sekil alacagina dair ¢ikarimlar yer
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almaktadir. Teknolojik ilerlemeler, kiiresel iklim degisiklikleri ve toplumsal
degerlerin evrimi gibi faktorler, gelecegin diinyasina yonelik sekillenen
senaryolarin temellerini atmaktadir. Gelecegin dngoriileri, bu degisimlerin insan
yasamini nasil doniistiirecegini anlamamiza yardimci olurken, ayni1 zamanda bu
doniisiime nasil adapte olunacagina dair stratejiler gelistirilmesine olanak
tanimaktadir.

Gelecek ile ilgili ¢ikarimlara gotiiren trend analizleri uzman goriislerinin
bugiinden yola ¢ikarak olaylarin yakin, uzun ve dongiisel etkileri ve ¢ikarimlari
dogrultusunda yargilarin birlesimiyle yeni senaryolar yaratilmasina alt yapi
olusturmaktadir (Tunali, 2020). Gelecegin is giicii, hem insana deger veren hem
de cevresel siirdiiriilebilirlik hedeflerine entegre olmus bir yapiya biiriinecek,
calisma sekilleri teknolojiyle harmanlanarak daha rahat ve toplumsal beklentilere
daha duyarl hale gelecektir.

Endiistri 5.0, insan merkezli bir yaklagimla teknolojiyi toplumsal yapiya
entegre ederken, siirdiiriilebilirlik hedefleri dogrultusunda yeni firsatlar
yaratmaktadir (Schwab, 2016). Ancak, bu doniisiimiin getirdigi baz riskler goz
ard1 edilemez. Gelecekte is giicli piyasasinda doniisiim yasanirken, yapay zeka
destekli otomasyon ve robotik sistemlerin yayginlagsmasi, igsizlik ve gelir
esitsizligi gibi ekonomik sorunlara neden olabilecektir. OECD’nin 2024 raporu,
yapay zeka teknolojilerinin diigiik vasifli ig giiclinii olumsuz etkiledigini, buna
karsilik yiiksek vasifli iglerde yeni istihdam alanlari yaratarak iicret farkliliklarin
artirabilecegini ortaya koymaktadir (OECD, 2024). Biyoteknoloji ve genetik
mithendislik alanindaki gelismeler ise etik tartismalar1 glindeme getirirken,
cevresel degisim ve dogal kaynaklarin tiikkenmesi, siirdiiriilebilirlik agisindan
onemli tehditler olusturmaktadir.

Ayrica, dijitallesme ile birlikte artan veri bagimliligi ve ekonomik kirillganlik,
yeni nesil toplumlarda 6nemli meydan okumalar yaratacaktir.

Moda sektorii 6zelinde degerlendirildiginde, Schwab (2016)’a goére Endiistri
5.0’1mn sundugu yapay zeka, biyoteknoloji ve dongiisel ekonomi ¢oziimleri ile
strdiiriilebilirlik alaninda devrim niteliginde degisimler yaratabilecektir
(Schwab, 2016). Ancak, hizli iiretim ve tiiketim kiiltlirii devam ettigi siirece,
moda endiistrisi ¢evresel etkiler acisindan hala risk barmdirmaktadir. Ozellikle
dijital bagimhiligin artisiyla birlikte sanal moda ve dijital giysi tasarimlar1 6n
plana ¢ikarken, bu durum bireylerin fiziksel giysi tiikketimini azaltabilir ya da yeni
tilketim aligkanliklarimi tetikleyecektir. Bu baglamda, Endiistri 5.0’in olasi
risklerini minimize etmek ve moda sektoriinii siirdiiriilebilir bir gelecege
yonlendirmek i¢in teknoloji, etik degerler ve ¢evre dostu inovasyonlarin bir arada
disiiniilmesi gerekmektedir (Fletcher, 2014). Bu doniisiim siirecinde, dongiisel
ekonomi prensipleri, karbon nétr liretim yontemleri ve insan merkezli tasarim
anlayislar1 6n plana ¢ikarak, modanin gelecegini sekillendirecektir.



Gelecekte yasanmas1 muhtemel olumlu sonuglar ise dijitallesme ve yapay
zeka, biyoteknoloji ve genetik bilim, enerji ve siirdiiriilebilirlik, insan-makine
etkilesimi ve beden gelistirme, akilli sehirlerle donatilmis yasam alanlar
yayginlagma gosterecektir. Tiim bu veriler 1s18inda gelistirilen tiim senaryolar
teknolojik, politik, sosyal, ekonomik, ekolojik ve degerler ile ilgili degisimleri
icererek disiplinler arasi bir siire¢ olmaktadir (Tunali, 2020). Bu teknolojilerin
toplum {tizerinde olumlu etkiler yaratmasi, iiretim ve yasam siireclerinin daha
verimli ve siirdiiriilebilir hale gelmesini saglayacaktir. Siirdiiriilebilirlik ilkeleri
ile ortlisen permakiiltiir prensipleri ve solarpunk hareketi, teknolojik gelismeler
ve yarinlarin yasanabilir bir sekilde gelecek nesillere aktariimasi sorumluluguna
odakl1 vizyonla moda endiistrisinde de etkisini gosterecektir. Dogayla uyumlu,
yenilik¢i tasarimlar ve ¢evre dostu iiretim siirecleriyle moda, gelecegin ekolojik
ve siirdiiriilebilir yagsam bigimlerine katki saglayacak, dogal kaynaklarin bilingli
kullanimin1 tesvik edecektir.

Teknolojik Gelismeler

Teknolojiler, insan ve organizasyonlarin hayat seklini, birbirleriyle
etkilesimlerini ve beklentilerini 6nemli derecede degistirmektedir (Yalginkaya,
2022). Gelecegin teknolojileri olarak nitelendirmek i¢in o teknolojinin bes
ozellige sahip olmasi gerekmektedir. Yilmaz (2021)’a gore bu 6zellikler “radikal
yenilik, gorece hizli biiylime, tutarlilik, belirgin etki ve belirsizlik ve anlam
belirsizligi” olarak ifade edilmektedir. Bu 0Ozellikleri barindiran gelecegin
teknolojileri, farkl bir iglev kazandirilma ya da yeni bir amag yiikleme, degisen
hedeflere hizmet etme gibi etkilerle yapilandirilabilir (Y1lmaz, 2021). Teknolojik
yeniliklerin bu denli hizli gelisimi, yalnizca mevcut sistemleri doniistiirmekle
kalmayip, bireylerin giinlik yasam pratiklerini ve toplumsal dinamikleri de
yeniden sekillendirmektedir. Ongdriilen doniisiimleri miimkiin kilacak temel yapi
taglarin1 sunan yeni teknolojiler, ayn1 zamanda insan ve makine etkilesiminin
siirlarini genisleterek yepyeni bir donemin kapilarini aralamaktadir.

Teknoloji, hizla gelisen ve yasam bigimimizi doniistiiren bir giic haline
gelmistir. Bugiin, arastirmacilar ve mihendisler, yakin gelecekte hayatimiza
girecek yenilik¢i teknolojiler iizerinde caligmaktadir. Bu teknolojiler, yasam
kalitemizi artiracak, is yapis seklimizi degistirecek ve toplumlarin ihtiyaglarini
daha verimli bir sekilde karsilamamiza olanak saglayacaktir. Teknolojik
gelismelerin bir kismi Yakin Gelecekte Hayatimiza Girecek Teknolojiler’de
(2020) su sekilde siralanmaktadir;

e Japonya'da gelistirilen robot spikerler, televizyonlarda insan
sunuculara alternatif olma potansiyeline sahiptir.

o Akilli dis firgalari, dis saghgmi iyilestiren bilgiler saglayarak
yayginlagacak.



e 2026'da yapay zeka, yonetim siireclerine dahil edilerek karar alma
asamalarinda kullanilacak.

Sekil 1.5. Giyilebilir Teknolojiler

URL- https://www.bilimkurgukulubu.com/genel/bilim-teknoloji/giyilebilir-
teknolojinin-gelecegi/

e Qiyilebilir teknolojilerle (Sekil 1.5), terle sarj olabilen saatler yakinda
hayatimiza girecek.

e Siiper bilgisayarlar, 2030'a kadar herkesin erisebilecegi, akill telefon
ve bilgisayar 6zelliklerini birlestiren bir teknoloji olacak.

e 2030 yilinda, gérme engelli bireyler i¢in robotik rehber kopekler
gelistirilecek, bu da hayati kolaylastiracak 6nemli bir yenilik olacaktir
(Yakin Gelecekte Hayatimiza Girecek Teknolojiler, 2020).

Mevcut sistemleri iyilestirmekle kalmayan teknolojik ilerlemeler, insan
yasamint koklii bir bigimde doniistiirecek yeniliklerin de Oniinii agmaktadir.
Yapay zeka ve robotik teknolojiler, karar alma mekanizmalarina entegre edilerek
cesitli sektorlerde etkin roller iistlenmeye baslarken, bu gelismelerin insan-
makine etkilesimini daha da ileriye tasimasi beklenmektedir. Ozellikle saglik,
savunma ve bilisim alanlarinda gelistirilen yeni nesil teknolojiler, bireylerin
biyolojik sinirlarini asarak bilissel ve fiziksel kapasitelerini artirmalarina olanak
taniyacaktir. Bu baglamda, gelecekte yapay zekd destekli sistemlerin ve
nanoteknoloji uygulamalarinin insan deneyimini nasil doniistiirebilecegi {izerine
cesitli ongoriiler bulunmaktadir.

Insan yasamin1 ve deneyimlerini radikal bir sekilde déniistiirmeyi vaat eden
yenilik¢i gelismeler, insanlik tarihindeki en ileri teknolojik asamalar1 temsil
ederek, gelecekte yasam seklimizi yeniden sekillendirecek. Yakin gelecekte
hayatimiza girmesi beklenen bazi énemli teknolojik yenilikler;

e Sanal Etkilesim: Yapay zeka ve nanobot teknolojisiyle, vefat eden
kisilerle sanal diinyada etkilesim kurarak anilari yeniden
deneyimlemek,

e Beyin Depolama: Insan beyninin depolama kapasitesi, bulut
teknolojisiyle baglanarak kaydedilebilir hale getirmek,


https://www.bilimkurgukulubu.com/genel/bilim-teknoloji/giyilebilir-teknolojinin-gelecegi/
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e Cerrahi Nanobotlar: Nanobot teknolojisiyle, hassas operasyonlar
kesi yapmadan gerceklestirebilmek olarak siralanmaktadir.

e Robot Askerler: Ordu hizmetlerinde kullanilacak robotlar, hem
asker olarak savasa katilacak hem de destek verecek sekilde
gelistirmek (Diinyay1 Degistirecek Gelecegin Teknolojileri Nelerdir?,
2023). Oziinaldm (2021) tarafindan “Yakin Gelecekteki Olasi
Teknolojik Gelismeler” asagidaki bagliklarla siralanmistir. Neuralink
giinliik hayata girecek

o Kentsel hava tagimacilign (Urban Air Mobility - UAM),
yayginlasacak. Ozellikle dikey kalkis ve inis yapabilen elektrikli hava
araclart (eVTOL) araciligiyla saglanan, kisa mesafeli yolcu
tagimaciligi ¢oziimlerini kapsamaktadir. Bu sistemler, kamuoyunda
'ucan taksi' olarak da bilinen yeni nesil ulasim teknolojileri arasinda
degerlendirilmektedir.

o Siiriiciisliz araglarin yaygilagsmasinin  6niindeki engeller
kalkacak (Oziinaldim, 2021).

Yakin gelecege dair dngoriilen bu teknolojik gelismeler, moda, tekstil ve
giyim sektdriinde de koklii degisimlere yol agmasi kagimilmazdir. Islemci ve
yapay zeka gelismeleri, kisiye 0zel tasarim siireclerini hizlandirarak, miisterilerin
viicut oOlgiilerine ve stil tercihlerine gore Ozellestirilmis giysilerin iiretimini
yayginlagtiracaktir. Neuralink ve VR teknolojilerinin  giinlik hayata
entegrasyonu, sanal moda deneyimlerini artirarak fiziksel pravolar1 azaltacak ve
dijital moday1 daha da gii¢clendirecektir.

Gelecegin teknolojileri, yasam bicimimizi kokli bir sekilde
degistirecek ve daha verimli, siirdiiriilebilir bir diinyaya adim atmamiza
olanak tantyacaktir. Aytekin (2017), gelecekteki teknolojik yeniliklere dair
ongoriilerini su sekilde siralamaktadir: Kablosuz teknolojilerin yayginlagmasi,
akilli tekstillerin daha hafif, esnek ve konforlu hale gelmesine olanak
saglayacaktir. Yapay zeka gelisiminin ise 2045 yilina kadar, yapay zeka
robotlarinin  insan zekasim1 asarak insan bagimliligindan kurtulmasi
beklenmektedir. Akilh giysiler (Sekil 1.6.), sarj stiresindeki ilerlemelerle kendi
kendini 1sitan, renk degistiren ve viicut verilerini analiz eden giysiler olarak
kullanim alanini genisletecektir.



Sekil 1.6. Akilli Giysiler

URL- chrome-extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https:
//bilimteknik.tubitak.gov.tr/system/files/makale/btd _ekim_58.pdf

Ayrica, siiriiclisiiz otobiisler, toplu tasima i¢in gelistirilecek ve 70 km/s hizla
hareket edebilecektir. Robotik kontroliin etkisiyle robotlar tarafindan kontrol
edilen yasamlar ve insanlar, gelecekte tartisilabilecek etik senaryolara yol
acacaktir. Ultra hizli trenler ise ulagimi daha hizli ve verimli hale getirecek,
Mars'a yolculuk yapabilme teknolojisi de yakin gelecekte miimkiin olacaktir.
Aytekin'e gore, bu yenilikler 6zellikle siiriiciisiiz araglar, ucan taksiler ve ultra
hizli toplu tagima sistemlerinin yiikselmesiyle, moda tercihlerinde fonksiyonellik
ve rahathgin daha fazla on plana ¢ikmasini saglayacaktir (Aytekin, 2017).
Seyahat odakli yagsam tarzinin yiikselmesi, antibakteriyel, kirismaz ve kendini
temizleyebilen akilli tekstillere yonelik talebi artiracaktir. Mars'ta insan kolonisi
kurma projeleri, asirt ¢evresel kosullara dayanikli, hafif ve 1s1y1 diizenleyebilen
giysilerin tasarim ve iiretimini gerektirecektir. Yapay zekanin gelisimi, moda
endiistrisinde tam otomatik iiretim sistemlerinin yayginlasmasina olanak
taniyacak, kisisellestirilmis tasarimlar ve siirdiiriilebilir tiretim modellerinin
evrimini hizlandiracaktir. Sonug¢ olarak, moda endiistrisi, teknoloji ile
entegrasyonu sayesinde estetik, islevsellik ve siirdiiriilebilirlik alanlarinda kokli
bir doniisiim siirecine girecektir.

Sosyo Ekonomik Gelismeler

Gelecegin trendleri, sosyo-ekonomik gelismeler dogrultusunda sekillenerek
bireylerin tiikketim aligkanliklarini, is giicli dinamiklerini ve yagam big¢imlerini
koklii bir sekilde doniistiirmektedir. Toplumsal doniisiim hizlandikca bagta yagam
tarz1 olmak iizere, diinya goriisii ve degisen ihtiyaglar gilidiimiinde yeni
sosyoekonomik talepler ortaya ¢ikabilecektir (Orhan & Yilmaz Geng, 2018).
Teknolojik ilerlemeler yalnizca bireysel yasam tarzlarin1 degil, ayn1 zamanda
ekonomik sistemleri ve toplumsal yapilar1 da yeniden sekillendirmektedir.
Dijitallesme, otomasyon ve yapay zeka gibi yenilikler, liretim siireglerinden



(Sekil 1.7) hizmet sektoriine kadar genis bir yelpazede doniisiim yaratmakta; bu
durum, is giicii piyasasinda yeni yetkinliklere duyulan ihtiyaci1 artirmaktadir.

Sekil 1.7. Uretim Siireclerinde Yapay Zeka Uygulamalari

URL- https://bulten.mmoizmir.org/bultenler/410/uretim-sureclerinde-yapay-zeka-
uygulamalari

Moda sektorii, akilli tekstiller, yapay zeka destekli tasarim siiregleri ve gevre
dostu iiretim teknikleri gibi yenilik¢i yaklasimlari benimseyerek biiyiik bir
doniisiim gecirmektedir. Bugiin, robotik sistemler ve ii¢ boyutlu yazicilar iiretim
stireclerinde hiz ve verimlilik saglamakta, dijital platformlar ise kisisellestirilmis
tasarimlar ve tiiketici odakli iiretim anlayisini yayginlagtirarak miisterilere
kendilerini 6zel hissetme imkan1 sunmaktadir. Bu doniisiim, e-ticaretin ve dijital
platformlarin etkisiyle moda endiistrisini daha dinamik, esnek ve ulasilabilir bir
hale getirmekte ve ayni zamanda esnek ¢alisma modelleri ile alternatif finansal
sistemlerin 6nemini artirmaktadir. Oniimiizdeki yillarda ise bu gelismelerin daha
da hizlanarak, moda sektoriinii daha inovatif ig tanimlart ve operasyonlarla
sekillendirecegi ongoriilmektedir.

2030 sonrasinda dongiisel ekonomide, siirdiiriilebilir kalkinma hedefleri
dogrultusunda daha az kaynak kullanarak verimliligi artirmay1 saglayacak yeni
ekonomik degerler yaratacaktir (EMF, 2021). Fosil yakitlardan yenilenebilir
kaynaklara gecis ekonomik biliyimeye katki saglayacaktir. Bu nedenle
yenilenebilir enerji sektoriinii gelistirmek igin yapilan yatirimlar, 2030’a kadar
diinya ¢apinda 18 milyon yeni is yaratabilecektir (IEA, 2023). Bu olusum,
yalnizca gevresel siirdiriilebilirligi tesvik etmekle kalmayip, ayn1 zamanda moda
sektoriiniin liretim ve tiiketim dinamiklerini dongiisel ekonomi anlayisi, geri
dondistiiriilebilir ve biyolojik olarak c¢oziinebilir malzemelerin kullanimi ile
yeniden sekillendirirken yenilenebilir enerjiye yapilan yatirimlarla karbon ayak
izini azaltarak siirdiiriilebilir biiylimesini destekleyecektir.
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DONGUSEL
EKONOMI

Sekil 1. 8. Dongiisel Ekonomi

Kalan Atik

URL- https://sustainablefuture.com.tr/dongusel ekonomi_nedir/

“Kiiresel Ekonomik Beklentiler” raporunda ekonomik iyilesmeyi
desteklemek icin yetkililerin siirdiiriilebilir kalkinmaya yonelik yatirimlara
yonelmesi gerektigini belirtmektedir. Bu siirecin halk sagligi, bor¢ yonetimi,
biitge politikalari, merkez banka ve yapisal reformlarda zorlu oldugu
vurgulanmaktadir. Raporda zorluklari agmak igin kararli bir sekilde is
cevrelerinin iyilestirilmesi, emek ve iiriin pazari esnekliginin artirilmasi ve seffaf
yonetim anlayisinin benimsenmesi gerektigi belirtilmektedir (Kiiresel Ekonomi
Yeniden Nasil Biiyiiyebilir?, 2021). Toplumsal doniisiim hizlandikga, bireylerin
yasam tarzlari, is giicli dinamikleri ve tiiketim aligkanliklar1 hizla evrilmektedir.
Bu degisim, ekonomik sistemleri de doniistiirerek yenilik¢i is modellerini ve
stirdiirtilebilir kalkinma anlayislarini benimsemeyi gerektirmektedir. Dongiisel
ekonomi (Sekil 1.8.), yenilenebilir enerji yatinnmlar1 ve dijitallesmenin sagladigi
esneklik, sadece toplumsal yapiy1 degil, ayn1 zamanda is giicii piyasasini ve
iiretim stireglerini yeniden sekillendirecektir.

Sosyo - Ekonomik Moda Sektériinde Ongoriilen Doniisiimler

Gelismeler

Dijitallesme ve | - Geleneksel iiretim siire¢lerinin verimli ve ¢evre dostu

Teknolojik ilerleme modellere birakilmasi
- Tedarik zincirinin seffafliginin artmasi

- Tiiketicilerin bilingli ve sorumlu tercihlere yonelmesi

Siirdiiriilebilirlik ve | - Strdiiriilebilir malzemelere dayali iiretimin artmasi
Dongiisel Ekonomi - Atik yonetimi ve geri doniisiim uygulamalarinin 6n
plana ¢ikmasi

Cahsma Modellerinde | - Gig ckonomisiyle freelance ¢alisan tasarimci ve
Degisim iireticilerin artmast
- Esnek ve bagimsiz ¢aligma modellerinin yayginlagsmasi



Platform Ekonomisi ve | - Dijital tasarnm ve  e-ticaretin  yiikselmesi
Kiiresel Erisim - Yerel iiretim ve tiiketimin global pazara entegrasyonu
- Tiiketicilerin farkli kiiltiir ve tasarimlara erigiminin

kolaylasmast
Yapay Zeka ve - Uretim ve tasarim siireglerinin hizlanmasi ve
Otomasyonun Etkisi verimliligin artmasi

- Kisiye 6zel tasarimlarin artmasi

Moda Kiiltiiriinde | - Moda kiiltiiriiniin dijital ve sanal bir yapiya evrilmesi
Dijitallesme ve Sanal | - Sanal giyim ve AR teknolojileriyle aligveris
Deneyimler deneyiminin degismesi

Tablo. 1.1. Sosyo-Ekonomik Gelismeler Isiginda Moda Sektdriinde Ongériilen
Dénligimler

Gelecekte moda sektorii, sosyo-ekonomik gelismelerle sekillenen (Tablo.
1.1.) daha c¢evre dostu, esnek ve dijitallesmis bir yapiya biiriinecek; bireylerin
yasam tarzlar1 ve kiiltiirel degerleriyle uyumlu bir sekilde daha siirdiiriilebilir ve
kisisellestirilmis tasarimlar sunacaktir.

Sosyal ve Politik Degisimler

Gelecegin sosyal ve politik dinamikleri, hizla degisen teknolojik gelismeler
ve kiiresel etkilesimler ile sekillenerek, toplumsal yapilari, bireysel haklart ve
kolektif sorumluluklart yeniden tanimlayacaktir. Tablo.1.2’ye gére bu doniisiim,
toplumsal esitsizliklerin giderilmesi, demokratik siireclerin giiglendirilmesi ve
cevresel siirdiiriilebilirligin saglanmas1 gibi yeni politik ve sosyal taleplerin 6n
plana ¢ikmasina yol acacaktir.

Gelecegin  Sosyal ve Politik | Toplum Yapisina
Trendler Yansimas1  Beklenen
Degisimler

Ortak Teknolojik gelismeler ve kiiresel | - Toplumsal yapinin

Gelecegimiz etkilesimlerle toplumsal | yeniden sekillenmesi
esitsizliklerin giderilmesi, | - Bireysel haklarin ve
demokrasinin giiclenmesi ve | kolektif sorumluluklarin
cevresel stirdiiriilebilirligin | gili¢lendirilmesi
saglanmasi beklenmektedir
(Akbulut & Colgegen, 2023).

Siirdiiriilebilir BM'in 2030 hedefleri: Yoksullugun | -Toplumsal

Kalkinma sona erdirilmesi, esitsizlikle | esitsizliklerin daha fazla

Hedefleri miicadele, iklim degisikliginin | dikkate alinmasi
etkilerinin azaltilmas1 (Strateji ve | -Yoksulluk ve cgevresel
Biit¢e Baskanlig1 Yayinlari, 2020). | adaletsizlikle



Paris Anlasmasi
ve 2050 Vizyonu

2050 icin Kiiresel
Hedefler

Gelecek
Senaryolar1

Is Giicii  ve
Egitimde
Doniisiim

Dijitallesme  ve
Yeni  istihdam
Modelleri

2050’ye kadar karbon nétr diinya
diizenine gecis ve siirdiiriilebilir
kalkinma  odakli  politikalarin
gelistirilmesi hedeflenmektedir
(iklim  Degisikligi ~ Baskanligi,
2022).

Yenilenebilir enerjiye gegis, sosyal
esitsizliklerin azaltilmasi, refahin
artirlmast  ve  uluslararast s
birliginin giiclendirilmesi (Sachs,
2015).

Iklim krizinin siddetlenmesi, kiiresel
esitsizliklerin  artmasi, teknolojik
ilerlemelerle meslek doniistimleri
ongoriilmektedir (Emmerling,
Andreoni, Tavoni, & vd., 2024).

Vasifsiz is giiclinin risk altinda
olmasi nedeniyle egitim ve mesleki
yeterliliklerin giincellenmesi
gereklidir (Basc1 Nur, 2022).

Artan go¢, demografik degisimler,
dijitallesme ve otomasyon siiregleri
yeni istthdam modellerini zorunlu
kilacaktir. Bireylerin dijital
yetkinlikler kazanmast ve siirekli
O0grenmeye yoOnelmesi Onemlidir
(Oczer, Kése, Kiigiikkaya,
Mukasheva, & Ciris, 2024).

miicadelede daha giiclii
adimlar

- Karbon nétr hedefi igin
uluslararast ig birligi

- Fosil
yenilenebilir
gegcis hizlanacak

yakitlardan
enerjiye

- Esitsizlik ile miicadele
politikalarimin
yayginlagmasi

- Cevresel goc ve
yerinden edilme

- Niteliksiz ig giicii ve
gbemen is giicii arttik¢a
yeni sosyal ve ekonomik
politikalarn
gelistirilmesi

- Geng ve vasifli is
gliciiniin artirilmast

- Mesleki egitim ve
yliksekogretimin
yenilik¢i i giicli icin
yapilandirilmasi

- Kiiresel olgekte artan
go¢ hareketleri ve is
giicli arzindaki degisim

-Demografik yapinin
doniisimii ve is gici
piyasasinda degisiklikler

Tablo. 1.2. Gelecek Sosyal ve Politik Degisimler -Ekonomik Gelismeler Isiginda Moda
Sektoriinde Ongoriilen Dontigiimler

Sosyal ve politik degisimlerin yani sira dijitallesme ve otomasyon, moda

sektoriinde ¢evresel siirdiiriilebilirlik ve toplumsal adalet temelli iiretim

modellerini tesvik etmektedir. Bu doniisiim, dijital yetkinliklerin Gnemini



artinrken, yasam boyu Ogrenmeyi ve kapsayici, esnek caligma yapilarinin
benimsenmesini desteklemektedir.

Degerler Algist

Gelecegin toplumsal dinamiklerini belirleyen en 6nemli unsurlardan biri,
bireylerin ve toplumlarin deger algisindaki doniisiimdiir. Kiiresel dlgekte yasanan
ekolojik, teknolojik ve sosyo-ekonomik degisimler, insanlifin diinyaya bakis
acisin1  yeniden sekillendirirken, siirdiiriilebilir bir gelecek i¢in diisiince

bi¢imlerinde koklii bir doniisiimii zorunlu kilmaktadir.

Degerler Kaynak/Trend Gelecege / Moda Ornekler
Algisindaki Sektoriine Yansimasi
Degisim
Bakis agisinda Einstein’in Siirdiiriilebilirlik Zero Waste
degisim, "Diistince Bigimi" | bilinci Koleksiyonlar
farkindalik artis1 | Yaklagimi (Atiks1z Kalip
Dogaya duyarh Teknikleri)
tasarimlar
Siirdiiriilebilir Ekolojik, Ekosistem anlayist Recycle Denim
gelecek ihtiyact | Teknolojik ve artmast Projeleri,
Sosyo-ekonomik o Plastikten Elde
Degisimler Gert donu§t1}mlmu$ Edilen Tekstiller
(Sahin, Akkoy, & kumas tecihi
Poyraz, 2023)
Degerlerin Dijitallesme ve Yesil teknolojiler ve Self-Cleaning
teknolojiyle Teknolojik ] ) Fabrics, Solar
evrilmesi Gelismeler (Igrac, akill tekstillere gecis Panel Entegreli
2024) Giysiler
Adalet, esitlik OECD (2024) Sosyal politikalarin Fair Trade
arayist Raporu 6nemi Sertifikali Moda
Markalar1
Adil ticaret modasi
(Fair Trade)
Kiiltiirel Gogler ve Cesitliligin artmasi Indigenous
etkilesim ve Kiiltiirel Cesitlilik . Fashion Week,
hosgorii Etnik fasgrlmlar ve Anadolu Motifli
yerel iiretim Koleksiyonlar
Rekabet ve is Tarhan'in Ekosistem bazli is The Fashion Pact
birligi dengesi "Rekaberlik" yapilari (Global Moda
Kavrami (2023) Ittifak1)



Moda markalarinin ig

birlikleri
Hiimanist ve Utopik Gelecek Insani degerlerin Second-Hand ve
doga ile uyumlu | Vizyonu oncelik kazanmasi Vintage Moda
yasam Trendi, Upcycling

Slow Fashion hareketi Tasarimlar

Moda endiistrisi, iiretim ve tiiketim siireclerinde esitlik¢i ve stirdiiriilebilir
yaklagimlarin giiclenmesiyle, toplumlarin degerlerine daha duyarli bir yapiya
doniisecektir. Yerel iretim ve kiiltliirel cesitliligin  desteklenmesi, moda
diinyasinda daha goriiniir bir hal alacaktir. Tarhan'm (2023) gelistirdigi
"Rekaberlik" kavrami, bireysel c¢ikarlarin Otesinde, toplumsal refah ve
stirdiiriilebilir gelecek i¢in is birliginin 6nem kazandigi bir anlayisi temsil
etmektedir. Ekosistemlerin gelisimiyle desteklenecek bu yaklagim, moda da dahil
olmak iizere bir¢ok alanda dayanigma ve sorumluluk bilincinin artmasini
saglayacaktir (Tarhan, 2023). Utopik bir gelecekte ise insanlar, daha hiimanist bir
bakis acisina sahip olacak, doga ile uyum icinde bir yasam siirmeye Oncelik
vereceklerdir. Bu doniisiim, sadece mevcut sistemin iyilestirilmesini degil, daha
adil, insan odakli ve siirdiiriilebilir bir diinyanin insasin1 da beraberinde
getirecektir.

Alaninda uzman Ongoriiciilerin gelecegin mesleklerine dair isaret ettikleri
noktalar, geleneksel meslek algilarinin degiserek yenilik¢i yapiya sahip
olacaklar1 yoniindedir. Degisimin sadece mesleklerin icra edilme bigimiyle
olmayacagi isin ortami, dogasi ve tanimlar1 ile kapsammin da tamamen
degisecegi on goriilmektedir (Celik Sezer, 2021). Otomasyonun artan etkisi, tim
is aktivitelerinin ortadan kalkmasi anlamina gelmemekte; aksine, otomasyon
teknolojilerinin is siireglerini daha verimli hale getirmesiyle baz1 is kollar1 evrim
gecirecek ve yeni beceri setleri gerektiren pozisyonlar ortaya ¢ikacaktir.

Alan kisitlamasi yapmadan hangi alanda olursa olsun gelecekte uzmanlarda
bir takim becerilerin olmas1 beklenmektedir. Celik Sezer’e (2021) gore bu beceri
ve yeterlilikler;

e Daha iyi uyum saglama,

e Siirekli 6grenme ve kendini gelistirme,
e Girigimcilik,

e Inisiyatif alabilme,

e Empati kurabilme,

e Baskalarin yonetebilme,



e Bagkalarina bir seyler 6gretebilme olarak siralamak dogru olacaktir
(Celik Sezer, 2021). Bu yeterlilikler bir egitim igeriginde Oncelikli
amag¢ olarak yer almamakla birlikte uzmanlagsmak isteyen birey
tarafindan goniillii olarak yiiriitiilecek etkinlik ve ¢cabayla kazanilmasi
gerekmektedir.

Gelecek nesillerin dijital beceri ve yeterlilikleri sadece teknoloji ve
otomasyonla sinirli kalmayip, ayn1 zamanda moda, tekstil ve giyim sektorlerinde
de onemli bir rol oynayacaktir. Sektordeki dijitallesme, tasarim ve iiretim
stireclerini daha verimli hale getirirken, siirdiiriilebilirlik ve inovasyonu da
beraberinde getirecektir. Ozellikle eko-innovasyon ve 3D yazcilar gibi
teknolojilerle, giysi tasarimlarinin daha ¢evre dostu ve kisisellestirilmis hale
gelmesi miimkiin olacaktir. Moda ve tekstil endiistrisinde nitelikli i giicti, dijital
araglar1 ve teknolojiyi kullanarak, sadece estetik ve fonksiyonel degil, ayni
zamanda siirdiiriilebilir ve gelecege yonelik ¢oziimler iiretme kapasitesine sahip
olacaktir. Bu, sektoriin gelecekteki dinamikleri agisindan biiylik bir firsat
sunmaktadir.

Sylva (2015), gelecege dair eko-fiitiirist bir estetik anlayisiyla etik ve politik
eylemleri tegvik etmeye yonelik bir solarpunk ¢agrisi yapmaktadir. Bu cagri ise
birikim siirecleri, esitlik, cevresel tahribat ve sirketlerin ile devletlerin toplumsal
yasam tUzerindeki etkisi gibi meselelerle ylizlesmek amaciyla karsi-kiiltiirel
gelecege dair bir umut hareketi olarak tanimlanmaktadir (Rozo & David, 2021).
Bu siirecte, permakiiltiir sistemleri, ekolojik dengeyi koruma ve dogal kaynaklar
verimli kullanma amacini giiderken, Solar Punk hareketleri de dogayla uyumlu,
yenilik¢i ve siirdiiriilebilir yasam bigimlerinin eco-futurizm ile tasarlanmasina
ilham vermektedir. Gelismesi ve degismesi muhtemel iitopik senaryolardan yola
cikarak, asagida verilen basliklarda ve iceriklerde gelecege dair Ongdriilerde
bulunmak miimkiindiir.

Dijitallesme, Yapay Zeka (Al) ve Veri Giivenlik

21. ylizyilin temel gelisim alanlar1 olarak 6ne ¢ikan dijitallesme, yapay zeka
ve veri glivenligi, iiretimden sagliga, lojistikten finansa kadar birgok sektorde
hizli karar alma siiregleri ve operasyonel verimlilik saglamaktadir (McKinsey
Global Institute, 2021). Bu gelismeler, is diinyasinda otomasyonun
yayginlagmasina ve mevcut is rollerinin doniismesine yol agacaktir.

Dijitallesmenin hizla artmasi, siber gilivenlik uzmanlarina olan talebi
artirmakta ve veri giivenligi konularim1 kagmilmaz bir oncelik héaline
getirmektedir (Yildirim, 2024). Moda sektorii de dijital doniisiimden etkilenmis;
yapay zeka ve veri analizi yoluyla iiretim siireclerinde ¢evre dostu ve verimli
¢Oziimler gelistirilmistir. Markalar, kaynak kullanimini optimize etmek ve atik
yonetimini iyilestirmek igin veri odakli stratejiler benimsemektedir. Aym



zamanda, veri gizliligi ve etik yaklagimlar, sektordeki dijitallesmenin saglikli
ilerlemesi ve tiiketici gliveninin korunmasi agisindan 6nem tagimaktadir. 2030'a
kadar endiistri 5.0 kapsaminda yapay zeka destekli veri bilimi ve siber giivenlik
¢ozlimlerinin daha da gelismesi beklenmektedir.

Biyoteknoloji ve Saglhk

Biyoteknoloji ve saglik sektorii, bireylerin yasam kalitesini artirma ve
toplumsal saglik sorunlarma ¢6ziim iiretme noktasinda 6nemli bir doniisim
yasamaktadir. Genetik miihendislik, molekiiler biyoloji ve biyoinformatik gibi
disiplinlerin birlesimiyle, hastaliklarin erken teshisi, kisisellestirilmis tedaviler ve
ilag gelistirme siireglerinde yenilik¢i ¢oziimler sunulmaktadir (Akcay & Tingdy,
2021). Bu gelismeler, yalnizca mevcut toplumlart degil, gelecek kusaklari da
etkileyerek saglik hizmetlerini daha erisilebilir, etkili ve siirdiiriilebilir
kilmaktadir. Ayrica, 2030 Siirdiiriilebilir Kalkinma Hedefleri dogrultusunda
kiiresel saglik esitsizliklerinin = azaltilmasina ve c¢evresel etkilerin
sinirlandirilmasina katki saglamaktadir.

Biyoteknolojik gelismeler, moda sektorinde de yanki bulmakta;
stirdiiriilebilir tekstil iiretimi, genetik tabanl tasarimlar ve giyilebilir saglik
teknolojileri gibi yeni firsatlar sunmaktadir (Innova, 2024). Bu gelismeler
15181nda, biyo-inovasyon kavrami giderek daha fazla nem kazanmaktadir. Biyo-
inovasyon, biyolojik sistemlerin ve siireglerin teknolojiyle entegrasyonu yoluyla
yenilikgi lirlin ve hizmetlerin gelistirilmesini ifade etmektedir. Moda sektdriinde
bu yaklasim, sentetik liflerin biyobazli alternatiflerle degistirilmesi, genetik
mithendislik yoluyla iiretilen biyotekstil malzemelerinin kullanimi1 ve giyilebilir
saglik teknolojilerinin tasarimi gibi ¢esitli uygulamalarla kendini gostermektedir.
Ornegin, mantar kokenli biyomateryaller, bakteri temelli biyoliiminesans
tekstiller ve canli hiicrelerle programlanan akilli kumaslar, biyo-inovasyonun
moda alanindaki somut Ornekleri arasinda yer almaktadir (Quijano, Ferrero-
Regis, & Payne, 2024). Biyosensorler ve giyilebilir teknolojiler araciligiyla,
moda ve saglik arasindaki sinirlar bulaniklagmakta; bu alanlarin kesisiminde yer
alan iriinler, hem c¢evresel hem de sosyal sorumluluk perspektifinden
degerlendirilen yenilik¢i c¢oziimler {iretmektedir. Bu entegrasyon yalnizca
stirdiiriilebilir ve saglikli bir gelecek sunmakla kalmayip, ayni1 zamanda tiiketici
davraniglarii da doniistiirerek biyo-inovatif, kisiye 6zel ve dogayla uyumlu
triinlerin gelisimini tesvik etmektedir.

Yenilenebilir Enerji ve Siirdiiriilebilirlik

Gelecek ongoriileri dogrultusunda, yenilenebilir enerji ve sirdiiriilebilirlik
kiiresel ekonomik, ¢evresel ve sosyal doniisiimiin merkezinde yer almaktadir.
Artan enerji talebi, fosil yakitlarnin smirliligi ve iklim degisikliginin etkileri,
giines, riizgar, hidroelektrik, biyokiitle ve jeotermal gibi temiz enerji kaynaklarina



olan ihtiyact artirmigtir. Bu kaynaklar, ¢evresel etkileri en aza indirerek
siirdiiriilebilir kalkinma hedeflerine ulagsmada kritik rol oynamaktadir (IEA,
2021). Bu baglamda, yenilenebilir enerji kaynaklariin kullaniminin artirilmast,
hem c¢evresel dengelerin korunmasina hem de siirdiiriilebilir kalkinmanin
saglanmasina énemli katkilar sunmaktadir.

Karbon ayak izinin azaltilmasi, enerji sektoriinde yesil doniisiimiin
hizlandirilmasi ve dongiisel ekonomiye dayali liretim modellerinin benimsenmesi
2030 ve 2050 hedefleri dogrultusunda zorunlu hale gelmistir (Karabag,
Cobanoglu Kayike1, & Ongen, 2021). Yenilenebilir enetji teknolojileri, ulagim,
sanayi ve moda gibi sektorlerde de ¢evreci iiretim siireglerini desteklemektedir.
Yakin gelecekte %100 yenilenebilir enerji kullanimina gegis, enerji
bagimsizligin1 artiracak, fosil yakit bagimliligini azaltacak ve karbon
emisyonlarini minimuma indirecektir.

"Net Sifir Senaryosu (NZE)" kapsaminda, 2050’ye kadar riizgér tiirbinleri,
giines panelleri, lityum iyon piller ve yakit hiicreleri gibi teknolojilere olan talep
artacak, bu alanlarda 13 milyon ek istihdam yaratilacak ve bu rakam NZE'de iki
katina ¢ikacaktir (IEA, 2021). Moda ve tekstil sektorii de bu doniisiim siirecinde
onemli bir aktdr olacaktir. Yenilenebilir enerji kullaniminin artirilmasi, karbon
ayak izinin azaltilmasi1 ve dongiisel ekonomi modellerinin benimsenmesiyle
sektor, gevresel siirdiiriilebilirligi destekleyerek ekonomik biiyiimeye ve daha
yasanabilir bir gelecege katki sunacaktir.

Ekonomi ve Finans

Gelecegin ekonomi ve finans diinyasi, dijitallesme, siirdiiriilebilirlik ve yapay
zeka destekli analizlerle sekillenirken, Yesil Finans, kiiresel iklim degisiklikleri
ve cevresel kaygilarla birlikte zorunlu hale gelmistir (Cevirgen & Bayrakei,
2024). Yapay zeka destekli kripto projeleri, dijital pazaryerleri olusturularak daha
giivenli ve kisisellestirilmis hizmetler sunma potansiyeline sahiptir (Eselioglu,
2024). Bu gelismeler, moda endiistrisinde tedarik zinciri seffafligini artirirken,
stirdiiriilebilirlik ve etik iiretim siireglerine de 6nemli katkilar saglamaktadir.

Aura Blockchain Consortium gibi biiyiik markalar, blokzincir teknolojisini
kullanarak iiriin orijinalligini dogrulamay1 ve siirdiiriilebilirlik taahhiitlerini
izlemeyi amaclamaktadir. Dijital para birimleri ve merkeziyetsiz finans
¢Oziimleri, kiiresel ekonomiyi donistiirerek finansal sistemlerdeki merkeziyetgi
yapilar1 degistirecektir (BIS, 2021). Moda sektorii, bu finansal yeniliklerle daha
seffaf, giivenli ve siirdiiriilebilir 6deme sistemlerine sahip olacag1 i¢in rekabet
avantaj1 saglayacak ve ¢evre dostu iiretim siireglerinin yayginlagsmasina katki
sunacaktir.



Tarim ve Gida Teknolojileri

2021 yilinda 7,8 milyar olan diinya niifusunun 2024’te 8 milyara, 2030°da 8,5
milyara ve 2050’de 9,8 milyara ulagmasi beklenmektedir (Hepg¢imen, 2022). Bu
niifus artis1, gida talebini biiyiik dlgiide artirirken, mevcut tarim sistemlerinin bu
ihtiyac1 karsilamada zorlanacagi ongoriilmektedir. Kiiresel 1sinma, salgin
hastaliklar, ekonomik krizler ve dogal kaynaklarin tahrip edilmesi gibi faktorler,
aclik ve gida giivensizligi risklerini artirmaktadir (Yavuz, Toksoz, & Berber,
2023). Bu baglamda, BM Siirdiiriilebilir Kalkinma Hedefleri arasinda gida
giivenligini saglamak ve acligi engellemek oOncelik kazanmis, inovasyon ve
stirdiiriilebilir tarim ¢oztimleri gerekliligi vurgulanmistir (Sahin, Akkoy, &
Poyraz, 2023). Bu hizli niifus artisi ve ¢evresel zorluklar, siirdiiriilebilir tarim
cozlimlerine olan acil ihtiyaci artirmaktadir.

Geleneksel tarim yontemlerinin ¢evresel etkileri, topraksiz ve dikey tarim gibi
yenilik¢i uygulamalarin gelismesine yol agmistir. Bu teknolojiler, sehirlerdeki
ekolojik dengeyi koruyarak gida iiretimini siirdiiriilebilir hale getirmekte ve
uzaktan izleme gibi araglarla verimliligi artirmaktadir (Hepgimen, 2022). Moda
sektorliinde de benzer inovasyonlar, ¢evre dostu malzeme iiretimi i¢in hizla
ilerlemektedir.

Uzay ciftlikleri gibi alternatif tarim sistemleri, gida liretimi igin su ve enerji
tilketimini sinirlayarak, ekolojik tasarimlar ve yenilik¢i tekstil {iretiminde
kullanilabilecek biyoteknolojik iriinler {iretmeyi amaglamaktadir (Yavuz,
Toksoz, & Berber, 2023). Ayrica, 3B yazic teknolojisi, yapay gida iiretiminin
yani sira siirdiiriilebilir malzeme iiretiminde de 6nemli bir rol oynamaktadir
(Hepgimen, 2022). Bu teknolojilerin moda sektoriine etkisi, siirdiiriilebilir
malzemelerin hizl1 ve ¢evre dostu bir sekilde iiretimini miimkiin kilacaktir

Iklim ve Cevre Yionetimi

Kiiresel iklim degisikligi ve cevresel bozulma, gezegenin siirdiiriilebilirligi
i¢in en bilylik tehditlerden biridir. Gelecekte iklim ve gevre yonetimine yonelik
gelistirilen yenilik¢i ¢ozlimler, karbon emisyonlarini azaltmayi, dogal kaynaklar
verimli kullanmayr ve insan yasamimu siirdiiriilebilir hale getirmeyi
hedeflemektir. Birlesmis Milletler, “Temiz, saglikli ve degisen kosullara daha
dayanakli ve uyum saglayan siirdiiriilebilir ekonomi politikalarmin™ Snemini
vurgulamaktadir. Yesil doniisiim ve yesil ekonomi kavramlari, karbon ayak izinin
azaltilmasini ve siirdiiriilebilir biiylimeyi 6ngdren bir gelecek plani sunmaktadir.
Avrupa Birligi'min 2050’ye kadar belirledigi Avrupa Yesil Mutabakati
dogrultusunda, moda sektorii siirdiiriilebilir iiretim ve dongiisel ekonomi
modellerine yonelmektedir (Eraydin & Koroglu, 2021). Bu siireg, tekstil
atiklarinin azaltilmasi, geri donistiiriilebilir malzemelerin kullanimi1 ve enerji
tasarrufu saglayan tiretim tekniklerini icermektedir.



Gelecekte, dijital tiretim teknikleri ve ¢evre dostu malzemelerle iiretilen
giysiler, diisik karbon salinimhi ulagim ¢oziimleri ve yesil alan igeren
stirdiiriilebilir sehir tasarimlar1 yayginlasacaktir (Kara, Badem, & Eris, 2022).
Yesil inovasyonun Onciisii markalar, ¢cevre dostu liretim siiregleriyle modanin
gelecegini sekillendirecektir.

Insan-Makine Etkilegimi ve Beden Gelistirme Teknolojisi

Gelisen teknoloji, insan-makine etkilesimini ileriye tasirken, biyoteknoloji ve
yapay zeka, beden gelistirme ve performans artirma alanlarinda yeni olanaklar
sunmaktadir. Giyilebilir cihazlar, ndroprostetik sistemler ve biyomekanik
destekleyiciler, bireylerin fiziksel yetkinliklerini optimize etmekte 6nemli bir rol
oynamaktadir (Bulut, 2019). Gelecekte, Beyin Bilgisayar Arayiizleri (BCA)
sayesinde akilli veri akisi, bireylerin ve nesnelerin dijital ekosistem icindeki
etkilesimini derinlestirecektir. Bu gelismeler, moda endiistrisinde dijitallestirilen
kumaslar, artirilmis gerceklik (AR) destekli tasarim siiregleri ve kisiye 6zel akill
giysilerle doniisiim yaratacaktir. BCA teknolojisi, dijital sistemlere diisiince
aktartmim1 miimkiin kilacak ve artirllmis (AR) ve sanal gergeklik (VR)
teknolojileriyle birleserek, bireylerin fiziksel ve dijital diinyalar arasindaki
sinirlart agmasini saglayacaktir (Can, 2022). Moda endiistrisindeki bu doniigiim,
kisisel tercihler ve siirdiiriilebilirlik agisindan daha dinamik bir yapinin ortaya
¢ikmasina olanak tantyacaktir.

Teknolojik gelismeler, gelecekte moda endiistrisinde kisisellestirilmis giyim
deneyimlerini miimkiin kilacak ve siirdiiriilebilir {iretim tekniklerini
hizlandiracaktir. AR ve VR c¢oziimleri, kullanicilarin dijital deneyimlerini
zenginlestirecek ve tasarim siireclerini daha interaktif hale getirecektir. Diinya
Ekonomik Forumu’nun 2025 yilina dair beklentileri, bireylerin analitik diisiinme,
karmagik problem ¢ozme, elestirel diisinme ve teknoloji kullanimin
gelistirmelerini 6ngdrmektedir (Basgr Nur, 2022). Dijitallesme, yapay zeka ve
biyoteknoloji ilerlemeleri, 2030-2050 yillar arasinda moda enddistrisinde koklii
degisimlere yol agacak ve ¢evresel, etik sorumluluklart yeniden
sekillendirecektir.

MODADA GELECEK CIKARIMLARI

Gelecegin trendleri, teknolojinin, siirdiiriilebilirligin ~ ve  toplumsal
degisimlerin etkisiyle sekillenirken, modanin evrimi de bu dinamiklerle paralel
bir sekilde yeni bir doneme adim atmaktadir. Gelecek diinyasinda var
olabilmenin ve varligini koruyabilmenin 6ncelikli yolu, hangi alanda olursa olsun
gelencksel uygulamalarin modernlesmesine 6n ayak olmak ve bilimden
uzaklasmamaktir (Hepc¢imen, 2022). Moda, gelecekte giyinme anlayigimni
sekillendirerek, toplumun hem kimlik ifadesi olarak hem de islevsel bir
zorunluluk olarak tasarim, malzeme ve teknoloji uygulamalarinda geleneklere



sadik kalarak yenilikler vadetmektedir (Yorulmaz Ozsiimer, 2023). Bu déniisiim,
bireylerin hem estetik tercihlerine hem de ¢evresel sorumluluklarina duyarli bir
moda anlayisini beraberinde getirecektir. Gelecegin modasi, gelenekten beslenen
ancak inovasyonla sekillenen siirdiiriilebilir bir vizyon sunacaktir.

Moda; tarimdan tasarima, firetimden pazarlamaya, tamitimdan atik
degerlendirmeye kadar birgok sektorii iginde barindiran ve en 6nemlisi en gok
istihdam olusturan genis bir endiistridir. Moda endiistrisinin 6zellikleri arasinda;
sera gazi emisyonlari, dogal kaynaklarin kullanimi, isgiicii yogunlugu, kiiresel
kaynak, enerji yogunlugu, kisa termin siiresi siralanmaktadir (Bilen, 2024). Bu
nedenle, moda endiistrisinin siirdiiriilebilirlik odakli doniisiimii yalnizca ¢evresel
etkileri azaltmakla kalmayip, ekonomik ve sosyal boyutlarda da olumlu
degisimler yaratacaktir.

Gelecekte moda enddistrisi, siirdiiriilebilir moda ve giyim trendleri ile
sekillenecek ve daha siirdiiriilebilir bir moda endiistrisi olusacaktir (Asan, 2023).
Gelecekte, dongiisel iiretim modelleri ve yenilik¢i malzemeler bu doniisiimiin
temel taslar1 olacaktir. Bu doniislim, yalnizca tasarim ve iiretim siireglerini degil,
ayni zamanda kullanilan hammaddelerin siirdiiriilebilirligini de kapsayacaktir.
Ozellikle dogal lifler, cevresel etkileri minimize eden ydntemlerle iiretildiginde,
moda enddiistrisinin siirdiiriilebilir geleceginde kilit bir rol oynayacaktir. Moda
sektoriiniin en temel bileseni olarak tekstil pazariin diinya ¢apinda en 6nemli
dogal liflerinden biri pamuktur. Pamuk, tiretim ve kullanim sektdrii iginde iklim
degisikliginden giin gectikce daha fazla etkilendiginden ancak siirdiiriilebilir
uygulamalarla hayatta kalacak ve varligini koruyacaktir.

Pamuk {iretimi 350 milyon insanin ge¢im kaynagii olusturan ciddi bir
istthdam kapist olurken pamugun kullanimi ise saglik acisindan vazgecilmez
konumdadir. Siirdiiriilebilir uygulamalar tercih edilmedigi siirece faydalarindan
cok ekolojiyi ciddi sorunlar doguracak sekilde etkilemekte ve bu durumun 2040’a
kadar iigte iki oraninda artmas1 beklenmektedir. Uretimindeki asir1 su ve pestisit
kullanimi  ve sera gazi emisyonlarinin verdigi zararlar siirdiiriilebilir
yaklagimlarla en aza indirilerek yine moda sektdriiniin merkezinde yer
alabilecektir (Collison, 2022). Bu nedenle, pamuk fiiretiminde su tasarrufu
saglayan yenilik¢i teknikler ve organik tarim uygulamalarinin yayginlasmasi
hayati 6nem tagimaktadir. Gelecekte, siirdiiriilebilirlik odakli politikalar ve
teknolojik ilerlemeler sayesinde pamuk, moda endiistrisinde ¢evre dostu bir
secenek olarak varligini siirdiirebilecektir.

Forum for the Future ve World Resources Institute (WRI) is birligi ile 2020 —
2023 arasinda gergeklestirilen Cotton 2040 olarak adlandirilan bir ortaklik
kurulmustur. Cotton 2040’da amag “daha dayanikli, yenileyici ve adil bir pamuk
tedarik zincirinin nasil goriinebilecegini ana hatlariyla belirtmektir.” Cotton 2040
ile gelecek icin kiiresel alanda degisime ayak uydurma potansiyeline sahip



yenilikgi is modelleri de belirlenmistir. Bu i modeli inovasyon tiirleri; seffaflik
ve izlenebilirlik, dairesellik; tiiketici davranisi, cift¢ilik uygulamalari; adil
iicretler ve ciftei geliri, risk ve fiyat oynaklig1 olarak siralanmaktadir (Collison,
2022). Pamuk {iretim ve tedarik zincirinin siirdiiriilebilir doniisiimii, ¢evresel
olumsuz etkileri azaltmakla birlikte sosyal ve ekonomik boyutlarda da yenilikgi
is modellerinin benimsenmesini, modanin etik ve siirdiiriilebilir bir yapiya
kavusmasini hizlandiracaktir.

Gilinlimiizde siirdiiriilebilirlik, eko-inovatif ve biyo-inovatif tasarimlar
cercevesinde tekstil yiizeylerin tekrar dongiiye dahil edilmesi ile ekolojiye
dogrudan katki saglanmaktadir. Bu uygulamalarin yaygin ve hatta zorunlu olarak
kullanilmas1 gelecekte kagimilmaz olacaktir.  Gilinlimiizde siirdiiriilebilirlik
temelli yenilik arayislari, moda sektoriinde biyoteknolojik ¢6ziimlerin
kullanimin1 hizla yayginlastirmaktadir. Biyo-inovasyon, dogadan ilham alan ve
canli organizmalarla gelistirilen malzemelerin, moda tasarimi ve {iretim
stireclerine entegre edilmesiyle ¢evreci, etik ve yenilik¢i ¢oziimler sunmaktadir.
Bu baglamda, Mikrobiyal Seliilloz (MS), 6zellikle kombucha fermantasyonu
yoluyla elde edilen biyomateryaller, geleneksel tekstil hammaddelerine cevre
dostu alternatifler sunmaktadir. MS, yiiksek saflikta ve polimerizasyon
derecesine sahip olup, tekstil lifleri liretiminde kullanilabilecek siirdiiriilebilir bir
kaynak olarak oOne ¢ikmaktadir. Hong Kong Arastirma ve Teknoloji
Enstitlisi'niin (HKRITA) 2024 yilinda yiiriittigli bir projede, kombucha bazli
MS'den yenilenmis seliiloz lifleri liretmek i¢in yeni bir ¢oziicii sistemi ve egirme
yontemi gelistirilmistir. Bu yontem, pestisit ve biiylik miktarda su kullanimin
gerektirmeyen, maliyet etkin, su tasarruflu ve gevreyi kirletmeyen bir iiretim
siireci sunmaktadir (Hkrita, 2024). Son yillarda, siirdiiriilebilirlik odakli
yenilikler moda sektoriinde biyoteknolojik ¢éziimlerin kullanimimi artirmistir.

Benzer sekilde, mantar kok agi (mycelium) temelli biyoderiler de 6ne ¢ikan
biyo-inovasyon Orneklerindendir. Bolt Threads firmasi tarafindan gelistirilen
Mylo™, hayvansal deriye alternatif vegan bir materyal olarak kullanilmaktadir.
Bu malzeme esnek, dayanikli ve ¢cevre dostudur (McCartney, 2022).

Narenciye endiistrisinin atiklarindan elde edilen Orange Fiber kumaslar da
dikkat ¢ekmektedir. Portakal kabuklarindan elde edilen seliilozla iiretilen bu
ipeksi kumas, Salvatore Ferragamo gibi liiks markalar tarafindan kullanilmistir.
Bu girisim, dongiisel moda anlayisina katki sunmaktadir (Orange Fiber, 2023).
Uretiminde kullanilan siiregler, geleneksel deri iiretimine kiyasla daha az su ve
enerji tiketimi gerektirmektedir

Ayrica, misir nisastasi veya seker kamisindan elde edilen PLA (Polylactic
Acid) bazli elyaflar, fosil bazli sentetik elyaflara siirdiiriilebilir bir alternatif
sunar. Patagonia gibi markalar, aktif giyim {irlinlerinde bu biyo-bazl elyaflara
yer vermektedir (Quijano, Ferrero-Regis, & Payne, 2024). Daha ileri teknolojik



orneklerden biri de kendini onaran biyo-aktif kumaslardir. Bu kumaslar,
mikroskobik organizmalar veya kapsiiller sayesinde dis etkilere karsi onarim
yapabilmektedir. MIT Media Lab tarafindan gelistirilen prototip giysiler bu
alanda Ornek teskil etmektedir (MIT, 2021). Son olarak, alg (yosun) bazli
tekstiller ve dogal boyalar da biyo-inovatif ¢oziimler arasinda yer almaktadir.
Vollebak markasinin gelistirdigi alg boyali tisortler, hem su tasarrufu saglamakta
hem de kimyasal boya kullanimini minimize etmektedir (Vollebak, 2023). Tiim
bu ornekler, moda sektdriinde cevreye duyarli, dongiisel ve etik {iiretim
anlayisinin  yayginlasmasina  katki  saglayan 6nemli  biyo-inovasyon
uygulamalaridir. Moda sektoriinde gevreye duyarl ve yenilik¢i ¢oziimler sunan
biyo-inovatif uygulamalar, siirdiiriilebilirlik anlayiginin yalnizca malzeme
tretimiyle sinirli olmadigini ortaya koymaktadir. Bu dogrultuda, atik yonetimi ve
kaynak verimliligini esas alan geri, ileri ve yukari doniisiim (recycling,
downcycling, upcycling) yaklagimlar1 da moda endiistrisinde ¢evresel etkilerin
azaltilmasina katki saglayan diger onemli eko-inovasyon alanlari arasinda yer
almaktadir.

Bireyler i¢in 0mrii bitmis olan esyalarin yeniden kullanilacak hale getirme
uygulamalari, ileri doniisiim (upcycling) ile esyalar1 atik olarak degerlendirmek
yerine yenilemek veya yeni kullamim sekli vermektir (Yildiz, 2024). Bu
baglamda, ileri doniisiim bireysel ve tasarimsal yaraticiligi tesvik ederken, geri
donisiim endistriyel Olgekte atik yonetimine katki saglamaktadir. Her iki
yaklasim da moda sektoriinde dongiisel ekonomiyi destekleyerek dogal
kaynaklarin daha verimli kullanilmasina olanak tanimaktadir.

Geri doniisiim ise atiklarin geri kazanilmasi amaciyla cesitli endiistriyel
islemlere tabi tutularak hammadde haline getirilmek suretiyle yeni iiriinler
olusturarak dogal kaynaklarin siirdiiriilebilir sekilde uygulama calismalaridir
(Batur, 2023). Bu siire¢, atik miktarmi azaltarak cevresel siirdiiriilebilirligi
giiclendirirken, ayn1 zamanda moda endiistrisinde yeni malzeme inovasyonlarina
da alan agmaktadir. Gelecegin moda trendleri, siirdiiriilebilirligin sektordeki
temel yap1 tas1 olacagi yoniinde ortak bir ¢izgi sunmaktadir.

The Wall Street Journal ‘da yayimlanan Kadilar 2030'da Ne Giyecek? iste
Baz1 Fikirler’e (2020) gore gectigimiz on yil, moda diinyasinda milenyum
pembesi, kasitli olarak ¢irkin ayakkabilar, giyilebilir teknoloji ve laboratuvarda
iretilen deri gibi yenilik¢i ve bilim kurgu trendler sunulmus 2030’a dogru ise,
moda cesitli sektorlerle etkilesim i¢inde olan, daha bilingli ve fonksiyonel
tasarimlar yeralacaktir. Tasarimc1 Melitta Baumeister, fiziksel ve dijital tasarim
siireglerinin birlesecegini Ongoriirken, Laura Kim ve Fernando Garcia, geri
donistiiriilmiis malzemelere ve daha kisisel tarzlarin 6nem kazanacagina dikkat
cekmektedir. Moda diinyasinin gelecegini sekillendiren bu tasarimcilar, 2030
yilina dair beklentilerini siirdiiriilebilir, dijitallesmis ve kisisellestirilmis



tasarmmlar olarak ifade etmektedirler. Ornegin; degisen hava sicakliklarina uyum
saglayan (Sekil 1. 12.), uzantilariyla maskeye doniisebilen giysiler gelecekte
siklikla goriilecektir (Katharine K. & Malinsky, 2020). Bu dogrultuda,
biyoteknolojik tekstiller, dijital tasarim siiregleri ve dongiisel tiretim modelleri
moda diinyasinda daha genis yer bulacaktir. Tiiketicilerin bilinglenmesiyle
birlikte, etik tiretim ve kigisellestirilmis siirdiiriilebilir tasarimlar 6n plana
cikacaktir. Moda endiistrisi, teknolojik yeniliklerin etkisiyle hizla evrilerek
dijitallesme ve akilli tekstillerle yeni bir ¢aga adim atmaktadir.

Sekil 1. 12. Degisen Hava Sicakliklarina Uyum Saglayan Elbise

URL- https://www.wsj.com/articles/what-will-women-wear-in-2030-here-are-some-
ideas-11599829720?utm_source=chatgpt.com

Gergek ve sanal diinyalar arasindaki sinirlarm teknolojik uygulamalarla
birlikte asilmasiyla gelecekte akilli giysilerin ve giysi iiretim teknolojilerinin
hayata gegmesi ve ulasilabilirligi kaginilmaz olacaktir. Bukalemun giysiler olarak
adlandirilan giysilerin, bir tusla is kiyafetini gece elbisesine doniistiirme, kendini
hava sartlarina uygun hale getirebilme, viicut 1sisin1 diizenleyebilmeleri gelecege
dair hedeflenen 6zelliklerindendir. Bu 6zellikte giysilerin hayati kolaylastirarak
tercih edilebilirligi tartisilmaz olacaktir (Yorulmaz Ozsiimer, 2023). Bu
uygulamalarda biri olan yapay zeka, birgok sektérde oldugu gibi moda
endiistrisinde de inovatif déniisiimlere firsat olusturmaktadir (itkib, 2023) Yapay
zeka, tasarim siireglerini hizlandirarak kisiye 6zel giysilerin iiretilmesini miimkiin
kilarken, ayn1 zamanda siirdiiriilebilir liretim yontemlerini de desteklemektedir.
Gelecekte, akilli giysiler ve dijitallesmis tiretim teknikleri, moda endiistrisinin
daha verimli ve g¢evre dostu bir hale gelmesini saglayacaktir.

Yapay zeka (Al) algoritmalari, trend belirleme ve gelecek sezonlarin
tarzlarini, renklerini tahmin etme konusunda 6nemli bir rol oynamaktadir. Sosyal
medya, bloglar ve tiiketici geri bildirimleri gibi verilerden yararlanarak, Yapay
Zeka bu verileri analiz eder ve gelecege yonelik tahminlerde bulunur. Bu


https://www.wsj.com/articles/what-will-women-wear-in-2030-here-are-some-ideas-11599829720?utm_source=chatgpt.com
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yetenekleri sayesinde, tasarim siirecini hizlandirarak daha verimli hale getirebilir
ve 3D gorsellestirme, modelleme ile baski uygulamalar gibi (Sekil 1.13.)
teknolojilerin kullanilmasiyla tasarim siireglerini daha ekonomik yapabilecektir.
Ayrica, bu inovasyonlar, giysilerin fonksiyonelligini artirirken, maliyetleri
diistirerek toplumun genis kesimlerine daha erisilebilir hale getirecektir. Yapay
zekanin sundugu faydalarla, prototipten bitmis {iriine kadar sektoriin her
asamasini kapsayan siirecte hatalar, gereksiz tiretim, atiklar, giderler, termin
stiresi, yliksek maliyetler gibi dogrudan tiiketiciye yansiyan sikintilarin asilmasi
ve moda endiistrisinde siirdiiriilebilir bir doniisiimiin etkisi artacaktir (Tarhan,
Tasarimda Sinirlar ve Kisitlar Ortadan Kalkiyor, 2023).

Sekil 1.13. Yapay Zeka Uygulamalari

URL: https://www.sabah.com.tr/teknokulis/galeri/haber/sanat-yapmak-icin-
olusturulmus-en-iyi-10-yapay-zeka-programi/12

Moda endiistrisindeki Ongoriilen bu doniisiim, yalnizca fiziksel tasarim
stireclerini degil, ayn1 zamanda dijital diinyadaki etkilesimi de kapsamaktadir.
Metaverse ve sanal gerceklik uygulamalar ile birlesen yapay zeka, moda
tasariminda daha interaktif ve kullanici odakli deneyimler yaratirken, dijital
giysilerin ve sanal moda diinyalarinin yiikselmesine de onciiliik edecektir.

Teknoloji uyumlu bir yapiya sahip olan moda sektorii metaverse teknolojisini
artirllmig yasam uygulamalar ile tasarimcilar ve parekendeciler tarafindan
deneyimlenmektedir. Metaverse geleceginde toplum 5.0 hedefleri dogrultusunda
tiketicilerin  giinliik  aktivitelerini kolaylastirmak icin fiziksel diinyay1
teknolojilerle giiclendirerek daha iyiye ulagmay1 hedeflemektedir. Bu dogrultuda
0zel yada genel giiclendirmelerle sektor artirilmig gergeklik senaryolar ile
sektoriin gelecegine yon verecektir (Kostepen Ozbek, 2022). Metaverse
teknolojisinin moda sektoriinde, tasarimcilar igin sanal ortamda yaratici siirecleri
kesfetme ve deneyimleme imkani sunarken, tiiketicilere de sanal aligveris
deneyimleriyle daha etkilesimli bir aligveris siireci saglayacaktir. Bu siirecte,
teknoloji ve inovasyonun moda sektoriindeki rolii giderek biiyliyecek ve
beraberinde giysilerin fonksiyonel 6zelliklerini de yeniden sekillendirmektedir.
Ozellikle nanoteknolojinin entegrasyonu, gelecekte giyilebilir teknolojilerin



simirlarim  zorlayarak, stirdiiriilebilir moda anlayisim1 daha akilli ve daha
fonksiyonel bir hale getirecektir.

Modanin gelecegine acilan kapilardan bir digeri de nanoteknolojidir.
Nanotechnology Clothing Global Market Report’a (2023) gore; kiiresel
nanoteknolojik gelismelerle 2027 yilina kadar ylizde 24,6 biiyiime dngoriilerek
giyim pazarinin 17,22 milyar dolar1 bulmasi beklenmektedir. Bu nedenledir ki,
50y1l sonrasinda tiiketicilerin tercih ettigi moda tirlinlerin neredeyse tamami sicak
soguk degisimlerine duyarli, su ve leke tutmazlik 6zelliklerine sahip, kendi
kendini temizleme ve iitiileme gibi inovatif 6zelliklere sahip olacaktir (Yorulmaz
Ozsiimer, 2023). Nanoteknoloji sayesinde, moda {iriinler yalnizca gorsel
cekiciligiyle degil, kullanicilarin giinlitk yasamlarimi kolaylagtiran zemin ve
stirdiiriilebilir 6zellikleriyle de dne ¢ikacaktir.

Diinya capinda faaliyet gosteren “Klynveld Peat Marwick Goerdeler
(KPMG)” sirketi Gelecegin Modasim1 Gormek (2021) adli arastirmasinda
tiikketicilerden aldig1 verileri bilgiye doniistiirerek gelecegin kiyafetlerini
tanimlamistir. Bu dogrultuda gelecekte giysilerden beklenen 6zellikler, 1sitan ya
da sogutan, renk degistiren, sportif performansinin dl¢ebilen, saglik sorunlarini
aninda bildiren ve ilk miidahaleyi yapabilen 6zellikte olmasinin yaninda bireye
0zel ve bireyin kendisinin tasarlama imkaninin olacagi giysiler olarak
siralamaktadir (Marketing Tiirkiye, 2021). Teknolojinin moda ile entegrasyonu,
giysilerin yalnizca estetik degil; saglik, yasam tarzi ve kimlik ifadesi gibi ¢ok
boyutlu islevler {istlendigi yeni bir donemi baslatmaktadir.

2025 yilinda ¢evre dostu moda anlayisi, siirdiiriilebilir malzemelerin
kullanimi, iiretim siireglerinin etik olarak yiriitiilmesi ve geri doniigiim
materyallerinin tercih edilmesi ile desteklenmektedir. Moda — teknolojiyle
etkilesimi ile dijital moda kavramini ve beraberinde akilli ve etkilesimli giysileri
gelistirmigtir. Siklik ve sadelik goriiniimii sunan ¢ok yonlii minimalist tasarimlar
geemisin izlerini retro ve nostaljik detaylarla olusturulan yenilik¢i tasarimlara
yansitilmaktadir. Sosyal medya etkisi ve tiiketici bilincinin artmasi ile gelecegin
moda egilimleri; estetik, fonksiyonel, ihtiyaclar1 karsilayan, siirdiiriilebilir ve
yenilik¢i yaklagim odaginda sekillendirilecektir (Akademi Sertifika, 2024). 2025
yilinda moda; siirdiirtilebilirlik, teknoloji ve etik tiretim ilkeleri dogrultusunda
doniigsmekte; dijital moda, geri doniistiiriilebilir malzemeler ve islevsel tasarimlar
on plana ¢ikmaktadir.

Moda diinyasinda yapay zekanin kullanimi, sektére Onemli yenilikler
getirerek biiylik bir doniisim saglamaktadir. Abiteks (2024), AI'nin etkisiyle
gelecegin modasina yon verecek bes temel egilimi su sekilde belirtmektedir.

Kisisellestirilmis ve Sanal Alsveris Deneyimi: Yapay zeka, tiiketici
davraniglarini analiz ederek kisisellestirilmis stil 6nerileri sunar. Ornegin, bazi



moda platformlari, kullanici tercihlerini anlamak ve ozellestirilmis Onerilerde
bulunmak i¢in yapay =zeka algoritmalarindan faydalanmaktadir. Bu tiir
yaklagimlar, miisteri memnuniyetini ve marka baglhiligim1 artirmada etkili
olmaktadir. Yapay zeka tabanli bedenlendirme teknolojileri, miisterilerin sanal
ortamda kiyafetleri deneyimlemesine olanak tanir. Ayakkabidan kiyafete kadar
farkli {iriinler i¢in dogru beden secimini saglayan bu teknolojiler, aligveris
stirecini daha erisilebilir ve kapsayici bir hale getirir.

Daha Siirdiiriilebilir Coziimler: Al, {iretim ve tedarik zincirlerinde
verimliligi artirarak atik miktarini1 azaltir. Cevre dostu girisimler, geri doniisiim
ve yeniden kullamim siireclerini gelistirmek icin yapay zeka teknolojilerini
devreye sokmaktadir. Moda markalari, bu teknolojiler sayesinde hem cevreye
duyarli hem de eckonomik siirdiiriilebilirligi  hedefleyen c¢oziimler
gelistirmektedir.

Tasarim Siireclerinde Yapay Zeka Destegi: Tasarim alaninda yapay zeka,
yenilik¢i fikirlerin hayata gecirilmesini hizlandirmaktadir. Akilli yazilimlar,
tasarimcilara farkli materyaller ve modellerle calisma imkani sunarak yaratici
stireclere destek olur. Bazi markalar, ¢cevre dostu koleksiyonlarini gelistirmek i¢in
bu teknolojilerden yararlanmaktadir.

Moda Trendlerinin Analizi ve Ongériisii: Trend tahmini i¢in kullamlan
yapay zeka araglari, tiikketici davraniglarindan ve genis zemin kiimelerinden elde
edilen bilgileri analiz ederek gelecekteki talepleri ongoriir. Bu, hem koleksiyon
planlamasinda hem de iiretim siireclerinin daha siirdiiriilebilir hale getirilmesinde
onemli bir rol oynamaktadir.

Yapay zeka, moda sektoriinde hem yenilik¢i hem de ¢evre dostu ¢oziimler
sunarak tasarimdan tiiketime kadar bir¢ok siireci doniistiirmektedir. Al’nin
sundugu bu olanaklar, markalarin rekabet giiciinii artirirken siirdiiriilebilirlik
hedeflerine de katki saglamaktadir. Gelecekte yapay zekanin moda
endistrisindeki rolii, yalnizca mevcut sorunlara ¢6ziim sunmakla kalmayacak,
ayn1 zamanda sektore yenilik¢i bir vizyon kazandiracaktir (Abiteks, 2024). Al
tabanli ¢oziimler, tasarim, trend analizi ve sanal aligveris gibi yenilikei
uygulamalarla sektdre ¢evreci ve rekabetci bir perspektif sunmaktadir. Bugiin
yenilik¢i goriilen yapay zeka sistemleri, gelecekte yetersiz ve eskimis olarak
degerlendirilecek; tipki gegmiste manuel ¢aligmalarin, glinlimiizde gelismis 3D
teknolojiler karsisinda demode zemin edilmesi gibi.

20-30 y1l zemin, giiniimiiz teknolojilerinin ¢ok daha &tesinde bir seviyeye
ulasilacagina dair Ongoriiler, sadece iyimserlikten Gte, belirli bir gerceklik
tagimaktadir. Bu gelismeler, 6zgilinliik ve kisisellestirme imkanlarini artirirken,
sektordeki cesitliligi ve hem kullanici hem de tasarime1 deneyimindeki gercekligi
de zenginlestirmektedir. Ge¢gmiste tasarimlarin kagida dokiilmesi veya bilgisayar



ortaminda ¢izilmesi oldukga zor bir siiregken, giiniimiiz teknolojileri, insanligin
hayal giiciinii cok daha kolay bir sekilde somutlagtirma imkani sunmaktadir
(Tastekin, 2024). Bugiin gelinen noktada, teknoloji kullanimimin koleksiyon
anlayisini ve uygulamalarini 1900’11 yillara kiyasla 6ngoriilemeyecek bir diizeye
tasidigi agikca goriilmektedir. Teknolojik gelismeler, gegmisle kiyaslandiginda
belirgin bir fark yaratmaktadir.

Modanin gelecegine dair Arnstein, moda endiistrisinde yaraticilik ve
stirdiiriilebilirlik arayisinda, 3D baskili tekstillerin doniistiirticii bir gii¢ olarak 6ne
ciktigin1 belirtmektedir. Diinyanin daha c¢evreci yaklasimlara yo6neldigi
giliniimiizde, bu teknolojinin atiklar1 en aza indirerek gevresel etkileri azaltan ve
benzersiz yaraticiligi tesvik eden siirdiiriilebilir bir ¢6ziim sundugunu ifade
etmektedir. Ayrica, bu teknolojinin modada yeni bir ¢ag baglatarak daha sorumlu
bir gelecege dogru énemli bir adim teskil ettigini vurgulamaktadir. Arnstein’a
gore, slirdiiriilebilir bir moda gelecegi icin bu yenilik¢i yaklagimlarin
benimsenmesi hayati 6nem tagimaktadir (Arnstein, t.y). 3D baskili tekstillerin
moda endiistrisinde siirdiiriilebilirlik ve yaraticilig1 tesvik eden yenilik¢i bir
giictiir. Bu yenilikei giic, atiklar1 azaltarak gevresel etkileri en aza indirirken,
modada daha sorumlu bir gelecege zemin hazirlayacaktir.

YONTEM

Siirdiiriilebilir moda yaklagimi ger¢evesinde, gelecege dair teknoloji, doga ve
inovasyon temalarini odaga alarak gergeklestirilmis olan ¢alismanin temelinde,
geri doniistiiriilmis (recycle) kumaslarmm kullanimi ve bu malzemelerle
gelistirilen kumas maniptiilasyonlar1 yer almaktadir.

Konsept ve Malzeme Secimi

Bu calisma, siirdiiriilebilirlik, doga ve teknolojiyi biitiinlestirerek modanin
gelecegine yonelik yenilikgi bir vizyon sunmaktadir. Dogal kaynaklarin
korunmasini hedefleyen konsepti (Sekil.1.14) ile geri doniistliriilmiis kumag
kullanimi, ¢evresel etkinin azaltilmasina katki saglamaktadir. Solar Punk
estetigiyle doga ve teknoloji arasindaki denge vurgulanarak, ekolojik yasam ve
stirdiiriilebilirlik 6n plana ¢ikarilmigtir. Yenilik¢i kumas manipiilasyonlari ise
hem estetik hem de islevsel yonleriyle modanin siirdiiriilebilir doniisiimiine
hizmet etmektedir.

Calisma siireci iki asamada gerceklestirilmistir. [lk asamada, dongiisel tasarim
ilkelerine uygun olarak, atik yonetimi ve kaynak minimizasyonuna dayali bir
konsept gelistirilmis; siirdiirtilebilirlik kriterlerine gére kumas se¢imi yapilmistir.
Tasarimlarda kullamilan denim kumaglar, Orta Anadolu’ya ait olup ERK
Pazarlama ve Giyim Sanayi Ticaret A.S. (COLIN’S) tarafindan temin edilmistir.
Kullamlan denim kumaslarin teknik 6zellikleri su sekildedir: Uriin kodlari
4554A-45 ve 4365A-45; apre islemi olarak “preshrunk & skewed” uygulanmas;



renk tonu “glory blue” olarak tanimlanmis; agirlig: ise ortalama 410 g/m?’dir.
Geri dondstiiriilmiis (recycle) kumaslar ise Blok Moda Dig Ticaret ve Sanayi A.S.
ile Filteks Moda Dig Ticaret Ltd. Sti. araciligiyla temin edilmistir.

Ikinci asamada ise bu kumaslar iizerinde, Solar Punk etkili ve teknoloji
destekli tasarim anlayisiyla gesitli yiizey manipiilasyon teknikleri uygulanmustir.
Amag; kumagin dokusunu yeniden yapilandirmak, hacim kazandirmak ve
yenilik¢i yiizey efektleri olusturmaktir. Kullanilan materyaller; dogal igerik
barindiran, geri doniigiim ve yeniden kullanim potansiyeli yiiksek kumaglar
arasindan se¢ilmistir. Polyester, Cotton, Viscose ve Elastan igerikli kumaslar,
manipiilasyonlarla gorsel sunumlara entegre edilerek, malzeme segimlerinin
tasarima etkisi somutlastiriimigtr.

Sekil.1.14. Canva — Yapay Zeka

URL: https://www.canva.com/dream-lab?adj=eyJBIj0iSCJ9

DESCRIPTION: STEELY INTERLOC /EA DESCRIPTION: STEELY INTERLOC /EA
WIDTH 150 CM (+/-%5) WIDTH 150 CM (+/-963)
WEIGHT 250 GRM/2 (+/-%5) WEIGHT M2 (/-0

COMPOSITION: % 72 POLY % 24 VISCON COMPOSITION: % 72 POLY % 24 VISCON
“4EA oot EA

DESCRIPTION: SINGLE SIFON
WIDTH 185 CM (+/-%%5)
WEIGHT 100 GRM/2 (+/-%5)

COMPOSITION: %65 VISCON %35
POLY

Sekil:1.14. Recyle Kumas Ornekleri (Blok Moda)
Kumas Manipiilasyon Calismalar

Ikinci asamada, geri doniistiiriilmiis kumaslar {izerinde ¢esitli yiizey
manipiilasyon teknikleri uygulanmistir. Bu teknikler; hacim olusturma, dokusal
farklilik yaratma ve estetik goriiniim kazandirma amaciyla gelistirilmistir.
Manipiilasyonlarda (Sekil: 1.14) dogadan ilham alinarak solar punk etkisi
biyomimikri yaklagimlarina ve yenilik¢i tekstil tekniklerine yer verilmistir. Siireg


https://www.canva.com/dream-lab?adj=eyJBIjoiSCJ9

boyunca, kumas ve ipliklerin pastal ve iiretim atiklari degerlendirilmis olup
geleneksel teknikler modern teknolojilerle harmanlanarak, kumaslarin
fonksiyonel ve sanatsal degerleri artirllmistir. Caligma kapsaminda 8 adet solar
punk temasina 6zgii kumas yiizeyi tasarimlari olusturulmustur.

Calisma siireci, “dongiisel tasarim” felsefesine bagli kalinarak sifir atik
hedefleri dogrultusunda yiiriitiilmiis, tasarimda malzemenin 6mriinii uzatacak ve
yeniden kullanim potansiyelini artiracak stratejiler benimsenmistir. Bu yontemle,
stirdiiriilebilir moda alaninda teknoloji, doga ve inovasyonu biitiinlestiren
deneysel bir yaklagim ortaya konmustur.

Sekil:1.16. Recyle Kumas Manipiilasyon Tasarimlari

SONUC

Moda endiistrisi, teknolojik gelismelerle birlikte hizla donlismektedir. Yapay
zeka, artirilmis gerceklik, 3D baski ve dijital platformlar sayesinde tasarim
stirecleri daha erisilebilir ve etkilesimli hale gelirken, fiziksel ve sanal ortamlarda
kisisellestirilebilir tirlinler yaratma imkani1 sunmaktadir.

Gelecekte moda, bireysel kimligin yami sira gevresel sorumluluk ve etik
degerlerle  biitiinleserek  siirdiiriilebilir ~ bir  deneyime  doniisecektir.
Permakiiltiirden ilham alan bu yaklasim, doganin dongiilerine saygi gosteren,
atiklari azaltan ve kaynaklar1 verimli kullanan bir iiretim modelini benimseyerek,
her asamada doga dostu ¢ozlimler sunacaktir.

Ayrica, solarpunk hareketinin etkisiyle, moda endiistrisi doga ile uyumlu,
yenilenebilir enerji kaynaklarina dayali iiretim siireglerini hizla benimseyecek.
Solarpunk, teknoloji ile dogay birlestirerek, gelecegin tasarimlarinda estetik ve
islevselligi harmanlayacak; enerji verimliligi yiliksek, doga dostu malzemelerle



tasarlanmis giysiler, ¢evresel farkindalik yaratacak ve insanin doga ile olan bagin
giiclendirecektir. Bu vizyon, modern yagamin siirdiiriilebilirligini ve ¢evre dostu
tasarimu birlestirerek, giyimde yeni bir donemin kapilarini aralayacaktir.

Moda, dijitallesme, siirdiiriilebilirlik, permakiiltiir ve solarpunk gibi yenilik¢i
akimlar ile sekillenen bu doniisiim, sektdriin yaratici sinirlarini zorlayarak, ayni
zamanda doga ile uyumlu ve etik iiretim siire¢lerine dayal1 bir gelecegi miimkiin
kilacaktir. Gelecegin modasi, yalnizca 6zgiinliik ve kisisellestirmeyi degil, ayni
zamanda dogaya ve ¢evreye duyarli bir yaklagimi da temel alacaktir.

TESEKKUR: Calisma; “Moda Tasariminda Eko-Inovasyon Ve 3 Boyutlu Ekolojik
Giysi Koleksiyon Onerisi” isimli Sanatta Yeterlik tezinden elde edilmis ve Halig
Universitesi Bilimsel Arastirma Projeleri (HBAP) Komisyonunca kabul edilen 604-11-6
numarali proje kapsaminda desteklenmistir. Proje kapsaminda eko inovatif malzeme
(Reycle kumas) temini i¢in katkilarindan dolay1 Blok Moda Dis Tic. ve San. A.$’ye ve
Filteks Moda Dis Tic. LTD. STi.’ye ve Orta Anadolu’ya ait asagida bilgileri verilen
denim kumaslar icin ERK Pazarlama ve Giyim San. Tic. A.S. / COLIN’S’e, Post
consumer atiklardan ayiklama sonrasi yardime1 malzeme temininde KIPAS TEKSTIL e
tesekkiirlerimi ve saygilarimi sunarim.
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