Wald-Lesespiel

Du beginnst das Spiel.

Rufe deine Mitschiilerin herbei: ,Leute,
es geht los!”

Alle jubeln.

Rufe: ,Stopp. Wir miissen jetzt leise

sein und gut zuhoren!”

Rumpelstilzchen lauft im Kreis

herum.

Setze dich an einen Baum, lehne dich
an und bleibe dort, bis jemand etwas

anderes sagt.

Zwei Kinder sitzen nebeneinander an

einem Baum.

Setze dich daneben und sage: ,Ist die
Natur nicht herrlichg”

Drei Kinder kommen zuriick in den

Kreis.

Lege zwei Zapfen in den Kreis.
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Das Spiel beginnt.

Sprich zu den anderen: ,Wenn ich bis

drei zdhle, fangt thr alle laut an zu

jube[n. 1-2-3"

lhr werdet aufgefordert, leise zu sein

und gut zuzuhoren.

Springe wie Rumpelstilzchen einmal
im Kreis herum und singe dazu: JAch,
wie gut, dass niemand weif5, dass ich

Rumpelstilzchen heifs.”

Ein Kind sitzt an einem Baum.

Setze dich dazu und bleibe dort, bis

jemand etwas anderes sagt.

Drei Kinder sitzen nebeneinander an

einem Baum.

Rufe thnen zu: ,Kommt wieder in den

Kreis!”

Zwei Zapfen L'Legen in der Kreismitte.

Gestalte mit den Zapfen und weiteren

Naturgegenstanden einen Smiley.

LN
D, 8 Lesezeit im Wald



Wald-Lesespiel

Zwei Kinder haben in die Mitte des
Kreises ein Lachgesicht gelegt.

Lobe das Kunstwerk.

Du horst einen Kuckuck rufen.

Mache 5 Hampelmanner.

Die ganze Klasse macht Hampelman-

ner.

Lege dich in die Mitte, sage: JPuh,
jetzt bin ich k.o.!I" und bleibe liegen,

bis jemand etwas anderes sagt.

Ein Kind hilft einem anderen Kind
beim Aufstehen.

Heule wie ein Wolf.

Du siehst einen Hirsch.

SChQU. durch ein Ferng[as und staune:

.So viele Tiere hier im Wald!”
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Ein Kind bewundert ein Kunstwerk.

Rufe: .Kuckuck, kuckuck!”

Ein Kind macht Hampelmadnner.

Fordere die ganze Klasse auf,

mitzumachen.

Ein Kind ist vom vielen Hiipfen miide
geworden und hat sich in die Mitte
gelegt.

Hilf dem Kind wieder hoch.

Du horst einen Wolf.

Nimm dir zwei Zwelge als Hirsch-
geweih und laufe einmal im Kreis

herum.

Ein Kind staunt iiber die vielen Tiere

im Wald.

Sammle ein paar Zwelge, mache ein
Feuer” in der Mitte und warme deine

Hdnde daran.
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Ein Kind macht ein ,Feuer” und warmt

sich.

Tanze elnma[ um das ,,Feuer” herum.

Ein Kind warnt vor der Waldbrand-
gefahr.

Sage: ,Puh, das ist ja noch einmal

gut gegangen!”

Ein Kind umarmt einen Baum.

Suche einen schonen Naturgegenstand

und schenke ithn deiner Lehrkraft.

Es regnet Blatter.

Rufe laut: ,Unterricht im Schulwald
macht Spaf!”
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Ein Kind tanzt ums ,Feuer .

Losche das ,,Feuer" mit einem Eimer
und rufe: ,Achtung Waldbrandgefahr!
Feuer sind im Wald gefahrlich!”

Ein Kind sagt, dass alles gut gegangen

ist.

Umarme einen Baum.

Die Lehrkraft hat ein Geschenk be-

kommen.

Nimm ein paar Bldtter und werfe sie

frohlich in die Luft.

Ein Kind freut sich, dass Unterricht im
Schulwald Spaft macht.

Schreibe mit einem Stock das Wort
ENDE in die Mitte.
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