Tippkarten Land Art 2

Legt einen moglichst
fliefenden Ubergang
von einer Farbe zu einer

anderen oder von hell

nach dunkel.

Legt eine Form, z. B.
einen Kreis, ein Quadrat,
ein Dreieck oder einen
Stern. Legt sie mit

Naturgegenstdanden aus.

Legt eine Linie,
z. B. eine Schlangenlinie

oder eine Splra[e.

Legt ein Mandala

aus Naturgegenstanden.
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Gestaltet einen auferge-
wohnlichen Waldgegenstand
oder -ort: Eine Wurzel,
einen Baumstumpf, elne
Baumhohle, einen Felsen ...
Gestaltet ihn so, dass das,
was ihn besonders macht,

noch besser zu erkennen ist.

Stapel.t Steine oder
Aste. Stapelt so stabil

wie maglich.

Ordnet Steine, Blatter
oder Waldfriichte der
Gréﬁe nach, z. B. von

klein nach grop.

Baut ein Labyrinth

aus Steinen.

Baut mit Steinen einen
Steinbogen zwischen Asten
oder Felsen. Baut so stabil
wie moglich. lhr konnt
den Bogen oben mit einem

groﬁen, p[atten Stein
schliefen.

Hdngt Gegenstdnde aus
dem Wald wie ein Mobile
an einen Ast. Nun schweben

die Gegenst'cinde.

Lasst das Sonnenlicht durch
das Kunstwerk leuchten oder

bildet Schattenbilder damit.

Baut eine Hohle nur

aus Asten.
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