Ubersicht Tierspuren

Tierspuren sind mehr als die FuBabdricke, die ein Tier hinterldsst. Und meistens
sind die tatsdchlichen Abdricke, auch Trittsiegel genannt, schwer zu sehen und
noch schwerer zu bestimmen. Andere Zeichen zeigen uns oft viel deutlicher, wer
im Wald unterwegs ist oder war.

Tierspuren erzdhlen Geschichten. Sie eignen sich wunderbar, um mit Kindern ins
Forschen, Fragenstellen und auch Fantasieren zu kommen. Wer war da? Was hat
das Tier da gemacht? Was kénnte passiert sein? Z. B. am Boden liegt ein Haufen
Federn. Hier kdnnen Fragen gestellt werden zu den Federn: Wie sehen sie aus
(GroRe, Farben, Musterung)? Welche Federn kénnten es sein (vom Fligel — rechter
oder linker Fligel, vom Schwanz, Daunenfedern, andere Kérperfedern)? Sind

die Federn ganz oder beschddigt? Wo sind sie beschddigt; sieht z. B. der Kiel ab-
gebissen aus oder ist er noch intakt? Wie groll kénnte der Vogel gewesen sein?
Um welchen Vogel kénnte es sich handeln bzw. welche Vogel kénnen wir aus-
schlieBen (z. B. sind es kleine Fligelfedern, wird es kein Greifvogel gewesen sein,
sondern eher ein Singvogel)? Was kdnnte hier passiert sein? Wer kénnte den
Vogel gejagt haben? Wo genau liegen die Federn: im Dickicht oder eher exponiert
in einem offeneren Bereich des Waldes, vielleicht sogar auf einem Baumstumpf?
Ist es gerade passiert oder schon langer her?

Um die Begeisterung und den Entdeckungs- und Forschungsgeist der Kinder zu
befeuern, bietet es sich an, die Kinder spekulieren und sich Geschichten ausden-
ken zu lassen. Damit er6ffnet sich ihnen eine ganz neue Welt drauffen im Wald.

Mégliche Kategorien
Trittsiegel v.a. an Wegen, feuchten Bereichen mit
offener Erde, Wildwechsel
Fress- und Fralspuren Umgebrochene und aufgewdhlte Erde,

abgebissene Jungtriebe, FralRspuren an Pilzen,
Blattern, NUssen, Samen, Zapfen, Frichten,
Fralgange an Rinde oder Holz etc.

Teile oder Ausscheidungen Federn, Fellreste, Eierschalen, Knochen,

von Tieren Geweih, Tierkadaver, Haut von Reptilien,
Uberreste von Insekten, Gewélle, Kot,
Schneckenschleimspur etc.

Behausungen/Ruheplatze Vogelnest, Eichhérnchenkobel, Spinnennetz,
Mauseloch, Schneckenhaus, Spechthéhle,
Maulwurfshiigel, Ameisenhigel, Bau von
Fuchs oder Dachs, Sasse eines Feldhasen,
Ruheplatz eines Rehs, Biberburg

Markierungen und Sonstiges Kratz- und Fegespuren an Badumen, Kratzspu-
ren am Boden, Eier und Puppen von Insekten

Aus: Unterrichtim
Wald, Materialordner
fiir Klassen 3&4,

S. 308.
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