Schatzsuche .44

Schatzsuche

* Findet einen Zapfen.

e Findet ein Schneckenhaus oder ein kleines Stiick Holz.

* Findet etwas Schweres, das nicht in den Wald gehort
(z.B. Flasche, Mull).

* Findet einen toten Ast. Er soll so lang wie ein Unterarm sein.

e Findet ein Stiick Rinde. Es kann vom Boden oder von einem toten Baum sein.
e Findet ein Blatt.

* Findet einen Stein, der in eine Hand passt.
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e Findet ein Stiick von einer toten Wurzel.
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