Как работи SCOR – SCOR (скор - скор) Конвенцията. Подробно обяснение.

Въпреки, че на някои играчи конвенцията може да изглежда малко сложна, досега не е създавано по ефективно и рационално оръжие за разкриване на точното разпределение на партньора. След малко практика, удоволствието от използването и е несравнимо, защото само благодарение на нея могат да се откриват Шлемове дори с 18 HCP в 2-те ръце !!


Така че, който иска да събира погледите на другите, ще трябва да положи малко усилия за да я научи.


Ако сте свалили Форс Пойнт системата, развитието на всички възможни анонси могат да се намерят след стартиране на програмата Sysnotes (системни бележки).


Играчи, които не искат да научат SCOR – SCOR за игра на живо, могат да използват Sysnotes докато играят Форс Пойнт по Интернет без да вникнат в смисъла на конвенцията.
Съкращението SCOR се отнася за: 

S = SHAPE (шейп) за обвиващите основния дълъг цвят странични цветове (2 цвята, които са през един), като основния цвят се изключва.
CO = COLOR (колор) за черните или червените странични цветове, като основния цвят се изключва.
R = RANK (ранк) за мажорните или минорните странични цветове, като основния цвят се изключва.
1. Най-дългия 5+ картов основен цвят се забелязва лесно.

2. Сега трябва визуално да откриете кои са страничните ви цветове. Когато 2-та странични цвята са равни по дължина, трябвада ги забелязвате като приоритетни.

Те могат да бъдат: 

0 на 0 (с 9 картов цвят)

1 на 1 (със 7 или 8 картови цветове)

2 на 2 (с 5, 6, 8 или 9 картови цветове)

3 на 3 (с 5, 6 или 7 картови цветове)

4 на 4 (с 5 картов цвят)

Освен приоритетни, страничните цветове могат да бъдат:


2 на 3 (със 7 или 8 картови цветове)


2 на 4 (6 или 7 картови цветове)


3 на 4 (5 или 6 картови цветове)

Изключения само с 1 СЕК:
1 на 3 (с 9 картов цвят)

1 на 2 (с 10 картов цвят)
ЗАПОМНЕТЕ ЕДНО ВАЖНО НЕЩО: До 8 картови цветове включително страничните цветове НИКОГА не могат да включват само един СЕК (изключение само при 9 или 10 картови цветове)  !!
Конвенцията SCOR -  SCOR се състои от 3 части:
3. Ако сте открили (намесили) натурално в най-дългия си основен цвят (със сила от 2 до 4 контрактни взятки, Базов № = 2 – 4 и последва Реле от партньора (със сила от 0.5+ контрактни взятки, Базов № = 0.5 или повече), отговорите по SCOR – SCOR са по стъпки:

1-ва част от  SCOR -  scor:
I. 1-ва стъпка за 5-ти или 7-ми основен цвят + SHAPE (шейп) странични цветове

Например, при основен цвят каро, разпределенията с 5-ти основен цвят + SHAPE могат да бъдат:

4252 = 5 кари + 2 на 2 SHAPE странични цветове. За да се покажат 4 карти в пики се анонсира натурално в цвета пика

2353 = 5 кари + 3 на 3 SHAPE странични цветове. За да се покаже, че няма 2-ри по дължина цвят (винаги 3 на 3) се анонсира натурално в основния цвят

0454 = 5 кари + 4 на 4 SHAPE странични цветове. За да се покаже, че има ШИКАН се анонсира в БК

1354 = 5 кари + 3 на 4 SHAPE странични цветове. За да се покажат 4 карти в трефа се анонсира натурално в цвета трефа

1453 = 5 кари + 4 на 3 SHAPE странични цветове. За да се покажат 4 карти в купа се анонсира натурално в купа

Разпределенията със 7-ми основен цвят + SHAPE могат да бъдат:

4171 = 7 кари + 1 на 1 SHAPE странични цветове. За да се покажат 4 карти в пики се анонсира натурално в цвета пика

0373 = 7 кари + 3 на 3 SHAPE странични цветове. За да се покаже, че няма 2-ри по дължина цвят (винаги 3 на 3) се анонсира в БК

1273 = 7 кари + 2 на 3 SHAPE странични цветове. За да се покажат 3 карти в трефа се анонсира натурално в цвета трефа

1372 = 5 кари + 3 на 2 SHAPE странични цветове. За да се покажат 3 карти в купа се анонсира натурално в купа

0274 = 7 кари + 2 на 4 SHAPE странични цветове. За да се покажат 4 карти в трефа се анонсира натурално в цвета трефа

0472 = 5 кари + 4 на 2 SHAPE странични цветове. За да се покажат 4 карти в купа се анонсира натурално в купа

Забележка: С 2272 + ”SHAPE”  се анонсира в основния цвят с най-ниската сила, например с 2.0

.

II. 2-ра стъпка за 5-ти или 7-ми основен цвят + COLOR странични цветове

Например, при основен цвят каро, разпределенията с 5-ти основен цвят + COLOR могат да бъдат:

2452 = 5 кари + 2 на 2 COLOR странични цветове. За да се покажат 4 карти в купа се анонсира натурално в цвета купа

3253 = 5 кари + 3 на 3 COLOR странични цветове. За да се покаже, че няма 2-ри по дължина цвят (винаги 3 на 3) се анонсира натурално в основния цвят

0454 = 5 кари + 4 на 4 COLOR странични цветове. За да се покаже, че има ШИКАН се анонсира в БК

3154 = 5 кари + 3 на 4 COLOR странични цветове. За да се покажат 4 карти в трефа се анонсира натурално в цвета трефа

4153 = 5 кари + 4 на 3 COLOR странични цветове. За да се покажат 4 карти в пика се анонсира натурално в пика

Разпределенията със 7-ми основен цвят + COLOR могат да бъдат:

1471 = 7 кари + 1 на 1 COLOR странични цветове. За да се покажат 4 карти в купа се анонсира натурално в цвета купа

3073 = 7 кари + 3 на 3 COLOR странични цветове. За да се покаже, че няма 2-ри по дължина цвят (винаги 3 на 3) се анонсира в БК

2173 = 7 кари + 2 на 3 COLOR странични цветове. За да се покажат 3 карти в трефа се анонсира натурално в цвета трефа

3172 = 5 кари + 3 на 2 COLOR странични цветове. За да се покажат 3 карти в пика се анонсира натурално в пика

2074 = 7 кари + 2 на 4 COLOR странични цветове. За да се покажат 4 карти в трефа се анонсира натурално в цвета трефа

4072 = 5 кари + 4 на 2 COLOR странични цветове. За да се покажат 4 карти в пика се анонсира натурално в пика

Забележка: С 2272 + ”COLOR” се анонсира в основния цвят с средна сила, например с 2.5
III. 3-та стъпка за 5-ти или 7-ми основен цвят + RANK странични цветове

Например, при основен цвят каро, разпределенията с 5-ти основен цвят + RANK могат да бъдат:

2254 = 5 кари + 2 на 2 RANK странични цветове. За да се покажат 4 карти в трефа се анонсира натурално в цвета трефа

3352 = 5 кари + 3 на 3 RANK странични цветове. За да се покаже, че няма 2-ри по дължина цвят (винаги 3 на 3) се анонсира натурално в основния цвят

4450 = 5 кари + 4 на 4 RANK странични цветове. За да се покаже, че има ШИКАН се анонсира в БК

3451 = 5 кари + 3 на 4 RANK странични цветове. За да се покажат 4 карти в купа се анонсира натурално в цвета купа

4351 = 5 кари + 4 на 3 RANK странични цветове. За да се покажат 4 карти в пика се анонсира натурално в пика

Разпределенията със 7-ми основен цвят + RANK могат да бъдат:

1174 = 7 кари + 1 на 1 RANKстранични цветове. За да се покажат 4 карти в трефа се анонсира натурално в цвета трефа

3370 = 7 кари + 3 на 3 RANK странични цветове. За да се покаже, че няма 2-ри по дължина цвят (винаги 3 на 3) се анонсира в БК

3271 = 7 кари + 2 на 3 RANK странични цветове. За да се покажат 3 карти в пика се анонсира натурално в цвета пика

2371 = 5 кари + 3 на 2 RANK странични цветове. За да се покажат 3 карти в купа се анонсира натурално в купа

4270 = 7 кари + 2 на 4 RANK странични цветове. За да се покажат 4 карти в пика се анонсира натурално в цвета пика

2470 = 5 кари + 4 на 2 RANK странични цветове. За да се покажат 4 карти в купа се анонсира натурално в купа

Забележка: С 2272  + ”RANK” се анонсира в основния цвят с над средна сила, например с 3.0
2-rа част от  scor - SCOR:
Тази част отново показва SHAPE, COLOR и RANK странични цветове, но с 1 карта в повече в основния цвят
4-та стъпка за 6-ти или 8-ми основен цвят + SHAPE (шейп)  странични цветове

5-та стъпка за 6-ти или 8-ми основен цвят + COLOR странични цветове

6-ва стъпка за 6-ти или 8-ми основен цвят + RANK странични цветове + ШИКАН или СЕК+ШИКАН

Забележка: От 7-ма стъпка започва 3-тата част на конвенцията SCOR – SCOR, Extended SCOR (Удължен СКОР) до 12-та стъпка, ВИНАГИ с RANK странични цветове:


Удължен СКОР:

7-ма стъпка за 6-ти или 8-ми основен цвят (без ШИКАН) + RANK странични цветове

8-ма стъпка за 6-ти или 8-ми основен цвят (без ШИКАН) + RANK странични цветове

9-та стъпка за 6-ти или 8-ми основен цвят (без ШИКАН) + RANK странични цветове

10-та стъпка за 6-ти или 8-ми основен цвят (без ШИКАН) + RANK странични цветове

11-та стъпка за 6-ти или 8-ми основен цвят (без ШИКАН) + RANK странични цветове

12-та стъпка за 8-ми основен цвят (без ШИКАН) + RANK странични цветове

Забележка: За Extended SCOR (екстендед скор) трябва да се запомни:

1. Ако трябва да анонсирате в БК, в него ВИНАГИ се слагат разпределения 6 + 3 на 3:

3326 (6 трефи + RANK) или 

3362 (6 кари + RANK) или 

2633 (6 купи + RANK) или

6233 (6 пики + RANK) в зависимост от това кой е Основния цвят

2. Когато имате 8 + 1 на 1 разпределение, ако анонса съвпада с 4-тия, неспоменат досега цвят (който  ВИНАГИ е 3 картов цвят, като изключите основния и страничните цветове), в него ВИНАГИ се слагат разпределения:

1138 (8 трефи + RANK) или 

1183 (8 кари + RANK) или 

3811 (8 купи + RANK) или

8311 (8 пики + RANK) в зависимост от това кой е Основния цвят

3. Последната 12-та стъпка ВИНАГИ е за  8 + 2 на 2:

2218 (8 трефи + RANK) или 

2281 (8 кари + RANK) или 

1822 (8 купи + RANK) или

8122 (8 пики + RANK) в зависимост от това кой е Основния цвят

Няколко примера: Имате xx  AQxx  KQJxx  Ax (2452 разпределение) със сила 3.0. Вашият основен цвят е каро, а страничните ви цветове са пика + трефа (COLOR, черни). Откривате с 1 каро (или се намесвате натурално с 2 кари, ако има намеса).  Партньора ви пуска Реле (1 или 2 купи, или Контра в зависимост от анонсите на опонентите ви). 
Нека да приемем, че Релето е 2 купи! 
Вашият отговор трябвада покаже станичните ви цветове (пика + трефа, COLOR, черни странични, защото Основния ви цвят е червен и се изключва). Това е 2-ра стъпка отговор 2 БК (след 2 купи Реле) за 5-ти или 7-ми основен цвят + COLOR странични цветове. Опонентите ви пасуват. Партньора ви пуска ново Реле 3 трефи (пита за 2-рия по дължина цвят, което ще му изясни точното ви разпределение). 

ЗАПОМНЕТЕ ДОБРЕ: Използвайте 1-ва стъпка отговор САМО ако имате 7 картов основен цвят  !!

Отговаряте натурално 3 купи, и тъй като говорите в цвят, който не е 1-вастъпка отговор и е извън основния и страничните ви цветове, партньора ви разбира, че нямате СЕК и единственото възможно разпределение остава да е 2452 !!

Ключ за откриване на точното разпределение:

Когато ви питат за 2-рия по дължина цвяти вие посочите някой от страничните ви цветове, вие показвате СЕК в 4-тия непосочен дотогава цвят, изключвайки основния и страничните ви цветове (например, ако имахте 3154 разпределение и след Релето 3 трефи отговорите натурално 4 трефи) 

 .

Ако вместо това говорите в 4-тия непосочен дотогава цвят (в конкретния случай в купи), изключвайки основния и страничните ви цветове), , вие показвате, че нямате СЕК и единственотовъзможно разпределение остава да е 2452 !! 

Неприятна, но задължителна забележка: Ако мислите, че ще ви е много трудно да си представите точното разпределение на партньора, откажете се от Форс Пойнт !

Ето как ще изглеждат всички анонси досега:

1 пика (от противника) 

2 кари (натурална намеса с 5+ цвят от партньора)

Пас (от другия противник) 

2 купи (Реле, питате за страничните цветове)


Противниците пасуват до края

2 БК (от партньора, 2 ра стъпка отговор по SCOR – SCOR за 5-ти или 7-ми основен цвят каро + COLOR (пика + трефа), черни странични, защото Основния цвят е червен и се изключва

3 трефи  = Реле! Питате за 2-рия по дължина цвят, което ще ви изясни точното разпределение на партньора ви.

3 купи (2-ри по дължина цвят)

Тъй като отговора прескача 1-ва стъпка, основния цвят каро е 5-ти. Освен това, партньора ви говори в цвят извън страничните и основния цветове, което показва, че няма СЕК !

Така че, единственото възможно разпределение на партньора ви остава да е 1452  !

Други варианти: 

Ако партньора ви имаше разпределение 2173, след 3 трефи (Реле! Питане за 2-рия по дължина цвят), отговора щеше да бъде 3 кари (1-ва стъпка отговор за 7-ми основен цвят, отлагайки отговора за 2-рия по дължина цвят), и след ново 3 купи повторно Реле за 2-рия по дължина цвят, отговора щеше да бъде натурален в трефи, 4 трефи). 

И тъй като този 4 трефи отговор е в единия от страничните COLOR цветове, партньора ви ще има СЕК, като единственото възможно разпределение остава да е: 2173 !

Нали си спомняте, че в страничните цветове НИКОГА не може да има само един СЕК. Това също помага да се откриват лесно страничните цветове, а по-късно и точното разпределение.

Анонсите биха били:

1 пика (от противника) – 2 кари (натурална намеса с 5+ цвят от партньора)

Пас (от другия противник) – 2 купи (Реле, питате за страничните цветове)


Противниците пасуват до края

2 БК (от партньора, 2 ра стъпка отговор по SCOR – SCOR за 5-ти или 7-ми основен цвят каро + COLOR (пика + трефа), черни странични, защото Основния цвят е червен и се изключва

3 трефи =  Реле! Питане за 2-ри път за 2-рия по дължина цвят

3 кари = 1-ва стъпка отговор за 7-ми основен цвят

3 купи = Реле! Питане за 3-ти път за 2-рия по дължина цвят

4 трефи = 2-ри по дължина цвят. Тъй като това е един от страничните  COLOR цветове, партньора ви има СЕК, и точното му разпределение е 2173 !
.

Нека сега да видим как ще се анонсира с разпределение 4072

Анонсите до 3 купи (повторното Реле за 2-рия по дължина цвят ще са същите. Отговора в този случай би бил отново 1-ва стъпка, 3 пики, отново отлагайки отговора за 2-рия по дължина цвят, с което партньора ви ше ви покаже, че има ШИКАН в 4-тия непоказан досега цвят (в случая в купа). След ново Реле 4 трефи (анонса 3 БК би бил краен договор) което ще е питане за 3-ти път за 2-рия по дължина цвят, отговора най-после ще покаже натурално или (за да се спести пространство) използвайки трика на Форс Пойнт (Fp jig) 2-рия по дължина цвят (в случая пики), 4 пики да се покаже с цвят каро или трефа, които са в SHAPE с цвета пика (в случая се използва анонса 4 кари).

Анонсите биха били:

1 пика (от противника) – 2 кари (натурална намеса с 5+ цвят от партньора)

Пас (от другия противник) – 2 купи (Реле, питате за страничните цветове)


Противниците пасуват до края

2 БК (от партньора, 2 ра стъпка отговор по SCOR – SCOR за 5-ти или 7-ми основен цвят каро + COLOR (пика + трефа), черни странични, защото Основния цвят е червен и се изключва

3 трефи =  Реле! Питане за 2-рия по дължина цвят

3 кари = 1-ва стъпка отговор за 7-ми основен цвят

3 купи = Реле! Питане за 2-ри път за 2-рия по дължина цвят

3 пики = отново 1-ва стъпка отговор, този път за ШИКАН

4 трефи = Реле! Питане за 3-ти път за 2-рия по дължина цвят

4 кари = използване на Fp trick за да се покаже 2-рия по дължина цвят пика, който е един от страничните  COLOR цветове и точното му разпределение е 4072 !
Забележка: 2-рата част на scor – SCOR се използва само в случаите, когато показаната сила е 4.5+ контрактни взятки ИЛИ когато показаната сила е 1.5+ контрактни взятки, но 6-тата стъпка отговор по SCOR - SCOR не достига анонса 3 БК  !! 

В случаите, когато последното Реле! е 3 купи! или 3 пики!, това изисква проверка до къде би дастигнала 6-тата стъпка по SCOR – SCOR !!
Не е фатално, ако това се пропусне, но следващите анонси биха могли да надхвърлят Игралното Ниво и трябва да се внимава това да не се случва !

Ако евентуалната 6-тата стъпка отговор по SCOR – SCOR достига или подминава анонса 3 БК и показаната сила е с максимум до 1.0 контрактни взятки, 2-рата част на SCOR – SCOR не се използва. Вместо това, от 7-мата стъпка се показяа всякакво частично разределение с 6-ти + 4-ти цветове ИЛИ всякакви 6-ти цвят + 3 на 3 и СЕК ИЛИ всякакви 6-ти цвят + 2 на 2 без СЕК, като сеанонсира натурално в 4 картовия цвят (при 6 + 3 на 3 се анонсира в основния цвят, а при 6 + 2 на 2 без СЕК се анонсира в БК).

Забележка: В Sysnotes след показване на частични разпределения няма въведени обяснения за продължения, но идеята е, че с ново Реле трябва да се пита директно за Контроли, като презумцията е да се базираме на предварително оповестен минимален Базов Номер (Б№, сила в контрактни взятки).
.

Примери с 6-ти или 8-ми цвят (нека изберем пак каро за да може, ако желаете, да сравнявате),  когато силата е 1.5+ контрактни взятки и 6-тата стъпка отговор не достига анонса 3 БК ИЛИ силата е 4.5+ контрактни взятки
1 каро = Откриване с 5+ картов цвят и сила от 2.0 до 4.0 контрактни взятки

1 пика (намеса)

Контра = Реле! Пита за страничните цветове по SCOR – SCOR със сила 0.5+ (без Зопна) или с 1.0+ (в Зона) контрактни взятки

2 пики (намеса) !  ( Внимание след Откриване когато и 2-мата противници анонсират активно (изключва се Пас) или дори само единия от тях анонсира активно (изключва се Пас) !
Идеята е, че след ново Реле, 1-вата стъпка отговор не е по SCOR – SCOR, а показва сравнително минимална сила на открилата ръка:

Сила от 2.0 до 3.0 контрактни взятки с минорен цвят

Сила от 2.0 до 2.5 контрактни взятки с мажорен цвят

!!  SCOR – SCOR отговорите започва от следващата стъпка !!

Това е най-честата грешка която се допуска с Фп: Забравя се показването на сравнително слабата ръка и още от 1-вата стъпка  се отговаря по SCOR – SCOR !!
.

Така че, възможните продължения са следните:

Пас = този отговор не е по SCOR – SCOR и ще покаже сила от 2.0 до 3.0 контрактни взятки, 5+ карти в каро, т.е. Б(2 – 3), 5+ кари
Контра = 1-ва стъпка отговор по SCOR – SCOR със сила от 3.5 до 4.0 контрактни взятки за 5-ти или 7-ми цвят каро + SHAPE странични цветове или сила 3.5 за 2272 разпределение. Ако има Реле, 1-ва стъпка отгорор е за 7-ми основен цвят, а следващите 5 стъпки са за 5-ти основен цвят + SHAPE като се показва 2-рия по дължина цвят натурално (като при 3 на 3 странични се анонсира в основния цвят, а за да се покаже 5-ти цвят + ШИКАН се анонсира в БК).

2 БК = 2-ра стъпка отговор по SCOR – SCOR със сила от 3.5 до 4.0 контрактни взятки за 5-ти или 7-ми цвят каро + COLOR странични цветове или сила 4.0 за 2272 разпределение. Ако има Реле, 1-ва стъпка отгорор е за 7-ми основен цвят, а следващите 5 стъпки са за 5-ти основен цвят + SHAPE като се показва 2-рия по дължина цвят натурално (като при 3 на 3 странични се анонсира в основния цвят, а за да се покаже 5-ти цвят + ШИКАН се анонсира в БК).

3 трефи = 3-та стъпка отговор по SCOR – SCOR със сила от 3.5 до 4.0 контрактни взятки за 5-ти или 7-ми цвят каро + RANK странични цветове. Ако има Реле, 1-ва стъпка отгорор е за 7-ми основен цвят, а следващите 5 стъпки са за 5-ти основен цвят + SHAPE като се показва 2-рия по дължина цвят натурално (като при 3 на 3 странични се анонсира в основния цвят, а за да се покаже 5-ти цвят + ШИКАН се анонсира в БК).

3 кари = 4-та стъпка отговор по SCOR – SCOR със сила от 3.5 до 4.0 контрактни взятки за 6-ти или 8-ми цвят каро + SHAPE  странични цветове. Ако има Реле 3 купи!, 1-ва стъпка отгорор е за 6-ти или 8-ми основен цвят + ШИКАН или ШИКАН + СЕК, а следващите 6 стъпки са за 6-ти основен цвят + SHAPE като се показва 2-рия по дължина цвят натурално (като при 3 на 3 странични се анонсира в основния цвят, а за да се покаже 8-ти цвят + 2 СЕКА се анонсира в 3 картовия цвят извън SHAPE натурално, като последната 12-та стъпка ВИНАГИ се използва за 1282 разпределение).

Забележка: Ако се използва 1-ва стъпка отгорор е за 6-ти или 8-ми основен цвят + ШИКАН или ШИКАН + СЕК, след ново Реле първите 2 стъпки са за 0463 или 0364 разпределения, като се анонсира натурално или се използва Фп трика да се покаже цвят, който е в SHAPE с 2-рия по дължина цвят ! 

 - Следващите 2 стъпки са за 0283 или 0382 разпределения, като се анонсира натурално или се използва трика да се коказва цвят, който е в SHAPE с 2-рия по дължина цвят ! 

 - Следващите 2 стъпки са за 0184 или 0481 разпределения, като се анонсира натурално или се използва трика да се коказва цвят, който е в SHAPE с 2-рия по дължина цвят !   

3 купи = 5-та стъпка отговор отговор по SCOR – SCOR със сила от 3.5 до 4.0 контрактни взятки за 6-ти или 8-ми цвят каро + COLOR странични цветове. Ако има Реле 3 пики!, 1-ва стъпка отгорор е за 6-ти или 8-ми основен цвят + ШИКАН или ШИКАН + СЕК, а следващите 6 стъпки са за 6-ти основен цвят + COLOR като се показва 2-рия по дължина цвят натурално (като при 3 на 3 странични се анонсира в основния цвят, а за да се покаже 8-ти цвят + 2 СЕКА се анонсира в 3 картовия цвят извън COLOR натурално,като последната 12-та стъпка ВИНАГИ се използва за 2182 разпределение).

Забележка: Ако се използва 1-ва стъпка отгорор е за 6-ти или 8-ми основен цвят + ШИКАН или ШИКАН + СЕК, след ново Реле първите 2 стъпки са за 0463 или 0364 разпределения, като се анонсира натурално или се използва трика да се коказва цвят, който е в SHAPE с 2-рия по дължина цвят ! 

 - Следващите 2 стъпки са за 0283 или 0382 разпределения, като се анонсира натурално или се използва трика да се коказва цвят, който е в SHAPE с 2-рия по дължина цвят ! 

 - Следващите 2 стъпки са за 0184 или 0481 разпределения, като се анонсира натурално или се използва трика да се коказва цвят, който е в SHAPE с 2-рия по дължина цвят !   

3 пики = 6-та стъпка отговор отговор по SCOR – SCOR със сила от 3.5 до 4.0 контрактни взятки за 6-ти или 8-ми цвят каро + RANK странични цветове + ШИКАН или ШИКАН + СЕК 

Ако има Екслузивно Реле (Ex Relay) 3 БК! то е директно за точното разпределение, като първите 2 стъпки са за 3460 или 4360 разпределения (по принцип, ако няма нещо специално отелязано в Sysnotes за спестяване на пространство или разширяване на възможностите за анонсиране в случаите когато анонса съвпада с цвета на противника), като се анонсира натурално или се използва трика да се коказва цвят, който е в SHAPE с 2-рия по дължина цвят ! 

 - Следващите 2 стъпки са за 3289 или 2380 разпределения, като се анонсира натурално или се използва трика да се коказва цвят, който е в SHAPE с 2-рия по дължина цвят ! 

 - Следващите 2 стъпки са за 4180 или 1480 разпределения, като се анонсира натурално или се използва трика да се коказва цвят, който е в SHAPE с 2-рия по дължина цвят !
Продълженията са по Удължен SCOR, който започва от следващата стъпка:

3 БК = 7-та стъпка отговор за 6-ти цвят каро + RANK странични цветове = 2263 точно разпределение (анонс в БК за 6 + за 2 на 2 странични)

4 трефи  = 8-та стъпка отговор за 8-ми цвят каро + RANK странични цветове = 1183 точно разпределение (натурален анонс извън RANK)

4 кари = 9-та стъпка отговор за 6-ти цвят каро + RANK странични цветове = 3361 точно разпределение (натурален анонс за 3 на 3 странични)

4 купи = 10-та стъпка отговор за 6-ти цвят каро + RANK странични цветове = 2461 точно разпределение (натурален анонс)

4 пики = 11-та стъпка отговор за 6-ти цвят каро + RANK странични цветове = 4261 точно разпределение (натурален анонс)
Забележка: Анонс, който съвпада с цвета обявен от противника може да бъде преместен от съображения за разширяване на възможностите за аносиране или за спестяване на пространство. Подробности в Sysnotes.
4 БК = 12-та стъпка отговор за 8-ми цвят каро + RANK странични цветове = 2281 точно разпределение (необичаен анонс)

Забележка: Последната 12-та стъпка може да бъде повторена няколко пъти с различна сила (Б№) но не по високо от 5-то ниво в цветана откриването. В случая това може да изглежда така:

 4 БК = 12-та стъпка отговор за 8-ми цвят каро + RANK странични цветове = Б2,  2281 точно разпределение (необичаен анонс със сила 2.0)

5 трефи = 13-та стъпка отговор за 8-ми цвят каро + RANK странични цветове = Б(2.5),  2281 точно разпределение (необичаен анонс със сила 2.5)

5 кари = 14-та стъпка отговор за 8-ми цвят каро + RANK странични цветове = Б3,  2281 точно разпределение (необичаен анонс със сила 3.0)

************

Ако искате да научите SCOR – SCOR за игра на живо, стартирайте Sysnotes програмата, четете този файл и проследявайте анонсите в Sysnotes. Препоръчително е да използвате Sysnotes с партньора си, когато играете в ВВО за да натрупате практически опит.
Направете това не само за основен цвят каро, но и за другите цветове, като обърните внимание, че ако се открие с 1 трефа, и има Реле 1 купа (1 каро = Негативна слаба ръка), преди да започнат отговори по SCOR – SCOR, има 2 други анонса, съответно 1 пика (условен анонс) за силна ръка с 4.5+ контрактни взятки, всякакво разпределение и 1БК (натурален анонс) за балансирана ръка без 5+ цвят, така че, когато няма намеси, анонсите по SCOR – SCOR след откриване 1 трефа започват от 2 трефи за 1-ва стъпка.

