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l. Sonido

Objetivos de aprendizaje

e Reflexionar équé es el sonido?

e Conocer sus caracteristicas.

e Aprender a describir un sonido mediante estas caracteristicas.

l. éQué es el Sonido?

Probablemente desde antes de tomar este taller virtual ya tenias conocimientos previos en
el campo de la musica, ya sea como intérprete, como compositor o simplemente como
alguien que disfruta y analiza la musica que escucha, pero éalguna vez te has preguntado
qué es exactamente el sonido?

Cuando hablamos del sonido como una manifestacion fisica podemos definirlo como un
estimulo o movimiento ondulatorio en el aire u otro medio elastico (como el agua),
fisicamente lo entendemos como una vibracidn que se propaga en un medio hacia adelante
y hacia atras en forma de ondas. Esta manifestacién de sonido es estudiada por una rama
de la fisica conocida como acustica.

Desde el campo de la psicoacustica (rama de la psicofisica), tenemos otro enfoque que le
podemos dar al sonido, este representaria la respuesta de nuestro mecanismo auditivo al
sonido fisico, lo cual podemos resumir como nuestra percepcion del sonido.

Il. Caracteristicas fisicas del sonido

El sonido consta de 5 caracteristicas, las cuales conocemos como Frecuencia, Amplitud,
Tiempo, Timbre y Espacio.

Como ya sabemos, el sonido se propaga en forma de ondas, estas formas de ondas
dependen de la frecuencia y la amplitud, las cuales ocurren dentro del continuo del tiempo.

Frecuencia: La frecuencia es el nUmero de repeticiones o ciclos dentro de un tiempo dado,
esta se mide en Hertz (Hz). Podemos visualizarla como una serie de oscilaciones que parten
desde un punto de reposo (0), suben a un pico maximo (1) y descienden a un pico minimo
(-1) para regresar nuevamente al punto de reposo para iniciar nuevamente, la frecuencia
como su nombre loindica, serd la cantidad de veces que se completa este ciclo en n cantidad
de tiempo.
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llustracion 1 Representacion grdfica de la frecuencia.

Amplitud: Es cuanto se comprime y enrarece el aire a medida que una forma de onda se
mueve o propaga. Podemos decir que a mayor amplitud, serd mayor el sonido que
escucharémos. Este desplazamiento es medido con decibeles.

Tiempo: El tiempo requerido para producir un ciclo completo de una onda se llama periodo.
Usamos el segundo (s) como unidad de medida.
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llustracion 2 Trayecto de una onda sinusoide a través del tiempo.
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Como mencionamos antes, un trayecto desde punto de reposo de ida y vuelta a los picos
positivo y negativo nos indicara un ciclo del sonido. El tiempo que se tarda en completar
un solo ciclo lo conocemos como periodo. La frecuencia seria la inversa: el nimero de ciclos
en un segundo. Adicionalmente, la distancia que viaja el sonido durante un periodo es la
longitud de onda.

Timbre: Fisicamente, es la variedad de frecuencia y amplitud de las varias ondas que
generardn una nueva y compleja forma de onda con un sonido Unico e individual. Esto lo
podemos entender como la diferencia sonora que tienen 2 instrumentos, o simplemente
como la forma en la que diferenciamos dos sonidos.

Por ejemplo podemos distingir el sonido de un piano al de una guitarra, asi como también
puedes distinguir sin problemas la voz de tu mama de la de tu papa.
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llustracion 3 Representacion grdfica del timbre de varios instrumentos, atn suponiendo que todos estén interpretando
una misma nota, sus formas de ondas serdn muy diferentes, y por consecuente, su sonido también.
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Espacio: Finalmente el espacio seria esa interaccion entre la fuente de sonido y el entorno
en el que estd presente. Esta interaccidn tiene como resultado alteraciones en la forma de
onda segln las variables del espacio. Un ejemplo de esto podria ser la reverberacion.

ESPACID

llustracion 4 Interaccion del sonido en un espacio. Muchas de las ondas de un sonido llegan directamente al escucha,
mientras que otras tantas “rebotan” en el entorno hasta llegar a nuestros oidos de manera tardia. Por esta razon, los
estudios musicales acondicionan sus salas con materiales especiales para evitar estos “rebotes”.

Conociendo estas caracterisitcas fisicas del sonido, podemos intentar nombrarlas de

acuerdo a nuestra percepcion. El sonido y sus caracteristicas fisicas pasaran a ser
transformadas por nuestro oido e interpretadas por la mente.

En la siguiente tabla encontraras una comparacion entre los parametros que percibimos y
los que asociamos usualmente al sonido cuando hablamos de musica.
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Sus caracteristicas fisicas, nuestra percepcion
de estas y su uso como elementos artisticos.

CARACTERISTICAS PARAMETROS et
FISICAS PERCIBIDOS G IR
ESTETICOS
R Niveles y relaciones de tono: lineas melodicas,
Frecuenc‘a TonO/Altu ra acordes, registro, rango, organizacion tonal,
areas de tono, vibrato
N Niveles y relaciones dinamicos: programe
Amplltud VOIU men contorno dinamico, acentos, trémolo, equilibrio
musical
T. Duracion Patrones ritmicos y ritmos de actividades:
|emp0 (percepciOn de[ tiempo) tempo, tiempo, patrones de duracion
Timbre Timbre .
(compuesto por componentes fisicos: . . Fue'?t,es‘de som,do y Ca“dad_de Sor"do‘
) ) (perc|b|do como calidad Equilibrio timbrico, arreglo, intensidad
envolvente dinamica, espectroy ) . - ) )
. interpretativa, técnicas interpretativas.
envolvente espectral) general de un sonido)
Propiedades espaciales: ubicacion estéreo,
Espacio (compuesto por Espacio ubicacion envolvente, imagenes fantasma,
componentes fisicos creados por la (percepcion de la fuente de sonido a fuentes en movimiento, ubicacion a distancia,
interaccion de la fuente de sonido y el medida que interactua con el entorno dimensiones del escenario de sonido,
entorno, y su relacion con un y percepcion de la relacion fisica de imagenes, caracteristicas ambientales, entorno
microfono) la fuente de sonido y el oyente) de interpretacion percibido, espacio dentro del

espacio

Fuente: Moylan, W. (2006). Understanding and Crafting the Mix: The Art of Recording (2da ed.). Focal Press. Ach 0(44-,»

llustracion 5 Caracteristicas del sonido y su uso dentro de la musica.

Podemos describirlos brevemente de la siguiente forma:

Tono: El tono (o altura) seria que tan grave o agudo percibimos un sonido. Para la musica,
tenemos un sistema de organizacién de sonidos al que conocemos como sistema tonal y se
compone por las notas Do, Re, Mi Fa, Sol, Lay Si (C, D, E, F, G, A, B en el sistema inglés).

Volumen: El volumen (o intensidad) es qué tan fuerte o suave percibimos un sonido, en el
audio digital lo medimos con una medida derivada de los decibeles conocida como dBFS
(Full Scale) o decibeles de escala completa. Esta unidad se usa para medir el sonido mas
fuerte que puede representarse en la computadora.

Duracion: La duracidn es el tiempo que calculamos desde que percibimos un sonido hasta
gue dejamos de escucharlo, para la musica este concepto esta ligado al ritmo y las figuras
musicales, pues con ellas asignamos y representamos los valores de duracién de un sonido
determinado.

Timbre: El timbre es la forma global, o el caracter general de un sonido, recordemos que
cada sonido que escuchamos diariamente esta compuesto por multiples ondas simultaneas,
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estas ondas tienen diferentes valores de frecuencia y amplitud, que les proveen resultados
sonoros diferentes. Aun cuando dos instrumentos intentan alcanzar una misma altura,
estos pueden diferenciarse sonoramente debido a su timbre.

Espacio: El parametro del espacio lo percibimos como la ubicacion fisica de una fuente de
sonido en un entorno y las transformaciones del timbre que presenta el sonido al
interactuar con este mismo entorno. Para el audio digital, el espacio funciona como una
recreacion o emulacion de entornos. A las fuentes de sonido se les dan caracteristicas
espaciales a través del proceso de grabacion y/o mediante el procesamiento de sefiales.
lll. Conclusidn

Cada sonido que conozcas esta formado por diferentes ondas con una variedad de
frecuencias y amplitudes. Por ejemplo, tu voz, el canto de las aves, el sonido del motor de
un auto, todos ellos no son mas que ondas moviéndose en el aire. Algunos sonidos seran
mas complejos que otros, pero finalmente, todos puede ser etiquetados con las
caracteristicas que hemos aprendido en este capitulo.

Ahora que conocemos mejor las caracteristicas del sonido podremos visualizar mucho
mejor nuestros objetivos creativos, pues ya somos capaces de reflexionar y nombrar équé

es lo que queremos escuchar?, iqué sonido buscamos? o éicon qué caracteristicas lo
buscamos?
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