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POKOLENIE KQNCA
KREATYWNOSCI?

Sztuczna inteligencja osiggnie poziom cztowieka okoto 2029 roku (...).

- Ray Kurzweil

Czy jeszcze ktokolwiek pamieta kim byli zecerzy? Rzemieslnicy, ktérzy recznie
sktadali teksty do druku, zanim pojawity sie komputery i wydruk cyfrowy.
Ich zowdd, niegdys kluczowy dla wydownictw, odszedt w zapomnienie,
bo zastgpita go technologia. Cata dyskusja o sztucznej inteligenciji brzmi nieco
dystopijnie. Obecnie coraz czesciej pojawiajg sie pytania o to, ktdre profesje
mogq podzieli¢ ten los. Sukces w tworzeniu Sztucznej Inteligencji moze by¢
najwiekszym wydarzeniem w historii ludzkosci. Niestety moze by¢ réwniez
wydarzeniemostatnim(...)". Temat Alwzbudzawiele emocji.Kazdegorokuludzkos$¢
przesuwa kolejne granice w wykorzystaniu Al - zaréwno w codziennym zyciu,
jak i w eksperymentach nad jej potencjatem. Dotyczy to nie tylko biotechnologii,
biometrii, militariow czy transhumanizmu, ale rowniez branzy kreatywne;.
Wielu ekspertéw i instytucji miedzynarodowych zwraca uwoage nha tempo,
w jokim nastepuje rozwdj technologii. Nowa technologia, a szczegdlnie taka,
ktéra wkracza z duzym impetem moze budzi¢ uzasadniony lek. Poza wieloma
problemami natury prawnej i etycznej, powstaje rowniez obawa o przysztosc
tworczosci artystycznej. Czy w swiecie, w ktérym algorytmy potrafig tworzy¢
obrazy, komponowa¢ muzyke i pisa¢ scenariusze do filméw, jest jeszcze
miejsce na ludzkq kreatywnosc¢?

Innowacyjnos¢ odgrywa coraz istotniejszg role w polskiej branzy kreatywnej,
obejmujgcej wszystkie jej sektory. Wptyw Al przejawia si¢ zaréwno w procesach
tworczych, jok i w sposobach interakcji z odbiorcami. Coraz wigcej firm bedzie
wymagac¢ od swoich pracownikéw znajomosci narzedzi wykorzystujgcych
sztuczng inteligencje. W koricu liczy sig¢ szybkosc i efektywnos¢ dziatania.
Al jest kolejng wielkg rewolucjg, namiare rewolucji przemystowej. Industrializacja
odebrata zatrudnienie wielu osobom, ale przebiegata na tyle wolno, ze rynek
zdgzyt sie do niej dostosowaé. Czy tym razem historia sie powtorzy czy tempo
zmian jest zbyt duze?

M *Independent, Stephen Hawking, Stuart Russell, Max Tegmark, Frank Wilczek, Stephen Hawking: “Transcendence looks at the implications of artificial intelligence - but are we taking Al seriously enough?” Success in creating AT would be the biggest event in human history.
arta Unfortunately, it might also be the last, unless we learn how to avoid the risks, says a group of leading scientists, Link, 2017.
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JANUSZ LEON WISNIEWSKI

Naukowiec, programista i pisarz. Z wyksztatcenia jest ekonomistg, doktorem informatyki,
doktorem habilitowanym chemii oraz fizykiem. Jako pisarz najbardziej znany jest z wydanej
w 2001 roku powiesci Samotnosc¢ w sieci, ktorg zekranizowano w 2006 roku. W 2009
roku w rosyjskim teatrze Baltijskij Dom wystawiono spektakl bedqgcy adaptacjg powiesci
autora. Inne znane publikacje autora to migdzy innymi Zespoty napiec, Los powtdrzony,
10 x mitosce, Molekuty emocji, Czy mezczyzni sq $wiatu potrzebni?

(...) Ja tutaj wystepuje w podwdjnej roli, bo jestem informatykiem - mam
doktorat z informatyki - ale takze autorem ksigzek. To, co produkuje,
z pewnoscig jest wykorzystywane do karmienia sztucznej inteligencji.
Z pewnoscig ta czeS¢ naukowa - poniewaz jestem autorem zaréwno
ksigzek naukowych, jak i beletrystyki - ma wptyw na rozwdoj technologii.
Sztuczna inteligencja fascynuje mnie od dawna, zwfaszcza od tego
przefomowego dnia, 30 listopada 2022 roku, kiedy udostepniono ChatGPT 2.
To byt rewolucyjny dzien, cho¢ mato kto to dostrzegt. Od tego momentu
wszyscy zaczeli interesowacé sie sztuczng inteligencja, mimo ze prace
nad nig trwajg od lat 60.

W branzy mody sztuczna inteligencja nie tylko andlizuje trendy, ale takze
aktywnie uczestniczy w procesie projektowania, generujgc nhowatorskie
wzory i inspirujgc twoércow do poszukiwania nowych form. W przemysle
filmowym AI rewolucjonizuje produkcje - od tworzenia zaawansowanych
efektow specjalnych po persondlizacje tresci, dostosowang do oczekiwan
widzéw. Z kolei w sztuce algorytmy otwierajg przed artystami nowe Sciezki
ekspresji, umozliwigjgc powstawanie unikalnych dziet generatywnych.
Sztuczna inteligencja znajduje coraz szersze zastosowanie w tworzeniu dziet
literackich, w tym wierszy, opowiadan, a takze powiesci o ztozonej strukturze
fabularnej. W Japonii prace stworzone przy jej uzyciu mogq by¢ zgtaszane do
prestizowego konkursu o Nagrode Literackg Nikkei Hoshi Shinichi. Dynamiczny
rozwdj technologii rozpoznawania i nasladowania jezyka naturalnego
przez systemy Al prowadzi do coraz bardziej zaowansowanych osiggniec
w obszarach kreatywnych, otwierajgc nowe perspektywy w literackiej
tworczosciz.  Dynamiczna i interaktywna sztuka tworzona przez Al
zyskuje na znaczeniu, redefiniujgc granice kreatywnosci i roli cztowieka w
procesie tworczym. Otwarte pozostajg pytania: czy Al jest narzedziem
wspierajgcym artystow, czy juz teraz stopniowo ich zastepuje?
Gdzie przebiega granica miedzy inspiracjg a kopiowaniem w
dzietach generowanych przez sztuczng inteligencje? Jokie sg
konsekwencjeetyczne i prawne stosowania AI w sztuce i designie?
Czy tworczos¢ generowana przez Al moze mie¢ takg samg wartosé
emocjonalng i kulturowq jok dzieta cztowieka? A co kluczowe - jak nalezy
ksztattowaé przysztosé, by technologia nie zdominowdta, lecz jedynie
wspierata proces twérczy? Niniejszy raport ma na celu przedstawienie
aktualnych trendéw zwigzanych z Al w branzy kreatywnej oraz oceng wptywu
sztucznej inteligencji na procesy tworcze, ze szczegodlnym uwzglednieniem

Marta
Hoderna

2 0 duzych modelach jezykowych: D. Myers, D., R. Mohawesh, V.I. Chellaboina, Foundbtion and large language models: fundamentais, challenges, opportunities, and social impacts, Cluster Comput 2023,
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Wyobraznia jest wazniejsza od wiedzy, poniewaz wiedza jest ograniczona.

- Albert Einstein

Kreatywnos¢ wedtug Ken Robinsona jest ,wyjsciem poza wyobraznig(...)” .
To przetamywanie schematow, przekraczanie granic, ale tez zdolnos¢
tworzenio czegos nowego i wartosciowego. Kreatywnos¢ to umiejetnose
tgczenia oryginalnosci i emocji wraz z kontekstem kulturowym w celu
stworzenia spojnego dzieta. Oryginalnos¢ polega na wprowadzaniu unikalnych
pomystéw, a emocije, ktdre jej wspottowarzyszqg - nadajg tworczosci gtebie
i mozliwos$¢ rezonowania z odbiorcami. Natomiast kontekst kulturowy zapewnia
zrozumienie i odniesienie do wspolnych doswiadczen spotecznych. Kazda
dziedzina czerpie z kreatywnosci, gdyz sprawia ona, ze cztowiek zaczyna
mysle¢ nieszablonowo, odnajduje nowe perspektywy, dostrzega wiecej
itgczy elementy, ktdre poczgtkowo, wbrew pozorom, wydajqg sie niepotgczalne.
W korcu to cztowiek stworzyt i rozwijat sztuczng inteligencje na przestrzeni lat.
W 1956 roku McCarthy zorganizowat konferencje na Dartmouth College, ktora
uznawana jest za poczgtek dziedziny sztucznej inteligencji. To wtasnie na niej
McCarthy ijego wspotpracownicy przedstawiliidee stworzenia maszyn zdolnych
do myslenia i dziatania na wzér ludzi. Ich kreatywny pomyst zapoczgtkowot
rewolucje o charakterze kulturowym, spotecznym i technologicznym. Jednak
punktem zwrotnym zdaje si¢ by¢ 30 listopada 2022, kiedy to oczy wszystkich
ludzi zwrdcity sie w strong nowej powszechnie dostepnej na rynku bestii
technologicznej - ChataGPT. Dla wielu fanatykow technologia jest formg sztuki,
° bowiem za kazdym wynalazkiem, programem, algorytmem stoi cztowiek. Proces

an tworczy inzynierdw, nie rozni si¢ tak bardzo od twdrczosci artystycznej. Jednak

Z e S nadal nie zostato rozwigzane kluczowe pytanie: jak zrownowazy¢ wspotistnienie

ludzkiej i maszynowej kreatywnosci? Czy mozliwe jest stworzenie harmonijnej

symbiozy, w ktorej Al bedzie wspiera¢ i wzbogacaé ludzkqg tworczose, nie

Kreatywos$c?
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Kreatywnosc¢ ludzka
a Kreatywnos¢ algorytmiczna

Kreatywnos$¢ ludzka

Kreatywnos$¢ algorytmiczna

Oryginalnosc¢

Wynika z unikalnych doswiadczen,
emocji i intuicii.

Opiera sie na analizie istniejgcych
danych i wzorcow.

Emocije

Zakorzeniona w ludzkiej
psychice - wptywa na tworczose
i jej odbior.

Symulowana na podstawie baz
danych - brak aspektu emocjonalnego.

Kontekst kulturowy

Tworzenie i interpretacja dziet
W oparciu o osobiste i spoteczne
doswiadczenia.

Analiza kontekstow kulturowych na
podstawie danych - brak osobistego
zaangazowania.

Proces tworczy

Chaotyczna, oparta na inspiracii
i impulsach.

Systematyczna, oparty na algorytmach
i obliczeniach na podstawie
wprowadzonych danych.

Cel tworczosci

Ekspresja, komunikacja emocii,
poszukiwanie sensu.

Generowanie tresci na podstawie
zadanego polecenia.

Ograniczenia

Ograniczenia biologiczne
i psychologiczne, ale zdolnos¢ do
przekraczania konwencii.

Ograniczenia danymi treningowymi
i algorytmami - trudnosce
z przekraczaniem schematow.

Ewolucja tworczosci

Dynamika zmian wywotana przez
zmieniajgce sig emocje i otoczenie.

Zalezna od aktualizacji danych - brak
autonomicznej ewolucji.

IGA TRYDULSKA ercatrvouL

Dziennikarka zwigzana z moda i nowymi technologiomi - wspdtpracowata m.in.
z Vogue Poland i Newsweekiem, a obecnie petni funkcje Business Manager
magozynu K MAG. W 2024 roku obronita BA (Hons) na kierunku Fashion
Journalism with Creative Computing na University of the Arts London. Od 2024
studentka University of Oxford.

Rozwdj Al w branzach kreatywnych moze prowadzi¢é do pewnego
rozwarstwienia rynku pracy. Pozwol, ze wyjasnie, o co mi chodzi. Kiedys
przeprowadzatam wywiad z startupem Lalaland - amsterdamska
firma technologiczna, ktora tworzy oparte na sztucznej inteligencji
wirtualne modelki dla e-commerce. Poczatkowo wydawafo
mi sie, ze to wiasnie modelki beda pierwszymi osobami, ktore
protestuja przeciwko takim rozwigzaniom. Jednak moje znajome
z branzy modelingu uswiadomity mnie, ze Al zastapi je jedynie w tej nudnej,
powtarzalnej czesci pracy, a otworzy im zupetnie nowe pole do dziatania
w bardziej kreatywnych kampaniach, ktore Ilubiag.Mimo tego, moim
zdaniem, to podejscie jest pewna krotkowzrocznoscia. Przy obecny
m rozwoju technologii mozemy dojsé do sytuacji,
w ktorej wszystko zostanie zastgpione przez Al.
A co gorsza, najwiekszym negatywnym wptywem sztucznej inteligencji na
branze kreatywna, jaki dostrzegam, jest wzmacnianie stereotypow oraz
generowanie negatywnych, dyskryminacyjnych tresci(...).
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Artysta musi by¢ samolubny, musi strzec zazdrosnie kazdej minuty,
naleznej wytgcznie jego pracy.

- Irving Stone

W kontekscie twodrczosci, sztuczna inteligencjo (AI) stanowi narzedzie
umozliwiajgce tworzenie unikalnych tresci na podstawie analizy ogromnych
zbiorow danych. Proces ten opiera sie ha uczeniu maszynowym, gdzie Al
rozpoznaje wzorce w istniejgcych dzietach i generuje oryginalne kompozycije,
takie jok teksty, obrazy czy muzyka. Aby AI mogta osiggng¢ zadowalajgce
rezultaty, musi przejs¢ przez skomplikowany proces uczenio. Najpierw,
zrédto danych jest wprowadzane do algorytmu, ktory nastgpnie analizuje
i przetwarza informacje w celu uzyskania wynikéw. Kolejnym krokiem jest
poréwnanie wygenerowanych tresci z danymi kontrolnymi, co pozwala
na oceneg jakosci tworzonych dziet. Ostatecznie, celem jest, by sztuczna
inteligencja zapamigtata wyniki swoich dziatan i wykorzystata je w kolejnych
iteracjach procesu, co pozwala na coraz bardziej precyzyjne tworzenie tresci.
Dzieki takim rozwigzaniom jok generatywne sieci neuronowe (GAN) czy modele
transformatorowe, Al moze nie tylko nasladowac dziatalnosc cztowieka, ale takze
wprowadza¢ innowacije, rewolucjonizujgc sposoéb generowania tresci. GenAl
umozliwia tworzenie wysoko spersonalizowanych dziet, wspierajgc procesy
tworcze, automatyzujqc je i nadajgc im nowy, kreatywny wymiar. Jednak mimo
staran, nadal utwory tworzone we wspotpracy lub nawet samodzielnie przez
Al, nie sq uznawane za na tyle oryginalne i indywidualne, aby mogty zosta¢
objete ochrong prawnoautorska. Brak reki cztowieka sprawia, ze utwory te nie
sg uznawane za dzieta sztuki.

13



Kluczowe technologie i modele

W centrum generatywnej Al znajdujq sig trzy gtowne typy modeli:

MODELE OPARTE NA TRANSFORMATORACH

Wykorzystywane gtéwnie do generowania tekstu, pozwalajg na uwzglednienie
petnego kontekstu danych wejsciowych.

GENERATYWNE SIECI PRZECIWSTAWNE (GANS)

Sktadajg si¢ z generatora tworzgcego dane i dyskryminatora oceniajgcego ich
autentycznoscé

WARIACYJINE AUTOENKODERY (VAES)

Wykorzystujg zasady  wnioskowania  statystycznego do  kodowania
i dekodowania danych

Nie tak dawno swiat stanowczo odmowit uznania zwierzecia za twoérce. Mimo
tego, nadal prowadzona jest dyskusja nad programami komputerowymi i tym, co
przy ich pomocy tworzymy. Gdzie w tych procesach tworczych jest cztowiek
i ha czym polega jego rola? W przypadku AI powinno sie zbadac¢ kazdy
z etapow wytwarzania dzieta, aby sprawdzi¢, czy aby na pewno nie pojowia sie
tam oryginalnos¢ kreowana przez cztowieka.
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JANUSZ LEON WISNIEWSKI

(...) Sadze, ze ludzie sie ,,nie dadza” i bedg dalej tworzyc. Nie uwazam, zeby
kreatywnosé¢ zanikta, ale pojawi sie mnostwo tekstow, obrazow, muzyki
i wszelkich form tworczosci artystycznej. To, co bedzie tworzone, nie
wyjdzie z ludzkiego umystu, spod palcow cztowieka, pedzla czy rak, lecz
bedzie stworzone przez narzedzia sztucznej inteligencji. Mam na mysli nie
tylko teksty, jak te generowane przez ChatGPT, ale rowniez te zwigzane z
obrazami, jak DALL-E. Istnieje mndstwo aplikacji, a nawet teraz, nie jestesmy
pewni, czy ksigzki, ktore kupujemy, czy teksty, ktore czytamy w sieci,
zostaty stworzone przez model jezykowy. Sztuczna inteligencja, jako model
jezykowy, nie ma swiadomosci tego, co pisze, ale statystycznie wie, jakie
stowo powinno pojawi¢ sie po jakim stowie. Nie sadze, Ze to catkowicie
wyeliminuje czilowieka, ale pojawi sie rozwdj umiejetnosci tworczych,
ktore beda roznity sie od tworczosci skomercjalizowanej, tworzonej przez
wyuczone modele jezykowe. Tworczosé ludzka bedzie bardzo elitarna -
brzmi to strasznie, ale tak bedzie.

IGA TRYDULSKA ereatrvouL

(...) Jeszcze niedawno mowitam w podcastach i wywiadach, ze Al redefiniuje
role artystow, ale obecnie mam coraz bardziej negatywne podejscie do
tego tematu. Widze to na przyktadzie siebie i innych dziennikarzy, poniewaz
coraz wiecej osob nie ma checi, aby weryfikowac informacje generowane
przez sztuczng inteligencje. W kontekscie sztuki moze to budzi¢ niepokdj,
zwiaszcza w kwestii popularyzacji sztuki, sptaszczania idei i dostepow.
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Al jako
Narzedzie

WYPOWIEDZI
EKSPERTOW

Ludziom zawsze duzo lepiej wychodzito wynajdywanie nharzedzi niz ich madre
uzywanie.

- Juwal Noah Harari

MEC. ANNA KRUSZEWSKA

Jest radcg prawnym, partnerem w kancelarii Hasik Rheims i Partnerzy, szefowq
proktyki Media and Entertainment Law. W swojej dziatalnosci zawodowej zajmuje
sie prawem autorskim oraz ochrong débr osobistych osob znanych. Negocjuje
i konsultuje umowy dotyczgce produkcji filmowych i telewizyjnych, wspomaga
producentow gier komputerowych oraz zajmuje sie prawem nowych technologii.
Zostata nogrodzona prestizowym tytutem RISING STAR przyznowanym
wschodzgeym gwiazdom polskiej palestry. W 2022 mec. Kruszewskq wyroznit
Forbes w zestawieniu Top 25 Women Lawyers in Business by Forbes \Women
2022.

Paradoksalnie, w dtugofalowej perspektywie sztuczna inteligencja nie
stanowi zagrozenia dla ludzkiej twdrczosci. Al pozostaje narzedziem
odtworczym, podczas gdy prawdziwa oryginalnosé, bedaca istotg sztuki,
pochodzi od ludzi. Obecnie sztuczna inteligencja nie jest zdolna do tworzenia
wtasnego stylu - moze jedynie nasladowac innych tworcow, ale nie jest w
stanie wypracowac nowego, unikalnego wyrazu artystycznego.

Przyszto$¢ przyniesie coraz bardziej hybrydowy swiat, w ktorym tworcy
bedg wykorzystywacé Al jako narzedzie. Moze sie ono okaza¢ niezwykle
inspirujgce, prowadzac do powstania nowych, fascynujgcych dziet - czego

nam wszystkim zycze.
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Aby osiggng¢ harmonijng wspoétprace miedzy AI a cztowiekiem, nalezy
postrzegac sztuczng inteligencje joko zaowansowane narzedzie, a nie zamiennik
ludzkiego twoérczego potencjatu. Al stanowi wsparcie w eksperymentowaniu
z technologig, pokonywaniu tworczych blokad oraz odkrywaniu nowych
perspektyw i zrodet inspiracji. Zatem stuszna wydaje sie konstatacja, ze nalezy
odréznié tworzenie od srodkow tworczych. Al daje punkt wyjscia do pracy,
ale nie wykona catej pracy za cztowieka. Dziata dzieki umiejetnosciom, ktérych
sie nauczyta, i petni role narzedzia do odtwarzania - czasem z elementami,
ktore mogg wydawa¢ sie kreatywne. Jednak Zzaden automat nie potrafi
wygenerowac takiego czaru, jok doswiadczony rzemiesinik. W ostatnich latach
sztuczna inteligencja ponownie zyskata uwage, stajgce sie kluczowym elementem
proceséw tworczych. Oferuje innowacyjne narzedzia, ktoére automatyzujg
i usprawniajg rozmaite aspekty procy tworczej, otwierajgc howe mozliwosci
i utatwiojgc eksperymentowanie. Lensa, MusicLM, DALL-E 2 czy ChatGPT to
niektére z najbardziej rozpoznawalnych, powszechnie dostepnych narzedzi
sztucznej inteligenciji, ktore wywotujq coraz intensywniejsze dyskusje na styku
technologii, sztuki, prawa i etyki. Kiedy cztowiek potrafi odpowiednio wykorzystac
potencjat Al, staje sie ona nie przeszkodg, lecz sprzymierzericem — moze
z powodzeniem wspierac procesy tworcze, a takze usprawniac postprodukcje.
Jednak kluczowym wyzwaniem pozostaje okreslenie, kto w Swietle prawa
moze byé uznany za tworce dzieta powstatego przy wspoétpracy z Al
W Polsce na ten moment nie zostata uregulowana odpowiedzialnos¢ prawna
AI. Waoarto zauwazyé, ze sztuczna inteligencja to nie tylko technologiczna
rewolucja, ale rowniez fundamentalna zmiana w obrebie prawa i kultury. Zmienia
sposob tworzenia i prezentaciji dziet literackich, muzycznych czy plastycznych,
wymuszajgc koniecznos¢ poszukiwania nowych modeli funkcjonowania dla
podmiotéw zaangazowanych w branze kreatywng. Nieustanny rozwdj technologjii
rozpoznawania i nasladowania jezyka naturalnego przez systemy Al prowadzi
do coraz bardziej zaowansowanych osiggnie¢ w obszarze sztuki, otwierajgc
zupetnie nowe mozliwosci i wyzwania.

Fascynujgey obszar badari stanowi cyborgizacja, czyli integracja technologii

Marta
Hoderna

18

z ludzkim ciatem. Chodzi tu o zastosowanie interfejséw oraz implantow
tgczgcych mozg z komputerem (ang. brain-computer interfaces, brain-machine
interfaces), co umozliwia bezposredniq komunikacje pomiedzy cztowiekiem
0 maszyng wyposazong w system sztucznej inteligencji. Implanty wspierajgce
funkcjonowanie moézgu mogqg nie tylko poprawi¢ koncentracje i efektywnose,
dle takze pomdéc przezwyciezy¢ tworcze blokady, pobudzajgc umyst do
generowania innowacyjnych idei. Temat modyfikacji ciota i umystu stwarza
tworcom mozliwosé zgtebiania nowych zagadnien filozoficznych i etycznych,
takich jok kwestio tozsaomosci, swiodomosci oraz dynamika relacji cztowieka
z technologig. Réwnoczesnie otwiera pole do rozwazan nad nierdwnosciomi
w dostepie do nowych technologii i ich spotecznymi konsekwencjami.

Podczas Milan Fashion Week projektant Giuseppe Di Morabito zaskoczyt
publicznose, prezentujgc humanoidalnego robota na wybiegu. To wydarzenie
stato sie punktem wyjscia do gtebszej refleksji nad granicami miedzy cztowiekiem
a maszynq oraz nad przysztoscig, w ktorej te granice mogq sie zacierac.
Di Morabito wykorzystat Ameke, robota stworzonego w 2021 roku przez
firme Engineered Arts, uznawanego za jedno z najbardziej zaowansowanych
technologicznie humanoidéw na swiecie. Ameca, ktorej realistyczne ruchy
i mimika, takie jok usmiech czy uniesienie brwi, odwzorowujg ludzkie emocje,
stata sie idealnym medium do eksploracji tematéw zwigzanych z interakcjq
cztowieka z technologiq.

Wspdtpraca modelki Yasmin Wijnaldum z Amekg na wybiegu byta metaforg
przysztosci, w ktérej granice migdzy cztowiekiem a maszyng mogg znikngc.
W tej synergii cztowiek i robot nie tylko wspdtistniejq, ale rowniez wspdlnie
tworzg nowgq, petng mozliwosci rzeczywistos¢ artystyczng, w ktorej technologia
wzbogaca ludzkg kreatywnos¢, a cztowiek nadaje jej gtebie i sens. Na obecnym
etapie technologia jest narzedziem, ktére moze diametralnie zmieni¢ naszg
rzeczywistos¢. Zamiast obawia¢ sie sztucznej inteligencji, powinnismy nauczy¢
sie z nig wspdtistnie¢ i dostosowa¢ do nadchodzgcych zmian.
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Pionierskie
Narzedzia Al

1973 J)

Electric Sheep

Projekt zrealizowany przez C
wolontariuszy, ktérego celem byto
animowanie fraktalnych

ptomieni, a nastgpnie przesytanie
ich do sieci, gdzie sq wyswietlane
joko wygaszacze ekranu. Nazwa
+Electric Sheep” pochodzi

Z tytutu powiesci Philipa K.

Dicka Czy androidy $nig o
elektrycznych owcach? Tytut
odzwierciedla nature projektu:
komputery (androidy), ktore
uruchomity wygaszacz ekranu,
zaczynajg renderowac ($nic) filmy
fraktalne (owce).

2001 C

Google DeepDream

Systematyczna, oparty na C
algorytmach i obliczeniach na
podstawie wprowadzonych
danych.

) 1999

) 2015

AARON

Pionierski system stworzony
przez Harolda Cohena, ktory
generowat obrazy i malowaot

w stylu abstrakcyjnym.

The Painting Fool

Andliza kontekstow kulturowych
na podstawie danych - brak
osobistego zaangazowania.

Nowoczesne

Narzedzia Al

Midjourney

Narzedzie do tworzenia obrazow
na podstawie opisow tekstowych,
ktore stworzyt David H.
Finkelstein. Zaprojektowane dla
uzytkownikéw z myslg

o0 mozliwosci generowania
wizualnych tresci bez potrzeby
specjalistycznych umiejetnosci
graficznych.

Runway Gen-3

Runway Al pozwala twércom na
eksperymentowanie z modelami
generatywnymi, takimi jak
StyleGAN czy DALL-E, aby
tworzy¢ unikalne i oryginalne
dzieta sztuki.

DALL-E 2

Generowanie obrazow z opisow
tekstowych, z naciskiem na
realistyczne odwzorowanie

i modyfikacje istniejgcych
obrazéw. Nozwa jest potgczeniem
stéw WALL-E i Salvador Dali.

2021 (I)

O 2022

® 30.11.2022
ChatGPT

Adobe Firefly

Mechanizm do generowania

i edytowania tresci wizualnych za
pomocq Al, zintegrowane

z ekosystemem Adobe,
pozwalajgce tworzy¢ tresci

w réznych stylach.

2023 O

O 2024
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OpenAl debuts DALL-E for generating images from text [online], VentureBeat, 5 stycznia 2021 [dostep 2022-07-11] (ang.).
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WYPOWIEDZI
EKSPERTOW

Jak AI Utatwia Zycie
Tworcom?

Korzysé

Korzys$é

Opis

Przyktad zastosowania

Opis

Przyktad zastosowania

Automatyzacja procesow
tworczych

Al przejmuje powtarzalne lub
techniczne zadania, umozliwicjgc
tworcom skoncentrowanie sie ha

bardziej kreatywnych aspektach

pracy.

The Day a Computer Writes a Novel
opowiadanie opracowane przez zespot
pod kierownictwem Hitoshiego
Matsubary z Future University
Hakodate. Zespodt przygotowat wktad
dla AI w postaci ram opowiesci, stow
kluczowych oraz pewnych fraz, na
podstawie ktorych Al stworzyta ,swoj”
tekst.

Wzbogacenie kreatywnosci
i inspiracii

Al moze dziotac jako kreatywny
partner, pomagajgc tworcom

W generowaniu nowych pomystow,
inspirowaniu ich do eksploracji
nowych technik i stylow
artystycznych.

Przyktadem przetomowego wykorzysta-
nia Al w sztukach performatywnych
jest Opera Drezdenska, gdzie sztuczna
inteligencja wygenerowata gtos jednej

z postaci oraz skomponowata czesc
dzieta. Generatywna Al moze
wspotpracowac z tradycyjnymi formami
sztuki, tworzgc nowe, hybrydowe formy
wyrazu artystycznego.

Oszczednosc czasu i zasobow

Narzedzia Al przyspieszajq procesy
tworcze, eliminujgc czasochtonne
czynnosci, umozliwiajgc tworcom

skoncentrowanie sie na innowacjach

i finalnych produktach.

Portrait of Edmond de Belamy -
pierwszy w historii obraz namalowany
przez sztuczng inteligencje. Obraz
zostat stworzony przez paryski
kolektyw artystyczny Obvious. Maszyna
przeanalizowata tysigce klasycznych
dziet mistrzow malarstwa, a ostatecznie
najbardziej zainspirowata sie
malarstwem flamandzkim. Obraz
przedstawia mezczyzne o rozmazanym
obliczu, ubranego w str¢j przywodzgcy
na mysl XVII-wieczng Flamandie.

Zaowansowana analiza danych

Al potrafi przetwarza¢ ogromne
zbiory danych i wykrywac wzorce,
ktére mogg by¢ trudne do
zauwazenia przez cztowieka, co
utatwia tworzenie opartych na
danych dziet. Al analizuje historie
sztuki w celu tworzenia unikalnych
dziet.

The Next Rembrandt - to portret
mezczyzny w czarnym kapeluszu do
ztudzenia przypominajgcy stylem obraz
wielkiego mistrza Rembrandta van
Rijna. Eksperci gromadzili jego dzieta,
zeskanowadli je i na tej podstawie
program komputerowy wytworzyt
tudzgco przypominajgce dzieto.

Interakcja z technologig
W tworczoscei

Al otwiera nowe mozliwosci dla
tworcow, pozwalajgc na gtebsze
zgtebienie i wykorzystanie
innowacyjnych form sztuki, takich
jok muzyka czy grafika, poprzez
synergiczng wspotprace cztowieka
Z Mmaszyna.

Juz w 2022 roku na pokazie Coperni
zespot technikdw za pomocg sprayu
naniost na ciato modelki lateksowq
sukienke, tworzgc efektowng

i nowatorskg kreacje. Ten spektakularny
pokaz to hotd dla technologii i innowaciji
w modzie. Zyskat ogromne uznanie

i zostat porownany do podobnego per-
formance’u z 1999 roku autorstwa Alex-
andra McQueena, gdzie roboty nanosity
farbe na obracajgcq sie modelke.

W 2025 roku na Milan Fashion Week
projektant Giuseppe Di Morabito
zaprezentowat innowacyjne potgcze-
nie mody i technologii, wprowadzajge
Amece, robota humanoidalnego, na
wybieg. Wydarzenie to stcto sie sym-
bolicznym momentem w swiecie mody,
stanowigc potgczenie artystycznej wizji
cztowieka z zaawansowang technologia.

Marta
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IGA TRYDULSKA ercatrvouL

(...) w dzisiejszym Swiecie czesto pojawia sie kapitalistyczne podejscie do sztuki, w ktorym
liczy sie tylko finalny efekt. Jednak dla mnie nie chodzi o sam efekt, ale o droge, ktora
prowadzi do jego osiggniecia. Proces tworczy jest nieodtgczng czescig kazdej kreatywnej
pracy. Moze to brzmie¢ naiwnie, ale uwazam, zZe zeby stac¢ sie naprawde dobrym w jakiejs
dziedzinie, trzeba przejs¢ przez ten proces tworczy, peten prob, btedow i nauki.

Dlatego uczelnie artystyczne wymagaja, by studenci zbierali portfolio i dokumentowali
caty proces tworczy - bo to jest moment, w ktorym naprawde sie uczysz, w ktorym sie
rozwijasz. Jesli jednak ktos dostaje wszystko gotowe na tacy, nie jestem pewna, czy taki
sposob pracy bedzie sprzyjat rozwojowi kreatywnosci. Dla mnie to oznacza, ze medium
staje sie mniej istotne, a to jest powazny problem, ktory widze w kontekscie sztuki i Al.
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POKOLENIE KQNCA WYPOWIEDZI
KREATYWNOSCI? EKSPERTOW

Sztuczna inteligencja i automatyzacja weigz bedag wypierac wiele zawodow,
jesli jednak szukacie dziedziny, ktora przez wiele lat bedzie si¢ dynamicznie
rozwijac, zajmijcie sie wspotpraca cztowieka z maszyna, architekturg procesu
i jego projektowaniem.

- Garri Kasparow

Czy AI naprawde zastepuje artystow, czy tez jedynie redefiniuje ich role? Yuval
Noah Harari w swoim artykule na temat Al stwierdza, ze technologia, ktora
zastepuje artystow, moze jednoczesnie uwolni¢ ich od rutynowych obowigzkow
i umozliwi¢ im poswiecenie sie bardziej ztozonym, kreatywnym zadaniom. Harari

L sugeruje, ze Al moze przejg¢ procesy techniczne i czasochtonne, takie jok
O O korekty, renderowanie czy podstawowe generowanie tresci, co pozwala artystom
skoncentrowac sie na bardziej tworczych i koncepcyjnych aspektach pracy.
Al redefiniuje role artysty, ktory staje sie bardziej kuratorem, prowadzgcym
o proces tworczy, zamiast wykonawcq technicznym. Zamiast recznie tworzyc¢
KO n ku re nC O obrazy, muzyke czy teksty, artysci korzystajg z Al, by dostarczyc¢ inspiracii
i generowac rozne warianty dziet, ktore mogg rozwija¢ w tradycyjny sposob.
Sztuczna inteligencja nie jest tylko maszyng, ktéra pokornie wykonuje polecenia.
Jest to narzedzie do wspottworzenia sztuki. Dzigki Al artysci mogq odkrywac
nowe przestrzenie tworcze, eksperymentowa¢ z nowymi formami, wchodzi¢
w interakcje z narzedziomi, ktdére rozumiejg ich intencje i pomagajg w ich
realizacji, jok to ma miejsce w przypadku sztuki cyfrowej, gdzie algorytmy
generujg wizualizacje, ktore pozniej sqg interpretowane i rozwijone przez ludzi.

JANUSZ LEON WISNIEWSKI

(...) Z punktu widzenia prawa przewiduje, ze teksty i dziatalnosc¢ intelektualna
ludzi sq wykorzystywane do trenowania modeli jezykowych w sztucznej
inteligenciji. To jest robione nielegalnie, mimo ustalern Komisji Europejskiej,
ale ming lata, zanim nowe przepisy wejda w zycie, a ich egzekwowanie
bedzie mozliwe. Do tego czasu wszystko zostanie ,zeskanowane”. Tak jak
mowit Elon Musk - dane do tych serwerow sie konczg. Nie widze sztucznej
inteligencji jako zagrozenia dla przysztosci ludzkosci. W Zadnym wypadku nie
obawiam sie tego, poniewaz nie wyobrazam sobie pesymistycznego modelu
apokalipsy, w ktorym maszyny przejmujg kontrole nad nami, a ludzi zamykajg
w rezerwatach. To jest niemozliwe, poniewaz maszyny wcigz nie moga czuc,
a symulowanie duszy czy emocji - ktore sg wynikiem reakcji chemicznych -
jest dla maszyny niemozliwe.
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Al, Prawa
Autorskie | Plagiat:
Czy Al Moze

Tworzyc Bez Zasad?

WYPOWIEDZI
EKSPERTOW

ARGUMENTY ZA:

DlatworzeniamodeliAlogdlnegoprzeznaczenia(generativeartificialintelligence),
konieczne jest wykorzystanie ogromnej ilosci informacji. W zasadniczej czesci
jest to redlizowane przez dostarczenie danych treningowych: utworow lub
innych przedmiotéw praw wytgcznych. Problemem pozostaje legalnosci tego
typu eksploataciji. Watpliwosci powstajg z tego wzgledu, ze z utworu korzysta Al
w ramach tzw. trenowania, a potem juz eksploatowane sq tylko elementy, ktére
nie sg chronione prawem autorskim (np. dane, pomysty, styl).

MEC. ANNA KRUSZEWSKA

Firmy tworzace modele generatywnej sztucznej inteligencji sq oskarzane
o trenowanie swoich systemoéw na danych, w tym utworach chronionych
prawem autorskim, nalezacych do innych podmiotéw. Proces trenowania
obejmuje dziatania, ktore z perspektywy naszego systemu prawnego
moga narusza¢ monopol prawny uprawnionych, chociazby poprzez
zwielokrotnianie utworow. Firmy z Doliny Krzemowej utrzymujg jednak, ze
sztuczna inteligencja nie musi kopiowa¢ materiatow, by je przyswoic. Ich
zdaniem systemy ucza sie w sposob analogiczny do cztowieka, nie naruszajac
praw autorskich. Jednak to stanowisko jest podwazane w ramach sporéw
sgdowych w Stanach Zjednoczonych.

Moim zdaniem mamy tu najprawdopodobniej do czynienia z tzw. web
scrapingiem, czyli faktycznym kopiowaniem danych. Problem autoréw polega
na tym, Ze trudno to jednoznacznie udowodnic, a dodatkowo prawo autorskie
nie chroni stylu tworcy. Jesli poprosze ChatGPT o napisanie np. opisu dnia
w stylu konkretnego autora, a system wygeneruje tekst przypominajgcy jego
proze, lecz niebedacy dostownym powtdrzeniem jego utwordw, nie dojdzie
do naruszenia praw autorskich. To bardzo ztozona kwestia.

W mojej ocenie trenowanie sztucznej inteligencji najprawdopodobniej
narusza autorskie prawa majgtkowe tworcow, lecz jednoczesnie jest
procesem trudnym do zatrzymania. Uwazam, zZe nalezy dazy¢ do stworzenia
systemu tantiem na rzecz tworcow - obowigzkowych optat ponoszonych
przez firmy rozwijajagce modele Al. Nie ulega watpliwosci, ze generatywna
sztuczna inteligencja bazuje na ludzkim dorobku, dlatego tantiemy powinny
trafia¢ do twdrcow.

27



Requlacja prawna tej problematyki rézni sie w poszczegodlnych krajach, w czegsci
panstw przyjeto regulacje liberalne - w istocie zezwalajgce na bardzo szerokie
wykorzystanie utwordw dla szkolenia Al Prawo autorskie Japonii zezwala na
eksploatacje dziet, natomiast bardziej restrykcyjne podejscie przyjeto w krajach
UE. Wprawdzie z art. 3 i 4 dyrektywy 2019/790 wynika, ze przy trenowaniu Al
z utworéw mogg dowolnie korzystac¢ jednostki haukowe w celach badawczych,
ale juz w pozostatym zakresie ustanowiono tylko dorozumiang licencje, nazwang
potocznie dozwolonym uzytkiem. Podmiot praw autorskich moze zawsze
sprzeciwi¢ sie temu zgtaszajgc zastrzezenie opt-out (,nie pozwalom™). Jednak
nie legalizuje to w petni korzystania z utwordw dla potrzeb trenowania Al
W koncu w fazie Al dochodzi do wkraczania w prawa autorskie podmiotéw prow
autorskich utworow, ktore sgwykorzystane dlatrenowania Al Jest to dokonywane
poprzez zwielokrotnianie utworow i ich udostepnianie publicznosci.

Niemniejsze problemy wywotuje zamieszczenie w generowanych przez systemy
Al rezultatach cudzych utworow lub ich elementéw twoérczych. Dochodzi tu do
wkraczania w cudze prawa autorskie, chyba ze kontekst powoduje, ze pojawia
sie dozwolony uzytek.

Nie budzi watpliwosci fakt, Ze wytwory Al nie podlegajg ochronie autorskie;.
Nie powstaty dotychczas zadne nowe ramy prawne dla takich wytwordw prow
pokrewnych.

Wspotczesnie czesto podnoszony jest natomiast problem, kiedy wspodtudziat
cztowieka i Al uzasadnia stwierdzenie istnienia utworu w rozumieniu prowa
autorskiego. Mozliwe tu sq bardzo rézne sytuacje. Od wykorzystywania Al tylko
do korekty, ttumaczenia, poprawy dzieta, az do wytworzenia howej materii.

ARGUMENTY PRZECIW:

KREATYWNA ODLEGEOSC TWORCY OD DZIEtA

Obecnie dominuje podejscie negujgce istnienie utworu w rozumieniu prawa
autorskiego, gdyz tworca dostarcza jedynie materioty wyjsciowe i formutuje
polecania (prompty) nie ma wystarczajgcej kontroli nad nieprzewidywalnym
efektem koncowym. Z tego wzgledu koncowy wytwor nie moze podlegac
ochronie prawnoautorskiej, zbyt duza jest odlegtos¢ miedzy promptami a
wygenerowanym obrazem.

NIEDOSTATECZNY TWORCZY UDZIAt. CZt OWIEKA

Podczas wspotdziatania cztowieka i maszyny niedostateczny wydaje sie tworczy
udziat cztowieka w procesie powstania dzieta. Problem zachodzi réwniez
w okresleniu, co w generowanym utworze pochodzi od autora a co zostato
wygenerowane przez wytrenowany system AIl. W raporcie amerykanskiego
Copyright Office z stycznia 2025 roku wskazano, ze uzytkownik nie ma
kontroli nad konwersjg swoich pomystow. AI w catosci odpowiada za elementy
ekspresyjne i ich wyrazenie. W korcu identyczne polecenia mogg generowac
wiele réznych efektow koncowych, ktére jedynie odzwierciedlajg akceptacije
uzytkownika dla sposobu jego realizacji przez Al, a nie jego autorstwo.

OZNACZANIE UTWOROW:

Poza prawem autorskim w kontekscie rosngcej roli AI wazna jest kwestia
prawidtowego oznaczania tak stworzonych utwordw. Fotszywie wskazywanie
autorstwa narusza uzasadnione interesy odbiorcow. Kolejnym problemem sqg
zasady publikacji utworow tworzonych z udziatem AI. Sztuczna inteligencja
nie powinna by¢ nigdy wskazywana joko autor lub wspdtautor. Konieczne
jest podanie osoby, ktéra odpowiada za wyniki Al, przedstowione w danej
publikacji. W przypadku wspotudziotu Al zawsze nalezy okresli¢, w jakim stopniu
wykorzystano sztuczng inteligencje i na czym jej udziat polegot.
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JANUSZ LEON WISNIEWSKI

(...) Co sie dzieje z ksigzkami z tzw. literatury pieknej, beletrystyki, sami
nie wiemy. Jestem prawie pewien, ze dane z moich tekstow naukowych
zostaty wykorzystane do trenowania modelu jezykowego. Z pewnoscig
literatura piekna bedzie w drugiej kolejnosci, a nawet jesli teksty zostaty juz
wykorzystane, to autorzy nigdy sie o tym nie dowiedzg. Nie ma mechanizmow,
ktore pozwalatyby to sprawdzi¢. Znajac chciwosé i brak kontroli nad wielkimi
korporacjami, jestem pewien, Ze ksigzki z literatury beletrystycznej takze sa
wykorzystywane do karmienia tych modeli. My po prostu o tym nie wiemy,
a firmy, ktore trenujg swoje modele, z pewnoscig wykorzystujg te teksty.
Microsoft przeciez wykupit prawa do wszystkich grafik i obrazéw na $wiecie,
chwalgc sie tym, Zze ma ,wirtualny Luwr” zeskanowany, wiec z pewnoscig ma
te dane. Autorzy nie majg z tego Zadnych korzysci, nie zostali wynagrodzeni
za swoj wkiad intelektualny. Te dane sg jednak potrzebne, literatura piekna
jest potrzebna. Elon Musk ostrzegat przed tym niedawno: ,skonczg sie dane
niedfugo i nie bedzie czym karmi¢ modeli”. Kiedy dane sie skoncza, sztuczna
inteligencja bedzie karmiona tekstami, ktore sama wytworzyta. Teksty
wytworzone przez sztuczng inteligencje stang sie danymi do sztucznej
inteligencji. Juz teraz niektore modele jezykowe halucynuja, wymyslajgc
rzeczy, ktore sg nieprawdziwe, i to stanie sie powszechne. Wiarygodnos¢
modeli bedzie coraz nizsza, a to prowadzi do dezinformacji i fake newsow.
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Przysztosc
Kreatywnosci
w Erze Al

Nigdy nie mysle o przysztosci. Przychodzi ona tak wczesnie.

- Albert Einstein

Cztowiek, jokiego znamy, nie zniknie, lecz jedynie zostanie zamieniony z pomocqg
sztucznej inteligenciji. To, jok nowoczesna technologia zmieni swiat, zalezy tylko
od ludzi. Sztuczna inteligencja staje sie coraz bardziej obecna w codziennym
zyciu, zmienia sposob, w jaki cztowiek pracuje, uczy sie, tworzy. Al budzi
skrajne emocje i ma swoich zagorzatych zwolennikow, jok i zdecydowanych
przeciwnikow. Jest to potezne narzedzie, ktére moze przyspieszy¢ postep
w wielu dziedzinach - od medycyny po sztuke. Budzi wiele obaw, a te dotyczg
nie tylko kwestii etycznych, takich jok utrata prywatnosci czy zagrozenia dla
bezpieczenstwa, ale tokze somego sensu ludzkiej tworczosci. Czy sztuczna
inteligencja, bedzie w stanie kiedys uchwyci¢ to, co ludzka kreatywnos¢ ma
najbardziej unikalnego - emocje, intencje, wrazliwos¢?
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Artysta, ktory swojg edukacje zakonczyt w 2003 roku na warszawskiej Akademii Sztuk
Pieknych, gdzie uzyskat dyplom z malarstwa w pracowni prof. Jarostawa Modzelewskiego. Jego
wszechstronna twoérczose obejmuje malarstwo, fotografie, instalacje, obiekty, video oraz dzictania
w przestrzeni miejskiej. W swoich pracach tgczy pasje do pejzazu miejskiego, cielesnosci, muzyki,
czesto siegajgc po elementy street-artowe, takie jok szablony czy farby w spreju. Do swojego
malarstwa wprowadza takze technike laserunku i malarstwa fakturowego, eksperymentujgc
z farbami magnetycznymi, ktére pozwalajg na dodawanie mobilnych elementéw do obrazu. Jego
sztuka zaskakuje potgczeniem motywow i nonszalancjg estetyczng, z poczuciem humoru, ale
i mroczng atmosferg. Artysta rozmontowuje swiat na czesci, kwestionujgc gotowe rozwigzania
i przewartosciowujgc pojecia piekna i brzydoty. Jego dorobek obejmuje liczne wystawy, zarowno
indywidualne, jak i zbiorowe, w Polsce (m.in. w CSW Zamek Ujazdowski, BWA Zielona Géra, Galeria
Studio) oraz za granicg (Humboldt Berlin, Bat-Yam International Biennale w Izraelu, Tokyo Fashion
Week). W 2006 roku byt stypendystg Artist-In-Residence w Bernie w Szwajcarii.

(...) Zamiast konca kreatywnosci, widze przed nami otwierajgca sie nowg ere
- takag, w ktorej technologia i cztowiek wspotpracuja, zamiast rywalizowac.
Al staje sie nowym medium, ktére moze wzbogacic artystyczne poszukiwania,
pozwalajgc na eksperymentowanie z forma, teksturg czy nawet interakcjg
z odbiorcg w zupetnie nowych kontekstach. To tylko narzedzie, ktdre
w odpowiednim kontekscie Smiato mozna wykorzystac. Te obawy o znikniecie
tradycyjnych form twdrczosci to cos, co juz sie zdarzyto w historii sztuki. Na
przyktad, kiedy wynaleziono aparat fotograficzny, cze$¢ osob przewidywata
koniec malarstwa. A jak sie okazato, fotografia nie zastapifa malarstwa, ale
stata sie rownolegtym medium, ktdre poszerzyto mozliwosci artystyczne. Tak
samo widze role Al w kontekScie sztuki - nie zastepuje, ale staje sie jednym
z wielu narzedzi, ktére mogg wspiera¢ tworcow. Oczywiscie, jak z kazda
nowg technologia, pojawiajg sie tez zagrozenia. Z jednej strony moze to
prowadzi¢ do standaryzacji czy masowej produkcji sztuki, z drugiej - Al moze
rowniez zmienia¢ sposob, w jaki sztuka jest postrzegana i konsumowana,
co niekoniecznie jest zagrozeniem, ale raczej wyzwaniem, ktéremu musimy
stawi¢ czota. W kontekscie sztuki widze wiec zardwno szanse, jak i ryzyko,
ale ostatecznie to cztowiek pozostaje kreatorem, a technologia jest tylko
jednym z narzedzi w jego rekach.
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Podsumowanie
Z Perspektwy
Autorki

Sztuczna inteligencja oznacza dla mnie wyreczanie cztowieka w powtarzalnych,
najbardziej prozaicznych i nudnych zadanioch. Wzbudza we mnie wiele
sprzecznych emociji. Zafascynowatam sie nig, zaczetam eksperymentowac
i korzysta¢ z jej mozliwosci w prywatnych projektach, i zauwazytam, jak
bardzo poprawia to efektywno$¢ mojej pracy. Praca z Al przypomina burze
mozgow z osobami, ktére majg rézne perspektywy i patrzq catkiem inaczej
na ten sam problem. Odnosze coraz wigksze wrozenie, ze Korzystanie
z narzedzi Al nie zabija kreatywnosci, lecz jg pobudza i sprawia, ze ludzie
stajg sie bardziej twodrczy, wiqczajg krytyczne myslenie w ocenie rezultatow
wygenerowanych przez Al oroz w poszukiwaniu nowych rozwigzan.

Sztuczna inteligencja niewgtpliwie zmienia sposob tworzenia i obcowania ze
sztukg. Na pewno coraz wiecej firm zwigzanych z product designem korzysta
z Al i wymaga, szczegolnie od mtodych pracownikow, sprawnego postugiwania
sie narzedziomi oferowanymi przez te technologie. Najbardziej interesujgce dla
branzy sq osoby, ktére kierujg sie multidyscyplinarnym podejsciem, czyli takie,
ktore udoskonalajg swoj fach poprzez stosowanie sztucznej inteligencji, nie
zatracajgc w tym swojej unikatowej wrozliwosci. Takie potgczenie ludzkiego
ducha z ,sercem maszyny” daje najbardziej inspirujgce rezultaty.

Al stawia takze wyzwania prawne i etyczne, poniewaz przeciez nie robi niczego
sama. Wzoruje sie¢ na danych wprowadzonych podczas treningu, co budzi
liczne pytania w kontekscie praw autorskich i plagiatu. Konieczne wydaje sie
opracowanie nowych regulacji, ktére bedqg w stanie odpowiedzie¢ na te zmiany,
zapewniagjgc odpowiednig ochrone twdrczosci i wtasnosci intelektualnej.
Zrozumienie, jaok rozwigzywa¢ problemy w kontekscie technologii Al, jest
kluczowe dla przysztosci swiata.

Przysztos¢ implikuje rowniez pytanie o to, jok zmieni si¢ rola cztowieka
w spoteczenstwie. Niewgtpliwie swiat dzigki technologii bedzie stawat sie coraz
tatwiejszy. W miarg jok Al przejmuje coraz wiecej zadan, ktdre dotychczas
wymagaty ludzkiej pracy, pojowi sig koniecznos¢ redefinicji wielu poje¢ oraz
zmiany wartosci w spoteczenstwie. Cho¢ AI ma potencjat do zrewolucjonizowania
swiata, to jak ta rewolucja bedzie wyglgdata, zalezy od decyzji ludzi o tym, jak
wkomponujg sztuczng inteligencje w zycie i kulture.

Sztuczna inteligencja zmieni branze twodrczg, poczgwszy od poszukiwania
inspiraciji, przez proces tworzenia, az po publikacje utwordw. Przysztosé w erze
Al rysuje sie jako fascynujgce potgczenie ludzkiej kreatywnosci, oryginalnosci
oraz technologicznej innowacyjnosci. Mozna spodziewac si¢ powstania howych
form i koncepcji - nieszablonowych rozwigzan, ktore bedg wynikiem synerqgii
migdzy ludzkim geniuszem a inteligencjg maszyny. Jednoczesnie, aby nie utracic¢
ducha ludzkiej natury i cztowieczenstwa w sSwiecie przysztej sztuki, warto wcigz
podnosi¢ temat wartosci ludzkiej tworczosci i jej roli w tym swiecie. Refleksja na
ten temat jest niezwykle cenna, aby granice miedzy cztowiekiem a maszyng hie
staty si¢ zbyt rozmyte.
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(ur. 17 sierpnia 2004 r.) jest studentkg drugiego roku prawa na Wydziale Prawa
i Administracji Uniwersytetu Warszawskiego. Od najmtodszych lat zwigzana
z branzg kreatywng, z pasjg angazuje sie w roznorodne przedsigwziecia
medialne, ktore tgczg jej mitos¢ do mody z szeroko pojetqg tworczoscig
intelektualng. Wspdtpracowata z takimi tytutomi jok KMAG, zdobywajgc
doswiadczenie joko redaktorka i twoérczyni tekstow. Ma na swoim koncie
publikacje tekstow naukowych zarowno w prasie papierowej, jok i w wydaniach
internetowych. W jej dorobku znajdujg sie teksty opublikowane m.in.
w Zapiski z czasu dobrowolnej izolacji oraz w tomie Pisanie jest trendy.
W duchu stéw Alexandra McQueena, ktory stwierdzit: Jesli nie masz do czegos
pasji, nie powinienes sie tym zajmowac w ogdle, dgzy do potgczenia swojej
wiedzy prawniczej z pasjomi artystycznymi, tworzqc spdjng sciezke kariery
zawodowej. Interesuje sig filozofig, literaturg, kinem oraz prawem autorskim, ze
szczegolnym uwzglednieniem wyzwar zwigzanych z wiasnosciqg intelektualng
W erze sztucznej inteligenciji.
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Od 2016 roku wspodtpracowota z Fundacjg TDJ, organizacjg wspierajgcq
rozwo] mtodych ludzi. Dzieki dziotaniom Fundacji udato jej sie zdobyc¢
stypendium w prestizowej szkole Ampleforth College, a nastepnie uczestniczy¢
w Indywidualnym Programie Rozwoju. W 2023 roku, joko absolwentka kilku
edycji programu, dotgczyta do Programu Mentoringowego Fundacii.

Do technologii podchodzi z otwartosciqg, ale réwniez z pewnym sceptycyzmem.
Dziedzina ta ekscytuje jg, inspiruje, a jednoczesnie budzi obowy. Jest
przekonana, ze kluczowe jest budowanie swiadomosci spotecznej na temat
rosngcego znaczenia technologii i jej wptywu na kulture, aby spoteczenstwo
pozostato czujne w tym dynamicznie zmieniajgcym sie swiecie.
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