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PROBLEM
EJUKACSJINS?

Dlaczego mtodzi potrzebujqg

edukacji finansowej?

...bo, Az 39% nastolatkéw deklaruje,
ze ma problem ze zrozumieniem
tresci informacji z instytucji finansowych
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ROZWIAZANIE?
FINANSOROLIS!

Finansopolis to edukacyjna gra karciana
dla dzieci i mtodziezy, ktéra poprzez realistyczne sytuacje

finansowe i podejmowanie decyzji ekonomicznych uczy
praktycznej wiedzy o pienigdzu i finansach osobistych.

Dziata skutecznie, bo tgczy emocje gry z realnym
doswiadczeniem finansowym.
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CELE
EJUKACSHJNE?

mi budowanie kompetencji finansowych
m rozumienie aktywdw i pasywow

(6-* podejmowanie decyzji ekonomicznych

[6'* praca zespotowa

W myslenie strategiczne
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JAK UZIALA
FINANSOPOLIS?

Gracze losujq karty reprezentujgce
realne decyzje finansowe
takie jak praca, podatki, kredyty,
inwestycje, czy losowe zdarzenia zyciowe.

Celem jest jak najrozsgdniejsze zarzgdzanie pieniedzmi,
aby pomnozy¢ swodj kapitat poczgtkowy, a to w naturalny
sposoOb uczy strategii i konsekwencji wybordéw.
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CO ZANIERA GRA?
w& karty zycie:

lotto, ubezpieczenie, praca...

{Q_) karty zdarzen:

hossq, inflacja, konflikt zbrojny...

% karty aktywow:

akcje, kryptowaluty, firmy...

&Q; banknoty:

50 plIn, 100 pIn, 200 pln, 500 pIn
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AUTO TAXI
Koszt nabycia:
\ -2000 pln
Zarabiasz jako kierowca Taxi:
// +10% kosztéw nabycia

Po wylosowaniu nowej karty w

ie, Bank wyplaca:

- . Y] ) PM
WZROST BEZROBOCIA & (ReDYTY 2B NiERuCHoMoS¢
Spadek zyskéw z dywidend o: N
X -10 punktéw procentowych KREDYT HIPOTECZNY WZROST GOSPODARCZY GARAZ “tg po: 1000 pln
Spadek kwot odkupu o: | a Pos Banku: Wzrost zyskéw z wynajmu o Koszt nabycia: \RUNKOWA
\ -10 O:gcéogzoz PT:\ // +5 punktéw procentowych \ -1000 P'V\

Bank wyplac W LOTTO Kredyt oprocentowany: wzrost kwot odkupu o: // z‘/:ki z ""‘y""".}"’"‘l )
2 dywid - -5% kwoty kredytu ' +20 punittw procentouyel | U W20 kosstow rabycin | 7] YCZA)E

- (bez dziatki budowlanej)

KUPON LOTTO wylosowaniu nowej karty w Po wylosowaniu howej karty w
Bank k JEDNORAZOWO ki i i . <
Spolka ABC Koszt nabycia: nastepnej rundzie, an% wypraca A hastepnej rundzie, Bank wyplaca: “IEN KOBIET
e wynajmu lub odkupi po:
Spotka DEF \ -50 P'V\ /placasz do Banku odsetki: S A PP 200 pln i wyplacajq kobietom po:
¢ ZYSKI | ODKuUp
M W przypadku wylosowania karty -150 pr\ 100 Ph’\
spolka JKL WYGRANA LOTTO Dom 450 pln | 3600 plv
e ot e C d Mieszkanie 400 pln | 2400 plv - dku braku graczy-kobiet,
R o v lata do Banku: -3300 pln ; Bank odkupi kartg po: 500 pin czyini wplacajq do Banku
CFD WIG otrzymania z Banku nagrody: P : P! Lokal biurowy | 300 pln | 2400 plv
KARTA WARUNKOWA INORAZOWA kwote:
500 pln KARTA WARUNKOWA Drialka bud. 0 pln | 1200 plv
KARTA - 100 pln
Iraze 250 pln | 1200 plv.

Karte KUPON LOTTO mozna oddac
do kart ZYCIE KARTA WARUNKOWA WZROST INFLACJI
- O A lub sprzedaé innemu graczowi .
-~ 9 .
lub zatrzymaé tq karte na przysziosé Hossa 7 Warost oprocenfowania o: F_A A KCdE
+5 punktébw procentowych g

NOWA PR KARTA WARUNKOWA Koszt nabycia: k& ki do: -
\ -3000 pin / vty 7 Wzrost cen ziota o: . 100x AKCJI SPOLKI ABC

+10 punktéw procentowych

// Kwota wyndy. cuve:
200 p!y\ / 2ysk z dochodu: wzrost kwot odkupu o:

_ *+10 punktow procentowych F————

A .
- - +20% kosztéw nabycia / +50 punktéw procentowych spadek kursu dolara o 30 pln za 1 akcje
Po wylosowaniu nowej karty w & (bez tokena USDH) . -5 punktéw procentowych Koszt nabycia:
nastepnej rundzie, Bank wyplaca: Po wylosowaniu nowej karty w \ -3000 pln
200 P'V\ 00X TOKEN()U\ nastepnej rundzie, Bank wyplaca: Bank wyplaca JEDNORAZOWO zyski ze wyplaca JEDNORAZOWO odsetki — P
end 28 1okl 600 pr\ stakingu lub odkupi po: lub odkupi po: / +fés; z‘<dywifiendy; .
Maksymalnie mozna mie¢ tylko » 3 pln za 1 tc ZYSKI ODKUP ODSETKI | ODKUP % kosztow nabycia
2 karty NOWA PRACA pin 2 e : : — . -
Kozt nabyel oken 750 pln | 4500 pln jacje 450 pln | 3000 pln Po wylosowaniu nowej karty w
Karte NOWA PRACA mozna oddaé -3000 pl - Token ETC 600 pln | 3000 pln | ity 100 pln_| 1000 pin nastepnej rundzie, Bank wyplaca:
do kart ZYCIE : Bank odkupi karte po: 1500 pln Token XRB 350 pin | 1500 pln 1y 300 pln
z i —
lub sprzedaé innemu graczowi d . OVSk ze s‘faku KARTA WARUNKOWA Token DUGH 350 pln | 1500 pln >
15% [Kosatéwm Bank odkupi karte po: 2400 pln

= Token USDH O pln 1500 pln .
KARTA WARUNKOWA a ¢ K wzrost zyskéw firm o:
» wylosowaniu nowej karty w P OSICZELNOSC ETF BTH O pis_ | 9090 P / +30 punktéw procen KARTA WARUNKOWA

nastepnej rundzie, Bank wyplaca: AR A AR ISALLA

wzrost kwot odkupu o:
450 pln LOKATA DEFLACJA ,// +30 punktow procentowych
Bank odkupi karte po: 1500 pln \ K;SZT Mbyc"a: Spadek oprocentowania Bank wyplaca JEDNORAZOWO zyski
-1000 pin / wszystkich oprocentowanyc )
KARTA WARUNKOWA : = kredytow do O% lub odkupi po:
/ Oprocentowanie w wysokosci:

+5% kosztéw nabycia JEDNORAZOWO NIE wplacasz odsete ZYSKI | ODKup
- do Banku AAA Sp. z 0.0.| 1500 pln | 3900 pln

Po wylosowaniu nowej karty w - -
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WARTOSCI
EJUKACSHJNE

lepsze decyzje finansowe

W analiza ryzyka
W wspotpraca

krytyczne myslenie
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JAK WDROZ24YC
FINANSORPOLIS
N TWOJEJ SZKOLE?

W 45-minutowa lekcja instruktazowa

W rozgrywki w klasach
W rozgrywki ogoélnoszkolne
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FINANSORPOLIS

EJUKACJA FINANSOWA
MOZ2E BYC PROSTA,
EMOCJONUJACA
| SKUTECZNA!
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Finansowane ze srodkow Ministerstwa Edukacji Narodowej w ramach Projektu “ZAINWESTUJ W STEM
- czyli mnowacyjna i interdyscyplinama edukacja ekonomiczna dzieci i miodziezy motywujgca
do poglebiania wiedzy z zakresu nauk scislych®.

Podstawowy wariant gry

1. Kazdy z graczy otrzymuje od gracza - bankiera po 3500 pln

(2x 500 pln, 5x 200 pin, 10x 100 pln, 10x 50 pln)

2. Rozibz na stole zakryte karty 2ycia, a po bokach roziéz w dowolny
sposéb talie kart Zdarzen podzielone na szest kategorii takie jak: akcje,
nieruchomosci, kredyty, oszczednosci, firmy, kryptowaluty.

3. Gre rozpoczyna najmiodszy gracz, ciagnac pierwszq karte z talii kart 2ycia.

4. Pierwszy gracz odkrywa pierwszg karte z gory i czyta na gtos zawartosc
karty.

- Jezeli jest to karta Losu, ktéra bezposrednio dotyczy gracza

(np. zgubienie portfela), gracz wykonuje polecenie zgodnie z opisem

na karcie.

- Jesli gracz ciagnie karte Losu niezwigzang z posiadanymi kartami

(np. Karta Utrata Pracy bez posiadania karty Nowa Praca), nie wplywa

to na gracza negatywnie, a karte mozna zwrocic do talii kart 2ycia.

- W przypadku wylosowania przez gracza kart Losu np. Ubezpieczenie Auta,
nie posiadajac przy tym karty Auto Taxi, inny gracz z kartg Auto Taxi,

moze negocjowac odkupienie karty Ubezpieczenie Auta, od gracza,

ktory wylosowat te karte. Negocjowanie moze dotyczyC wszystkich kart
zwigzanych z kartami lgczonymi z danym zdarzeniem.

- Jezeli gracz wylosuje karte Aktywow (np. zakup akcji), moze zdecydowac,
czy chce skorzystac z tej opcji, w zaleznosci od swoich srodkow
finansowych. W przypadku braku pieniedzy, gracz moze sprobowaé sprzedaé
karte innemu graczowi.

5. W przypadku posiadania karty Aktywa, gracz podczas swojej rundy,
moze zdecydowaé, czy wylosowac karte z kart 2ycia, czy karte Zdarzenw,

ale tylko z tej kategorii Zdarzen, pasujacych do posiadanych aktywow.
Czyli majac tylko karte Akcje, moze wyciagnac karte z kart Zdarzen - Akcje.
Majgc aktywa - Nieruchomosci i Akcje, moze ciggngc karte Zdarzen

albo z Akcji, albo z Nieruchomosci.

6. Nabyte karty Aktywow, pozwalajg na ofrzymywanie odsetek

lub dywidend, w kolejnej rundzie przypadajgcej na gracza.

7. Warunkiem otrzymania pieniedzy z tytulu odsetek lub dywidend,

Jjest uprzednie wylosowanie odpowiedniej karty z kart 2ycia lub Zdarzen,
dotyczgcej Aktywow posiadanych przez gracza.

- Jezeli wylosowana karta nie wplywa na wyplate odsetek, czy dywidend,
gracz otrzymuje z banku lgczng sume naleznych odsetek ub dywidend.

- Jezeli wylosowana karta wplywa negatywnie na wartosé posiadanego
aktywa (np. spadek wartosci dywidend z powodu kryzysu), to w pierwszej
kolejnosci realizowane sq zdarzenia tylko z tej karty.

Ciekawostka!

Inflacja i deflacja

Czy wiesz, ze:

inflacja to ogolny wzrost cen réznych produktow i ushug?

Jesli cena czegos rosnie z roku na rok, oznacza to, ze za te same
pienigdze kupisz mniej niz rok wczesniej. To oznacza spadek
wartosci Twoich pieniedzy.

Jesli chleb kosztowat 4 zt, a teraz 5 zi, to wiasnie inflacja.

Przeciwienstwem inflacji jest deflacja, czyli spadek cen.
Brzmi super? Nie zawsze - deflacja moze powodowac kryzysy
i zwolnienia w firmach,

W grze finansopolis spotkasz inflacje, ktéra w zaleznosci od danego
aktywa, ktore posiadasz, w rozny sposdb wplywa na jego wartosc.
Pamietaj, ze w realnym zyciu ludzie czesto kupujq akcje lub
nieruchomosci, czyli inwestujg wiasnie po to, aby chroni¢ swoje
oszczednosci przed spadkiem ich wartosci, wiasnie przez inflacje.

Hossa i Bessa

Czy wiesz, ze..
na gieldzie hossa oznacza czas wzrostow cen akcji?
Podczas Hossy inwestorzy sie ciesza, bo ich majgtek rosnie.

Przeciwienstwem hossy jest bessa, czyli spadki cen akcji.
Podczas bessy wielu ludzi panikuje i sprzedaje swoje inwestycje
za szybko i ze stratq.

W Finansopolis mozesz zauwazy€, kiedy w grze jest hossa
- mozesz wtedy drozej sprzedac swoje aktywa i fatwiej i wiecej
zarabiasz.

A gdy przychodzi bessa, trzeba by€ ostroznym i nie sprzedawac
wszystkiego za szybko. Pamigtaj, ze w realnym swiecie hossa i bessa
to naturalne zmiany na rynku.
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8. W przypadku wylosowania karty Kredyty, gracz moze zdecydowac,
czy chee wzigé kredyt i otrzymac dodatkowe pieniadze od banku.

- Karta Kredyty, nie musi by¢ wykorzystana od razu i moze by¢ zachowana
na pozniej.
- Wykorzystana karta Kredyty powinna zostac przekrecona o 90 stopni

- co wskazuje, ze gracz powinien wplacac wymagane odsetki do banku
z tytubu kredytu.

9. Zrealizowane karty 2ycia i Zdarzen, powinny zostac odlozone
na spod danej talii i mogg by co jakis czas tasowane, co zwigksza
element losowosci.

10. Gra moze zakovczyC sie w dowolnym momencie.

Wygrywa gracz z najwiekszg wartoscig zgromadzonego majgtku.

Rozszerzony wariant gry

W rozszerzonym wariancie gry, kazdy z graczy w trakcie swojej rundy,
losuje najpierw karte dla siebie Zycie lub Zdarzenia

(jesli posiada karte aktywa), a nastepnie moze losowaé jedng karte 2z
kart Zdarzen, ktéra staje sie kartqg globalng i dotyczy wtedy ona
wszystkich graczy, ktérych aktywa dotyczy wylosowana karta Zdarzenia.

Czyli w przypadku wylosowania karty globalnej Akcje, pozytywne,
Jak i negatywne zdarzenia z tej karty bedq dotyczy€ wszystkich graczy
posiadajacych karty aktywow Akcje.

Gracz losujgcy karte globalna, nie musi losowaé karty Zdarzen, pasujacej
do jego kart aktywodw. Moze wylosowac karte
globalng, pod wplywem zachet lub oplat ze strony innych graczy.

Podczas losowania karty globalnej, inni gracze mogqg oplaci¢ gracza
losujagcego, jakg karte moze lub powinien wylosowac,
tak aby moglo to wplynac na karty pozostalych graczy.

CiekOWOSTK( ! m———

Dywersyfikacja
Czy wiesz, ze...
na dywersyfikacje zwyklo sie mowic, ze jest to nie wkiadanie

wszystkich jajek do jednego koszyka'?

Oznacza to inwestowanie w rozne rzeczy, takie jok akcje,
zloto i nieruchomosci.

Dzigki temu, gdy jedna inwestycja straci, inne mogq zabezpieczac
Twdj portfel.

W grze Finansopolis mozesz rowniez zdywersyfikowaé swoj portfel,
kupujac rézne akcje, nieruchomosci czy nawet zakiadajac lokaty.

W prawdziwym zyciu dywersyfikacja daje spokdj i poczucie
bezpieczerstwa finansowego.

Klauzula informacyjna

Ta publikacja jest informacyjna i edukacyjna. Nie jest rekomendacjq
inwestycyjng ani informacja rekomendujaca lub sugerujacqg strategie
inwestycyjng. W materiale nie sugerujery ani nie doradzamy zadnej
decyzji lub strategii inwestycyjnej. Material nie uwzglednia indywidualnej
sytuacji fmansowej, potrzeb i celdw inwestycyjnych klienta.

Nie jest tez ofertq sprzedazy ani subskrypcji. Nie jest zaproszeniem

do nabycia, reklamg ani promocja jakichkolwiek instrumentow
finansowych. Niniejsza Publikacje przygotowalidmy starannie i obiektywnie.
Przedstawiamy stan faktyczny znany autorom w chwili jej tworzenia.,

Nie umieszczamy w nim zadnych elementow oceniajacych.

Informacje i badania oparte na historycznych danych lub wynikach

oraz proghozy nie stanowiq pewnego wskaznika na przysztosc.

Nie odpowiadamy za Twoje dzialania ub zaniechania, zwlaszcza za to,

ze zdecydujesz sie nabyc ub zbyc instrumenty finansowe na podstawie
informacji z tej publikacji. Nie odpowiadamy tez za szkody, ktére mogqg
wyhikac z bezposredniego czy tez posredniego wykorzystania tych
informacji. Inwestowanie na rynkach finansowych moze wigzac sie

z istotnym poziomem ryzyka i wystapienia znacznych strat zainwestowanych
srodkow finansowych, Inwestujac mozesz stracic catosé zainwestowanych
srodkow a niektorych przypadkach Twoje straty mogq przekroczyc
wartosé zainwestowanego kapitalu.
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Finansopolis to weiagajaca
<zczedzania

ktora nie tylko i4c2y ekologii i
do wspolpracy. ale réwniez umiejemosci zarzad
liczenia, negocjacii i zrozumienia kluczowych Po)
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ec finansowych.

- dla kazdego'

przez zabawg i wspolprace
nstwo finansowe.

Nauka finansow PO
Oszczedzaj, inwestuj, buduj majatek i bezpiecze
guj sie, graj N4 parkiecje i handlyj.

Kupuj ubezpieczenia, tar
Znajdz najlepsze aktywa dia siebie i odkryj pasie inwestowania!

"
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