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Séquence de jeu
Interphase d'initiative
Les généraux en chef jettent chacun 1D10 pour le droit de 
choisir d'être le 1er joueur ou non. Initiative à l’adversaire si 
général en chef attaché/substitué /capturé/tué. Si généraux en 
chef sont tous deux engagés, initiative aux Français.

Segment 1er joueur

Phase (1) Mouvement
a. Remplacer, attacher & détacher les généraux
b. Mouvement des réserves
c. Mouvements tactiques
d. Mouvement des généraux détachés

Phase (2) Tirs
a. Tirs du 2e joueur et application des résultats
b. Tirs du 1er joueur et application des résultats

Phase (3) Combats
Résolution des combats et percées résultant des charges et 
contre­charges, avec application simultanée des résultats

Segment 2e joueur
Procéder comme pour le 1er joueur

 – ꔷ 3" par unité traversée
 ꔷ Pas de mouvement si déploiement en ligne ou en ligne 

soutenue
 ꔷ Pas de mouvement si déploiement en tirailleurs ou inverse
 ꔷ ½ mouvement si déploiement en colonne de manœuvre, de 

route, faire face par le flanc, quitter le carré, une 
agglomération
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