
Delaware Super Cup 2026 

Indoor 

 

REGLAMENTO 
ESTE REGLAMENTE ES APLICABLE PARA TODAS LAS CATEGORIAS A EXCEPCIÓN DE ALGUNOS 

INCISOS  

 
1. REGISTRACION DEL JUGADOR: Todos los jugadores deben estar registrados en el formulario de registro de 

sus equipos antes que jueguen algún partido. Cualquier equipo o jugador determinado por el director del evento que 
haya falsificado el nombre, la edad o el nivel de habilidad será expulsado del torneo. 
Todos los jugadores deben llevar una prueba de identificación, es decir, licencia de conducir, pasaporte, etc. El 
documento debe ser original y debe tener el nombre del jugador, la fecha de nacimiento y una foto reciente. 
El equipo debe presentar la prueba de identificación inmediatamente a solicitud de los oficiales del torneo.  
 
 

2. NÚMERO DE JUGADORES: En todas las categorías cada equipo podrá inscribir 14 jugadores en la nómina 
inicial en la categoría libre, a partir del jugador 15 será un costo de $100 por jugador.  En la categoría femenil no 
habrá límite de jugadoras.  En caso de que la banda se le caiga al jugador tendrá que traer su banda y su 
identificación y $20.00 por banda.  Todos los jugadores deberán tener su brazalete puesto antes de entrar al 
complejo deportivo. 
 

3. LISTA DE JUGADORES: Todas las listas iniciales deberán ser entregadas para las 9:00 PM el 
Viernes en la noche.  El límite para aumentar jugadores será PREVIO de su SEGUNDO juego de 
fase de grupos el sábado.  El torneo proporcionará a cada jugador un brazalete por día, que 
los jugadores deben usar en todo momento.  Un jugador que no haya participado en ningún juego el 
sábado, si podrá jugar el Domingo con tal que este registrado en la lista oficial.  Un jugador solo puede jugar 
en un equipo en el torneo (aunque sea en diferente división).   
 
A. Para participar en el torneo todo jugador debe estar debidamente registrado.  En caso de que un jugador 

participe en el torneo con un equipo y no este registrado perderá el juego con marcador 3-0 en contra 
B. Todo coach que desee participar como jugador con su equipo necesitara estar registrado en la lista como 

jugador. 
C. Si el coach participa como jugador sin estar registrado como tal en fase de grupos perderá el partido con 

un marcador de 3-0.  Si es en fase de playoff será descalificado si hay una protesta durante el tiempo 
estipulado en el enciso numero 14 

 
4. EQUIPAMIENTO: Todos los jugadores deben usar espinilleras y no pueden usar nada que se considere 

peligroso para el árbitro o los oficiales del torneo.  El balón oficial será de número 4.   



5a.  UNIFORMES: Todos los equipos deben tener al menos dos conjuntos diferentes de uniformes (colores distintos). 

5. TARIFA DE ARBITRO: Cada equipo debe pagar todos los arbitrajes de los juegos de grupo en el check-in ($150 
por juego en la categoría libre.  En la categoría femenil el costro de arbitraje será de $125.00 por juego.  En ese 
momento, el equipo recibirá una copia oficial de la forma de la lista de juegos que será completado por el equipo y 
entregado al árbitro antes de que comience el juego.  
 

7. DURACIÓN DEL JUEGO: La duración del juego será de 30 minutos corridos la fase de grupos.  Los juegos de 
fase de grupo, si pueden terminar en un empate.  Los juegos de playoff (eliminación directa) se jugarán a 30 corridos 
y no pueden terminar empatados.  El juego irá directamente a los PENALES si hay un empate al final del tiempo 
regular (3 PENALES POR EQUIPO). 
 

8. Jugadores pagarán $20.00 DOLARES por día y deberán tener el brazalete puesto antes de entrar al complejo 
deportivo. 
 

9. Transmisión de juegos:  Equipos femeninos deberán de pagar 125 en total por los 2 días para que sus juegos sean 
transmitidos por la página de Facebook Delaware Super Cup  
 
 

10. PUNTUACIÓN (EN FASE DE GRUPO): 
3 puntos por ganar; 
1 punto por empate y 
0 puntos por derrota. 
Un forfeit de un equipo se anota como una victoria de 3-0.   Un equipo debe estar presente para poder ganar por 
forfeit y por lo menos presentar 5 jugadores.   
*Si un equipo golea a otro equipo Exp 10-0 y después el equipo perdedor se retira y no se presenta a al 
segundo y tercer juego, esos juegos el marcador será igual al del primer juego. 
 

11. DESEMPATES: En LA FASE de grupos, los empates entre dos o más equipos se romperán de esta manera: 
A) puntos; 
B) diferencia de goles en los juegos de grupo; 
C) la mayoría de los goles marcados en los juegos de grupo;  
D) Resultados entre equipos empatados; 
E) Tarjeta Rojas 
F) Tarjetas Amarillas 
G) Sorteo con moneda para los equipos ya clasificados  
H) Penalti si es para determinar quién clasifica (ejempló 16 y 17).  Los penaltis se realizarán el día Sábado si es viable 
de lo contrario se realizarán a primera hora del día Domingo. 
 

12. EXPULSIÓN DEL JUGADOR (TARJETA ROJA): Los árbitros tienen el derecho de expulsar a un jugador del 

 

juego por desobediencia continua o como resultado de un incidente que justifica la expulsión inmediata del jugador 
sancionado.  El jugador no podra reincorporase al partido en ninguna circunstancia y su equipo debera permanecer 
en inferioridad numerica durante 5 minutos sin sustitucion.  Cumplido el lapso el equipo podra ingresar a otto 
jugador.  Los directores del torneo pueden expulsar al jugador por el resto del torneo o dar una suspensión de un 
juego o más.  El JUGADOR que recibió una tarjeta roja (o dos amarillas en el mismo juego) tendrá que pagar una 
multa de $100 y esta multa tendrá que ser pagada antes del siguiente juego.  El jugador podrá jugar en el próximo 
juego si los oficiales del torneo determinan que la tarjeta roja no fue grave.  (Si el jugador juega el siguiente partido 
sin haber pagado la tarjeta roja, perderá el partido en fase de grupos por un marcador de 3-0 y si es en fase de 
eliminación directa el equipo queda descalificado).   Tarjeta amarilla el jugador debera salir de terreno juego y 
cumplir suspension obligatoria de 2 minutos, durante los cuales su equipo jugara en interiodidad numerica sin 
derecho a sustitucion, a menos que reciba un gol.



13. DEPORTIVDAD: Se espera que los jugadores, entrenadores y espectadores actúen en la naturaleza del buen 
espíritu deportivo en todo momento.  El abuso a los árbitros no será tolerado. Cualquier instancia de tal conducta, 
puede descalificar al equipo responsable del evento.   
 

14. A: En caso de que el árbitro sea agredido violentamente por un jugador, coach, dirigente, presidente, utilero de X 
equipo y dentro del juego ya existió diferencia de marcador (GOL) se procederá a dar por ganador al equipo rival del 
infractor y tendrá como resultado la diferencia que haya en el juego.  Si el partido persistiera en un empate o el 
equipo que le cometieron la falta va perdiendo en el momento de la agresión se otorgarán 3 goles de diferencia A 
MARCADOR GANADOR para el equipo que no cometió la falta.  Si la infracción pasa en fase de playoff, el equipo 
será descalificado del torneo. 
 
B: Si un partido es suspendido por riña mutua de ambos equipos y ya existió diferencia de marcador (gol) a favor de 
uno, será el ganador del partido, en caso de que haya empate la decisión será tomada por el comité organizador de 
la DELAWARE SUP CUP INDOOR 2026 
 
C: De persistir dudas para tal decisión se podría requerir medios probatorios (videos)… 
 

15. PROTESTA: Un equipo puede protestar un juego. El formulario de protesta estará disponible en el torneo y debe 
completarse.  El costo de protestar un juego será de $250 y solo se hace con los oficiales del torneo y tendrá que 
hacer no más tarde de 5 minutos después de haber recibido el acta arbitral.  TENGA EN CUENTA QUE LAS 
DECISIONES DE UN ARBITRO SON IRREVOCABLES. 
 

16. Sustituciones: habrá sustituciones libres, lo que significa que un equipo puede tener un número ilimitado de 
sustituciones durante el juego y un jugador que fue sustituido SI puede volver al juego. 
 

17. Premios: CATEGORIA LIBRE: Los dos finalistas recibirán un trofeo de equipo, así como 20 medallas. Además, el 
segundo lugar y los campeones recibirán $15k combinados.  $12k para el campeón y $3k para el segundo lugar.  
CATEGORIA FEMENIL: Los dos finalistas recibirán un trofeo de equipo, así como 20 medallas. Además, el segundo 
lugar y los campeones recibirán $10k combinados.  $8k para el campeón y $2k para el segundo lugar. 
 

18. En el check-in, cada equipo deberá entregar su forma de roster completamente llena.    
No es necesario que los jugadores estén presentes. 
 

19. Cada jugador recibirá una pulsera en el registro (recibida por el coach).  
Esta pulsera deberá ser puesta por cada jugador en todo el tiempo. 
 

20. En la banca, solamente pueden estar los jugadores registrados y 3 (TRES) entrenadores o asistentes más el utilero 
y el masajista. 
 

21. No habrá prórroga para empezar el partido.  Todos los juegos deberán empezar a tiempo.  El árbitro puede 
empezar el tiempo del partido si uno de los dos equipos está en el campo y no están listos para empezar el partido.  
No habrá bolado del juego excepto en las finales.  Durante el torneo el reloj comenzará a tiempo y si un equipo ya 
esta en la cancha y su rival no se presenta por 10 minutos recibirá un gol en contra hasta llegar a los 15 minutos y el 
juego se dará por terminado con marcador de 3-0. 
 

22. Cada equipo deberá estar listo por lo menos 15 minutos antes del juego en la cancha para hacer checado por 
los árbitros u oficiales del torneo.  Los equipos deberán estar listos con una copia oficial de roster, que será dada 
una vez que paguen la cuota de arbitro en la mesa directiva. 



 
23. Un equipo puede ser descalificado, si en a la opinión del árbitro o los oficiales del torneo, el 

equipo no se esfuerza lo máximo para ganar un partido. Esto pasa más cuando dos equipos 
necesitan un resultado en el último juego de grupo para avanzar.  NOTA:  SI UN EQUIPO SE 
SALE AL MEDIO TIEMPO DE SU JUEGO ESE EQUIPO QUEDARA DESCALIFICADO 
COMPLETAMENTE DEL TORNEO.  SI UN EQUIPO NO SE PRESENTA A SU SEGUNDO JUEGO 
QUEDA TOTALMENTE DESCALIFICADO DEL TORNEO. 
 

24. Si un equipo ha cometido un fraude ya sea para favorecerse así mismo o para favorecer a otro equipo y existen los 
medios probatorios la organización de DELAWARE SUP CUP INDOOR 2026 tomaran las medidas correspondientes.  
 

25. Horarios Por razones no previstas, el torneo reserva el derecho a modificar el horario de 
juegos en cualquier momento. 
 

26. Cuando se sale un equipo del torneo antes que empiece, los directores del torneo tienen el 
derecho a remplazar a ese equipo por lo menos 12 horas antes que empiece el torneo. 
 

27. Lo no previsto en este reglamento y Sistema de competencia será resuelto por el comité del torneo DELAWARE 
SUPER CUP INDOOR 2026. 
 

28. La administración de la DELAWARE SUPER CUP INDOOR  2025 no se hace responsable por daños dentro y fuera de 
las instalaciones, los jugadores juegan bajo su responsabilidad 
 

29. Prohibido introducir bebidas alcohólicas, solo se permitirán agua, bebidas hidratantes y comida para los equipos. 
 

30. Prohibidos utilizar todo tipo de arma de fuego o punzo cortantes. 
 

31. El juego empieza cuando el árbitro pite 
32. No habrá regla de 3-lineas 
33. Cada equipo será responsable de recoger su propia basura 
34. Todos los tiros son directos con la excepción de cuando el balón peque en las redes. 
35. Cada equipo jugará con 7 jugadores (6 jugadores más un portero) 
36. Todos los jugadores tendrán que jugar con espinilleras. 
37. Categorías Indoor NO se permitirá jugar con tachones. 
38. Todos los jugadores tendrán que jugar con uniformes del mismo color. 
39. No se puede usar aretes, collares, pulseras u otro accesorio 
40. Los porteros tendrán que usar un color diferente a sus compañeros 
41. Si un entrenador es expulsado, el deberá de salirse de la cancha inmediatamente. 
42. Las barridas NO son permitidas. A excepción del arquero en su área siempre y cuando no haga falta. 
43. Un portero no pueda anotar con sus manos. 
44. El reloj se parará en lesiones. 
45. Si hay un faul antes que el juego acabe y luego acaba el partido, entonces el faul se tiene que ejecuta 
46. Si un jugador le regresa el balón a su propio portero, el portero no puede tocarla con las manos 
47. A la sexta falta, el equipo contrario se le otorgara un PENALTY. 

 

SISTEMA DE COMPETENCIA 



 

CATEGORIA LIBRE 

1) El Torneo se hará con la participación de 16 equipos divididos en 4 grupos. Cada grupo será 

formado con 4 equipos para que de los 4 grupos nos den 16 equipos. 

2) La formación de los grupos será hecha bajo un sorteo efectuado con presencia de los  

representantes o mayoría de los equipos que participaran. 

3) No contaremos con cabezas de grupo. 

4) El Sábado 17 de Enero cada equipo jugara 3 partidos. 

5) La clasificación de los 12 equipos dependerá de los puntos y goles que hayan alcanzado en la fase previa de sus 

grupos.  Los primeros 3 lugares de cada grupo pasaran a jugar el día domingo.  El primero lugar de cada grupo descansara el 
primer juego del día domingo. 

6) A partir del 18 de Enero todos los juegos serán a muerte súbita. 

7) Ya están los Brackets de cómo se va a jugar en la página web proamconsultan.com. 

8) Lo no previsto en este reglamento y sistema de competencia será resuelto por el comité organizador 

 

CATEGORIA FEMENIL 

1) El Torneo se hará con la participación de 12 equipos divididos en 4 grupos. Cada grupo será 

formado con 3 equipos para que de los 4 grupos nos den 12 equipos. 

2) La formación de los grupos será hecha bajo un sorteo efectuado con presencia de los  

representantes o mayoría de los equipos que participaran. 

3) No contaremos con cabezas de grupo. 

4) El Sábado 17 de Enero cada equipo jugara 3 partidos. 

5) La clasificación de los 12 equipos dependerá de los puntos y goles que hayan alcanzado en la fase previa de sus 

grupos.  Los primeros 3 lugares de cada grupo pasaran a jugar el día domingo.  El primero lugar de cada grupo descansara el 
primer juego del día domingo. 

6) A partir del 18 de Enero todos los juegos serán a muerte súbita. 

7) Ya están los Brackets de cómo se va a jugar en la página web proamconsultan.com. 

8) Lo no previsto en este reglamento y sistema de competencia será resuelto por el comité organizador. 

 

 

 



 

Delaware Super Cup 2026 
Indoor 

 

REGULATIONS 
THIS REGULATION IS APPLICABLE TO ALL CATEGORIES EXCEPT FOR SOME SUBPARAGRAPHS 

 

1. PLAYER REGISTRATION: All players must be registered on their team’s registration form before they play any 
match. Any team or player determined by the event director to have falsified name, age, or skill level will be kicked out of the 
tournament. All players must carry proof of identification, i.e. driver's license, passport, etc. The document must be original 
and must have the player's name, date of birth, and a recent photo. The team must present proof of identification immediately 
upon request by tournament officials.  

 

 

2. NUMBER OF PLAYERS: In all categories each team may register 14 players in the initial roster in the free category, 
from player 15 it will be a cost of $100 per player.  In the women's category there will be no limit to the number of players.  In 
case the band falls off the player will have to bring his band and his ID and $20.00 per band.  All players must have their 
armband on before entering the sports complex. 

 

3. PLAYER LIST: All starting rosters must be submitted by 9:00 PM on Friday night.  The limit for raising players will be 
PRIOR to their SECOND group stage game on Saturday.  The tournament will provide each player with one bracelet per day, 
which players must always wear.  A player who did not play any games on Saturday will be able to play on Sunday if he is 
registered on the official roster.  A player can only play on one team in the tournament (even if it is in a different division).   

 

A. To participate in the tournament all players must be duly registered.  In case a player participates in the tournament 
with a team and is not registered, he will lose the game with a score of 3-0 against 

B. Any coach who wishes to participate as a player with his team will need to be registered on the list as a player. 

C. If the coach participates as a player without being registered as such in the group stage, he will lose the match with a 
score of 3-0.  If it is in the playoff phase, it will be disqualified if there is a protest during the time stipulated in the 14th round 

 

4. EQUIPMENT: All players must wear shin guards and may not use anything that is considered dangerous to the 
referee or tournament officials.  The official ball will be number 4.   

5a.  UNIFORMS: All teams must have at least two different sets of uniforms (different colors). 



5. REFEREE FEE: Each team must pay all group game referees at check-in ($150 per game in the free category.  In the 
women's category, the arbitration fee will be $125.00 per game.  At that time, the team will receive an official copy of the game 
list form that will be completed by the team and given to the referee before the game starts.  

 

7. GAME DURATION: The duration of the game will be 30 minutes after the group stage.  Group stage games, if they can 
end in a draw.  Playoff games (direct elimination) will be played in 30 rows and cannot end in a tie.  The game will go directly 
to PENALTIES if there is a tie at the end of regular time (3 PENALTIES PER TEAM). 

 

8. Players will pay $20.00 per day and must wear the armband before entering the sports complex. 

 

9. Game Streaming: Women's teams must pay $125 in total for the 2 days for their games to be broadcast on the 
Delaware Super Cup Facebook page  

 

 

10. SCORE (IN GROUP STAGE):3 points for winning; 1 point for a draw and 0 points for a loss. A team forfeit is scored 
as a 3-0 win.   A team must be present in order to win by forfeit and at least 5 players.   

*If a team beats another team Exp 10-0 and then the losing team folds and does not show up for the second and third games, 
those games the score will be equal to that of the first game. 

 

11. TIEBREAKS: In THE GROUP STAGE, ties between two or more teams will be broken in this way: 

A) points; 

B) goal difference in group games; 

C) the majority of goals scored in pool games;  

D) Results between tied teams; 

E) Red cards 

F) Yellow Cards 

G) Draw with currency for the teams already qualified  

H) Penalty if it is to determine who qualifies (e.g. 16 and 17).  Penalties will be taken on Saturday if feasible, otherwise they 
will be taken early on Sunday. 

 

12. PLAYER EXPULSION (RED CARD): Referees have the right to expel a player from the game for continued 
disobedience or as a result of an incident that warrants the player's expulsion.  Tournament directors can ban the player for 
the remainder of the tournament or suspend one or more games.  The PLAYER who received a red card (or two yellow cards 
in the same game) will have to pay a $100 fine and this fine will have to be paid before the next game.  The player will be able 
to play in the next game if tournament officials determine that the red card was not serious.  (If the player plays the next 



match without having paid the red card, he will lose the match in the group stage by a score of 3-0 and if it is in the knockout 
phase the team is disqualified). 

 

13. SPORTSMANSHIP: Players, coaches and spectators are expected to act in the nature of good sportsmanship at all 
times.  Abuse of referees will not be tolerated. Any instance of such conduct may disqualify the team responsible for the 
event.   

 

14. A: In the event that the referee is violently assaulted by a player, coach, manager, president, kit man of X team and 
within the game there was already a difference in score (GOAL), the rival team of the offender will be declared the winner and 
will result in the difference in the game.  If the match persists in a tie or the team that committed the foul is losing at the time 
of the aggression, 3 goals difference A WINNING SCORE will be awarded to the team that did not commit the foul.  If the 
infraction passes in the playoff phase, the team will be disqualified from the tournament. 

 

B: If a match is suspended due to a mutual quarrel between both teams and there has already been a difference in score 
(goal) in favor of 

one, will be the winner of the match, in case there is a tie the decision will be made by the organizing committee of 

la DELAWARE SUP CUP INDOOR 2026 

 

C: If doubts persist for such a decision, evidentiary means (videos) could be required... 

 

15. PROTEST: A team can protest a game. The protest form will be available at the tournament and must be completed.  
The cost of protesting a game will be $250 and is only done with the tournament officials and will have to be done no later 
than 5 minutes after receiving the referee's report.  PLEASE NOTE THAT THE DECISIONS OF AN ARBITRATOR ARE 
IRREVOCABLE. 

 

16. Substitutions: There will be free substitutions, which means that a team can have an unlimited number of 
substitutions during the game and a player who was substituted CAN return to the game. 

 

17. Prizes: FREE CATEGORY: The two finalists will receive a team trophy, as well as 20 medals. In addition, second 
place and champions will receive a combined $15k.  $12k for the champion and $3k for second place.  WOMEN'S CATEGORY: 
The two finalists will receive a team trophy, as well as 20 medals. In addition, second place and champions will receive a 
combined $10k.  $8k for the champion and $2k for second place. 

 

18. At check-in, each team must submit their roster form completely filled out.    

Players do not need to be present. 

 



19. Each player will receive a wristband at check-in (received by the coach). This bracelet must be worn by each player at 
all times. 

 

20. On the bench, only registered players and 3 (THREE) coaches or assistants plus the kit man and the masseur can be 
on the bench. 

 

21. There will be no extra time to start the match.  All games must start on time.  The referee may start the time of the 
match if one of the two teams is on the field and they are not ready to start the match.  There will be no bowling of the game 
except in the finals.  During the tournament the clock will start on time and if a team has already 

is on the field and their opponent does not show up for 10 minutes will receive a goal against until 15 minutes and the 

The game will be terminated with a score of 3-0. 

 

22. Each team must be ready at least 15 minutes before play on the court to be checked by the referees or tournament 
officials.  Teams must be ready with an official roster copy, which will be given once they pay the referee fee at the board of 
directors. 

 

23. A team may be disqualified if, in the opinion of the referee or tournament officials, the team does not make the best 
effort to win a match. This happens more when two teams need a result in the last group game to advance.  NOTE: IF A TEAM 
LEAVES AT HALFTIME OF THEIR GAME, THAT TEAM WILL BE COMPLETELY DISQUALIFIED FROM THE TOURNAMENT.  IF 
A TEAM DOES NOT SHOW UP FOR ITS SECOND GAME, IT IS TOTALLY DISQUALIFIED FROM THE TOURNAMENT. 

 

24. If a team has committed a fraud, either to favor itself or to favor another team, and there are the means of proof, the 
organization of DELAWARE SUP CUP INDOOR 2026 will take the corresponding measures.  

 

25. Schedules For unforeseen reasons, the tournament reserves the right to modify the schedule of games at any time. 

 

26. When a team leaves the tournament before it starts, the tournament directors have the right to replace that team at 
least 12 hours before the tournament starts. 

 

27. Anything not provided for in these regulations and competition system will be resolved by the DELAWARE SUPER 
CUP INDOOR 2026 tournament committee. 

 

28. The administration of the DELAWARE SUPER CUP INDOOR 2025 is not responsible for damages inside and outside 
the facilities, players play under their own responsibility 

 



29. It is forbidden to bring alcoholic beverages, only water, hydrating drinks and food will be allowed for the teams. 

 

30. It is forbidden to use any type of firearm or sharp weapon. 

 

31. The game starts when the referee blows the whistle 

32. There will be no 3-line rule 

33. Each team will be responsible for picking up their own trash 

34. All shots are direct with the exception of when the ball hits the net. 

35. Each team will play with 7 players (6 players plus a goalkeeper) 

36. All players will have to play with shin guards. 

37. Indoor Categories It will NOT be allowed to play with studs. 

38. All players will have to play in uniforms of the same color. 

39. Earrings, necklaces, bracelets, or other accessories may not be worn 

40. Goalkeepers will have to wear a different color than their teammates 

41. If a coach is ejected, he must leave the court immediately. 

42. Sweeps are NOT allowed. Except for the goalkeeper in his area as long as it is not necessary. 

43. A goalkeeper cannot score with his hands. 

44. The clock will stop on injuries. 

45. If there is a foul before the game is over and then the game ends, then the foul has to be executed 

46. If a player returns the ball to his own goalkeeper, the goalkeeper may not touch it with his hands 

47. On the sixth foul, the opposing team will be awarded a PENALTY. 

 

COMPETITION SYSTEM 

 

FREE CATEGORY 

1) The Tournament will be held with the participation of 16 teams divided into 4 groups. Each group will be 

formed with 4 teams so that from the 4 groups they give us 16 teams. 

2) The formation of the groups will be made under a draw made with the presence of the  

representatives or majority of the participating teams. 

3) We will not have group leaders. 

4) On Saturday, January 17th, each team will play 3 matches. 



5) The ranking of the 12 teams will depend on the points and goals they have achieved in the qualifying phase of their 

groups.  The first 3 places in each group will play on Sunday.  The first place in each group will rest the first game on Sunday. 

6) From January 18 all games will be sudden death. 

7) The Brackets of how it is going to be played are already on the website proamconsultan.com. 

8) Anything not provided for in these regulations and competition system will be resolved by the organizing committee 

 

FEMENIL CATEGORY 

1) The Tournament will be held with the participation of 12 teams divided into 4 groups. Each group will be 

formed with 3 teams so that from the 4 groups they give us 12 teams. 

2) The formation of the groups will be made under a draw made with the presence of the  

representatives or majority of the participating teams. 

3) We will not have group leaders. 

4) On Saturday, January 17th, each team will play 3 matches. 

5) The ranking of the 12 teams will depend on the points and goals they have achieved in the qualifying phase of their 

groups.  The first 3 places in each group will play on Sunday.  The first place in each group will rest the first game on Sunday. 

6) From January 18 all games will be sudden death. 

7) The Brackets of how it is going to be played are already on the website proamconsultan.com. 

8) Anything not provided for in these regulations and competition system will be resolved by the 

 

 


