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(Para obtener más detalles, contacto: Cobeal at: Info@Cobeal.com or llamar +52(55) 4324-7603)

Construcción de Edificios, Rehabilitación o Preparación

Pre-Diseño
Pre-Diseño se centra en la 
preparación de una base 
sólida para todo el trabajo 
que sigue, asegurando 
que el proyecto está 
estructurado de forma 
lógica y sus objetivos se 
entienden y realista 
alcanzable. Se identifican 
los miembros del equipo 
del proyecto y las partes 
interesadas y se definen 
sus funciones.

Diseño 
Esquemático
Se exploran esquemas 
alternativos para organizar 
tanto el contenido 
interpretativo como la 
disposición física de las 
exposiciones. Al final del 
Diseño Esquemático, se 
ha seleccionado una 
alternativa preferida y se 
ilustran y describen 
historias principales, 
elementos de exposición y 
técnicas de presentación.

Desarrollo de 
diseño
Todos los detalles 
importantes del proyecto se 
contabilizan. El diseño y el 
contenido se integran en 
presentaciones mediáticas 
coherentes. Elementos 
complejos de medios que 
requieren mayor desarrollo 
se describen 
completamente. Se 
establece la estructura 
física y las características 
operativas de la exposición.

Producción
Se fabrican estructuras 
de exposición, se 
imprimen gráficos y se 
montan, se compran 
equipos y se integran 
todos los elementos de 
la exposición en 
preparación para la 
instalación.

Instalación
Los elementos expuestos 
se entregan en el sitio en 
un estado lo más completo 
posible para minimizar la 
cantidad de trabajo in situ. 
Debido a que las 
instalaciones son costosas 
y requieren mucha mano 
de obra, Cobeal coordina 
cuidadosamente la 
secuencia de trabajo para 
minimizar los retrasos.

Liquidación y 
Garantía
Los recursos de medios 
importantes adquiridos 
para crear elementos de 
exposición se archivan 
durante el período de 
cierre. Las nuevas 
exposiciones suelen incluir 
una garantía de un año por 
defectos en materiales y 
mano de obra.

Inspección  
de la tienda

Todo el trabajo que se 
puede completar fuera del 
sitio se termina y se 
instala en la tienda del 
fabricante para su 
inspección antes del envío 
al sitio de instalación.

Envíos
Los talleres, pruebas y 
muestras son presentados 
por todos los contratistas 
para su aprobación. La 
comunicación regular entre 
Cobeal y el cliente es crítica 
ya que los detalles para la 
mayoría de los elementos 
de la exposición deben ser 
acordados antes de la 
fabricación de la tienda para 
evitar costosos 
reelaboraciones más tarde.

Todos los trabajos de construcción relacionados con la 
estructura del edificio, los acabados y los servicios 
públicos se incluyen en el ámbito Turn-Key del 
proyecto. 

Se requiere una comunicación cercana con respecto a los 
detalles de la construcción y los calendarios de terminación 
entre todas las partes para asegurar una instalación 
exitosa.

Diseño de construcción
Se requiere una estrecha coordinación entre 
Cobeal (el contratista de la exposición/
museo) el el arquitecto durante las fases de 

diseño del espacio de exhibición y las exposiciones sean compatibles. Las 
decisiones deben ser tomadas con respecto a la configuración del espacio, la 
iluminación, la energía, y otros problemas de exhibión/interfaz arquitectónica.

Documentos de 
producción
Se completan los dibujos 
técnicos y las especifica-
ciones, comunicando los 
detalles necesarios para que 
los potenciales fabricantes 
de expositores puedan 
comprender, fijar precios y 
comenzar a trabajar en el 
proyecto. Las tareas de pla-
nificación y diseño de la pre-
producción se inician y se 
coordinan con el programa 
de producción de las 
exposiciones.

Soporte de Producción Cobeal brinda apoyo creativo y técnico durante la producción, incluyendo seguimientos para completar el 
desarrollo de elementos de exhibición específicos, y revisión y dirección para asegurar el cumplimiento de la 
intención original del diseño.

Especialidades de 
Contenido

Premio al
Contrato de
Producción

Post-Premio

La reunión posterior al 
premio y la visita al sitio 
proporcionan 
información importante 
y dirección para Cobeal 
para complementar la 
información en los 
documentos del 
contrato.

La adquisición de contenido de 
exhibición especializada puede 
ocurrir de diferentes maneras para 
satisfacer los requisitos del proyecto.

Todas estas actividades se incluyen en la 
parte "Turn-Key" de la planificación 
primaria, el diseño y el alcance de 
producción del trabajo.

El trabajo lleva mucho tiempo, por lo 
que debe comenzar tan pronto como 
los requisitos específicos se han 
finalizado.

Arte Original
Las ilustraciones, los mapas 
y las fotografías originales 
pueden ser producidos bajo 
un contrato separado o 
subcontratado a través de 
los contratos de planificación 
y diseño o producción.

Programas MMA

Los programas multimedia 
audiovisuales e interactivos a 
menudo se elaboran bajo un 
contrato separado.

Adquisición de 
imágen
Las imágenes reproducibles y 
sus derechos de uso pueden 
ser adquiridos directamente 
por el personal del cliente o
por el contratista de 
planificación y diseño.

Elementos 
Personalizados
Artículos como modelos, 
escultura, taxidermia y elec-
trónica especializada a menudo 
son subcontratados a través del 
productor de exposiciones, pero 
también pueden ser contratados 
por separado.

Preparación de 
Artefactos
Para las organizaciones con 
la capacidad, este trabajo 
es realizado a menudo por 
personal interno. Puede ser 
contratado si es necesario.

Contratista de 
Planificación y Diseño 

"Turn-Key"





Museum / Visitor Center Exhibit Production Process Summary Description

Postaward Submittals Fabrication Building Prep Installation

Conduct a general review of the proj-

ect, including schedule.

Review exhibit design. Discuss contrac-

tor concerns or questions.

Provide related reference materials to 

client. Conduct a review of these 

references.

Cobeal documents exhibit space by 

taking measurements, reference 

photographs, and notes on existing 

conditions. Potential problems are 

identified.

Cobeal inspects, measures, and takes 

reference photographs of artifacts to 

be mounted.

Fabrication details (shop drawings). 

These add required construction detail-

ing not included in the original design 

drawings. 

Color and materials samples. There 

may be slight changes in colors and 

materials from the original design, as-

sociated with the fabrication drawings.

Catalog Cuts - Manufacturer’s informa-

tion from printed or on-line catalogs.

Graphic Proofs - Print-outs of digital 

graphics, usually inkjet, for review of 

text and visual effect of colors, photos 

and art. Proofs may be in a different 

output than the final media, or at a 

smaller scale. Consequently, other 

samples may be needed to check actual 

colors or other characteristics.

Audiovisual technical drawings - Re-

quirements for power and signal wir-

ing and other technical details for AV 

equipment installation.

Preparation of production digital 

graphic files and output of digital 

graphics.

Fabrication of structures, including 

artifact cases, panels, walls, platforms, 

information desks, benches, audiovi-

sual kiosks, etc.

Models, including scale models, 

sculpted or cast human figures, natural 

history models, taxidermy or freeze 

dried animals, architectural models, 

mechanical interactive exhibits.

Fabrication of custom artifact mount-

ing hardware.

Cobeal acquires audiovisual hardware 

and tests it both during and prior to 

installation.

Demolition / removal of old exhibits or 

other furnishings.

New finishes for walls, floors, ceilings, 

and trim work as required.

Changes or additions to electrical 

circuits, outlets, conduit, fire alarms, 

emergency exit lights, security system, 

and other work requiring a licensed 

electrician.

Changes or additions to room lighting, 

such as installation of track lighting for 

the exhibits. 

Preparation of space for audiovisual 

equipment closet; installation of con-

duit for audiovisual equipment wiring.

Changes to HVAC system to increase 

capacity when needed, and to move 

vents, ducts, or thermostats to accom-

modate new exhibit structures.

Minor building prep work not previ-

ously completed by others.

Delivery of exhibits. Set up staging 

area for unloaded exhibit elements.

Install large structures, such as plat-

forms, walls, cases, etc.

Install large graphic panels and murals.

Install smaller graphics, AV equipment, 

models, interactive exhibits.

Clean work site of debris and dust, 

clean artifact cases, install artifacts, 

perform all other conservation require-

ments, and seal cases.

Aim and adjust lighting fixtures.

Walk-through inspection of completed 

exhibits. Develop punch-list. 

Supply maintenance manual and train 

staff in exhibit operation and mainte-

nance.

Correct punch-list items.

Photograph completed exhibition.

(For more detailed requirements contact: Cobeal at Info@Cobeal.com or call +52 (55) 4324-7603)

Closeout/Warranty

Contractor submits a closeout package 

including all subcontractor materials, 

and materials generated by the 

contractor to create the exhibits, such 

as digital layouts, and “as-built” 

fabrication drawings. A duplicate copy 

of the maintenance manual is included 

in the closeout package. 

Graphic source material is checked 

to verify completeness, and filed for 

future exhibit rehabilitation.

Quality issues with the exhibits are ad-

dressed under warranty. Other exhibit 

enhancements may be accomplished 

through a contract modification.

Photographs and data such as exhibit 

size and cost are kept on file for future 

reference by management.

The Postaward Meeting and 
Site Visit provide important 
information and direction for 
Cobeal to supplement the 
information in their contract 
docu-ments. It is usually 
accomplished in one work day.

Typical Agenda for 
Post-award Meeting

Shop drawings, proofs, and 
samples are submitted by Cobeal 
for approval. Regular 
communication between Cobeal 
and client is critical as details 
for most exhibit elements must 
be agreed upon prior to shop 
fabrication to avoid costly 
rework later.

Typical
Submittals

Most exhibit elements are 
fabricated either in the 
contractor’s shop or by specialty 
subcontractors.
Complex project management 
skills are required to coordinate 
production of graphics, 3-D 
structures, electronic media, 
lighting, and curatorial elements.

Typical Elements to be 
Fabricated or Purchased

Most changes to the building 
struc-ture, finishes, and utilities 
fall under the scope of the 
typical turn-key contract. 
However, detailed coordination 
between the exhibit contractor 
and those responsible for building 
prep work is required to insure a 
successful installation.

Typical Building Preparation 
Elements

During this phase, the goal is to deliver 
the exhibit elements in as complete 
a state as possible and minimize the 
amount of on-site work to be done. 
Installations are costly and labor-in-
tensive. The contractor must carefully 
coordinate the sequence of installation 
so that delays are minimized.  

Typical Phases
in an Exhibit Installation

New exhibits typically include a one-
year contractor’s warranty for defects 
in materials and workmanship. A 
contingency fund may be established 
to resolve latent design defects. Im-
portant media resources acquired to 
create exhibit elements are archived 
during the closeout period.

Typical Phases in the 
Closeout, Warranty Period




