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O1
第一章

    这里到处是以各种方式与那座设施相连的机器和破铜烂铁。    这里到处是以各种方式与那座设施相连的机器和破铜烂铁。

无论何时望向地平线，都能看到博纳反应堆巨大的冷却塔，还有无论何时望向地平线，都能看到博纳反应堆巨大的冷却塔，还有

其上的绿色航空警戒灯。如果将耳朵贴在地面，你就能听到“回其上的绿色航空警戒灯。如果将耳朵贴在地面，你就能听到“回

环”的心跳环”的心跳——那是引力子加速器发出的轰鸣声，它是这个工程那是引力子加速器发出的轰鸣声，它是这个工程

奇迹的核心部分，也是“回环”实验的中心。奇迹的核心部分，也是“回环”实验的中心。

欢迎来到回环

回环物语	 8
如何进行角色扮演？	 9
投掷骰子	 10
回环法则	 10



7

那时正值仲夏，我的妹妹克拉拉几周以来一
直缠着我和朋友。她最好的朋友最近不在镇上，
妈妈想让我多理解她一些，不过收效甚微。我一
直在照顾克拉拉，不只因为她听力有缺陷，还因
为她总给我一种非常脆弱、很容易受伤的感觉。
但这个夏季唤醒了我心底的欲望，我心血来潮，
想骑车去尽可能远的地方，独自做些什么。克拉
拉突然不见踪影时，内疚感直击我的内心，然后
我想起她之前说要去见新朋友贝谭。

我们在海峡另一边找到了她们，至今我都不
知道她们是如何穿过海峡的。我们钻进高高的草

丛，偷偷摸摸地靠近她们，大风撕扯着松树，远
处可以听到啄木鸟的鸣叫。克拉拉坐在一块石头
上，俯身为一个出逃的机器人戴上雏菊花环，那
个机器人就是她的新朋友“贝谭”。我示意同伴保
持安静，自己偷偷溜到草丛另一边。等我回头再
看时，贝谭正盯着我，眼睛眯成小黑点，把我妹妹
抱在怀中。



O2
第二章

回环时代
    在梅拉伦群岛，回环的痕迹无处不在。我们的父母都在那里    在梅拉伦群岛，回环的痕迹无处不在。我们的父母都在那里

工作；能源部的维运车辆和飞船在空中和陆地巡逻；奇怪的机器工作；能源部的维运车辆和飞船在空中和陆地巡逻；奇怪的机器

在森林、林场和草地中游荡；地底深处有一股不知名的力量在振在森林、林场和草地中游荡；地底深处有一股不知名的力量在振

动，这振动穿过岩基，穿过石灰砖层，再穿过水泥外墙，最终传动，这振动穿过岩基，穿过石灰砖层，再穿过水泥外墙，最终传

到我们的客厅里。到我们的客厅里。

不曾存在的20世纪80年代	 15 
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梅拉伦群岛：一片郊区	 19 
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本游戏背景设定的核心要素之一便是时间，
《回环物语》角色扮演游戏的故事发生在一个具
有标志性的独特时期：20世纪80年代。玩家可能对
这个年代十分熟悉，甚至本身就生长于这个年代，
若非如此，也可能从《E.T.外星人》《七宝奇谋》《战
争游戏》等经典电影中感受过20世纪80年代。

正是在20世纪80年代，迈克尔·杰克逊和麦当
娜等全球巨星横空出世，硬摇滚和电子合成流行
音乐占据了电台，那时全球最畅销的电脑还是康
懋达64。从某种意义来说，20世纪80年代可以说
是第一个称得上“现代化”的年代。无数家庭购置
了家庭录像机，从此，新一代儿童便可在家中观看
许多原本无法触及的电影。

悲观的20世纪70年代已然过去，20世纪80年

代昂首挺胸、朝气蓬勃，一切似乎都充满可能。但
这个年代同样充满了恐惧和冲突，冷战的阴影与
核战争的威胁萦绕于一切之上。那时人们担心核
弹就像今天我们担心气候变化一样自然。上述背
景，还有20世纪80年代发生的所有其他事情，都
是本游戏的一部分，但还远不止如此，毕竟本游戏
的背景是“不曾存在”的20世纪80年代。

不曾存在的20世纪80年代

本游戏中的20世纪80年代和玩家记忆中的
不太一样，这里到处是运用陌生技术、由政府主持
的绝密项目。位于瑞典和美国的两座巨大姊妹粒



十大热门电影

■   《捉鬼敢死队》(Ghostbusters，1984年) 

■  《壮志凌云》(Top Gun，1986年) 

■  《星球大战3：绝地归来》(Return of the Jedi，1983年) 

■ 《七宝奇谋》(The Goonies，1985年) 

■  《E.T.外星人》(E.T.，1982年) 

■ 《早餐俱乐部》(The Breakfast Club，1985年) 

■  《回到未来》(Back to the Future，1985年) 

■  《伴我同行》(Stand By Me，1986年) 

■ 《小魔怪》(Gremlins，1984年) 

■  《龙威小子》(Karate Kid，1984年)

1950—1959
■ 苏联科学家发现磁质效应。 
■ �全球第一座粒子加速器在内华达州博尔德城

建成。 

1960—1969 
■ �日本岩坂公司成功研发自平衡机器，为如今的

机器人发展奠定了基础。
■ �负责运作瑞典回环项目的政府机构能源部成立。
■ �隶属于美国的政府机构高级研究计划局组建

了传送高等研究部。
■ �瑞典加速器建成，该设施被用于研究高能物理

学，常被称为“回环”。

支撑较小的高斯飞船。
世界上第一台粒子加速器于20世纪50年代在

美国内华达州博尔德城建成。作为军事项目的一
部分，粒子加速器的研究成果尚未揭晓，也有谣言
称这个项目已经失败。但这并未阻止瑞典科学家
效仿行事。20世纪60年代，瑞典政府组建了能源
部，该机构负责在斯德哥尔摩外围的梅拉伦群岛
建造世界上最大的粒子加速器。这座用于研究高
能物理学的科研设施于1969年启用，来自瑞典各
地的顶尖科学家纷纷搬到该地区，只为参与这项
当时最具野心的科研事业。岛上的居民很快就为
该设施想出了一个新名字：回环。

与此同时，日本岩坂公司在位于大阪的实验
室完善了自平衡机器。20世纪70年代和20世纪80
年代，这种机器（通常简称为机器人）在工业和国
防领域逐渐普及。

创造超乎想象的平凡世界
《回环物语》的世界就是现实世界，但也有诸

多不同之处。20年代60年代末，磁质效应被发现，
机器人技术得到完善，这使某些我们看来超乎想
象的东西在这个世界变得稀松平常。请牢记，在本
游戏中，巨大的高斯飞船从空中飞过的景象对孩
子来说确实令人惊叹，但并非梦幻，也不超乎常
理。因为他们就是在这种环境中长大的，对他们来

子加速器依旧运转不休，“平衡式自动系统”（俗称
机器人）随处可见，重达万吨的高斯飞船沿着冻土
路线向西伯利亚运送物资。这便是《回环物语》所
处的年代。

第二次世界大战之后，主要世界大国纷纷将
大量的时间和金钱花费于各种实验性研究项目。
大部分项目几乎毫无收获，但还是有几个项目产
出了丰硕的成果。苏联科学家发现了所谓的“磁质
效应”，制造出气势恢宏的高斯飞船，这种飞船在
随后数十年间逐渐普及，在北半球更是随处可见。
磁质效应在南半球明显较弱，效用发挥受限，只能

16
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书虫
    在阅读时,你仿佛跨越千山万水，奔赴异    在阅读时,你仿佛跨越千山万水，奔赴异

国他乡。你与疯狂的诗人交谈，与离世数百国他乡。你与疯狂的诗人交谈，与离世数百

年的哲人探讨生命的意义。你与人秘密相约年的哲人探讨生命的意义。你与人秘密相约

在阿尔卑斯之巅，与俄罗斯特工激烈交火。在阿尔卑斯之巅，与俄罗斯特工激烈交火。

在现实生活中，你希望脸上的粉刺不要那在现实生活中，你希望脸上的粉刺不要那

么明显，你期待着离开这个地方么明显，你期待着离开这个地方——到那一到那一

天，你真正的人生才会正式开始。天，你真正的人生才会正式开始。

关键技能：计算、调查、理解

标志性物品
选择或自行编写一项：
■ 名叫小家伙[小不点]的狗
■ 百科全书
■ 放大镜
烦恼
选择或自行编写一项：
■ 没人告诉我爸爸是怎么死的。
■ 姐姐/妹妹病得很重。
■ 那个怪人在跟踪我。
动力
选择或自行编写一项：
■ 我想找到人生中那些重大问题的答案。
■ 我需要一点儿吹牛的资本。
骄傲之事
选择或自行编写一项：
■ 我是学校里最聪明的孩子。
■ 我无所畏惧。
与其他孩子的关系
为其他孩子逐个选择或自行编写一项：
■ 他/她是我的竞争对手。
■ 我会让他/她爱上我。
■ 我们是兄弟姐妹，也是朋友。
与非玩家角色的关系
选择或自行编写两项：

■ �学校图书馆的管理员莫娜[玛丽]是我朋友，但她失
踪了。我确定学校门卫佩尔[杰弗里]还有些知道的
事情没说出口。

■ �班上的奥洛夫[加里]在训练结束骑车回家时遭到
了动物的袭击，我简直没法相信学校里的所有人
都认为他被狼人攻击了。

■ �莱娜·特林[黛安娜·彼得森]被回环解雇时，我听到
她发誓要向所有住在那里的人复仇。

依靠
选择或自行编写一项：
■ 妈妈/爸爸
■ 老师
■ 本地作家
典型的名字
选择或自行编写一个：
■ �女孩的名字：费莉西娅、安-克里斯廷、玛格达莱娜、

加布里埃拉[伊莉莎白、埃琳、蕾切尔、苏珊]
■ �男孩的名字：尼尔斯、克里斯蒂安、芒努斯、扬[艾

伦、达伦、乔舒亚、托马斯]
■ �昵称：猫头鹰、痘痘脸、比目鱼、扬内[弗罗多、教授、

痘痘脸、猫头鹰]

52
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相互帮助

在合适的情况下，一个孩子可以帮助其他孩
子克服麻烦。如果想要帮助别人，玩家需要描述角
色的行动，然后被帮助者会在检定时额外获得1枚
骰子。在单次检定中，进行检定的孩子最多只能获
得一位朋友的帮助。何时能为其他孩子提供帮助
取决于游戏主持人的判断。
帮助别人时，施以援手的孩子也会受到检定

结果的影响。如果检定失败，提供帮助的孩子也要
与进行检定的孩子承受相同的后果。在某些情况
下，所有孩子需要同时克服同一个麻烦，比如试图
顶着暴风雪步行回家，或者想从校长身边溜过而
不被发现。在这些情况下，孩子们无法像前文所述
的那样相互帮助，但可以通过增益效果将成功给
予其他人（见后文）。

相互对抗

如果多个孩子互殴、摔跤、争论、躲避对方或

对同一个人献殷勤，所有人都要说出自己想做什
么，然后同时进行检定。成功数量最多的人获胜，
有权讲述具体发生的事情。
所有人都可以尝试竭尽全力。如果竭尽全力

后成功数量依然相等，玩家还可以选择不良状况，
以此换取额外的成功，每选择一种不良状况视作
增加1个成功。如果愿意，玩家也可以通过让角色
崩溃来获得胜利。如果最后依然没有人胜出，那就
会发生一些打破对抗局面的事情——有家长走进

75

麻
烦

描述行动

  光说要使用某个技能是远远不够的，玩家

要说出角色想做什么，然后才能进行检定。可以

通过游戏内的对话，也可以描述角色的行动，比

如如何用双筒望远镜研究恐龙，或者如何用锤

子和螺丝刀打开机器人的顶部，告诉其他人里

面是什么样子。



帕胡弗自动巡逻单位MK.82
型。这些高大的机器人通常被
称为“看火员”，主要负责回环
附近与其他禁区的防卫和巡
逻工作。用手持照明弹和火把
引诱这些机器人已经成了当
地孩子的取乐方式。

维克特拉陆地列车。同时在民用和军事领域大
显身手的模块化设计，可以定制搭载货运和服
务模块，因其独特的外观而被称为 “蜈蚣”。

维克特拉 ATV 2系列。维克特
拉赫赫有名的全地形载具系
列，专为严寒气候而生，在能
源部和各地的紧急服务中心
都有广泛应用。
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我
，  瓦
格
纳

伦群岛居民的仇恨。它发现了莱娜不知道的事情：
瓦环能感染人类。为了报复，瓦格纳计划用瓦环感
染岛上的人，把他们带来飞船，成为机器人的仆
从。它几乎相信了自己编造的，“莱娜正在瓦尔哈
拉等待众机器人”的谎言。
瓦格纳吸纳了莱娜的想法，认为有必要处理

甚至杀掉孩子们，以免计划遭到阻碍。它给孩子
们身边的一名青少年提供了含有瓦环的烟草，创
造出一个忠诚的仆从兼间谍。这个人被称为“怪家
伙”，会在恰当的时候攻击孩子们。

梅拉伦群岛的春日

冬天终于过去，更长的白昼回到了梅拉伦群
岛。在课间，女孩子在雨后的水洼之间跳绳，男孩
子打曲棍球；课堂上，孩子们都在认真学习。有太
多的事情要做，没人有空闲梦想着毕业。
路边的沟渠里长出了款冬，森林的土地上开

满了白色银莲花。叽叽喳喳的鸟儿清晨在树梢搭
窝，鹿和狐狸准备产下幼崽，黄色硫磺蝶开始在阳
光下翩翩起舞。
家长准备起户外家具，向往着假期，他们还要

警察局

微雷公司

小溪

  孔什贝里亚的
孔松超市

莱娜的农场

船坞

                                           
许斯比草地


	



