
1

你知道，俺是在马里波长大的，那是个

相当不错的地方。乡亲们还算和善客气，只

要你别自讨苦吃，他们就待你不错。俺年轻

的时候总在厨子和农民中间打转，嘿，有不

少美好的回忆。大陆上的绝大部分人都是农

民，他们被分成了很多类别。

其中大部分是农夫，这些人大多数时

候是好人，对作物好，对牲畜也好。嘿，俺

听说他们中有些“聪明人”懂得点儿民间

魔法之类的东西，谁知道呢？就算没有“施

法者”，有时候仪式也能展现出一些魔法效

力来。

这些人里也有不少厨师，哪个城镇都少

不了给鹿剥皮再做成美味佳肴的人。嘿，老

天都知道，俺可干不了这事！上次俺动手做

鹿肉的时候差点儿把队友毒死！俺手头又没

有家庭菜谱……就是那种记载着老妈做菜时

的各种秘密配方和做法习惯的玩意儿。

然后就是劳工了！他们吃苦耐劳，用

宽阔的脊背支撑着上层阶级。另外，如果和

码头工人一起过喝酒，你就会知道，上头

是分分钟的事。嘿，要俺直说，这帮混球实

在是对狂欢这件事门儿清！上次在布利姆巫

德和一帮船员喝酒的时候，俺差点儿没保住

耳朵！

——鲁道夫·卡茨默

“骚 乱 期 间 有 7 6 名 非
人类丧生，其中包括利维
亚的杰洛特，他被一把干
草叉刺中胸部而亡。我们
对凶手的唯一已知信息是：
他名叫罗伯，在本地酒馆
欠下了三个克朗。”

——弗农•罗契

农民

排外（意志）

农民总会恐惧各种事物，而且
往往有自己的理由，毕竟世上的确
有许许多多能轻易杀死他们的东
西。但另一方面，恐惧也能助长力
量。首次遇见社会地位为“可憎”
或“骇人”的智慧生物时，农民可
进行排外检定，难度等级等同于目
标生物共情属性的3倍数值。若检
定成功，农民心中的恐惧便会转化
为愤怒，使其在此次遭遇中为对抗
目标生物而进行的坚定和勇气检定
获得加值，数值等于排外技能的等
级。使用领导力技能召集其他农民
时，也能获得等同于排外技能等级
一半的加值。
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农民技能树
排外（意志）

农民总会恐惧各种事物，而且往往有自己的理由，毕竟世上的确有许许多多能轻易
杀死他们的东西。但另一方面，恐惧也能助长力量。首次遇见社会地位为“可憎”或“骇
人”的智慧生物时，农民可进行排外检定，难度等级等同于目标生物的共情属性的3倍数
值，若检定成功，农民心中的恐惧便会转化为愤怒，使其在此次遭遇中为对抗目标生物
而进行的坚定和勇气检定获得加值，数值等于排外技能的等级。使用领导力技能召集其
他农民时，也能获得等同于排外技能等级一半的加值。

屠宰难度等级

危险等级 难度等级

容易 12

复杂 16

难缠 20

农夫 厨师 劳工
丰收时节 屠宰（手艺） 掘沟

知晓如何在正确的时间以
正确的方式收获作物是一项经
年累月才能掌握的技能。搜寻
植物类的炼金材料时，农民可
额外获得等同于丰收时节技能
等级一半的份数（至少1份）。

从拥有物质形态的怪物或
动物身上获取战利品时，农民
可以进行屠宰检定，难度等级
取决于怪物的危险等级。 如
果检定成功，则其中一种器官
组织的战利品获取数值直接取
满。农民可以对同一具尸体多
次进行该检定，但不能对同一
部位进行多次尝试。

长年的体力劳动强健了农
民的体魄，也教会了他们工作
的技巧，无论多么艰苦的劳动
他们都能应对自如。 农民的
负重属性会增加掘沟技能等级
的2倍数值。此外，通过体魄
和忍耐技能检定完成体力工作
时，农民会获得等同于掘沟技
能等级一半的加值。

动物交谈（共情） 万灵药（手艺） 混酒（手艺）
农民可以向家畜下达命令

或要求，使用一次行动进行动
物交谈检定，对抗目标动物意
志属性的3倍数值。如果检定
成功，则目标动物会尽可能地
执行被下达的命令。

农民可以花费10分钟并消
耗3种不同类型的炼金材料各1
份，调配出一剂土制万灵药。
该混合物有一定概率治愈服用
者身上的中毒、醉酒和恶心状
态，概率等同于万灵药技能等
级×5%的数值。万灵药会在
调配完成24小时后变质。一剂
万灵药仅够单次消耗使用。

农民知道如何最大限度地
发挥酒精的作用。农民可以使
用一次行动，将1人份的酒和
1份炼金材料混合，并进行难
度等级为14的混酒检定。如
果检定成功，则喝下这份混酒
的人必须进行忍耐检定，难度
等级等同于农民混酒技能的等
级+12，检定失败就会陷入醉
酒状态。农民的混酒技能达到
5级时，醉酒状态带来的减值
翻倍。

农家智慧（手艺） 妈妈炖菜（手艺） 咬耳朵（体格）
并非所有人都拥有操弄魔

法的天赋，但通过某些技巧，
外行人也能使命运的天平向自
己倾斜。农民可以使用一次行
动进行农家智慧检定，尝试举
行下页表格中列出的一种民间
仪式，每种仪式的需求和难度
等级各不相同。

如果农民有烹饪工具和所
需食材，便可花费1小时，依
照祖传家庭菜谱的记载制作炖
菜，每天有一次机会。炖菜的
分量足以供6人享用，其效果
取决于加入炖菜的食材（参见
下页表格），效果持续24小时。

被其他生物擒抱或限制行
动时，农民可使用一次行动进
行咬耳朵检定，对抗目标敏捷
属性的3倍数值。如果检定成
功，则可咬下目标的一部分耳
朵或其他突出身体部位，立即
中断擒抱或限制行动的效果，
造成1d6点直接伤害（该伤害
无法被减轻），并使目标的魅
力和诱惑检定永久承受-1减值。

农民与排外
就排外技能而言，所有

无职业且没有特殊身份（比
如秘密警察或牛堡教授）的
非玩家角色都可以被视为
农民。

动物交谈难度等级

未列于怪物图鉴
的动物

难度
等级

蜜蜂 21

鸡 15

牛 12

山羊 18

猪 15

兔子 12

绵羊 9
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农家智慧
仪式 难度等级 效果

清除血迹 8 农民可以使用2份乙太和1份硫酸盐，制造出一种能清除5立方米区域内所有血污的洗液。

辨识天气 10 农民可以观察天空和附近动物的行为，判断之后24小时内的天气状况。

草药头冠 12 农民可以将3份植物类炼金材料编成头冠戴在头上，以此提高记忆力，
不会忘记之后24小时内发生的任何事。

驱虫圈 14 农民可以在半径20米的圆圈内铺洒任意类型的5份炼金物质，
迫使所有昆虫和野兽在进入该圆圈前进行难度等级等同于农家智慧检定结果的忍耐检定。

祛除噩梦 16 农民可以将衣物内外翻转并反戴帽子，然后念出特定的韵脚，
使自己当晚免受噩梦滋扰（无论是正常的噩梦还是魔法导致的噩梦）。

探查黑魔 18 农民可以在1份木材上雕刻特定的符号，将木材做成图腾。
接近被诅咒或被施巫术的人身边5米范围内时，图腾就会变成黑色。每个图腾只能使用一次。

强运符咒 20
农民可以使用1份羽毛和3份不同的炼金物质制造强运符咒，

使符咒持有者的幸运属性增加与农家智慧技能等级相等的数值。这部分增加的幸运点数
使用后无法恢复。每个强运符咒只能使用一次，且多个强运符咒的效果不会叠加。

菜谱 食材 效果

丰收乱炖 生肉（2份）、啤酒（3份）、
蠢人芹（3份）、柏柏堪果实（4份）

食用者免疫恐惧，且所有身体部位获得等同于妈妈炖菜技能
等级三分之一的天生防护等级。该额外防护等级与护甲提供的防护叠加，

但与矮人的坚韧能力不叠加，两者取较高的一方生效。

妈妈清肠汤 乌鸦之眼（5份）、菟葵花瓣（3份）、
泻根（2份）、蠢人芹（2份）

食用者陷入恶心状态，直至成功通过难度等级
等同于妈妈炖菜技能检定结果的忍耐检定，或炖菜效果的持续时间结束。

特制肉汤 野兽骨头（4份）、狗脂（2份）、
榭寄生（3份）、菡草纤维（3份） 食用者治愈致命伤所需的时间减少等同于妈妈炖菜技能等级一半的天数（至少1天）

春季炖菜 百利沙果（3份）、生肉（2份）、
洞穴灰菇（4份）、忍冬（3份）

食用者的诱惑技能获得等同于妈妈炖菜技能等级一半的加值，
精力值增加妈妈炖菜技能等级的3倍数值。

巨魔炖菜 麦子（3份）、硬皮（4份）、
硫磺（2份）、生肉（3份）

食用者为移除中毒状态而进行的检定获得等同于妈妈炖菜技能等级一半的加值，
并获得对中毒伤害的抗性。

冬季炖菜 麦子（5份）、野兽骨头（2份）、
硬皮（3份）、百香根（2份） 食用者免疫冻结状态，每级妈妈炖菜技能可使食用者在冰雪环境中额外生存1小时。

妈妈炖菜

名称 伤害类型 精准 稀有 伤害 可靠 持握 射程 特性 隐蔽 强化 重量 价格

草叉 刺 -2 随 2d6+2 15 双手 - 流血（15%） - 0 2 115

铁头木棒 钝 +0 随 2d6 10 双手 - 长距、非致命 - 0 3 96

长柄镰刀 挥/刺 -3 随 3d6 10 双手 - 长距、摔绊 - 0 3.5 126

牧羊杖 钝 +0 随 1d6-2 10 单手 体格
×2 非致命 大 0 1 14

铁锹 钝 -3 随 2d6 15 双手 - 非致命 - 0 2 105

镰刀 挥/刺 +0 随 1d6+2 10 单手 - 摔绊 小 0 1 76

农民的武器


