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蝎尾狮之路
蝎尾狮学派猎魔人涉足

的土地不在狮鹫、狼、猫、
熊和毒蛇学派所划定的范围
之内，他们巡视的区域为科
拉兹沙漠， 不涉及西方大
陆。随着他们在泽瑞坎的英
雄地位不再，许多蝎尾狮学
派的猎魔人开始了漫无目的
的游荡。

蝎尾狮突变
蝎尾狮学派的突变依然

基于术士阿祖烈多年前的发
明，不过也有一些细微的改
变——伊万对突变一事并不
精通，但他被逼与泽瑞坎的
女术士纳西拉•法赞一同
逆向解析并再现了突变的
过程。

基 于 自 己 的 研 究 和 文
化，纳西拉和其他泽瑞坎法
师还进行了一些额外的实
验。曾有一次，他们甚至尝
试将突变应用到闻名遐迩的
泽瑞坎女战士学徒身上。事
实证明，这些早期实验并不
稳定。

蝎尾狮学派的腰带
除了剑和盾以外，蝎尾

狮学派猎魔人的腰带也很有
辨识度。他们的腰带上有数
量众多的各种药剂，用以对
付生活在科拉兹沙漠的各类
怪物。

蝎尾狮学派
“我听说，在提尔·托恰尔山脉以外还有一支猎魔人。

他们和西方大陆的猎魔人有所不同，对我们的活计也兴趣寥
寥。他们虽然拥有和我们类似的突变和能力，却选择以另一
种形式履行职责——相比猎人，这些猎魔人更像是护卫。”

——拉尔维克的埃兰

大陆上的绝大多数人都认同，穿越提
尔•托恰尔山脉这种差事，傻子才去干。
这片山脉中仅有的几条通路怪物盘桓，一
年中的大多数时节都笼罩在极度的危险之
下。山脉另一边是科拉兹沙漠，那里不仅
遍地热砂，更有无数嗜血的怪物和防不胜
防的突发状况。但在过去，情况并非如此，
数个世纪之前，泽瑞坎商人经常经由此条
商道将货物运去大陆西海岸。那时，从泽
瑞坎到大陆的航路尚未开辟，商队只能横
穿科拉兹沙漠。在付出惨重的牺牲之后，
他们开辟出了一条堪堪可称安全的道路。
而这一切，都归功于蝎尾狮学派的猎魔人，
即泽瑞坎人口中的“怪物杀手”。

学派的建立
蝎尾狮学派由一群并不认同其他弟兄

崇高目标的猎魔人骨干建立，该学派的成
立时间稍晚于毒蛇学派。其领袖名为伊万，
在猎魔人第二次分裂期间，他与伊瓦•邪
眼一同离开海恩•卡都，建立了毒蛇学派。
伊万对阿纳哈德及其残酷理念毫无兴趣①，
因此，当阿纳哈德和伊瓦的争吵达到顶峰
之时，伊万毫不犹豫地选择了离开。从此
之后，这群毒蛇学派的猎魔人四处寻找容
身之处，在这个过程中，伊万更清楚地理
解了伊瓦•邪眼作出的黑暗预言，以及他
坚定的决心②。但这位年轻猎魔人的抱负与

责任心并没有他的学派领袖那么强烈，因
此，当众人前往提尔•托恰尔山脉，寻找
可供容身的要塞时，伊万召集所有对伊瓦
的计划心存疑虑的猎魔人，从毒蛇学派中
分裂了出去。

这一小撮猎魔人结伴前往了一个他们
知道能接到委托的地方——提尔•托恰尔
山脉的阿斯卡德隘口。那里是科拉兹沙漠
的边缘，猎魔人来到此处，为意图穿越这
片滚烫沙漠的商队提供服务。委托络绎不
绝，他们就这样开始在科拉兹沙漠中来回
穿梭，保护商队免遭这片广阔荒漠中各种
威胁的侵害。一路走来，伊万和他的弟兄
不断学习进步，从独来独往的猎人成长为
技艺精熟的护卫。

在 一 个 命 定 的 日 子， 伊 万 和 他 的 弟
兄荣升为备受泽瑞坎王室器重的蝎尾狮学
派。当时，正在横穿科拉兹沙漠的伊万等
人发现一群人蹒跚着逃离篷车的残骸。他
们意识到这群人身上穿的是泽瑞坎王室的
服饰，于是便展开了调查，并发现了几个
正在尽力阻挡公母两只蝎尾狮的幸存者。
猎魔人看准机会，果断抽出银剑与蝎尾狮
交战，杀死怪物并救下了幸存者。事后，
伊万得知，这支商队刚去过北方王国与艾
瑞图萨的法师会面，与商队同行的正是泽
瑞坎女王的宫廷法师纳西拉•法赞。

纳 西 拉 之 前 虽 听 闻 过 这 些 护 送 商 队
穿越科拉兹沙漠的异国战士，但仍感叹百

① 阿纳哈德即为建立熊学派的

首领，并不重视猎魔人之间的兄

弟情义。

② 伊瓦•邪眼有看到狂猎的能

力，立志猎杀铲除这一祸端。
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双子要塞
随着时间流逝，蝎尾狮

学派的要塞名字也和其他学
派的要塞名字一样被人乱
用， 但事实上， 这两座要
塞的名字来源于泽瑞坎的
谚语：贝赫尔特•纳尔意为
“身披烈火”，比亚苏夫•
阿尔萨雷亚则意为 “持剑
迅捷”。

沙漠中的诡计
众所周知，野生元素会

在魔力之所附近自然形成，
但若没有法师干预，野生元
素鲜少能达到摧毁蝎尾狮学
派的那只火元素那般大小。
关于此事的谣言经久不息，
许多人认为是泽瑞坎王室或
蝎尾狮学派的敌人故意设计
了烈火之日的火元素袭击。

猎魔人之盾
蝎尾狮学派的猎魔人使

用镀陨铁嵌银的特殊盾牌，
这种盾牌既可以在战斗中保
护自己和他人，也可以对怪
物直接施以钝击。

蝎尾狮之盾

难度：大师

难度等级：
20

时间：
8小时

价值：
1304

投入：652

硬木（4份）、硬皮革（2份）、
陨石（3份）、银矿（2份）、

制皮油脂（2份）、腐蚀酸（4份）、
河流黏土（6份）

闻不如一见。这位女术士提出，如果伊万
和他的弟兄能护送她安全回到泽瑞坎，她
便给出与他们体重等重的黄金作为报酬，
并将他们引见给女王。不出意外，猎魔人
同意了。就这样，伊万等人保护纳西拉穿
越沙漠，回到了泽瑞坎的首都，在那里，
他们受到了远超预想的热烈欢迎。纳西拉
将一众猎魔人以“怪物杀手”的身份介绍
给女王，详细阐述了他们的功绩。女王对
此兴致非凡，主动提出一项交易：往后，
伊万和他的弟兄将供职于泽瑞坎王室，护
卫王室商队和使者，作为回报，泽瑞坎会
出资为他们在科拉兹沙漠两端各建一座城
堡，并协助他们办理创立学派事宜。

伊万等人欣然同意，蝎尾狮学派之路
就此确定。两座巨大的城堡在科拉兹沙漠
两端拔地而起，分别是西端的贝赫尔特•
纳尔和东端的比亚苏夫•阿尔萨雷亚。纳
西拉和伊万密切合作，复现了西方大陆猎
魔人的突变过程——但伊万一直对具体细
节语焉不详——并请来东方各地诸多伟大
战士教导这些新生的猎魔人。蝎尾狮学派
的训练重视防御，大量运用药剂和以陨铁
与银打造的特殊盾牌。新成立的蝎尾狮学
派很快在泽瑞坎声名远播，他们训练出大
批有偿护卫，确保穿越科拉兹沙漠的旅途
安全无虞。伊万留在了比亚苏夫•阿尔萨
雷亚，与纳西拉和那些年轻的猎魔人学徒
一起，他最终改名为伊马德•阿斯玛，成
了女王的私人猎魔人。

学派的衰败
蝎尾狮学派在1146年一场被称作“烈

火之日” 的惨剧后迎来了衰败。1146年
秋，为筹备儿子与麦提那公主的外交联姻，
泽瑞坎女王组织了一支皇家车队穿越科拉
兹沙漠，王子及其随行人员，还有许多王
室成员，都在车队之中。为防不测，蝎尾
狮学派几乎全员出动护送车队，就连年事
已高的伊马德也随行在侧。不幸的是，当
他们行至烈焰山脉的阴影下时，出乎猎魔
人意料的事发生了——清晨到来之际，西
边出现的刺眼亮光照亮了整个车队，一个
身高近二十米的巨型火元素从烈焰山脉奔
驰而下，直冲车队而来。猎魔人出动与这
只怪物战斗，但他们没带攻城弩，在这样
巨大的威胁面前毫无准备。在这场战斗中，
蝎尾狮学派几乎全军覆没，半数的王室成
员和三分之一的泽瑞坎宫廷要员被杀。烈
火之日后，泽瑞坎不再理会幸存的少数猎
魔人，转而加倍投入资源，寻找能够安全
通往西方大陆的海上航路。失去了泽瑞坎
王室的支持，剩余的少数蝎尾狮学派猎魔
人只能自生自灭，学派由此步入了衰败。

到了1272年，仅存的几位蝎尾狮猎魔
人又回归本行，开始了狩猎怪物的工作。
冬天，他们会聚集在破败的西部城堡，一
起回忆过往的光辉岁月。

猎魔人学派能力：盾牌大师
蝎尾狮学派的猎魔人最重要的职责便是护卫，他们的训练也反映了这一点。他们都

配备有贝赫尔特•纳尔的大师工匠专门打造的特殊盾牌，并大量受到使用这种盾牌的训
练。蝎尾狮学派的猎魔人无须行动即可取出或收起盾牌，使用盾牌招架时不承受减值，
且可以使用持盾的手喝药、投掷炸弹或施放法印。

名称 可靠 稀有 强化 特性 阻碍 重量

蝎尾狮之盾 20 稀 1 陨铁
银伤害：3d6 0 2
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