
Oyuna başlarken b�r yönet�c� veya b�r sıra bel�rlen�r ve
üst kısımda yazan �pucu bölümü seç�len okuyucu

tarafından oyunculara okunur.
Bu met�nde h�kayey� tamamlamak adına b�r �pucu bulunur.

Altta yer alan h�kayey� �se �pucunu okumakla görevl�
k�ş� g�zl� b�r şek�lde okur.

Tüm oyuncular hazır olduğunda oyun başlar.
Oyun d�ğer oyuncuların okuyucuya soru sormaları

üzer�ne �lerler.
Okuyucu sorulan sorulara sadece “evet”, ”hayır”

 ya da “alakasız” cevaplarını vereb�l�r.
Bu şek�lde sorulamayan sorular

 farklı şek�llerde tekrar sorulur.
Oyuncular okuyucuya sınırsız soru sorab�l�rler. 

H�kayen�n çözümlenmes� �ç�n herhang� b�r zaman 
 sınırı bulunmaz.

Oyunculardan b�r�n�n h�kayen�n g�zem� 
 üzer�ne doğru b�lg�ler� vermes� �le h�kaye 

 çözülmüş olur.
Çözülen h�kaye herkes tarafından okunur

 ve sonrak� h�kayelere geç�l�r.

 ÖrneĞ�n b�r oyun turu şu şek�lde gerçekleş�r;
 - Okuyucu: B�r adam heves ederek başladığı �şten 

 p�şman olur ama artık çok geçt�r. 
 - Oyuncu: Çalıştığı yer öneml� m�?

 - Okuyucu: Hayır.
 - Oyuncu: Adam ölür mü?

 - Okuyucu: Evet.
 - Oyuncu: Adam evl� m�?

 - Okuyucu: Alakasız.
 .
 .
 .

Bu şek�lde soru-cevap yapılarak h�kaye bulunmaya çalışılır.


