TRAYECTORIA

Hace mds de 10 afios comenzamos como un proyecto sostenible enfocado
en el desarrollo de textiles sin el uso de energia artiticial, una propuesta
que fue presentada en la COP 21 en Paris. Posteriormente, fuimos invitados
a la COP 22 en Marruecos, donde nacié una idea que transformaria
nuestro rumbo: democratizar la educacién, el arte y la cultura. Este
pensamiento dio origen a CAVS.

A lo largo de los afios, hemos impulsado actividades culturales en diversos
espacios de valor en Lima y provincias, desarrollando cinco ediciones de
nuestra plataforma insignia: IT Project. Cada edicién ha integrado
muestras de arte, foros, destiles y pop-up, permitiéndonos afinar nuestra
visién y mejorar continuamente el enfoque de nuestras acciones.

Desde CAVS, creemos en la creacién de una comunidad donde el
intelecto, la creatividad y la espiritualidad se encuentren y dialoguen.
Vemos a los proyectos culturales innovadores como verdaderos agentes
de cambio, capaces de tocar corazones y expandir horizontes.

A través de nuestra programacién, generamos espacios de encuentro y
crecimiento, promoviendo el intercambio de ideas y la construccién de un
ecosistema cultural sélido y diverso.
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UNA  PLATAFORMA PERUANA DE

DISENO, ARTE Y CULTURA. EN SUS

EDICIONES, ESTOS VALORES SE HAN

EVIDENCIADO CON ARTE TRADICIONAL

Y ARTE TEXTIL. DENTRO DEL UNIVERSO

DE IT PROJECT, HA CONTADO CON LA

PARTICIPACION DE INNUMERABLES MARCAS Y

ARTISTAS:
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Ayni Patica Jenkins Gibson
Susan Wagner Evolet Mariana Perea

Sissai Pancho Basurco
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