Campeonato de Padel afio 2023 - Q2

Un total de 32 inscritos, equivalente a 16 equipos en competencia, distribuidos en 4 grupos.
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Monto de incorporacién por jugador, $45.000 (asegura 4 partidos por equipo, partidos de la fase de
grupos y Cuartos de Final Copa de Oro y Copa de Plata), considera 1 tarro de pelotas por equipo. La
cuota de incorporacion debe ser transferida a:

Banco: Santander

Cuenta: 63-34192-4

Rut: 10.583.220-6

Email: ravalenzuela72@gmail.con

(El pago debe ser efectuado, a mas tardar, el dia 21 de abril).
El campeonato se desarrollara en el club Espacio Padel (Nueva Bilbao #9495, Las Condes).
Se formaran 4 grupos (Blanco, Azul, Amarillo y Rojo), cada grupo esta conformado por 4 equipos.

Fase Grupos (modalidad de juego es todos contra todos).

Cancha 1 Cancha 2 Cancha 3 Cancha 4 Cancha 5 Cancha 6 Cancha 7 Cancha 8
Equipo 1 Equipo 3 Equipo 5 Equipo 7 Equipo 9 Equipo 11 Equipo 13 Equipo 15
Equipo 2 Equipo 4 Equipo 6 Equipo 8 Equipo 10 Equipo 12 Equipo 14 Equipo 16
Equipo 1 Equipo 2 Equipo 5 Equipo & Equipo 9 Equipo 10 Equipo 13 Equipo 14
Equipo 3 Equipo 4 Equipo 7 Equipo 8 Equipo 11 Equipo 12 Equipo 15 Equipo 16
Equipo 1 Equipo 3 Equipo 5 Equipo 7 Equipo 9 Equipo 11 Equipo 13 Equipo 15
Equipo 4 Equipo 2 Equipo 8 Equipo & Equipo 12 Equipo 10 Equipo 16 Equipo 14

Fase Cuartos de Final Oro y Plata (Eliminacidn Directa).

Cuartos de Final Copa de Oro Cuartos de Final Copa de Plata
Cancha 1 Cancha 2 Cancha 3 Cancha 4 Cancha 5 Cancha 6 Cancha 7 Cancha 8
1ro Grupo Blanco 1ro Grupo Amarillo |1ro Grupo Rojo 1ro Grupo Azul 3ro Grupo Amarillo | 3ro Grupe Blance |3ro Grupo Rojo 3ro Grupo Azul
2do Grupo Rojo 2do Grupo Azul 2do Grupo Amarillo |2do Grupo Blanco 4to Grupo Azul 4to Grupo Rojo 4to Grupo Amarillo [4to Grupo Blanco

Los partidos de la fase de grupos y de cuartos de final, tendrdn una duraciéon de 60 minutos. El
equipo ganador de cada partido se determinard por los sets ganados (los que se alcancen a jugar
dentro de los 60 minutos). En caso que ambos equipos tengan un set a favor, el ganador se
determinard por la cantidad de Games ganados (la suma Games ganados en todos los sets
disputados, aunque no se termine de jugar un set). Cada Game sera definido, en caso de ser
necesario, con modalidad “Punto de Oro”. Para desempatar un set que llegue 6 a 6, se utilizara Tie-
Break.

Los partidos de semifinales y finales, tendrdn una duracién de 90 minutos, y tendrdn el mismo
tratamiento indicado en parrafo anterior.

Finalizada la fase de grupos, los equipos que obtengan el 1er y 2do lugar, de cada grupo, pasaran a
disputar la Copa de Oro, en tanto, los equipos que obtengan el 3er y 4to lugar, de cada grupo,
disputaran la Copa de Plata.



Semifinal y Final

Se disputaran las llaves de las copas de Oro y Plata. Todos los partidos se jugaran el mismo dia,
tendran un mdaximo de duraciéon de 90 minutos.

Semifinal Copa de Ora Semifinal Copa de Plata
‘Ganador Cancha 1 Ganador Cancha 3 Ganadar Cancha 5 Ganadar Cancha 7
Ganador Cancha 2 Ganador Cancha 4 Ganador Cancha 6 Ganador Cancha B
Cancha § Cancha 6 Cancha 7 Cancha &
Definicidn Cam) da Oro Tercero y Cuarto Copa de Oro Dafinickin Ca de Plata
Ganador Cancha 1 Perdedor Cancha 1 Ganador Cancha 5
Ganador Cancha 3 Perdedor Cancha 3 Ganador Cancha 7
Cancha 5 Cancha & Cancha 7

El equipo ganador de cada partido se determinara al mejor de 3 sets como maximo (los que se
alcancen a jugar dentro de los 90 minutos). En caso que ambos equipos terminen empatados en
sets, el ganador se determinard por la cantidad de Games ganados (la suma Games ganados en
todos los sets disputados, aunque no se termine de jugar un set). Cada Game sera definido, en caso
de ser necesario, con modalidad “Punto de Oro”. Para desempatar un set que llegue 6 a 6, se
utilizard Tie-Break.

Al menos siempre debera estar en cancha, uno de los titulares del equipo, en caso contrario, se
considerara partido perdido por Walkover (6-0/6-0)

Si durante el desarrollo del partido, uno de los jugadores sufre una lesién que le impida continuar
el partido, entonces se entendera como abandono y el otro equipo en cancha sera declarado
ganador.

Se permitira un retraso de los jugadores, para presentarse en cancha, de mdximo 5 minutos. En caso
gue uno de los jugadores no llegue al encuentro, y su pareja no tenga el remplazo, se dara ganador
al equipo que tenga asistencia completa, aplicando Walkover (6-0/6-0).

En caso de empate 6-6, se procedera a Tie-Break. En caso que se cumpla el tiempo de partido se
considerara el resultado al momento de finalizar el juego (ejemplo, Primer set 7-6, Segundo set 4-6
y Tercer set 3-2. El equipo ganador del partido es aquel que gano la mayor cantidad de Games. No
se consideraran puntos, si no son terminados, ejemplo 40-30 no es punto a favor del que lleva 40.

El respeto debe estar siempre presente, entre comparieros de equipo y para con los rivales.

Para el resto de los detalles de un partido, se aplicaran las reglas que se encuentran vigentes en la
FIP (Federacion Internacional de Padel). Lo pueden encontrar en www.worldpadeltour.com
reglamento de juego FIP.




