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OZET

MASAUSTU YAYINCILIGIN DEMOKRATIKLESTIRDIGI
GRAFIK TASARIMDA SIK KARSILASILAN HATALAR

Aydan Erarslan
Grafik Anasanat Dali
Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii, May1s 2016

Danigsman: Dog. Melike Tascioglu

Dijital teknolojilerin takip etmesi gii¢ bir hizla gelismesi ekonomik,
kiiltiirel, sosyal, bilimsel ve sanatsal alanda koklii degisimlere yol
agmustir. Grafik tasarim da diger tiim alanlar gibi bu degisimden biiyiik
Olcide  etkilenmigtir. ~ Masatisti ~ yaymcilik, grafik  tasarimi
demokratiklestirmis, bilgisayar erisimi olan herkese grafik tasarim tiriinti
tiretebilme imkani sunmugtur. internetin de katkisiyla kigiler artik, kar
amaci giiden ya da glitmeyen tiim grafiksel ifadelerini, biitiin diinya ile
paylasma giiciine sahiptir. Ancak biiyiik giic, biiyiik sorumluluk getirir;
grafik tasarim gibi giiclii ve aktif bir iletisim aracinin, yetkin olmayan
kisilerce kullanilmas1 hatali iletisime; hatali iletisimse, sonuglari
aragtirmanin ilerleyen bolimlerinde bahsedilecek olan tiirlii problemlere

yol agmaktadir.

Aragtirmanin birinci boliimiinde geleneksel grafik iiretim ve gogaltim
tekniklerinin  tarihsel gelisme siirecine deginilmis, bilgisayar
teknolojilerinin dogusu, masaiistii yayinciligin gelisimi ve grafik tasarim
tizerindeki etkisi tartigtlmistir. Ikinci boliimde sik karsilasilan grafik
tasarim hatalar1 ele alinmis, yapilan tespitler, gesitli Orneklerle
desteklenmistir. Uciincii boliimde bahsi gecen hatalarin giinliik hayata

yansimalar1 konusu ele alinarak, bu hatalarin dogurdugu sonuglar,



gercek olaylar iizerinden oOrneklendirilerek, konunun O6nemi

vurgulanmaya calisilmigtur.
Anahtar Kelimeler

Grafik, Grafik Tasarim, Masaiistii Yayincilik, Gorsel Iletisim, Grafik

Tasarim Hatalar1, Gorsel Iletisim Hatalar:



ABSTRACT

THE MOST COMMON MISTAKES IN GRAPHIC DESIGN
WHICH HAS BEEN DEMOCRATIZED BY DESKTOP
PUBLISHING

Aydan Erarslan
Master of Fine Arts, Graphic Design
Anadolu University Post Graduate School of Fine Arts, May 2016
Advisor: Assoc. Prof. Melike Tascioglu

The rapid changes in digital technologies have altered economic,
cultural, social, scientificial and artistic fields in a radical way. Like all the
other fields, graphic design also has been effected by these changes.
Desktop publishing has democratized graphic design and made it
possible to create graphic design products for anyone who has an access
to a computer. With the help of the internet, people are now able to share
their all graphic expressions to the world, whether they are commercial
or not. But with great power, comes great responsibility; graphic design,
which is a powerful an active communication tool when used by
noncompetent people can cause miscommunication which leads various

problems that will be examined during this research.

In the first section, historical development of traditional graphic
prodoction and multiplication is conveyed. Later on, birth of computer
technologies, development of desktop publishing and its effects on
graphic design is being discussed. In the second section, the most
common graphic design mistakes are handled. Observations of the

researcher are presented with various examples. In the third section



mentioned mistakes’ reflections on daily life basis are examined by real

life examples.
Keywords

Graphic, Graphic Design, Desktop Publishing, Visual Communication,

Graphic Design Mistakes, Visual Communication Mistakes.



"Bu kitapta yer alan boliimlerde kullanilan kaynaklarin, goriislerin, bulgularin,
sonuglarin, tablo, sekil, resim ve her tiirlii igerigin sorumlulugu yazar veya
yazarlarina ait olup ulusal ve uluslararas: telif haklarina konu olabilecek mali

ve hukuki sorumluluk da yazarlara aittir.”
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GIRIS
Grafik tasarim ¢ok genis kitlelere ulasabilen etkili bir iletisim
aracidir. Bir¢ok iletisim aracindan daha kalicidir. Bir televizyon
reklami gibi ekranda goriiniip, saniyeler i¢inde kaybolmaz. Bir
amblem, ait oldugu marka ile on yillarca yasayabilir. Bir¢ok
iletisim aracindan daha somuttur. Telefonun ahizesinden
duyulan ses gibi goriinmez degildir. Bir afig; renkleriyle,
dokusuyla, kagidiyla ve kokusuyla fiziksel varligini gézler dniine
serer. Bir¢ok iletisim aracindan daha gergektir. Bazi koleksiyonluk
eserler gibi yalnizca galerilerde yasamaz. Ambalajlar, etiketler,
trafik ve yonlendirme isaretleri gibi bi¢imlerde, giinlitk hayatin
ayrilmaz bir par¢asidir. Bu yiizden grafik tasarim triinlerinde
yapilan hatalarin neden olabilecegi sonuglar yalnizca estetik
kusurlardan ibaret degil; kalici, somut ve gercek problemler

olabilmektedir.

Bu aragtirmanin amaci, sik rastlanan grafik tasarim hatalarini
incelemek, neden ve sonuglarini sorgulamaktir. Bu hedef
dogrultusunda arastirmanin birinci boliimiinde geleneksel grafik
tretim ve c¢ogaltim tekniklerinin tarihsel gelisme siirecine
deginilmis, bilgisayar teknolojilerinin dogusu, masaiistii
yayinciligin - gelisimi ve grafik tasarim iizerindeki etkisi

tartisilmstir.

Ardindan hem bolgesel, hem ulusal, hem de uluslararasi grafik
tasarim driinlerinden Ornekler taranmus, elde edilen bulgular
aragtirmanin ikinci bolimii olan “Sik Karsilagilan Grafik Tasarim

Hatalar1” baglig1 altinda, tipografi, gorsel kullanimi, mizanpaj,
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renk kullanimi ve mesaj iletimi olmak iizere bes kategoride

siniflandirilarak irdelenmistir.

Ugiincii  boliimde bahsi gecen hatalarin  giinliik hayata
yansimalar1 konusu ele alinmistir. Bu boliimde grafik tasarim
triinlerinde yapilan hatalarin dogurdugu sonuglar, gercek olaylar

tizerinden 6rneklendirilerek, konunun énemi vurgulanmaistir.

Sonu¢ bolimiinde arastirma boyunca elde edilen bulgular
degerlendirilmis, aragtirmaya konu olan grafik tasarim

hatalarinin sebep ve sonuglarina dair tespitlere yer verilmistir.

Yapilan ¢alismada, yararlanilan kaynaklarin ve taranan
orneklerin, aragtirmaya konu olan problemin neden ve
sonuglarini tespit etmek igin yeterli oldugu varsayimlarindan
hareket edilmistir. Bu ¢alismada “sik karsilasilan hatalar” ifadesi,
literatiir aragtirmasinda elde edilen bilgiler 1s181nda taranan grafik
tasarim driinlerinden yola ¢ikarak ulasilan kisisel gozlemleri
belirtmektedir. Taranan 6rnekler, bu ¢alismanin kaynagi olan
“MASAUSTU YAYINCILIGIN DEMOKRATIKLESTIRDIGI
GRAFIK TASARIMDA SIK KARSILASILAN HATALAR”
isimli Yiiksek Lisans tezinin tamamlandigi 2013-2016 yillar
arasinda iretilmis olan, masaiistii yayinciligin temel uygulama

alani kabul edilen basili grafik iirtinlerle sinirlandirilmstir.

Bu aragtirmada nitel aragtirma yontemi kullanilmigtir. Arastirma
kapsamda grafik tasarim tarihi, masaiisti yayincilik, grafik
tasarimda imge, renk, sayfa diizeni ve tipografi ilgili yazili ve

gorsel kaynaklar taranip incelenerek, konu kapsaminda elde
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edilen nitel bilgiler ve gozlemlerle betimsel degerlendirmeler

yapilmuigtir.
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BIRINCi BOLUM

GRAFIK TASARIM VE MASAUSTU YAYINCILIK

1. GRAFIK TASARIMIN TANIMI

[letisim var olmanin dogal bir sonucudur. Dogadaki tiim varliklar
birbirlerini dogrudan ya da dolayl: yollarla etkilerler. Bu etkilesim
belli bir ama¢ dogrultusunda yapildiginda iletisim adinmi alir.
Sozlik tanimindan da anlagilabilecegi gibi “duygu, diisiince veya
bilgilerin akla gelebilecek her tiirlii yolla bagkalarina aktarilmas1”
olan iletisimin bigimleri neredeyse sinirsizdir'. Hiicreler arasi
kimyasallarla kurulan iletisim, hayvanlar arasinda ses, renk,
desen, postiir, hareket, dokunma, koku gibi yollarla kurulur. Bu
sinir tanimayan iletisim ihtiyaci bilinen en eski zamanlardan bu
yana, insanlar1 da gesitli iletisim yollar1 icat etmeye sevk etmistir.
Onceleri yalnizca beden dili, el kol hareketleri, bagirma, aglama,
ciglhik gibi icglidiisel tepkilerle kendini ifade edebilen insanlar,

zamanla sozli iletisim kurabilme becerisi gelistirmistir.

Sozli iletisimden gorsel iletisime dogru atilan adimlarin bilinen
ilk izleri giiney Fransa’da Lascaux Magarasrnda piktogram ve
semboller biciminde kargimiza ¢kar (M.O. 15000-10000).
(Ambrose ve Aono-Billson, c¢eviri, 2013: 16). Bu sembol ve
piktogramlar, grafik olarak adlandirilan anlatim bi¢iminin
bilinen ilk 6rneklerdir. Latince araciligiyla, Yunancadan gelen

graphikostan tiireyen graphé sozcigli yazi, ¢izi anlamina

' http://www.tdk.gov.tr (Erisim tarihi: 05.05.2015)
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gelmektedir®. “Grafik tasarim bir tiir dildir ve iletisim kurmak
i¢indir. Birisine, istedigi veya istedigini diisiindiigii bir seyden

bahsetmek i¢in kullanilir” (Twemlow, ¢eviri, 2011: 6). Gorsel bir

iletisim dili olan grafik tasarimin temelini isaretler olusturur.

Gorsel 1. Lascaux’da bulunan magara resimlerinin bir fotografi.

Kaynak: http://oklahoma4h.okstate.edu/aitc/images/agart/lascauxbulls2.jpg

(Erisim tarihi: 08.05.2015)

Gorsel iletisim tarihi, genis anlamda diistiniildiigiinde, olduk¢a
uzun bir ge¢mise sahiptir. Ilk insanlarin avlanirken rastladiklar:
hayvanlarin ¢camurdaki ayak izleri de aslinda birer grafik isarettir.
Clinkii bu isaretlere bakan insan, zihninde hayvanin kendisini
canlandirtyordu. Grafikler alfabenin harfleri gibi birer simge
olabilir ya da yol isaretleri gibi yeni bir isaret sisteminin kendisini

olusturabilir. Bir araya geldiginde ise, tipki bir ¢izimdeki ¢izgiler,

2 http://www.oxforddictionaries.com/definition/english/graphic  (Erisim Tarihi:

17.10.2015)
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ya da bir fotograftaki noktalar gibi, goriintiileri olusturabilirler.
Grafik tasarim, bir fikri iletmek icin bahsedilen bu isaretleri
yaratma, segme ve bir yiizey iizerinde diizenleme isidir (Hollis,
1994: 7). Benzer bir tanim da Ambrose ve Harris’ten (2012: 10)
gelmektedir: “Grafik tasarim, fikirleri, kavramlari, metin ve
gorselleri alarak onlar1 baski, elektronik veya diger siireglerden
gecirip gorsel anlamda carpici bir bicimde sunar. Iletisim
stirecinin kolaylasmasi adina, igerige diizen ve yap1 saglarken
mesajin hedef kitle tarafindan alinmasi ve anlagilmasina yardimci
olur”. Tasarim, c¢oziilmesi gereken bir problem olarak ele
alindiginda, grafik tasarimin asil problemi iletisimdir. Coziim
yollarinin sayis1 hayal giicii ve yaraticilikla sinirhidir. Bu baglamda
grafik tasarim ancak gorsel iletisimin zengin diinyasinda var

olabilir.

Iletigim, grafik tasarimin hayati unsurudur. Zaten, grafik tasarimi bu
denli ilging, dinamik ve ¢agdas kilan sey de iletisime yonelik
olmasidir. Tasarimcy; gilincel bir bilgiyi, ¢agdas bir begeni anlayist
i¢cinde ve yine ¢agdas ara¢ ve malzemelerle sunmak zorundadir Bu
nedenle de yeni egilimleri, teknolojik buluslar1 ve yasadigi donem
icinde tartisgilan sanatsal, felsefi, politik, sosyolojik vb. sorunlar
yakindan izlemelidir (Becer, 2009: 34-35).

Hollis’e gore (1994: 10) grafik tasarimin birincil gorevi
tanimlamadir; bir seyin ne oldugunu ve nereden geldigini anlatir.
Amblemler, logolar, ambalajlar tizerinde bulunan etiketler grafik
tasarimin bu kullanim sekline 6rnek olarak verilebilir. Grafik
tasarimin ikinci fonksiyonu bilgi ve talimat vermektir. Bir seyin

diger bir seyle olan yon, konum ve boyut iliskisini gostermeye
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yarar.  Haritalar, diyagramlar, yonlendirme isaretleri
bilgilendirme amagl grafik ornekleridir. Grafik tasarimin bir
diger kullanim amaci ise sunum ve promosyondur. Afisler,
reklam grafikleri gibi, gozii yakalamay1 ve mesaji akilda kalici
kilmay1 amaglarlar. Grafik tasarim endiistrilesmis tilkelerin kiiltiir
ve ekonomilerinin biiyiikk bir parcasi haline gelmistir. Ticari
baskilar ve teknolojik gelismelerin etkisiyle yeni bigimler tiirese
bile grafik tasarim kendi geleneklerine bagh kalmaya devam
etmistir. Grafik tasarim kesin olmayan bir gramer ve siirekli
genisleyen bir kelime dagarcigina sahip bir dile benzetilebilir.
Kurallarinin kesin ve net olmayan sinirlar1 yiiziinden yalnizca

calisilabilir, ancak tam olarak 6grenilemez.

Giiniimiizde iriin ve hizmet cesitliliginin artmasi, iretici ve
hizmet veren sayisinin yiikselmesi, yeni yeni uygulama
alanlarinin dogmasi1 ciddi bir rekabet ortami dogurmanin
yaninda, grafik tasarimin 6nemini olduk¢a artirmis, grafik
tasarim1  giinlik hayatin vazgecilmez bir pargast haline

getirmigtir.

Grafik tasarimin giinliik yasantiya etkisi i¢in Cramsie (2010: 9),
kisilerin sabah uyanip gozlerini agtig1 anda bagladigini, gece
gozlerini kapadiklar1 ana kadar devam ettigini syler. Calar saatin
ekranindaki rakam ve gostergeler, dis macunu tiipiiniin
tizerindeki tasarim, yiiz yikarken kullanilan sabun ve diger
kozmetik {riinlerin ambalajlari, giysilerin etiket ve marka
logolar1, kahvalti icin segilen yiyeceklerin ambalajlari, giine
baglamadan okunan gazete, insanlara sessizce rehberlik edip
onlarla iletisim kuran trafik isaretleri ve tabelalar, onlar1 aligverise

yonelten afis ve reklam gorselleri, clizdanlarindaki para, kredi
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kartlar1 ve kartvizitler, is yerlerinin oda kapilarinda bulunan
isimlikler, yonlendirme isaretleri, bilgisayar ve telefon
ekranlarinda goriinen ara yiizler, televizyon ekraninda bir haberi
aktaran kayan yazi, otoparkta yon bulmayi kolaylastiran isaretler,
market raflarindaki tiim iriinler ve belki yatmadan 6nce goz
gezdirdikleri kitabin sayfalarina kadar, kisiler giin boyunca
defalarca grafik tasarim iriinleri ile karsilasir. Bu sebepten otiirii
grafik tasarim, sosyal sorumluluk bilincinin her an goéz oniinde
bulundurulmasin1  gerektiren alanlardan biridir. Gorevleri
arasinda insanlar1 bilin¢lendirmek, uyarmak, cesitli konular
hakkinda bilgilendirmek gibi vazifeleri de barindiran grafik
tasarim, ¢ok giiclii bir iletisim aracidir. Hollis’in (1994: 10) bir dile
benzettigi grafik tasarimin kesin ve net olmayan gramer
kurallarinin  gérmezden gelinmesi ve soz ettigi kelime
dagarciginin yanlis kullanimi, tipki hatali kullanilan bir dil gibi
yanlis anlagilmalara ya da tamamen iletisim kaybina neden
olmaktadir. Yanlis anlagilmalar ve iletisim kayiplari ise grafik
tasarimin en 6nemli amaci olan mesaj iletme gorevinin basarisiz
olmasina neden olacaktir. Bu ¢aligmanin ilerleyen boliimlerinde,
sik karsilagilan gorsel iletisim hatalarina ve bu hatalardan nasil
kacinilacagina dair ¢6ziim Onerileri aktarilacak, grafik tasarim
dilinin dogru kullanimi i¢in goéz Oniinde tutulmasi gereken

kurallara yer verilecektir.
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2. GELENEKSEL GRAFIK URETIM VE COGALTIM
TEKNIKLERI

Insanlik tarihi yazinin icadiyla baglar. Yazinin icadi bilginin
kaydedilmesi ve iletilmesine imkan vererek, insanligin sanatsal,
bilimsel ve teknolojik ve kiiltiire] anlamda ilerlemesine olanak
tanimistir. Yazi insanin kendini ifade etme, kendinden bir iz
birakma c¢abalarinin sonucu olarak ortaya ¢ikan isaretlerin
evrimlesmesi sonucunda giintimiizdeki halini almistir. Georges

Jean bu siiregten soyle bahseder:

On binlerce yildan beri resimler, géstergeler ve tasvirler araciligiyla
mesaj iletmenin sayisiz yolu bulunmustur. Ama yazinin kendisi
ancak, kullanicilarin diigiindiikleri ve hissettikleri ya da ifade
edebildikleri her seyi somutlastirip acik¢a belirleyebilecekleri diizenli
bir gosterge ya da simgeler biitiinii olusturulduktan sonra ortaya
¢ikmistir. Boyle bir sistem bir giinde olugsmamigtir. Yazinin tarihi
uzun, yavas ve karmagik bir tarihtir. Insanlik tarihine karigir, kimi
sayfalar1 bugiin hala eksik olan tutku dolu bir romandir (Jean, 2002:
12).

Tipku iletisim ihtiyacinin yaziy1 dogurmasi gibi, verilmek istenilen
mesajin ya da paylasimak istenen bilginin daha genis kitlelere
ulagtirilmasr ihtiyaci da, gogaltim tekniklerinin dogmasina neden

olmustur.

Insanlik tarihinin déniim noktalarindan biri olan baski, Cinliler
tarafindan bulunmustur (Gorsel 2). Yiiksek baski olarak
adlandirilan bu teknikte basilmak istenen seklin etrafindaki

bosluklar, diiz bir yiizey lizerinden kesilerek ¢ikarilir, yiiksek
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kalan kisimlara boya verilir. Bu yiizey iizerine bastirilan kagida
boyanin niifuz etmesiyle, goriintii kagit tizerine aktarilmis olur
(Meggs, 1998: 20).

Gorsel 2. Ahsap baski kalibi (29.5 x 19.5 x 2.5 cm)

Kaynak: http://www.npm.gov.tw/exh95/rarebooks/html/en/figure01.html

(Erisim tarihi: 08.06.2015).

Cogaltim ve baski teknolojilerinin en biiyiik doéniim
noktalarindan biri kabul edilen gelismelerden birisi, hareketli
harflerle baski tekniginin icadidir. Lupton’in (2004: 13) da
belirttigi tizere, 15. Yiizyilin ortalarinda Almanya’da Johannes
Gutenberg’in icat ettigi hareketli harfler, batida yazi1 konusunda
devrim yaratmistir. Bu icada dek kitap ve belgeler ancak katipler
tarafindan elle kopyalanirken, Gutenberg’in hareketli harfleri
toplu iiretime imkéan vermistir (Gorsel 3). Hareketli harfler Cin’de
daha onceleri kullanilmistir, ancak on binlerce farkli karakter
iceren Cin yazi sistemlerine kiyasla ¢ok daha az igeren Latin
alfabesi, bu teknik i¢in ¢ok daha uygun bir kullanim alan

olmustur.
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Gorsel 3. Hareketli hurufat

Hareketli hurufatin kesfi, ¢ogaltim tekniklerinin gelisimi
agisindan biyiik bir adim olmustur. Birbirinden bagimsiz
harflerin kullanimi sayesinde hem yazim hatalar1 kolaylikla
diizeltilebilir hale gelmis, hem de harfler birbirinden ayrilarak bir
sonraki iste yeniden kullanilmaya imkéan saglanmistir. 1041°de
Cin’de gelistirilen bu ilk hareketli hurufat metal degil, kilden
yapimistir. Gutenberg’in bu gelismeyi bir adim daha ileri
tasiyarak, metal harfler kullanarak yapilan ilk baskiyr Avrupa’ya
tagimasi i¢in 400 y1l daha ge¢mesi gerekmistir (Gatter, 2005: 9).

Baski tarihindeki bir diger biiyiik gelisme ise 1796 yilinda Alois
Senefelder tarafindan icat edilen litografi (tas baski) teknigidir
(Drucker ve McVarish, 2009: 128). Yunancada tas yazisi anlamina
gelen litografi, tas tizerine yagh kalem ile gizilerek uygulanan
grafik sanat1 tekniginin bir uyarlamasidir. Ozel bir soliisyon ile
islatilan tagsa miirekkep verildiginde yagl kisimlar mirekkep
alirken, tagin 1slak kisimlart miirekkep almaz (Gorsel 4). Ilerleyen

yillarda, bu teknik uygulanirken tas yerine ¢inko tabaka
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kullanilmas: ve silindire tutturulmasi, teknigin ticari olarak

kullanimina olanak vermistir (Turnbull, 1980: 18).

Gorsel 4. Tasbaski asamalari.

Kaynak: http://www.artic.edu/aic/resources/resource-tag/10965 (Erisim
tarihi: 08.05.2015).

Duran’in  (1991: 94-95) belirttigi iizere, modern ofset
baskiciliginin temelini tas baski olusturur. Alois Senefelder
tarafindan bulunan tagbaski yonteminden yola ¢ikan Casper
Hermann ve J.W. Rubel, 1905 yilinda ilk ofset baski makinasin
yapmuslardir. Ofset baski sisteminde basilacak ve basilmayacak
yiizeyler, ayni1 yliksekliktedir. Baski kaliplarina uygulanan 6zel bir
islem sonucunda basilacak yerler boya alirken, basilmayacak
yerler ise boyayi iter. Ofset baski zaman i¢inde biiyiik degisimlere
ugramis ve tas baskinin yerini almistir. Ofset ile tasbaski
arasindaki en temel fark, imgenin kalip tizerinden dogruca kagida
aktarilmas: yerine, bir silindir araciligi ile taginmasidir. Tas
baskida resimler ve yazilar tas tizerine ters olarak aktarilir. Bunun
okunmas: ve yazilmas: i¢in 6zel bir aligkanlik kazanilmas:
gerekmektedir. Tas baski makinalar1 yavas ¢aligir, kaliplar1 ¢ok
agir oldugu igin taginmasi zordur. Yeniden kullanilmak

istendiginde temizlik ve baskiya hazirligi ¢ok zaman almaktadir.


http://www.artic.edu/aic/resources/resource-tag/10965
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OFSET LITOGRAFI

Miirekkep Merdaneleri
Nemlendirme Merdanesi

Su
Kalip Kazani

‘o

Kagt

Baski Kazani Blanket Kazani

Gorsel 5. Ofset Litografi.

Kaynak: https://www.e-education.psu.edu/geog486/sites/www.e-
education.psu.edu.geog486/files/offset-lithography.png (Erisim tarihi:
08.05.2015).

Tagbaski, ofset baskiya dogru gelisim gosterirken, Gutenberg’in
tipo baski teknigi de farkli ydnde gelismelere temel
olusturmustur. Baird ve Russell’a gére (1987: 6), Gutenberg’in elle
dizilen hareketli metal harf tekniginin hizi, ¢ogalan niifusa bagh
olarak artan talebi karsilama konusunda, giin gectik¢e yetersiz

kalmaya baslamistir.

1760-1840 yillar1 arasinda, Ingiltere’den yayilan Endiistri
Devrimi, birincil enerji kaynaginin hayvan ve insandan, buhar
gliciine kaymasi ile sekillenen sosyal ve ekonomik bir degisimdir.
Bu degisim ile politik gii¢, aristokrat kesimden, imalatcilara,
tiiccarlara ve hatta is¢i sinifina dogru yon degistirmeye

baslamistir. Artan sehirli niifusun yiikselen alim giicii, teknolojik
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gelismeleri tetiklemis ve bdylece seri iiretim baslamistir. Seri
tretim, fiyatlar1 diislirerek erisimi kolaylastirmis, kolaylikla
erisilen, ucuz ve bol triinler kitle pazarlamay1 dogurmus ve bu
triinlere olan talep daha da artmigtir. Karsilanmasi oldukga zor
olan ve giderek artan bu talep, kitle iletisimi kavraminin doniim
noktalarindan biri haline gelmistir. Boylece diger iriinlerde
oldugu gibi basili materyallere olan talep de katbekat artmistir
(Meggs, 1998: 144-145).

Baski islemini hizlandirarak, artan talebe cevap verebilmek icin
yapilan arastirma ve c¢aligmalardan bazilari, olduk¢a basarili
sonuglar vermistir. Bu ¢aligmalar sonucu ortaya ¢ikan basarili

makinelerden birisi de Linotip ve Monotip makinesidir.

Grafik tasarim tarihindeki en o6nemli gelismelerden birisi de,
1880lerde ilk olarak Birlesik Devletlerde gerceklesen, dizgiciligin
mekaniklestirilmedir. Endiistriyel makineler olan Linotip (1886) ve
Monotip (1889), dizgicilerin dogrudan makineyi kontrol eden bir
klavye ile calisarak, sicak metal harflerin kaliba dokiilmesini
sagliyordu. Linotip biitiin bir satirt hizali ve hazir olarak tiretebilirken,
monotip iki ayr1 makine kullanarak birbirinden bagimsiz sicak metal
harfler iiretiyordu (Eskilson, 2007: 57).

Biitiin bir satir1 iireten dizgi makinesi (Gorsel 6) olan linotip
(linotype) ismi Ingilizce bir satir yazi anlamina gelen “Line of
Type” kelimelerinin birlesiminden gelirken, benzer bigimde
birbirinden bagimsiz harfler tireten monotip makinesinin ismi ise
Ingilizce mono (tek, tekli) ve type (yaz1) kelimelerinin

birlesiminden meydana gelmistir (Gorsel 7).
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Gorsel 6. Linotip Makinesi.

Kaynak:
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/94/Linotype_machine.j
pg (Erisim Tarihi: 22.10.2015).


https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/94/Linotype_machine.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/94/Linotype_machine.jpg
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Gorsel 7. Monotip Makinesi

Kaynak:
http://www.hrc.utexas.edu/educator/modules/gutenberg/books/printing/ima
ges/Gutenberg Printing_14.pdf (Erisim Tarihi: 22.10.2015).
Cogaltim tekniklerinin gelisimi siiresince ortaya ¢ikan bir diger
teknik ise, serigrafidir. Latince “seri” (ipek) ve Yunanca
“graphein” (yazmak, ¢izmek) sozciiklerinin bir araya gelerek
isimlendirdigi serigrafi ile ilgili ilk patent 1887 yilinda,
Michigan’da Charles Nelson Jones tarafindan alinmistir
(Grabowski ve Fick, 2009: 55-56). Bu teknikte ince ve sik
dokunmus bir elek, dortgen formlu bir ahsap cerceveye sabitlenir.

Sozii gegen elek genellikle ipekten yapilmaktadir ancak naylon,
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pamuk ya da metal de kullanilabilmektedir. Elegin sabitlendigi
cerceve dogruca baskinin yapilacag: kagidin tizerine yerlestirilir.
Miirekkep elegin {ist yiizeyine uygulanir ve ardindan rakle adi
verilen alet yardimi ile elegin goézeneklerinden igeri ge¢mesi
saglanir. Boylece miirekkep c¢ercevenin altindaki kagida
aktarilmis olur. Tasarimin elege aktarilmasinin birden fazla yolu
vardir. Bunlardan en eskisi maskeleme amaciyla kagittan kesilen
sablonun, elegin altina yerlestirilmesidir. Bir diger basit
yontemse, elegin gozeneklerini tikayacak bir sivi ile boyamaktir.
Bu teknikteki en biiyiik gelisme fotografik pozlandirmadir. Ozel
bir siv1 (emiilsiyon) ile kaplanan elegin tizerine negatif fotograf ya
da pozitif dia yerlestirilir ve 1518a maruz birakilir. Isik alan
yerlerdeki sivi sertleserek donar, diger yerlerdeki ise yumugsak
kalir. Yumusak alanlar su ile yikanarak temizlendiginde geriye
kalan kapali gézenekler, sablon vazifesi goriir (Griffiths, 1996:
109). Serigrafi teknigi giintimiizde halen hem sanatsal, hem de
ticari amagla kullanilmaktadir. Uygulama yiizeylerindeki
cesitlilik sayesinde bir 6zgiin baski iiretim teknigi olmasinin yan
sira; plastik, cam, deri, seramik gibi yiizeyler {izerine yapilan
uygulamalar ile, promosyon iiretimi gibi ticari amaglarla da
siklikla tercih edilen bir ¢ogaltim teknigi olarak kullanimim

stirdiirmektedir (Gorsel 8).
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Gorsel 8. Serigrafi uygulamast

C.A. Holweg, Ingiltere’de, yeni bir baski tekniginin patentini
almistir. Holweg kendi icadini su sozlerle tanimlamaktaydi:
“elastik bloklar ile donatilmis, alkolde ¢6ziinen anilin boyalar
kullanan, bir ¢esit rotatif baski metodu”. Bu bask: teknolojisi
ilerledikge, elastik bloklar baski silindirinin etrafina sarili kauguk
tabakalara doniistii. Bu teknik zaman i¢inde geliserek 1952
yilindan itibaren fleksografi (flexography) ismi ile anilmaya
baslad: (Kilgour, 1998: 141). Fleksografide kullanilan plakalar,
1518a duyarli polimer plastikten imal edilmektedir. Asit ile oyulan
ginko kaliplara benzer bir sekilde, 1s18a maruz birakilarak
pozlandirilan plastik tabakalar {izerinde yiikseltilmis bask:
alanlar1 elde edilir (Williamson, 2013: 70). Fleksografi
giinimizde, ozellikle ticari amagla kullanilmaya devam
etmektedir (Gorsel 9). Esnek polimer kaliplar ve kullanilan diisitk

kivamli miirekkep sayesinde, ofset baski teknigi ile basilmasi
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mimkiin olmayan madde ve vyiizeyler {izerine bask
yapilabilmektedir. Ozellikle ambalaj malzemeleri, kagida gore
miirekkep tutusu daha zayif olan parlak yiizeyler ve diiz olmayan
yizeyler ilizerine baski yapma imkani saglayan fleksografinin
dezavantaji, ofset baski teknigine kiyasla daha diisiik olan baski
kalitesidir. Kullanilan polimer kaliplar bask: esnasinda silindirle
yiizey arasinda sikigsarak ¢ok az da olsa sekil degistirmekte, bu da
belirli bir yilizdenin altindaki tram degerlerinin kaybolmasina

sebep olmaktadir.

FLEKSOGRAFI

{Doctor Blade)
Miirekkep Siyirma Bigagi

Anilox Merdane

Hazne Merdanesi

Gorsel 9. Fleksografi
Kaynak:
http://www.csun.edu/~pjd77408/DrD/resources/Printing/Process.html

(Erisim Tarihi: 08.05.2015).

Fotograf teknolojisi ile baski ve ¢ogaltim tekniklerine gelen bir
diger yenilik de Fotokopi olmustur. Fotokopi tekniginin
dogusuna dogru giden ilk adimlar, Chester F. Carlson 1938’de ilk
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elektrostatik (xerographic) baskiy1 yapmast ile atilmistir. Carlson
1940’ta bu teknigin patentini almis ve icadini bir¢ok firmaya
sunmustur. Pes pese aldig1 ret yanitlarinin ardindan nihayet
Battle Memorial Enstitiisi, “Karbon kagidinin nesi vard:r ki?”
soylentilerine ragmen, Carlson’in icadini gelistirmeyi kabul etti.
1947 yilinda, daha sonra Xerox olarak faaliyet gosterecek olan
Haloid Company, icadin ticari haklarini satin aldi. 1950’lerin
sonuna dogru fotokopi makineleri piyasaya siiriildii (Kilgour,
1998: 141). Carlson’in icads, bilinen iki doga olayina dayaniyordu.
Bu iki gercekten biri, zit elektrik yiiklerine sahip cisimlerin
birbirini ¢ekmesi; digeriyse bazi maddelerin 1518a maruz
birakildiginda iletkenlikleri artmasiydi. Carlson bu iki fizik
kanunu bir araya getirerek, normal kagit yiizeyi tizerinde hizly,
ucuz ve kaliteli kopyalar tiretmenin yolunu bulmustur. Fotokopi
makinesinin temel ¢alisma prensibi su sekildedir: Fotoiletken
yizey pozitif elektrik ile yiiklenir. Ardindan kopyasi alinmak
istenen dokiiman bu yiizeye yerlestirilir ve 1518a maruz birakilir.
Fotoiletken yiizeyin 151k ile iletkenliginin artmast ile elektrik yiikii
151k goren yerlerden yani dokiimanin bos kisimlarindan cekilir.
Dokiimanin goriintii igeren kisimlarinin altinda kalan ytizey 1518a
maruz kalmadigi i¢in elektrik yiiklii kalmaya devam eder. Negatif
yukli toz (miirekkep) yiizeye manyetik olarak cekilir. Pozitif
elektrikle yiiklenmis kagit da yiizeye yerlestirilir ve negatif tozlar
kagit ylizeyine, kopyalanacak goriintiiyii olusturacak sekilde
yapisir. Uygun derecede 1s1 verilerek, bu yapisma isleminin kalic

olmasi saglanir’.

> http://www.xerox.com/downloads/usa/en/s/Storyofxerography.pdf


http://www.xerox.com/downloads/usa/en/s/Storyofxerography.pdf
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Fotokopi makineleri halen en ucuz ve pratik ¢ogaltim teknigi
olarak kullanilmaya devam etmektedir. Ilk iiretildiginde yalnizca
siyah beyaz c¢ogaltmaya imkin veren fotokopi makineleri,
giinimiizde renkli cogaltim da yapabilmekte, ayrica optik olarak
biiyiitme, kiigiiltme, renk degerlerinde degisiklik yapma,
harmanlama ve zimbalama gibi ozellikler de tasiyabilmektedir.
Fotokopi makineleri yalnizca bir grafik tiretim/gogaltim teknigi
olarak kalmayip, egitimin, giinliik hayatin, ofis ve is yasantisinin

vazgecilmez bir parcasi haline gelmistir.

Bilgisayar teknolojilerinin gelisimi ile dijital ortama taginan dizgi,
tasarim ve ¢ogaltimin, bilgisayar 6ncesi son biiyiik adimi, bir kez
daha, foto (151k) teknolojisinin bir uzantis1 olan, photo-
typesetting yani fotodizgidir (Gorsel 10). Fotodizgi, alfabe
karakterlerinin negatiflerinin fotografik kagida pozlandirilmasi
yontemi ile yapilan bir dizgi cesididir. Ik denemeler 1893’te
yapilmis, ancak verimli sonuglar alinamamuigtir. 19201i yillarda,
Amerika ve Ingiltere’deki mucitler, basarili sonuglara biraz daha
yaklagsmis, 1925 yilinda Thotmic fotodizgi makinesinin resmi
duyurusunun yapilmasi ile tipografi ve dizgi teknolojisinde yeni
bir ufuk agilmistir. Londra’da E.K. Hunter ve J.R.C. August
tarafindan icat edilen Thotmic fotodizgi makinesi, klavye yardimi
ile iiretilen delikli bir serit yardimu ile seffaf harf bi¢imleri tagiyan
opak ana (master) filmi kontrol etmekteydi. Se¢ilen harf mercek
onitinde konumlanir ve 1518a duyarli kagit izerine pozlandirilirdi.
Fotodizgi sicak dokiim metal harflerin yerini alma potansiyeli
tagimasina ragmen, varligini alternatif bir dizgi metodu olarak,
yaklastk 20 yil kadar siirdiirebilmistir (Meggs, 1998: 355).
Drucker ve McVarish (2009: 271-272), fotodizginin daha diisiik
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maliyet ve esnek kullanim sekline ragmen sicak metal harflerin
yerini tamamiyla alamamasinin nedenini basimevlerinin ilk
olarak sicak metal harf kullanan baski teknolojilerine yiiksek
maliyetli yatirimlar yapmis olmasi, bu degisimin yapilan yatirimi

anlamsiz kilacak olmasina baglamaktadir.

Gorsel 10. Fotodizgi Makinesi

Kaynak: http://pomo.cca.edu/~bazevedo/phototypesetting/process.html
(Erisim Tarihi: 12.05.2015).

Cogaltim tekniklerinin 2000’li yillar itibariyle geldigi noktaya
ulagmast yiizyillar almistir. Gatter (2005: 8), bu tekniklerin 15. ve
19. yiizyillar arasinda oldukga yavasca ilerlemis olmasina karsin,
son 50 yilda gosterdigi gelisimi olaganiistii olarak
nitelendirmektedir. Dane’in (2011: 18) ¢aligmasinda sundugu
alintilar da, bu tespiti dogrular niteliktedir. Stephen Fiissel
“Gutenberg’in teknolojisinin esaslar1 350 yil boyunca ayni
kalmistir” derken, Henri Jean Martin de bunu destekler bigimde

“Eger Gutenberg’in yolu, Balzacin 1820°deki “S6nmiis
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Hayaller’inde tarif ettigi, Angouléme’li David Sechart'in
matbaasina diigseydi, kendini bir siireligine evinde hissederdi”
demigstir. Baski tekniklerinin pek de hizli gelismedigi bu donem,
6nce monotip, linotip gibi dizgi makinelerinin icadi, daha sonra
baski tekniklerinin fotograf teknolojisiyle bulusmasiyla art arda
gelen fotokopi ve fotodizgi tekniklerinin icad: ile sona ermis,
grafik tiretim ve ¢ogaltim teknolojilerinin gelisimi bas dondiiriicii

bir ivme kazanmuistir.

El yazmalariyla baslayip, fotodizgiye dek uzanan, adim adim
masaiistii yaymnciligin dogusuna dogru ilerleyen bu siiregte kat
edilen her yeni gelisme, grafik {iretim ve ¢ogaltma teknigini biraz
daha kolaylastirmis, daha pratik ve daha hizli iiretim olanag:
tanimaya baglamistir. Ancak tiim bu siire¢ tizerindeki en biiyiik
degisim, bir sonraki baslikta incelenen, gorsel iletisim tarihinin
belki de en radikal degisikliklerinden biri olan; bilgisayar
teknolojilerinin gorsel iletisim tasarimi diinyasina adaptasyonu

olacaktir.

3. BILGISAYAR TEKNOLOJIiLERININ DOGUSU VE
MASAUSTU YAYINCILIGIN TEMELLERI

Diger bir¢ok alanda da oldugu gibi, grafik tasarimin da tiretim
teknikleri, kullanim alanlari, bi¢im ve dsluplar1 teknoloji
dogrultusunda ilerlemis ve siirekli bir degisim gostermistir.
Yazinin tarihine doniip bakildiginda, gorsel dil ve teknolojinin
birbiriyle ne kadar yakin bir iligki i¢inde oldugunu gormek
miimkiindiir. Ornegin tipobaski tekniginin kullanildig1 yillarda

tasarlanan yazi karakterlerinin, harf matrislerinin yapiminda
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kullanilan bronz ya da bakirin oyma islemi sirasinda kolaylik
saglayacak bicimlere sahip oldugunu goriilmektedir. Ayni sekilde
antik yazilara bakildiginda bu yazi bi¢imlerinin, hem gériiniisleri,
hem de uygulama yontemleri bakimindan, o yillarin teknik
imkanlar ile iliskisinin olduk¢a giicli oldugu goriilmektedir.
Civiyazisi, malzeme kullanimindaki gelismelerin yazinin gelisimi
tizerindeki etkisi i¢in ¢ok agik bir Ornektir. Mezopotamya’da
M.O. 3100 yillarinda gelistirilen ¢iviyazisi, iggen bigiminde kesiti
olan ¢ubuklarin, yumusak kil tablet {izerine bastirilmasiyla
olusturuluyordu. Bu teknik ile yazmak, kil tableti kaziyarak
yazmaktan ¢ok daha hizli ve hassasti. Ayrica isaretlerin etrafinda
kabartilar olusmadig1 icin muhafazas1 da daha kolay oluyordu
(Crow, 2013: 163).

Cogaltilabilecek olan bu érneklerden de anlasildig tizere, gorsel
iletisim ve teknoloji arasindaki bag ¢ok kuvvetlidir. Teknolojik
gelisimler grafik tasarimcilarin ufuklarini genisletmis, onlara yeni
tisluplar gelistirme olanagi vermistir. Ornegin tipobask: teknigi
ile tiretilen tasarimlarda yazi ve gorseller birbirinden net sinirlarla
ayrilirken, tagbask: teknigine gecildiginde bu sinirlar kaybolmus,
fotograf teknolojisinin sundugu montaj tekniklerinin kullanimi
ile ise yazi1 ve gorsel biitiiniiyle kaynagma sans1 yakalamistir. Her
yeni teknolojik gelisim beraberinde grafik tasarim alaninda biiyiik
degisimleri getirse de, bu degisimlerin en biiyligi siiphesiz
bilgisayar teknolojilerinin grafik tasarimi alaninda kullanilmaya

basglamasi ile olmustur.
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On yildan kisa bir siirede, teknoloji her seye karsin inanilmaz
ilerlemelerin kaydedildigi bir o6nceki vyiizyildan daha hizli
gelismistir. Ofset baskinin, foto-kompozisyonun
kusursuzlastirilmasi, 1960’ta letrasetin bulunusu, bitiin bunlar
grafikgilikte kokli degisimlere yol agar. Ama yaratim araci olarak
bilgisayarin gelisi gercek bir devrim niteligindedir (Weill, 2015:
118).

Weill'in devrim olarak adlandirdigi bu gelisimin en biyiik
ciktilarindan birisi masaiistii yayinciliktir. Ingilizce Desktop
Publishing (DTP) ifadesinin Tiirk¢e karsiligi olan masaiistii
yayinciligl Jones (1987: 11-12) onceden geleneksel iiretim
teknikleri kullanmay1 gerektiren basili yayimlari, bilgisayar
yardimu ile diretmek olarak ozetler ve ekler “Temel donanim ile
birlikte bu yazilimlar herkese, bir dizgi sirketine ya da matbaaya
gitmeye gerek duymadan, mutfak masas1 basinda dahi, yayim

tiretebilme olanag: saglamaktadir”.

Masaiistii yayinciligin gelisim siirecinden bahsetmeye, bilgisayar
teknolojilerinin tarihi ile baglamak daha dogru olacaktir.
Bilgisayar tarihine g6z atildiginda, abakiis gibi araglar
diisiiniildiigiinde binlerce yil 6ncesine kadar uzanmak miimkiin
olsa da, giiniimiiz modern bilgisayar teknolojilerine 6n ayak olan
cihazlar, 19. yiizyilda karsimiza ¢ikmaktadir. “Bilgisayarin babas1”
olarak tanmman Charles Babbage’in tasarladigi ilk mekanik
bilgisayar, analog bilgisayarlarin iiretimine oncii olmustur. Bu
gelisimleri Alan Turing’in fikirleri izlemis, 1938'de ise ilk
elektromekanik bilgisayar Amerika Birlesik Devletleri Deniz
Kuvvetleri tarafindan gelistirilmistir. 1946’'da ABD ordusu

tarafindan gelistirilen ENIAC: Electronic Numerical Integrator
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and Computer (Elektronik Sayisal Entegreli Hesaplayici) isimli
bilgisayar, onluk say1 tabanina dayali bir sistem kullanmakta olup,
ilk genel kullanim amagh elektronik bilgisayar unvanini almistir
(Gorsel 11).

Gorsel 11. ENIAC.

Kaynak: http://ds.haverford.edu/bitbybit/bit-by-bit-contents/chapter-four
/4-8-project-px-and-the-eniac/ (Erisim Tarihi: 15.05.2015).
1960’larda transistor (gegirge¢) devre elemaninin bilgisayar
teknolojisine uyarlanmasi, 1970’lerde uygulanan tiimlesik
devreler ve mikroislemcilerin gelistirilmesi ile giivenilirlik artis:

ve maliyet diislisii yaganmustir.

Bilgisayar teknolojilerinin grafik tasarimla kesismesi ve bu
kesismenin yerini paralellige birakmasi ise, doniim noktasi
sayilabilecek ¢esitli bulus ve yazilimlarla olmustur. Bu buluslarin
ilki 1959’da mikrogipin icadidir. 1963’te Douglas Engelbart’in ilk
deneysel bilgisayar faresi fikri, bilgisayar-insan etkilesiminde yeni

bir kap1 agmistir (Gorsel 12).

4

http://en.wikipedia.org/wiki/Computer
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Gorsel 12. Douglas Engelbart’in ilk deneysel bilgisayar faresi

Kaynak:
http://web.stanford.edu/dept/SUL/library/extra4/sloan/MouseSite/ Archive/p
atent/Mouse.html (Erisim Tarihi: 15.05.2015).

1970’e geldigimizde, Daisy-Wheel Yazici ve ilk diigiik maliyetli
nokta vuruslu yazici piyasaya siiriilmiistiir. 5 yil sonra, Bill Gates
ve Paul Allen tarafindan Microsoft sirketi kurulurken, ayn1 yil
lazer yazicilar kullanima sunulmugtur. 1976°da ise, kullanicilar,
miirekkep piiskiirtmeli (inkjet) yaziciyla tanigmistir. Yine aym
yilda Steve Jobs ve Steve Wozniak tarafindan tasarlanan Apple
bilgisayar tanitilmistir. 1977°de Apple bilgisayara disket (floppy
disk) ve renkli ekran ozellikleri eklenerek Apple 2 piyasaya
cikarilmistir. 1981, bilgisayar alaninda bir¢ok 6nemli gelismenin

yasandig1 bir yil olmustur. Kompakt diskler (CD-ROM) piyasada
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satisa sunulurken, Microsoft MS-DOS yazilmh ilk IBM
bilgisayarlar iiretilmistir (Gorsel 13).

Gorsel 13. IBM 5150
Kaynak: https://www-

03.ibm.com/ibm/history/exhibits/pc25/pc25_intro.html (Erisim Tarihi:
15.05.2015).

Ayn1 yil, gelistirme siirecini tamamlayan bilgisayar fareleri
piyasadaki yerini almistir. Bununla birlikte ilk dijital yazi1 tasarimi
sirketi olan “Bitstream” kurulurken, TCP/IP protokolii internet
baglantis1 i¢in standart olarak kabul edilmistir. TCP/IP
protokoliiniin kabulii, internetin yayginlasmasina 6nemli bir
katkida bulunmus ve 1982 yilinda 200 bilgisayar ilk kez internete
baglanmistir. Ayn1 yil, masaiistii yayinciligin temellerini atacak
¢ok biiyliik bir gelisme yasanmis, Charles Geschke ile John
Warnock Adobe’yi kurmus ve Interpress sayfa tanimlama dilini
olusturmustur. 1983’te Apple, fareye ve
GUI: Graphical User Interface’e (Grafiksel Kullanic1 Arayiizii'ne)
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sahip ilk ticari bilgisayar olan Apple Lisa'yi, ertesi yil ise Apple

Macintosh’u piyasaya siirmiistiir (Gorsel 14).

Gorsel 14. Steve Jobsin Macintosh’u tanitimi

Kaynak: http://history-
computer.com/ModernComputer/Personal/Macintosh.html (Erisim Tarihi
08.06.2015).

1985 ve 1986 yillar1 masaiistii yayincilik kavraminin tasarim
diinyasina resmen kazandirildig: yillar olmugtur. Adobe firmasi
PostScript programlama dilini hayata gecirmis ve Apple
donanima uyarlayarak masaiistii yayinciligt miimkiin kilmstir.
Adobe firmasi ayni zamanda, yine bu programlama diline

dayanan Adobe Illustrator isimli vektor tabanli ¢izim programini
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Macintosh igin gelistirirken, Aldus yazilim sirketi de Pagemaker
isimli ilk sayfa diizenleme programini yayinlamistir. Ayni yil ilk
300 dpi ¢oziiniirliklii lazer yazicinin da piyasaya siiriilmesi ile
grafik tasarimcilar ¢ok daha diisiik maliyetlerle, ofislerinden dahi
¢ikmadan profesyonel dokiimanlar iiretebilmeye baslamislardir
(Gorsel 15).

Bu biiytik grafik devrimini 1990°da Adobe firmasinin yayinladig:
Photoshop 1.0, 1994’te tiiketiciler icin satisa siiriilen ilk dijital
fotograt makinesi, 1995te DVD’nin piyasaya siiriilmesi gibi
yenilikler takip etmis, grafik tasarim diinyas1 ¢ag atlamigtir®
(Drucker ve McVarish, 2009: 340).

Masaiistii  yayinciik programlarinin arayiizii ve ikonlari,
tasarimcilarin geleneksel yontem uygulamalarinda kullandiklar:
arag gereclere dykiinerek tasarlanmais, tasarimcilara ekranlarinda,
gercek masaiistlerini ¢cagristiracak bir ortam yaratilmigtir (Gorsel
16).

> http://www.macworld.com/article/1050112/30moments.html
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Gorsel 15. MacPaint isimli yazilima ait ekran goriintiisii
Kaynak: http://osxdaily.com/2011/01/24/happy-27th-birthday-to-the-mac
(Erisim Tarihi: 08.06.2015).

Gorsel 16. Photoshop isimli yazilimin kullanict arayiiziiniin,

geleneksel arag gereglerle hazirlanmus bir kurgusu

Kaynak: http://greg-neville.com/2013/05/30/real-life-photoshop-workspace
(Erigim Tarihi: 07.11.2015).


http://greg-neville.com/2013/05/30/real-life-photoshop-workspace
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Masatistii.  yayincilik  teknolojileriyle gelen  yazilimlarin
arayiizlerinde bulunan arag ikonlar1 her ne kadar bi¢cim olarak
geleneksel araglarin kendisine benzese de; siirat, maliyet ve
islevsellik bakimindan aslinda birbirlerinden oldukga farklidirlar.
Gorsel 17°de goriilen, masaiistii yayincilik 6ncesi dizgi ve montaj
islemlerini gosteren ornekler, geleneksel yontemler ve masaiistii
yayinciligin, uygulama zorlugu/kolayligi, maliyet, uzmanlhk
gereksinimi ve uygulama siiresi bakimlarindan birbirlerinden ne

kadar farkli olduklarini agiklar niteliktedir.

Gorsel 17. Masaiistii yayincilik oncesi bir gazete sayfasina ait

metnin dizgi ve montaj asamalar

Kaynak: http://commfaculty.fullerton.edu/woverbeck/dtr5.htm (Erisim
Tarihi: 05.06.2015)
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Ornekte agamalar gu sekilde ilerlemektedir: (A) Sayfada yer alacak
metin dizgici tarafindan dizilir. Bu dizgi isleminde kullanilan
arag, ekrani olmayan, serit seklindeki bantlar tizerine delikler
acan bir dizgi makinesidir. Her bir harf i¢in 1 ile 6 arasinda delik
acilmaktadir. Bu makine yalnizca son yapilan dizgi hatasim
diizeltme imkani vermektedir. Dizgici yanls bir harfe bastigini
fark ederse diizeltme tusuna basar, bu tus serit iizerinde 6’11 bir
delik olusturur. Bu kod, kendinden bir onceki harfin yok
sayllacagi anlamina gelmektedir. Bu kodu vyazan dizgici,
diizeltmek istedigi harfin dogrusunu tuslayarak, yazma islemine

devam eder.

(B) Bir baska operator, dizgi makinesinde elde edilen delikli
seritleri fotodizgi makinesine vyerlestirir. Bu seridi okuyan

fotodizgi makinesi, harfleri 1518a duyarli bir kagida pozlar.

(C) Pozlandirilmis kagit, kimyasal islemden gecirilir. (D)
Kimyasal islemin tamamlanmasi ardindan hazir hale gelen metin,
orijinaliyle kiyaslanarak prova okumasi yapilir. (E) Prova
okumas: sirasinda fark edilen hatalar not alinarak, seritler tekrar

dizgi islemine gonderilir.

(F) Dizgici hatali satir ya da paragraflar1 tekrar dizer ve yeni
seritler bir kez daha fotodizgi makinesinden ¢ikarilarak, kimyasal
islemden gegirilir. (G) Yapilan diizeltmeler 151kli masa iizerinde

kesip yapistirilarak, metin igerisindeki yerini alir.

(H) Bu sirada yine fotodizgi makinesi benzeri, 1s518a duyarli kagida
pozlama sistemi ile caligan Headline (baslik) makinesi ile, bagligin

dizgisi yapilir. (I) Hazirlanan metinlere, balmumu makinesi (wax
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machine) ile montajda kullanmak {izere yapistirici etkisi olan

balmumu uygulanir.

(J) Hazirlanan baglik, metin ve fotograflar, montaj masasinda bir

araya getirilerek, sayfa diizenlemesi tamamlanir.

Bahsedilen ornekte de goriildiigi gibi, masaiistii yayincilik
oncesinde basit bir belge iiretmek igin tipografi, fotograf,
illiistrasyon ve sayfa diizenleme c¢aligmalari, alanlarinda
uzmanlasmig farkl kisiler tarafindan yapilmakta, bu da tiretim
maliyetlerinin ¢ok yiiksek ve vakit almasina neden olmaktaydi.
Masatistii yayincilikla birlikte tiim bu asamalar bilgisayarin
basindaki tek bir kisi tarafindan uygulanabilir hale gelmis, maliyet
neredeyse yok olmus, giinler hatta haftalar siiren baski dncesi
siireg, saatlerle oOlgiilir hale gelmistir. Masaiistii yayincilik
yazilimlarinin tim bu asamalar1 devre dist biraktigini
diistiniiliirse, grafik tasarim tarihinde ne denli biiyiik bir doniim
noktas1 oldugu kolaylikla anlagilabilmektedir. Ancak tiim bu
yenilikler, beraberinde yeni bir problemi de getirmistir. Tasarim
stirecindeki bu kolaylik, bilgisayar kullanabilen herkesin, grafik

tasarim yapabilecegi algisinin olugsmasina neden olmustur.

Anlagilmas1 ve kullanimi kolay olan bir grafiksel arayiiziin
gelistirilmesi cok 6nemli bir d6niim noktasi oldu. 1980’lerin ortasinda
piyasaya siiriilen Apple bilgisayar, grafik piyasasini hedef aldi ve
bagarili da oldu. Isletim sistemleri grafik isleme iizerine tasarlanmusti.
Ikon ve uygulamalar1 MacPaint ve MacDraw da dahil olmak iizere,
endiistriye hizla yon verdi. 1985’e gelindiginde lazer yazici, masatistii
bask: i¢in 300dpi ¢Oziiniirliik sunuyordu. PostScript yazilim yazi
karakterlerinin piiriizsiizce taranmasina imkan vererek, ofis ve ev

ciktilarinda kalite artis1 sagladi. Arizalar ve uyumluluk problemleri,
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ilk kullanicilar: rahatsiz etse de, 1980’lerin ortalarina gelindiginde bir
tasarimci, prensipte, bir yaz1 karakteri tasarlayabilir, sayfa
diizenlemesi yapabilir, yaz1 ve gorsel girisi ya da manipiilasyonu
yapabilir ve iyi ya da kotli, WYSIWYG: What-You-See-Is-What-You-
Get (ne goriiyorsan onu alirsin, goriindiigii gibi ¢ikt1) beklentilerine
uygun bir dosya iiretebilirdi. Fakat bir yandan, tasarim teknolojisinin
neredeyse her masaiistiinde bulunur hale gelmesi, 6nceleri yalnizca
profesyonel yetenekleri gerektiren temel tasarim gorevlerinin,
sekreterlik calisanlarina verilmesi anlamma geliyordu. Uretim
araglarinin erisilebilirligi, grafik tasarim mesleginin altin1 oymaya
bagladi ¢linkii artik “herkes” bir el ilani ya da bir brosir
tiretebiliyordu. Tasarim araglari bir an i¢in tasarimcilarin yetenekleri
ile karistirild1 (Drucker ve McVarish, 2009:325-326).

Benzer kaygilar, Jones tarafindan da dile getirilmistir:

Bilgisayarlar sadece yayim olusturmamiza yardimci olan araglardur.
Masaiistii yayincilik kavrami hakkindaki tanitimlar, maalesef bazi
insanlar1 piyasada kendilerini yayimciya doniistiirecek yazilimlarin
bulunduguna inanmalarina neden olmus gibi gériintiyor. Bu insanlar,
hi¢bir kelime-islemci yaziliminin, okuma yazma bilmeyen birini
Shakespeare’e doniistiiremeyecegini unutuyorlar. Ayni sekilde higbir
masaistll yaymnciik programinin da bir bireyi Harold Evans’a

doniistiirmesi muhtemel degildir (1987: 9).

Jones’un yillar 6nce fark ettikleri bu tehlikeli algi zaman i¢inde
yok olmamus, aksine, bir sonraki baglikta inceleyecegimiz {izere,
gelisen ve vyayginlasan teknolojilerle daha ileri boyutlara

tasinmugtir.
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4. BILGI CAGI’NDA BILGININ ULASILABILIRLIGI VE
GRAFIK TASARIM ALANINDA KULLANIMI

Akademik arastirma ii¢ adimdan olusur: Konuya iliskin bilgiyi
bulmak, bulunan bilginin niteligini degerlendirmek; son olarak uygun
bilgiyi kullanarak, bir sonuca ulasmaya ¢alismak, bir seyleri ortaya
¢tkarmak ya da bir sey iddia etmek. Internet ilk adim icin olduk¢a
faydali, ikinci adim igin bir nebze faydal, ancak iigiincii adim igin
katiyen faydal degildir. (Stafford’dan aktaran Brabazon, 2008: 15).

I¢inde bulundugumuz donem, “Bilgisayar Cag1”, “Dijital Cag”,
“Yeni Medya Cag1”, “Bilgi Cag” gibi farkli ifadelerle
isimlendirilse de, ayni anlami isaret etmektedir. Bilinen ilk
kullanimi 1960 yilina ait olan Bilgi Cag ifadesi, modern cag
olarak kabul edilen; metalasan bilginin hizla ve yaygin bir bicimde
dagildigi, ozellikle de bilgisayar teknolojilerinin yardimi ile
kolaylikla erisilebilir oldugu zaman dilimini tanimlamak i¢in
kullanilmaktadir®.  Bilgisayar ve internet kullaniminin
yayginlasmasi, giderek artan bir bilgi bolluguna ve bu bilgiye
ulasimin kolaylasmasina neden olmustur. Bilgiyi tretmek,
yayimlamak, dagitmak ve kullanmak, her gecen giin daha da
kolaylasmaktadir. Ancak s6z edilen bu bilginin dogrulugu,
giivenirligi ya da niteligi konusunda, okuyucunun kendinden
bagka hicbir denetim mekanizmasinin olmayisi, bu bilgi
bollugunun, bilgi ¢opligiine doniismesine neden olmaktadir.

Dahasi dogru bir bilginin bile, kullanici tarafindan olmasi

¢ www.britannica.com (Erigim Tarihi: 14.06.2015)
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gerektigi gibi algillanip, dogru bicimde kullanilabileceginin
garantisi bulunmamaktadir. “Ekranda goriinen bir metni desifre
edebilme yetisi her zaman, veriyi bilgiye doniistiirme siireci olan

‘anlamak’ ile sonuglanmaz.” (Brabazon, 2008: 24).

Internet kullanimi sehir yagantisinin ayrilmaz bir parcasi haline
gelmis durumdadir. Artik yalnizca evde ve is yerlerinde bilgisayar
basinda gecirilen vakit ile sinirli kalmayip, tablet bilgisayarlar,
akill telefonlar ve hatta giyilebilir teknoloji ismi verilen cihazlar
sayesinde, uyku disindaki neredeyse tiim vakitlerde insanlar

internet baglantilarini kullanmaya devam etmektedirler.

Internet 6ncesinde fiziksel olarak yapilan birgok aktivite, internet
araciligiyla yapilabilir hale gelmistir. Faturalari yatirmak igin
banka ya da fatura 6deme merkezine gitmek yerine, internet
bankacilig1 ya da mobil bankacilik ile dakikalar i¢cinde faturasini
yatirabilen kisi, market aligverisini reyonlar arasinda gezinip
durmadan ve satin aldig: driinleri tasima zahmetine girmeden,
internet tizerinden siparis verip, diledigi tiriinlerin kapisina kadar
gelmesini saglayabilmektedir. Cogaltilabilecek bu 6rneklerden
anlagilabilecegi gibi, gliniimiiz insan1 hem vakitten tasarruf
etmek, hem de minimum fiziksel gayret ile maksimum isi yapmak
istegiyle, sosyal hayat, is hayati ve giinliik hayatin ¢cogu ihtiyacim

internet araciligiyla karsilamak istemektedir.

Mektuplarin yerini e-postalara, giinlitklerin yerini bloglara,
radyonun yerini Spotify’a, televizyonun ise yerini Netflix ve
Youtube’a biraktig1 bu giinlerde, bilgiye ulasmanin en hizli ve
kolay yolu olarak internetin goriilmesi ve merak edilen bir konu

hakkinda bilgi sahibi olmak i¢in birkag kitap karistirmak ya da
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kiitiiphaneye gitmek yerine Google’da arama yapmanin tercih

ediliyor olmasi pek de sasirtict degildir.

| 2008 200 200 200 200 2000] 20n[ 20i2] 2003 201 a0

Hanelerde bilgisayar bulunma oranlar: (%)

Gelismig Ulkeler 555 58.6) 62,3 661 691 T4 T2.5) T4.8) 76.8) 78.9 80.8
Gelismekte Olan Ulkeler 14,6} 15.8) 17.6] 19.6¢ 21.4 22.6) 251 27.3] 2921 3.0 329
Diinya Geneli 26.2 28.0) 30.2 32 34,6/ 358 378 40.0) 41.8 43.6 454

Hanelerde internet erisimi bulunma oranlar: (%)

Gelismis Ulkeler 44.7} 48.2] 53.4 57.7) 62, 66.3 693 72.6 76.3) 78.6 81.3
Gelismekte Olan Ulkeler 8.1 9.6) 11.2] 12.3] 13.6 16.4 205} 24.2 280 315 340
Diinya Geneli 184 20.5 230, 248 274 299 330 371 41.2 439 46.4

internet erigimi bulunan bireyvlerin oranlar (%)

Gelismis Ulkeler 50.9) 53.5] 59.0, 61,3 62.9 66,5 67.7 T3.8) 76.9) 79.5 82.2
Gelismekte Olan Ulkeler 7.8 9.4 11.9] 14.6¢ 174 211 24.1 27.0) 29,5 324 353
Diinya Geneli 158 17.6) 20,6 231 25.6 29.2 EI R 35.2 378 40.6 434

Tablo 1. Yillara bagl: olarak bilgisayara ve Internet’e erisim
oranlari. International Telecommunication Union (ITU) nun
sagladigi istatistik verilerden de anlasildigi tizere, bilgisayar ve

internet kullanimi hizla artmaktadir. ITU nun istatistigine gore,
bireylerin internet erisiminde bulunabilme orani 2015 yilinda,
2005 yilina kiyasla diinya genelinde 3 katina yaklasmisken, bu

artis gelismekte olan iilkeler bazinda bakildiginda 4 katini gegmis

bulunmaktadir.
Kaynak: www.itu.int (Erisim Tarihi: 16.06.2015).

Internet, her saniye biiyiimeye devam etmektedir; dyle ki, “an
itibariyle internet iizerinde bulunan sayfa sayisi x kadardir” gibi
bir ciimle kurmak istedigimizde, ciimlenin sonuna gelmeden,
bahsettigimiz x sayist degismis olacaktir. Kurumsal ve ticari web
sayfalarinin sayisinin artigina ek olarak, sosyal paylasim siteleri,
forumlar, bloglar gibi ortamlarsa say1 olarak artis géstermenin
yani sira, icerik olarak da anbean genislemektedir. S6zii edilen bu
igerigin bir kismu cesitli konularda, farkli seviyelerde uzmanliga

sahip kisiler tarafindan olusturulsa da, ¢ok biiytik bir kismi, s6z


http://www.itu.int/

Aydan ERARSLAN TURHAN 39

ettigi konu hakkinda herhangi bir uzmanliga sahip olmayan
internet kullanicilar1 tarafindan olusturulmaktadir. Bu igerik
yalnizca yazinsal bilgileri degil, fotograf, ¢izim, video, ses kaydi,
yazilim gibi ¢ok farkli tiirde verileri de kapsamaktadir. Yapisi
geregi internetin, gorsel iletisimin en yogun vyasandig
ortamlardan biri oldugunu disiindiigtimiizde, grafik tasarim
diinyasinin internet kullanimini biiyiik 6l¢tide etkiledigini, aym
sekilde de internet kullanimindan yogun bigimde etkilendigini
soylemek vyanlis olmayacaktir. Web sitelerinin arayiizleri
tamamen grafik tiriinlerdir. Internetin giiniimiizdeki yayginligina
ulasmadigr yillardaki web sitesi araytizlerini inceledigimizde,
grafik tasarimin internet kullanimi iizerindeki etkisinin en
belirgin drneklerini gsrmemiz miimkiindiir (Gorsel 18-19).

Welcome to Amazon.com
Books!

Oune million titles,
consistertly low prices.

(If you explore just one thing, malke 1t our personal notification service. We think it's very cooll)

SPOTLIGHT! -- AUGUST 1 6TH
These are the books we love, offered at Amazon com low prices. The spotlight moves EVERY
day so please come often,

Ong Mniron TITiEs
Search Amazon com's milken title catalog by author, subject, title, keyword, and more... Or take
alook at the books we recommend n over 20 categones... Check out our customer reviews and
the award winners from the Hugo and MNebula to the Pulitzer and Nobel... and bestsellers are
30% off the publishers list.

Eyrs & EDITORS, A PFRSONAT NOTIFICATION SERVICE
Like to know when that book you want comes out in paperback or when your favorite author
releases a new title? Eves, our tireless, antomated search agent, will send you mail Meanwhile,
our human editors are busy previewing galleys and reading adwance reviews. They can let you
know when especially wonderful works are published in particular genres or subject arsas. Come
in, meet Eves, and have it all explained.

Gorsel 18. Amazon.com’un 1995 yilina ait ekran goriintiisiinden
alinan bu kesit, bir grafik tasarimcidan ¢ok, bir bilgisayar

yazilimcisinin elinden ¢ikmug izlenimi vermektedir.

Kaynak: http://www.rewindandcapture.com/wp-
content/uploads/2015/02/The-first-Amazon-website.jpg (Erisim Tarihi:
17.06.2015)
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amazon

Ehop by Helo. Sign in Try Wish 0
Dapartment - o for You Doals Gl Cor Sell  Halp Your Account - Plrimo = List~- _.L!Olr!

Happy Birthday &
Prime Music

Father’s Day Is June 21

DESIGN

Movies Included with Prime Membership at No Additional Cost

VAR V.CI V.4

Gorsel 19. Amazon.com’un Temmuz 2015°de kaydedilen ana

S ansrormens |

sayfa ekran goriintiisii kesiti ise gorsel agirlikli, renkli ve bir

tasarimcinin elinden ¢ikmis oldugu kolaylikla anlasilir haldedir.
Kaynak: www.amazon.com (Erisim Tarihi: 17.06.2015)

Bilgisayar ve internet kullaniminin yayginlasmasinin grafik
tasarim tzerindeki etkileri de en az yukaridaki 6rnek kadar
garpicidir.  Bilgisayarin  grafik tasarim ile kesismesinin
sonuglarindan, bu c¢alismanin Bilgisayar Teknolojilerinin
Dogusu ve Masaiistii Yaymciligin Temelleri bashiginda
bahsederken, grafik tasarimin geri doniilmez bir degisim
gecirdiginden s6z edilmistir. Benzer sekilde, internetin
yayginlasmasi da, bir¢ok alani yaptig1 gibi, grafik tasarimi daha da
farkli bir boyuta tagimistir. Bu etkileri siralarken, olumlu ya da

olumsuz olarak, kesin ve net bir sekilde ayirmak ¢ok miimkiin


http://www.amazon.com/
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gorilmemektedir. Bir¢ok gelisme olumlu ve olumsuz etkileri

biinyesinde ayni anda bulundurmaktadir.

Genelden 6zele dogru gidildiginde, internet kullaniminin grafik
tasarim iizerindeki bahsedilmesi gereken ilk etkilerinden biri —
diger her konuda oldugu gibi— internette grafik tasarimla ilgili
oldukga fazla bilgi bulunmasidir. Google tizerinde Haziran 2015
tarihinde Tirkge olarak “grafik tasarim” terimi aratildiginda
yaklagtk 811.000 sonug, Ingilizce “graphic design” terimi
aratildiginda ise 114.000.000 sonu¢ bulunmaktadir. Bu arama
tarihinden 6 ay sonra olan Aralik 2015 tarihinde ise bu sonuglar
910.000’¢ 133.000.000 olarak artmis goriinmektedir. Bu
sonuglarin ne kadarimin nitelikli bilgi oldugu ise, yanitlanmasi

imkansiz goriinen bir sorudur.

REKLAMCILIK

GRAFIK TASARIM NEDIR?

@ 19 HAZIRAN 2012 & ADMIN #® BIR YORUM YAPIN

Grafik tasarim, glnimizde daha ¢ok bilgisayar programlar ile
uygulanan ve gizim yaparak, tasarlayarak gérsel olusturma isidir.
Bu gdrseller daha gok firmalarin amblemini olustururken,
projelerin temel yapisini daha seffaf ve net bir sekilde ortaya
koyarken ve gérselligin gerektigi bircok alanda galisirken isimize
yaramaktadir.

Gorsel 20. Reklammaster.com isimli web sitesinin “Grafik
Tasarim Nedir?” bashkli sayfasinda bulunan bu tanim, grafik
tasarim hakkinda yeterince bilgi sahibi olmayan kisiler igin

yetersiz ya da yaniltici olabilecek niteliktedir.

Kaynak: www.reklammaster.com (Erisim Tarihi: 17.06.2015)
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Youtube’da bulunan “Grafik Tasarim Nasil Yapilir?” isimli 2
dakika 25 saniyelik bu videoda, yazili ya da sesli hi¢bir agiklamaya
yer verilmeden, grafik tasarim nasil yapilir sorusuna cevaben, bir
giin batim1 manzarasi {izerine yerlestirilen oyuncu fotografinin
opaklig1 diistiriilmiis ve video bu sekilde sonlandirilmistir (Gorsel
21).

Gratie T anren rand yapie

Gorsel 21. Youtube’da bulunan “Grafik Tasarim Nasil Yapilir?”
isimli videodan kesitler

Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=hPcxfb_g7Cg (Erisim tarihi:
14.06.2014)

Pek c¢ok insan amatdr olarak grafik tasarimla ilgilendigini
soylemektedir. Ornegin yalnizca www.grafikerler.org sitesinin
forum bolimiiniin Mayis 2016 itibariyle 143.657 kayith iyesi
bulunmaktadir. Aymi sitenin Facebook sayfasinin’ 258.936
takipgisi bulunmaktadir. Benzer sekilde Grafik Tasarim Dergisi
isimli siireli yayinin Facebook sayfasinin Mayis 2016 itibariyle
236.610 takipgisi bulunmaktadir. Burada sorulmasi gereken soru,

amator olarak ilgilendikleri seyin gergekten grafik tasarim mu,

7 https://www.facebook.com/grafikerlerorg/ (Erisim Tarihi: 01.05.2016)


https://www.youtube.com/watch?v=hPcxfb_g7Cg
http://www.grafikerler.org/
https://www.facebook.com/grafikerlerorg/
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yoksa gesitli yazilimlar kullanarak yaptiklar: gorsel diizenlemeleri

grafik tasarimla karigtirmak mi1 oldugudur.

Giiniimiizde ¢ogu kullanicinin bilgisayarinda ¢esitli goriinti
isleme yazilimlar1 bulunmaktadir. Bunlarin bir kismi kullanicilar
tarafindan sonradan yiiklenen {cretli ya da {icretsiz
yazilimlarken, bir kismi da Microsoft Paint gibi isletim sistemleri
ile birlikte yiiklii olarak gelen yazilimlardir. Bilgisayar
kullanicilar1 bu yazilimlar1 kullanarak, farkli amaglarla gesitli
gorseller iretebilmektedirler. Sosyal paylasim siteleri gibi
ortamlarda siklikla kargilagtigimiz paylasimlar, bu gorsel
cesitlerinin  6rneklerinden biridir (Gorsel 22). Internet
kullanicilar: ilgi duyduklar: bir kisi, olay ya da olgu hakkinda
besledikleri yogun duygularini internet araciligiyla paylasmak
istediklerinde, ve yazili ifadelerin yetersiz  kaldigini
disiindiiklerinde, bahsedilen bu gorsellerden
faydalanmaktadirlar. Bazi kullanicilar daha o6nce bagkalar
tarafindan hazirlanmis gorselleri kullanirken, bazi kullanicilarsa
kendi olusturduklar1 gorselleri kullanmay tercih etmektedirler
(Gorsel 23-25). Bu sayede hem duygularini daha iyi anlatmay:
hedefleyip, hem de kendilerine ait, kisisel bir {iriin ortaya

koymanin verdigi tatmin duygusunu yasamay isterler.
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C LiSin sanki amanslz bir SAVASIn BARIS'ln

iden b

Gorsel 22. Facebook’ta kapak fotografi olarak kullanilmak iizere

yapilmis amator bir calisma

Kaynak: http://www.tuwto.com/sozlu-facebook-kapak-resimleri.html
(Erisim Tarihi: 16.06.2015).

Gorsel 23. Amator bir tasarimcinin forumda, kendi ¢calismalarini

begenenlere tesekkiir etmek icin tasarladigr gorsel.

Kaynak: http://www.gifseli.com/showthread.php?2525-Ben-Yaptim-2-PSP-
GRAFIK-cALIsMALARIM# VYLM2FWgpBd (Erisim Tarihi: 16.06.2015).
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K RTALL R\ UKSEKTEN UCA
Gorsel 24. Bir futbol takimi taraftarinin, takimina olan destegini
ifade etmek icin tasarladigr gorsel.

Kaynak: http://wuup.net/2012-yeni-bjk-resimleri-carsi-fotograflari-hd-
duvar-kagitlari.html (Erisim Tarihi: 16.06.2015).

\@th nt: Qﬁ-:s
E r'aln-kt:MEJ_',fg Aligy

Gorsel 25. Zeminde gesitli dekoratif 6geler kullanilarak yazilmis

bir alint1.

Kaynak: http://www.thequotepedia.com/quotes/romantic/page/25/ (Erisim
Tarihi: 16.06.2015).
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Grafik tasarim egitimi almamis amator kimselerin olusturdugu
gorsellere diger bir ornek ise, ticari amagla kullanilmasi
planlanarak iiretilen gorsellerdir. Bir¢ok kiiciik capli isletme,
reklam ve tanitim giderlerine ayirdiklar: biitceyi kiigiiltebilmek
amaciyla, logo, kartvizit, el ilani, brosiir, internet sitesi gibi grafik
ihtiyaglarini, amator olarak grafik tasarimla ilgilenen, isletme
biinyesindeki bir ¢alisan ya da bir “tanidik” araciligiyla bedelsiz ya
da disiik ticretler karsiiginda tasarlatmaktadirlar. Sonug olarak
ortaya ¢itkan grafik driinler ise, goriiniiste “is goriir” gibi
disiiniilse de, isletmenin giiven vermemesi, profesyonellikten
uzak goriilmesi, verilmek istenen mesajin yerine ulasmamasi gibi

olumsuz bir¢ok etki olugturmaktadir (Gorsel 26-29).
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Gorsel 26. Grafikerler.net isimli forumda, amator olarak grafik
tasarim ¢alismalar: yapan kullanicilarin paylastiklar: logolardan
birkag drnek. Ornekte goriilen, ya da burada yer verilmemis
benzer logolarin bazilarinin tasarimcilarinin profesyonellik
iddias1 yokken, bazilari ise amator olarak yaptiklar: bu
calismalari bir adim ileri tasiyarak, reklam ve tasarim sektoriinde
calismay: planlamakta ya da hali hazirda ¢alisiyor
bulunmaktadirlar. Bunu logolarda kullanilan “Reklam ve
Tanitim Hizmetleri”, “Design” gibi ifadelerden anlamamiz
miimkiindiir.

Kaynak: http://www.grafikerler.net (Erisim Tarihi: 16.06.2015).
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Gorsel 27. Bir elektrik firmasinin web sitesinin ana sayfasindan
bir kesit.
Kaynak:

http://web.archive.org/web/20110218153607/http://www.koksalelektirik.com
/? (Erisim Tarihi: 16.06.2015).
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Gorsel 28. Bir matbaanin web sitesinde bulunan, baski hizmeti
satin alindiginda iicretsiz olarak verilen tasarim hizmetlerine
ornek olarak sunulmus el ilani 6rneklerinden birkagu.
Kaynak:
http://www.vipmatbaa.com/default.asp?gb=sss&ic=El1%20ilani%20brosuru%?2

Ocesitleri%20farkli%20olculerde%20tasarim%20ornekleri (Erisim Tarihi:
16.06.2015).


http://web.archive.org/web/20110218153607/http:/www.koksalelektirik.com/
http://web.archive.org/web/20110218153607/http:/www.koksalelektirik.com/
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Gorsel 29. Bir onceki ornekler serisine benzer sekilde, yine bir
matbaa tarafindan sunulan kartvizit tasarimi ornekleri. Birgok
kiigiik olcekli matbaa gibi, bu matbaa da yalnizca baski islemleri
icin iicretlendirme yapmakta, tasarim hizmetleri igin ayri bir
iicret talep etmemektedir.

Kaynak: http://www.tekinyer.com/matbaa/online/ucuz-kartvizit/ (Erisim
Tarihi: 16.06.2015).

Yukarida cesitli orneklerini verdigimiz amatdrce hazirlanmig
grafik tirlinlerin de tiretimi elbette belli bir yazilim bilgisi ve gorsel
kaynak gerektirmektedir. Internet, grafik tasarimla ilgilenenlere
genis bir arsiv, bilgi ve gorsel malzeme kaynagi sunmaktadir. Bu
bilgi ve kaynaklar1 c¢esitli kategoriler altinda toplamak

mumkiindir.

o Opgretici videolar: Video paylagim sitelerinde, birgok
yazilimin kullanimina dair tutorial (6gretici videolar)

bulunmaktadir. Bu videolarda, 6gretilmesi vaat edilen
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uygulamanin nasil yapilacagi agik bir bicimde, asama
asama, uygulamali bicimde anlatilmaktadir. Bu videolar
¢ogunlukla yeni baslayanlar, orta diizeydeki kullanicilar
ve ileri diizeydeki kullanicilar icin farkli zorluk
dereceleriyle birbirlerinden ayrilirlar. Bu sayede her
seviyedeki kullanici kendine uygun ogretici videolara

ulasabilir.

Cevrimigi dersler: Ogretici videolara benzer sekilde, yine
online olarak gesitli grafik tasarim derslerine ulagsmak
miimkiindiir. Bu dersler uygulama {izerine 6rneklerden

ya da cesitli yazinsal bilgiden olusabilir.

Cevrimigi tartisma ortamlar: Forum sitelerinin ilgili
basliklar;, ya da bagli bagina yalmizca grafik tasarim
tizerine olan forum siteleri, grafik tasarimla ilgilenen farkli
seviyelerdeki kullanicilar1 bir araya getiren ortamlardir.
Bu ortamlarda kullanicilar birbirileri ile galismalarini,

fikir ve yorumlarini paylagsmaktadirlar.

Imaj arsivleri: Stok fotograf ve vektorel gorsellerin
satildigy ya da icretsiz olarak paylagildig: siteler,
kullanacag1 gorseli kendi olusturma ya da fotograflama
imkan: olmayanlarin, iglerinden segebilecekleri hazir
fotograflar1 ve illiistrasyonlar1 kullanicilara  sunan

sitelerdir.

Tipografik kaynaklar: Internet iizerinde, grafik tasarimin
6nemli bir pargasi olan tipografi konusunda da bir¢ok

kaynak mevcuttur. Ucretli yaz1 karakterlerinin yan1 sira,
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bir¢ok siteden binlerce iicretsiz yazi karakterine ulasmak

miumkiindir.

Hazir sablonlar: Amatorlere uygulama kolaylig: getiren ve
son yillarda artis gosteren bir diger kaynak ise hazir
sablonlardir. Cesitli dosya formatlarinda hazirlanmis olan
bu sablonlar, kullaniciya izerlerinde degisiklik yapma
olanag1 vermektedir. Kullanic diledigi bilgileri girerek ya

kendi

sitesinden el

tasarimi
Web

kartvizitten logoya kadar bircok grafik tasarim iiriinii i¢in

da degistirerek,
sekillendirmektedir.

ihtiyacina  gore

ilanina,

hazir sablonlar bulunmaktadir (Gorsel 30).
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Gorsel 30. Hazir logo sablonu drnekleri

Kaynak: http://4vector.com/free-vector/20-vector-logo-design-templates-2-
7823 (Erisim Tarihi: 17.06.2015).


http://4vector.com/free-vector/20-vector-logo-design-templates-2-7823
http://4vector.com/free-vector/20-vector-logo-design-templates-2-7823
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Calismanin Onceki boliimlerinde, bir¢ok gelismenin ayni anda
hem olumlu, hem de olumsuz sonuglarinin olabileceginden
bahsedilmistir. Bir onceki sayfada maddelendirilmis olan grafik
tasarim kaynaklari, bu olumlu ve olumsuz sonuglar1 agiklamak
agisindan oldukga uygun érneklerdir. Ornegin yazilimlarla ilgili
Ogretici videolar, kendilerini gelistirmek isteyen kullanicilar i¢in
faydali araglar olsa da, grafik tasarim hakkinda teorik bilgiye sahip
olmayan Kkisilerin goérsel ve kavramsal olarak hatalarla dolu isler

uretmesine firsat vermektedir.

Stok fotograflar, fotografcilik bilgisi, techizat, model, mekan,
stiidyo gibi ihtiyaglar1 ortadan kaldirsa da, kullanildigi grafik
triinde Ozgiinliikten ve inandiriciiktan uzak olma hissi
yaratabilmektedir. Hazir sablonlar, kisith uygulama becerisine
sahip kullanicilara profesyonel goriinen alternatifler sunmakta,
ancak bu sablonlarla hazirlanmis tasarimlar 6zgiinliikten uzak ve
¢ogu zaman, tipki bir bagkasinin beden olgiisii ve tarzinda
giyinmis bir insan gibi, markanin kimligini ya da mesajim

yansitmakta basarisiz olmaktadir.

Ucretsiz yazi karakterleri kullanicilara binlerce cesit sunmakta
ancak ¢ogu yazi karakteri amator kisiler tarafindan hazirlanmig
oldugu icin anatomi ve espas problemlerini birlikte
getirmektedir. Dahasi binlerce yazi karakteri karsisinda
biiyiilenen kullanicilar, ¢cogu zaman metin i¢inde kullanilmasi
uygun olmayan karakterleri tercih etmekte ve okunurluk

sorunlarina sebep olmaktadirlar.

Tim bu 6rneklerden de anlasildig: tizere, bilgisayar ve internet
kullanim1 profesyonel olsun, olmasin, bir¢ok kisinin gorsel islem

yazilimlari kullanmalarina ve bir¢ok farkli gorsel tiretmelerine 6n
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ayak olmustur. Amatorler ya da yeterli bilgi ve tecriibeye sahip
olmayan Kkisilerce iiretilen bu grafik driinlerin bir¢ogu renk,
kompozisyon ve tipografi bilgisi gibi grafik tasarimin temel
kurallarindan mahrumdur ve hatalarla doludur. Bir sonraki

baslikta bu hatalar detaylica incelenecektir.
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IKINCi BOLUM
SIK KARSILASILAN GRAFIK TASARIM
HATALARI

Arastirmanin daha onceki boliimlerinde gerek profesyonel,
gerekse amator grafik tasarimcilar tarafindan tretilen grafik
triinlerin sayisinin hizla artiyor olmasimna ve bu iriinlerin
tasariminda bazi temel hatalarin sikga tekrarlandigina
deginilmistir. Bu béliimde ise s6z konusu hatalar; tipografi, gorsel
kullanimi, mizanpaj, renk kullanimi ve mesaj iletimi olmak iizere

5 baglik altinda incelenecektir.

Arastirmanin bu bolimiinde sik¢a tekrarlanacak “hata” ya da
“hatali kullanim” ifadesi hakkinda bir agiklama yapmak,
aragtirmanin daha iyi anlagilmasina yardimci olacaktir. Hata
kelimesinin Tiirk Dil Kurumu’nca belirtilen sozliik anlami olan
“istenmeyerek ve bilmeyerek yapilan yanlis”, arastirmanin
konuyu ele alma sekli bakimindan agiklayici bir karsiliktir.
Aragtirma boyunca hatali olarak degerlendirilen uygulamalar,
tasarimcinin belli bir “amag¢” dahilinde, bilingli ve kontrolli
olarak yaptig1 uygulamalar degil, “istenmeyerek ve bilmeyerek”
yapildig1 diistiniilen uygulamalardir. Bu sebeple ele alinan hatalar
ve kullanilan o&rnekler, yalnizca sanatsal kaygi ile yapilmis
tasarimlar arasindan degil; tanitim, reklam, bilgilendirme gibi,
mutlak bir mesaj iletme gerekliligi ile tasarlanmis grafik tirtinler
arasindan secilmistir. Yapilan tasarimin, okuyucuya verilmek

istenen mesaj1 dogru bigimde iletmesine engel olabilecek se¢im ve
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uygulamalar hata olarak kabul edilmis; tasarimin stili,
tasarimcinin konuyu ele alis bi¢imi, uygulanan tasarim dili ve

benzer kisisel tercihler degerlendirme dis1 birakilmustir.

Golombisky ve Hagen’in grafik tasarim hatalariyla ilgili goriisleri,

bu arastirma ile paralellik gostermektedir:

Grafik tasarimin bigimleri, diger tiim tasarimlar gibi, gorsel kiiltiiriin
ve teknolojinin riizgariyla degisime ugrarken, kendine 6zgi islevi
degismeden kalmaya devam etmektedir: Mesajlar1 gorsel yolla
iletmek... Grafik tasarimcilar, profesyonel iletisimciler olmalidir.
Yillarini gorsel iletisim sanati ve zanaatina aywrmiglardir. Yine de
giiniimiizde, bilgisayar1 olan herhangi bir kimse, gorsel iletisim
araglarina ulagma imkanmna sahip olabilmektedir. Ancak bu
teknolojik  araglar1  kullanan  herkes, tasarim  kurallarim
bilmemektedir. Bunun sonucunda, bir¢ok kétii grafik tasarim tirtinii
ortaya c¢ikmaktadir. Ko6tii tasarim, olusan iiriiniin verecegi zevki
azaltirken, daha ciddi bir islevsellik sorununa da yol agmaktadir. Bu

sorun da zayif iletisimdir (Golombisky ve Hagen, 2010: 5).

Gorsel iletisimin basarisi, belirli bir hedef kitleye ulasabilmesine
ve istenen tepkiyi ortaya c¢ikarmasmna baglidir. Bu amaci
gerceklestirebilmek icin, gorsel imgeler kullanilarak, okuyucuyu
kendilerine yoneltilen mesaji almalarina yardimci olacak bir zihin
ve duygu cergevesine yerlestirilmeye calisilir. Tasarim yiizeyinde
yer alacak her eleman, alinacak her karar, bu zihin ve duygu
gergevesini yaratmak, kuvvetlendirmek ve okuyucuyu bu gergeve

icerisinde dogru bi¢cimde konumlandirmak amaci tagimalidir.

Tipki sanat ve tasarimin diger alanlarinda oldugu gibi, grafik

tasarimda da tek bir mutlak dogrudan ya da sarsilmaz, kati
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kurallardan bahsetmek miimkiin olmamaktadir. “Tasarim,
izlenip uygulandiginda verimli sonuglar saglayan formiiller
toplam1 degildir. Tasarim, tasarimcinin sezgileri, nedenleri ve
estetik yargilariyla sekillenen, akici bir islemdir” (Evans ve
Thomas, 2012: 4). Burada anahtar ifadeler “nedenler” ve “estetik
yargilardir”. S6z edilen nedenler, tasarimin hedef kitleye iletmesi
amaglanan mesaj ya da mesajlardir. Estetik yargilar ise, yalnizca
tasarimcinin estetik algisi ile sinirli olmayip, kabul gérmiis ortak

deger ve diigiincelerle tutarlilik arz etmelidir.

1. TIPOGRAFIK HATALAR

Tipografi; harfleri, kelimeleri ve metinleri akla gelebilecek tiim
baglamlarda diizenleme isidir. Ustaca kullanildiginda, basarili bir
gorsel iletisim kurmada en etkili araglardan biri haline gelir.
“Grafik tasarimcilar tipografinin inceliklerini 6grenerek, bunlari
hayal giicii ve kesif duygulariyla birlestirip, yaratici bicimde
kullanirken, tipografinin kural ve geleneklerini g6z ardi
etmemelidirler” (Dabner vd. 2013: 62). Golombisky ve Hagen’in
de (2010: xviii) belirttigi tizere, kurallar1 ytkma hakkini kazanmak

i¢in, dnce onlar1 6grenmek gerekmektedir.

Tipografik yetenekleri gelistirmek, anlagilirlik ve gorsel ¢ekicilik
icin dogru segimler yapmayr 6grenmek demektir. Bir baska
deyisle: kavrama, okuyucuya, igerige ve uygulamaya uygun olan
yazi karakteri veya karakter ailesini segmek; uygun yazi boyutu,
bosluklama, satir uzunlugu, hizalama, siitiin genisligi, cesitlilik ve
z1ithig belirleyerek okumayr kolaylastirmak; gorsel bir hiyerarsi
icinde bilginin akisini saglamaktir (Landa, 2011: 50).
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Grafik tasarimin ana bilesenlerinden biri olan tipografi, uygulama
bakimindan en kolay ulagilabilen ara¢ gibi gériinse de, aslinda cok
derin bir uzmanlik gerektirmektedir. Herhangi bir masaiistii
yayincilik yazilimi, hatta isletim sistemleri ile hazir olarak gelen
kelime islemci yazilimi yardimiyla, hi¢bir 6zel yetenek ya da
tecriibeye ihtiya¢ duymadan, tipografik diizenlemeler yapmak ve
dakikalar i¢inde ¢iktisini almak mimkiindiir. Ancak alinacak
sonucun yan yana dizilmis harf ve isaretlerden daha fazlasi

olmasi, ancak tipografi bilgisi sayesinde miimkiin olmaktadir.

JANUARY-FEBRUARY 1964 VOLUME ONE, 1SSUE ONE-31.25

Bertrand Russell considers fiie magazine to be “scurrilous and

utterly shameless in its willingness to distort.” Ralph Ingersoll: “In

ethics, integrity, and responsibility, Time is a monumental failure.” |
Irwin Shaw: Time is “nastier than any other magazine of the day.” |
Sloan Wilson: “Any enemy of Time is a friend of mine.” Igor ‘
Stravinsky: “Every music column I have read in Time has been
distorted and inaccurate.” Tallulah Bankhead: “Dirt is too clean |
a word for Time.” Mary McCarthy: “Time’s falsifications are nu-
merous.” Dwight Macdonald: “The degree of credence one gives

to Time is inverse to one’s degree of knowledge of the situation

being reperted on.” David Merrick: “There is not a single word

of truth in Time.” P.G. Wodehouse: “Time is about the most in-
accurate magazine in existence,” Rockwell Kent: 7ine “is inclined

to value smartness above truth.” Eugene Burdick: Time employs
“dishonest tactics.” Conrad Aiken: “Time slants its news.” Howard

Fast: Time provides “distortions and inaccuracies by the bushel.”
James Gould Cozzens: “My knowledge of inaccuracies in Time is
first-hand.” Walter Winchell: “Time’s inaccuracies are a staple of

my column.” John Osborne: “7Time is a vicious, dehumanizing
institution.” Eric Bentley: “More pervasive than Time’s outright |
errors is its misuse of truth.” Vincent Price: “Fortunately, most
people read 7ime for laughs and not for facts.” H. Allen Smith: |
“Time’s inaccuracies are as numerous as the sands of the Sahara™
Taylor Caldwell: “I could write a whole book about Time inar-
curacies.” Sen. John MeClellan: “Time is prejudiced and unfair.”

Gorsel 31. Herb Lubalin’in tasarladig: dergi kapag:.
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Gorsel 31’de gorildigii tizere, Herb Lubalin, 1964 yilinda Fact
dergisinin ilk sayis1 i¢in tasarladigi kapakta, tipografik
elemanlardan bagka higbir sey kullanmamaistir. Ancak Lubalin’in
tipografi kullanimindaki basaris1 ve derginin logosu iizerinde
kiiglicik bir dokunusla gergeklestirdigi tipografik mucize,
lizerinden yarim asir ge¢mis olmasina ragmen hala ilham
vericidir®. Lubalin’in birgok isi gibi bu 6rnek de, tipografi bilgisi
ve vyaraticiigin bulusmasinin ne denli etkili oldugunun

gostergelerindendir.
1.1. Bicimsel Hatalar

Tipografik hatalar baghiginda incelenecek olan ilk kategori,
bicimsel hatalardir. Bigimsel hatalar bagliginda, tasarimda
kullanilan tipografik elemanlarin “nasil” goriinecegine dair

yapilan se¢imler incelenecektir.
1.1.1. Dizgi, Bosluklama ve Hizalama Hatalar1

Incelenecek bicimsel hatalarin ilki, dizgi ve yerlestirme sirasinda
yapilan hatalardir. Cesitli isaret ve sembollerin yanlis kullanimi;
harf, kelime ve satirlar arasi bogluklarin uygunsuzlugu; cimle ve
paragraflarin fiziksel gruplamasinda yapilan hatalar, dizgi
hatalarinin temelini olusturur. Dizgi hatalari, tasarimin yanlis
mesaj vermesine neden olabilecegi gibi, okuyucunun tasarimdan
alacag1 zevki azaltmaktadir. Tasarimin okuyucuya verdigi zevkin
az olmasi, okuyucunun tasarimi (ve mesaji) gormezden

gelmesiyle sonuglanabilmektedir. Dizgi hatalari, estetik hatalar

8 http://flatfile.lubalincenter.com/ (Erisim tarihi 03.03.2016)
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olduklar1 kadar da teknik hatalar olduklari igin, tasarimin

mesajinin anlagilirligs tizerinde 6nemli kayiplara yol agabilirler.

Matematiksel ve kimyasal ifadeler gibi bilimsel anlatimlarda
kullanilan sembollerin, rakamlarin ve harflerin yazimi
konusunda vyapilan hatalar sik¢a rastlamak miimkiindir.
Kesirlerin yanlis gosterimi de bu hatalardan biridir. Virgil ile
yazilan ondalik kesirlerin goésterimi (6rnegin: 0,5) genellikle
sorun yaratmazken, ayni kesir degeri diyagonal kesir seklinde
yazilmak istendiginde kesir ¢izgisi yerine boli isareti kullanimi ya
da pay ve paydanin dogru hizalanmamasi gibi hatalar goriilebilir.
Bir¢ok profesyonel yazi karakterinin, 6nceden hazirlanmis kesir
sembolleri bulunur. Bolii isareti ile kesir olusturmak yerine,
oncelikle kullanilan yazi karakterinin semboller listesine goz
atmak, daha dogru olacaktir. Ayrica yine birgok yazi karakteri
hazir kesirlerin yanisira, dilenen kesrin olusturulmasina imkan
veren, kesir yazimi i¢in optimize edilmis rakamlar da

sunmaktadir (Gorsel 32).

3

= Yatay kesir

5

3/ Diyagonal kesir
5 [% % %%

% %o % %o

Boli gizgisi ile Calibri yazi karakterinin
5 olusturulmus kesir yazimi igin tasarlanmis

hatali kesir rakamlari ve hazir kesirleri

Gorsel 32. Calibri yazi karakteri ile yazilmis kesir ornekleri.
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Tipki kesirler gibi, Gist ve alt imlerin kullaniminda da siklikla
hatalara rastlamak miimkiindiir. Azaltilmis punto biytikligiinde,
metnin orijinal taban ¢izgisinden daha asagida ya da yukarida
konumlandirilan ve genellikle kimyasal ya da matematiksel
ifadelerin gosteriminde kullanilan bu karakterlerin dogru
kullanim sekli icin Ambrose ve Harris (2012b: 75), iiretilmis imler
yerine, gercek {st ve alt imlerin kullanmasi gerektigini
belirtmektedir. Gergek {ist ve alt imlerin biyikligl, esdeger
karakterin %50-%70 arasinda bir biiyiikliige sahiptir ancak
kalinliklarinin dengelenmesi igin, yeniden ¢izilmislerdir. Bu
ifadelerin yazimi i¢in iiretilmis gercek iist ve alt imlerin yerine,
orijinal karakterin punto degerinin kiigiiltiilmesi ile elde edilen
karakterler, metnin geri kalanindan daha ince olacag: igin,

dengesiz bir goriintii olusturmaktadir.

Ust ve alt imlerin yaziminda dikkat edilmesi gereken bir diger
nokta da, karakterlerin hizalanmasidir. Bu hizalama, yazilmak
istenen ifadenin tiiriine bagh olarak degiskenlik gosterir. En
yaygin iki kullanim tiirti olan bilimsel ifadeler ve dipnot
belirtkeleri icin Ambrose ve Harris (2012b: 75) goriislerini s6yle
ifade eder: “Bilimsel ifadelerde tist imler harf ytiksekligi ¢izgisine
ortalanirken, alt imler taban ¢izgisine ortalanir. Bilimsel
ifadelerin tersine, dipnotlarda {ist im dipnotu belirtir ve harf
yiksekligi cizgisiyle hizalanir”. Yalnizca bilimsel ifadelerin yazimi
degil; nokta, virgiil, iinlem, soru isareti gibi en sik kullanilan
noktalama  isaretlerinin = yazimmna dair hatalara da
rastlanmaktadir. Bu hatalarin en sik yapilani, noktalama
isaretinden sonra bosluk birakmamaktir. Bir digeri ise, noktalama

isaretlerinin hizali metinlerin icinde yanlis
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konumlandirilmasidir. Metinlerin tasarim yiizeyi igerisinde, belli
bir kompozisyon dahilinde kullanmak i¢in bagvurulan yollardan
birisi de hizalamadir. Aragtirmanin ilerleyen boliimlerinde daha
detayli agiklanacag: lizere, metinler tasarim alani icinde saga
hizalanmis, sola hizalanmis ya da ortalanmis sekilde
kullanilabilirler. Sag ya da sola hizalanmis metinlerde noktalama
isaretlerinin olusturdugu bosluk, dengesiz bir goriiniime neden
olur. Bunun Oniine ge¢mek i¢in “sarkan noktalama” denilen
(Gorsel 33), noktalama isaretinin metin blogunun disinda
birakilmasi yontemi uygulanabilir (Ambrose ve Harris, 2012b:
78).

“Sag ya da sola hizalanmig “Sag ya da sola hizalanmig
metinlerde noktalama metinlerde noktalama
isaretlerinin olugturdugu isaretlerinin olugturdugu
bosluk, dengesiz bir bosluk, dengesiz bir
goriiniime neden olur. Bunun goriiniime neden olur. Bunun
Oniline gecmek i¢in sarkan Oniine gecmek i¢in sarkan
noktalama denilen, noktalama noktalama denilen, noktalama
isaretinin metin blogunun isaretinin metin blogunun
disinda birakilmasi yontemi diginda birakilmasi yontemi
uygulanabilir.” uygulanabilir.”

Sola hizali metinde sarkan noktalama Sola hizali metinde normal noktalama
“Sag ya da sola hizalanmis “Sag ya da sola hizalanmis
metinlerde noktalama metinlerde noktalama
isaretlerinin olusturdugu bosluk, isaretlerinin olusturdugu bogluk,
dengesiz bir goriinlime neden dengesiz bir goriiniime neden
olur. Bunun 6niine ge¢gmek olur. Bunun 6niine ge¢gmek
icin sarkan noktalama denilen, icin sarkan noktalama denilen,
noktalama isaretinin metin noktalama igaretinin metin
blogunun diginda birakilmast blogunun diginda birakilmasi
yontemi uygulanabilir.” yontemi uygulanabilir.”

Saga hizali metinde sarkan noktalama Saga hizali metinde normal noktalama

Gorsel 33. Normal noktalama ve sarkan noktalama 6rnekleri.
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Metnin hizalama sekli, tasarimin etkinligi ve okunabilirligi
tizerinde ¢ok biiytik bir etkiye sahiptir. Sola hizali dizgi Latin
alfabesinin kullanildig sistemlerdeki birgok yazilimin 6n taniml
ayaridir. Metnin satir baglarini solda bir ¢izgi tizerinde hizalar ve
satir genisligine gore kelimeleri gerekli yerlerde bolerek, metnin
sag tarafinda girintili ¢tkintil bir gériintii olusturur. Soldan saga

yazilan dillerde okunabilirligi en yiiksek hizalama sekli budur.

Sagda hizali metinlerde ise satir sonlar1 diiz bir ¢izgi iizerinde
hizali iken, metnin sol tarafinda kalan satir baglarinda girinti
¢ikinti olusur. Bu hizalama seklinin okunabilirligi, sola hizal
metinden daha diistiktiir. Bunun sebebi ise her yeni satir i¢in sola
bakildiginda, ayn1 hiza yerine, her defasinda 6nceden kestirilmesi
mimkiin olmayan farkli bir noktadan okumaya baslamak
zorunda kalinmasidir. Goz, her yeni satirda okumaya baslayacagi
yeri tekrar arayip bulmalidir (Strizver, 2013: 114). Bu yiizden bu
hizalama sekli ancak (resim alti1 yazilar1 gibi) 6zel bir tasarim

amacina hizmet ediyorsa kullanilmalidir.

Ortali hizalamalar kisa metin bloklarinda etkili bir hizalama
seklidir. Baghklar, alt bashklar, davetiye ve duyuru gibi kisa
metinler, ortali hizalamanin uygulanabilecegi tiirde metinlerdir.
Bu hizalama ile metin simetrik bir goriintii kazanarak, sag ve sol
taraftan esit girinti ¢cikinti olusturur. Iki yana yasli, diger bir
deyisle tam blok metinler, isminden de anlasilabilecegi gibi, hem
sag, hem de sol kenarlar1 paralel birer diiz ¢izgi olusturacak
sekilde hizali metinlerdir. Ancak bu hizalama seklinde
okunabilirligi kontrol altinda tutmak olduk¢a giictiir, cilinkii
hizalamanin elde edilebilmesi i¢in kelimeler arasi bosluklar

gereginden fazla agilmak ya da sikismak zorunda kalabilir. Eger
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kullanilan yazilim harfler arast bogluklarin ya da harf
genisliklerinin de degismesine izin veriyorsa, ortaya son derece

dengesiz bir ton degeri ¢ikabilmektedir.

Tam blok metinlerde kelimeler arasi bosluklarin rastlantisal
olarak olusturdugu ve metin i¢inde dikkat ¢eken dikey ya da
diyagonal formlar olan nehirler, dizgide arzu edilmeyen bir
goriintii  olusturur.  Ozellikle tirelemenin  kullanilmadig
metinlerde, kelimelerin boliinmeden satira sigabilmesi igin
metnin gri degerini bozacak biiyiikliikte kelime aras1 bosluklar
olusmaktadir. Bu bosluklarin tesadiifen alt alta geldigi satirlarda
olusan nehirler, okuyucunun dikkatini dagitabilmektedir. Dizgi
sirasinda nehirler olustugunda, tasarimin uygulandig1 yazilimin
bloklama ve tireleme segeneklerindeki ayarlari kullanilarak, bu

goriintii ortadan kaldirilmalidir (Gorsel 34).

Metinlerinizi hizalarken kararsiz ka\d@mwg‘la, tercihiniz sola dayah hizalama olmalidir.
Saga hizali metinlerin okumasi daha zordur. Ortalt hizalama ise uzurj metinlerde kullanmak icin cok uygun bir hizalama gekli degildir. Her
iki yandan hizali (tam blok) metinler ise dengesiz harf araliklarina ve nehir ads verilen kétii goriintiiye neden olabilirler.
i

>l

Ortali hizalama

i :
!Metinlerinizi hizalarken kararsiz kaldiginizda,  {Metinlerinizi hizalarken kararsiz]  Metinlerinizi hizalarken kararsiz kaldiginizda, |
itercihiniz sola dayalt hizalama olmalidir. Saga  kaldiinizda, tercihiniz  sola  dayali} tercihiniz sola dayali hizalama olmalidir. Saggal
thizal metinlerin okumas daha zordur. Ortali hi- thizalama olmalidur. Saga hizal metinlerin! hizah metinlerin okumas: daha zordur. Ortal hi-!
Izalama ise uzun metinlerde kullanmak icin gok  'okumasi daha zordur. Ortali hizalama! zalama ise uzun metinlerde kullanmak icin ok!
iuygun bir hizalama sekli degildir. Her iki yandan lise uzun metinlerde kullanmak igin ok} uygun bir hizalama sekli degildir. Her iki yandan;
thizals (tam blok) metinler ise dengesiz harf iuygun bir hizalama gekli degildir. Her} hizali (tam blok) metinler ise dengesiz harf!
taraliklarina ve nehir adi verilen kétii goriintiye !iki yandan hizali (tam blok) metinler ise! araliklarna ve nehir ad: verilen kétii gériintiiye!
ineden olabilirler. idengesiz harf araliklarna ve nehir adi} neden olabilirler. !
i ivsrilen kotit goriintiiye neden olabilirler.i H

: -
] i<~ - 3
1Sola hizal iiki yana hizali (tam blok): Saga hizali;

e

Gorsel 34. Hizalama ornekleri.

Tireleme yalnizca tam bloklu metinlerde degil, sagdan ya da
soldan bloklu metinlerde de daha diizgiin bir goriintii elde etmeye
yaramaktadir, bunun yani sira bir satira daha fazla kelimenin

sigmasina yardimci olmaktadir. Kelimeler ya da harfler arasinda
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olusan orantisiz bosluklar, tireleme sayesinde kontrol altina
alinabilmektedir. Boylece metin daha dengeli ve esit bir gri degere
sahip olur. Tirelemeyle ilgili yapilabilecek birkag temel hata
vardir. Birincisi az Once bahsedildigi {zere, tirelemenin
kullanilmamasinin olusturdugu nehir ve harf araliklarindaki
hatali bosluklarken, bir diger hata ise, tireleme ayarlarinin kontrol
altinda tutulmamasiyla ¢ok sayida tirenin, pes pese satirlarda
olusmasidir. Strizver (2013: 166) pes pese en fazla iki satirda tire
olabilecegini, art arda gelen 3 ve daha fazla tirenin ya da ard arda
olmasa bile paragraf genelinde ¢ok fazla tire kullaniminin

okunurlugu olumsuz etkiledigini belirtmektedir.

Gozden kagirilmamas: gereken bir diger husus da, satir bagina
diisen karakter sayisidir. Bu olduk¢a dnemli bir konudur ¢iinki
satirlar ¢ok uzun oldugunda, goz kaldig yeri kaybetmekte, cok
kisa oldugunda ise okuyucu ¢ok sik yeni satirin bagina donecegi
icin yorulmakta ve dikkatini yitirmektedir. Dabner (2013: 76)
optimum okunabilirlik igin en uygun degerin, satir basina 60 ila

72 karakter oldugunu ifade etmektedir.

Dizgi sirasinda en sik yapilan hatalardan bir digeri de dul ve yetim
olarak adlandirilan ciimle béliintiileridir. Dul ve yetim ifadeleri
i¢in farkli kaynaklarda, farkli tanimlara rastlanmaktadir. Felici
(2012: 159) bir paragrafin son satirmnin ¢ok kisa kalmasi
durumunda dul olarak adlandirilacagini, bir paragrafin son bir ya
da iki satirinin siituna sigmamasi nedeniyle bir sonraki siitunun
en Ust kisminda, paragrafin geri kalan kismindan kopuk olarak
kalmasi durumunda ise yetim olarak adlandirilacagini
soylemektedir. Ambrose ve Harris (2011: 113) ise su tanimi

yapmaktadir: “Bir dul, bir paragrafin veya yazi siitununun
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baslangicinda duran kelime veya kisa climlecik; yetim ise bir
paragrafin sonundaki tek basmma duran kelime veya kisa
ciimleciktir.” Her iki tanimda da okunurlugu etkileyen problem
ve ¢oziim yolu temelde aynidir. Dul ve yetimler yer aldiklar:
paragraf basi ya da sonunda dengesiz bir bosluk olusturarak
okunurlugu azaltirlar ve tipografik diizenleme bakimindan
amator bir goriintii olustururlar. Dizgi esnasinda dul ya da yetim
kelime gruplar1  olustugunda, bunu diizeltmek icin
uygulanabilecek birka¢ yontem vardir. Bunlardan en kolays,
metinden birka¢ kelimeyi eksiltmektir. Ancak bu yalnizca
tasarimcinin metin {izerinde degisiklik yapma sansi oldugu
durumlarda uygulanabilir. Metin iceriginde degisiklik yapmanin
mimkiin olmadig1 durumlarda, siitun genisligi ya da harf
araliginda artirma ya da azaltma yapilarak, bu gériintiiniin dniine

gecilmelidir.

Metin aslinda bir bi¢imdir ve seklin, oranin, dengenin estetik
kriterlerine gore degerlendirilmelidir. Metin, diiz anlamsal ve
cagrisimsal seviyelerde iletisim kurar. Gorsellerle dikkatlice
biitiinlestirilmelidir. Okunur olmalidir. Harfler, kelimeler ve
paragraflar arasindaki gecisler ¢ok onemlidir; bosluklama

iletisimi saglar ya da engeller (Landa, 2011: 44).

Her metnin yazi karakteri, agirhigi, biytkligt, kelime aralig,
satir aralig1 ve harf araligina bagl olarak degisen bir ton degeri
vardir. Bu degerin koyulugu ya da agikligi, dengeli ve homojen
olmasi, tipografik diizenlemeyi yapan tasarimcinin en 6nemli
kaygilarindan biri olmalidir. Bu yiizden bu degeri etkileyen
unsurlar bilingli bir sekilde yonetilmelidir. Bu unsurlarin en

onemlilerinden biri satir araligidir. Satir aralifi ya da satir
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boslugu, metnin satirlar1 arasindaki bosluga verilen isimdir. Bir
taban ¢izgisinden digerine Ol¢iilerek elde edilir. Satir araliginin
metnin okunurlugunda 6énemi biiyiiktiir. Cok dar satir boslugu,
ozellikle kiiciik boyutlu harflerle dizilmis metinlerde okumay1

oldukga giiclestirir (Gorsel 35).

Dar satir boslugu: Bu Genis satir boslugu: Uygun satir boslugu:

metinde 10 pt yazi B ind

karakteri icin, Pt u metinde 10 pt yazi

satir boslugu kullanil-

musgtir. Satirlar i¢ ice .
ecmeye ba%amlst.lr. karakteri i¢in, 20 pt satir aras1 boglugu

er yer bazi harflerin kullanilmigtir. Ve

lsl:ttul,lclzsﬁt}lllggﬂﬁndlger satir boglugu kullanil-

asag1 dogru uzanan
alt uzantilar ile Gist mugtir. Satirlar kopuk
uste gelerek karistig
da goriilmektedir.

R A e karakteri i¢in, 12.75 pt

okunurluk ytksektir.

goériinmektedir.

Gorsel 35. Satir boslugu drnekleri.

Strizver (2013: 110), yazilimlarin ¢ogunun standart ayar1 olan
%120 (metin boyutunun %20 daha fazlasi1) satir araligini iyi bir
baslangi¢ noktasi olarak kabul etmektedir. Daha pratik bir
hesaplama icinse, metin boyutundan en az 2, en fazla 5 punto
biyiikliikte satir araliginin tercih edilmesini 6nermektedir. Bu da
12 punto ile dizilmis bir metnin satir araliginin 14 ile 17 arasinda
bir deger olmasi gerektigi anlamina gelmektedir. Benzer sekilde
Ambrose ve Harris (2012b: 114) ise 12 punto biiyiikligiinde bir
metin i¢in 14 punto satir araliginin uygun bir 6l¢ii oldugunu

belirtmektedir.

Tasarimda daha ¢ok yaz1 alani elde etmek i¢in satir araliginin ya
da harfler aras1 bosluklarin azaltilmasi sik goriilen bir hatadir.
Eger ¢ok sikigik bir satir araligi kullanilirsa, ya da harfler aras
bosluklar yetersiz olursa, bu durum okuyucunun metni okumaya

caligmaktan vazgecmesi ile sonuglanabilir. Harfler arasi boslugun
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gereginden fazla olmasi da, harflerin birbirinden ¢ok
uzaklagsmasina sebep olacagi icin kelime formlarinin, goziin
alistig1 bicimini yitirmesine sebep olur. Bu da okumak i¢in daha
fazla ¢aba sarf etmek anlamina gelir ve iyi bir tipografik

diizenleme ile arzu edilen sonucun zittidir.

Masaiistii yayincilik yazilimlarinin otomatik harf arasi bosluk
diizenlemesi, metin genelinde iyi sonug verebilir. Ancak yazi
biiyidilke ~ daha  fazla  bosluk  verilmesi  gerektigi
unutulmamalidir. Bazi harfler, sayilar ya da isaretler yan yana
geldiklerinde, bigimsel oOzellikleri geregi aralarinda dengesiz
bosluklar olugtururlar. Ornegin bu ciimlede yazilan “VA”
harflerinin arasinda hig bosluk birakilmamis olmasina ragmen, V
harfinin yukar1 dogru genisleyen yapis: ve A harfinin asag1 dogru
genisleyen yapis1 nedeniyle aralarinda fazladan bir bosluk var gibi
goriinmesine neden olmaktadir. Ayni 6rnekte A harfinden sonra
kullanilan tirnak isaretinin de, yine A harfinin yapis1 yliziinden
uzakta kaldigini gérmek miimkiindiir. Bu ve bunun gibi
karakterlerin yan yana geldiginde olusturdugu dengesiz bosluklar
okunurlugu diisiirmekle kalmaz, yanlis okumalara da sebep
verebilir. Bu durumu engellemek igin profesyonel yazi
karakterlerinin icinde Onceden bosluklar1 diizeltme islemi
(kerning) yapilmis karakter ciftleri bulunur. Ancak kullanilan yazi
karakterinde diizeltilmis ciftlerin bulunmamasi ya da yetersiz
olmast durumunda mutlaka manuel olarak diizenleme
yapilmalidir. Elbette bu manuel diizenleme, sayfalar dolusu
metne uygulanabilecek bir ¢6ziim yolu degildir. Bunun i¢in

kullanilan yazilimin o6zelliklerinden faydalanarak, bosluklar:
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diizenlenmis karakter iftleri kaydedilip, dizgi sirasinda otomatik

olarak bu ayarlarin kullanilmasi saglanabilir.

1.1.2. Yaz1 Karakteri Se¢iminde Yapilan Hatalar ve Okunurluk

Sorunlar1

Her yazi karakteri birbirinden farkli izlenim uyandirmakta ve
farkli ¢agrisimlar yapmaktadir. Tipografik diizenlemenin ilk
adimi, kullanilacak olan yazi karakterini dogru se¢mektir. Bu
adimdaki en biiylik zorluk, mutlak dogrunun olmayisidir. Her
tasarim farkli bir amaca hizmet eder, farkli bir kitleye hitap eder
ve farkli bir ortamda viicut bulur. Bir tasarim i¢in son derece
uygun olan bir yazi karakteri, bir baska tasarim i¢in uygunsuz,
hatta giiliing olabilir. Bu se¢imi kolaylastirmak ve genellemeler
yardimiyla segenekleri daraltmak i¢in, vyaz1 karakteri

siniflandirilmalarindan faydalanilabilir.

Yaz1 karakterlerinin siniflandirilmas: konusunda ‘kanunlagmig’
bir goriis birligi yoktur. Bunun sebebi ise pratik, gercek¢i ve tam
kapsamli bir sistem gelistirmeye imkan vermeyecek kadar ¢ok
degiskenin  olmasidir.  Bu  ylizden  yaz1  karakteri
siniflandirmalarini kuraldan ziyade, yardimci bir kavram olarak
kabul etmek daha dogru olacaktir. Kapsamli siniflandirmalarda
yaz1 karakterlerinin yaratildiklar yiizyillar, ¢izgi yonii ve ekseni,
serif tiiri, x-yiiksekligi gibi ¢ok detayli parametreler bulunur ve
bunlarin tamamina hakim olmak uzmanlik gerektirir. Ancak bir
grafik tasarimcinin mutlaka bilmesi gereken temel bazi

gruplandirmalar vardir.

Toplam bes kategoriye sahip olan McCormak siniflandirma

sistemi basitligi nedeniyle iyi bir baglangic noktas: kabul
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edilebilir. Bu sistem karakterleri; blok, roma, gotik, bitisik ve
grafik olmak iizere 5 baslik altinda toplar. Daha detayli bir
siniflandirma i¢in ise Vox sistemi ornek gosterilebilir. Bu
sistemde yazi karakterleri hiimanist, geralde, gecis donemi,
didone, kalin tirnak, lineale, glifik, bitisik yaz1 ve grafik olmak
lizere 9 ana baslik altinda toplanir ve bu bagliklarin altinda da
daha detayli siniflandirmalar yer alir (Ambrose ve Harris, 2012b:
87-90).

Yazi karakteri siniflandirmalarini ve ortak siniflarin yarattig
benzer etkileri bilmek, daha dogru yazi karakteri segimleri
yapmakta yardimci olur. Yazi karakteri, metnin (yani sdylenen
soziin), nasil biri tarafindan (geng, yasl, ¢capkin, giivenilir vb.),
nasil bir ruh hali i¢cinde (6fkeli, karamsar, huzurlu, negeli vb.),
hangi zamanda (antik, nostaljik, modern, fiitiiristtik vb.) ya da
nasil bir tonlamayla (bagirarak, fisildayarak, kekeleyerek,
muirildanarak vb.) sdylendigini anlatmaya yardimei olur. Bir ninni
ve bir kahramanlik destaninin ayni ses tonu ve aym vurguyla
seslendirilemeyecegi gibi, her yazi karakteri de her tasarimda
kullanilamaz. Basarili bir tipografi icin yalnizca dogru yazi
karakteri secimi, tek basina yeterli degildir. Bir tipografik
diizenlemenin basarili kabul edilebilmesi i¢in hem okunurlugun,
hem de okunabilirligin yiiksek olmasi gereklidir. Okunurluk
(legibility) ve okunabilirlik (readability) kavramlar1 birbirine
kolaylikla karistirilabilmektedir. Iki kavramin arasindaki fark,

gesitli uzmanlar, farkli agiklamalarla aktarmiglardir.

Strizver (2013: 68-69) iki kavram arasindaki farki su sozlerle
Ozetler: “Her ne kadar ikisi de okuma kolaylig1 ve berraklig: ile

ilgili de olsa, aslinda ikisi farkl seyleri isaret eder. Okunurluk yazi
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karakterinin tasarimini nitelerken, okunabilirlik metnin nasil
dizildigine baghdir.” Bir yazi karakterinin okunurlugu, o
karakterin tasariminin i¢sel ve degismez ozellikleri ile alakalidir;
x-ylksekligi, karakterlerin bi¢imleri, ¢izgi kontrasti, tirnaklari, ya
da tirnaksiz olusu gibi. Her yazi karakteri okunakli olmak igin
tasarlanmamustir. Bazi yazi karakterleri okuyucunun ilgisini
¢ekmeye yarayan, daha dekoratif ya da grafiksel hatlara sahiptir.
Boyle yaz: karakterleri bagliklar, inisyaller gibi, kisa kelime ya da
kelime gruplarinda kullanilabilir, ancak uzun metinler igin
kesinlikle uygun degildirler. Okuyucunun dikkatini uzun bir
metin boyunca kendi iizerinde tutabilmek icin, okunurlugu

yiiksek bir yazi karakteri kullanilmalidir.

Okunabilirlik yazi karakterinden bagimsizdir ve metnin nasil
diizenlendigi ile alakalidir. Metin boyutu, satir araligi, hizalama,
harf bosluklar: gibi kararlarin dogru verilmesi, bir metnin okutur

olmasini yani kendini okutmasini saglar.

Eger tipografi okutur ve okunur durumda ise, igerik agikca
anlagilabilir.  Esasen, okunabilirlik, metnin okunmasin
kolaylastirirken, ayn1 zamanda okumay: zevkli ve ilgi ¢ekici kilar.
Okunurluk ve okunabilirlik ile ilgili goriislerini Landa su sekilde
belirtmektedir:
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Uygun bir yazi karakteri ile boyutu, harf ve satir araliklari, kenar
bosluklari, renkler ve kagit se¢imi gibi kararlar, okunabilirligi etkiler.
Okunurluk ise kisinin bir yazi karakterindeki harfleri ne kadar kolay
tanidig1 ve her bir harf formunun karakterlerinin birbirinden nasil
ayrildigiyla ilgilenir. Ornegin: ¢ok hafif ya da ¢ok agir yazi
karakterlerinin, 6zellikle kii¢iik boyutlarda okunmasi ¢ok zordur;
veya ¢ok kii¢ciik boyutlarda hazirlanmis yazi karakterleri biiyiik bir
incelik/kalinlik karsithgina sahipse, okumak olduk¢a zorlasir, hatta
ince olanlar gériinmeyebilir. Daraltilmis ya da genisletilmis harfleri
okumak zordur ¢iinkii harflerin bi¢imleri degisebilir, soyle ki;
daraltilmig harf formlar1 i¢ ice ge¢mis gibi gériinmeye baglarken,
genisletismis oldugunda birbirleri ile iliskileri kopmaya baglar (2011:
51).

Metin yazis1 ifadesi, dergi ya da kitaplardaki gibi uzun yaz
bloklarinda kullanilmak {izere tasarlanmis yazi karakterlerini
isaret etmektedir. Basarili kabul edilen metin yazilarinin sahip
olmasi gereken bazi 6zellikler vardir. Tselentis’e (2011: 34) gore
metin yazisinin karakterleri okunur olmalidir. Gereginden fazla
gosterigli ya da dekoratif olan yazi karakterleri, okuyucunun
dikkatini yazarin sozlerinden ¢ok kendi iizerlerine ¢ekerler. Iyi bir
metin yazisinin sahip olmasi gereken bir diger 6zellik de bi¢im ve
renk tutarliligidir. Bigimsel baglamda tutarli karakterler piiriizsiiz
ve keyifli bir okuma deneyimi sunarlar. Benzer sekilde tutarli bir
rengi olan, yani metin genelinde dengeli ve homojen olarak
dagilmis gri degerine sahip yazi karakterleri okunurlugu ve
okunabilirligi artirirlar. Bir yazi karakterinin belli bir ya da birkag
harfi, karakter setinin geri kalanindan daha koyu ya da daha agik
goriindiigii takdirde okuyucunun dikkatini dagitir. Harf

giftlerinin arasinda “kerning” gerektiren ve miidahale edilmemis
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negatif alanlar bosluklar olusturarak, metnin gri dengesini
bozarlar. 15 punto ve iizeri biiyiikliiklerde dizilmis yazilar sunum
yazisi (display type) olarak adlandirilirlar. Uzun stirecek okumalar
icin dizilmis metin yazilarinin aksine, sunum yazilan
okuyucunun dikkatini hizla iizerine ¢ekmeli ve onlar1 metni
okumaya tegvik etmelidir. Tutarlilik, dengeli gri ton dagilimi gibi
birgok etmen, tipki metin yazilarini oldugu gibi, sunum yazilarini
da bagarih kilar. Fakat sunum yazilarinda bu etmenler kadar,
iddialillk da 6nem kazanir. Hatta zaman zaman okunurluk
onemini yitirebilir ¢iinkii islenen kavram ya da verilmek istenen
mesaj, canli ve siddetli bir yazi karakteri kullanma ihtiyaci

dogurabilir.

Yazi karakterlerini segerken ve tasarima uygularken verilen
birtakim kararlar, basarili tasarimlara sahip yazi karakterlerinin
kullanildig: tasarimlarda bile okunurluk sorunlarina yol agabilir.
Metin-zemin iligkisi kurulurken yapilan bazi tercihler ve metne
uygulanan efektler, okunurluk ve okunabilirligin azalmasina

sebep olan hatalar1 dogurabilir.

Metin-zemin iligskisi ~kurulurken, okunurlugu disiiren
uygulamalardan biri, negatif metin (reversed text) kullanimidir.
Bireyler agik renk arka planlar iizerine koyu renkli kelimeleri
okuyarak biytidiikleri i¢in bu sekilde okumaya aligmislardir. Bu
aliskanliktan dolayi, a¢ik renk zemin tizerine koyu renk metni
okumak kisilere daha kolay gelmektedir. Bu sebepten, negatif
metinler okunabilirligi azaltirken, gozleri de yormaktadir. Ayrica
ince ¢izgi kalinliklarina sahip bir yazi karakterini negatif olarak

kullanmak, iretim sorunlarina yol agabilir, c¢linkii bask:
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esnasinda negatif harflerin ince ¢izgilerinin yok olma ihtimali

vardir.

Gozden kagirilmamas: gereken bir diger konu da, tutarliliktir.
Farkli yazi karakterlerini bir arada kullanmak, hem dikkat, hem
de belli bir tipografi bilgisi gerektirmektedir. Farkli yazi karakteri
ailelerinin bir arada kullanildig1 tasarimlarda dikkat edilmesi
gereken birka¢ 6nemli unsur vardir. Bunlarin ilki, yapilan farkl
yazi karakteri se¢iminin bir amag¢ dogrultusunda olmasidir. Bir
tasarimda yapilan yazi karakteri gesitlendirmesi, bilgiyi gruplama,
belli bir metni 6ne ¢ikarma gibi bir amagla yapildiginda anlam
kazanmaktadir. Diger tirlii, keyfi c¢esitlendirmeler kafa

karisikligina sebep olmakla sonuglanacaktir.

Bahsedilen ihtiyaglar dogrultusunda yapilacak ¢esitlendirmelerde
ise, farkli yazi karakterlerinin bir arada kullaniminda dikkat
edilmesi gereken bir diger unsur devreye girmektedir. Bu ise, bir
arada kullanilacak yazi karakteri ailesi sayisinda bir sinirlamaya
sahip olmaktir. Golombisky ve Hagen (2010: 93), bu konuda
goriislerini su sekilde belirtmektedir: “Herhangi bir grafik iirtini
olustururken, tasarimi bir ya da iki yazi karakteri ailesiyle
sinirlamak dogru bir hareket olacaktir. Yazi karakteri
segeneklerini sinirlamak biitlinligii saglarken, gorsel karigikligin
da oniine geger”. Bir arada kullanilacak yazi karakterlerinin
birbiri ile olan uyumu elbette 6znel bir konudur ve nasil se¢ilmesi
gerektigine dair kesin ifadelerde bulunmak miimkiin degildir.
Ancak yine de dikkate alinmasi ya da kaginilmasi gereken birkag

0zel durumdan soz edilebilir.

Farkli yazi karakterlerini eslestirirken, iki karakterin anatomik

ozellikleri goz 6niinde bulundurulmalidir. Ozellikle birbiri ile
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yatay eksende iliski halinde olacak karakterlerin harf
proporsiyonlar1 ve x-yiikseklikleri arasindaki orant: farkliliklari,
garip bir goriintii olusmasina neden olacaktir. Birbirine ¢ok yakin
iki yaz1 karakteri ailesinin bir arada kullanim1 da bir diger hatal:
uygulamadir. Ornegin ayn1 tasarim yiizeyinde Arial ve
Helvetica’nin bir arada kullanilmasi, isin uzmani olmayan bir goz
i¢in, bariz bir sekilde ayrim yaratmayacak kadar yakin, ancak bir
gariplik sezilmesine neden olacak kadar da farkli goriinim
yaratabilir. Bu da gereksiz bir dikkat dagilimina yani

okunabilirligin diismesine sebep olacaktir (Gorsel 36).
(Helvetica Regular) (Arial Regular)

Helvetica ve Arial Helvetica ve Arial
anatomik yapilari agisindan, anatomik yapilari agisindan,
ufak detaylar disinda birbirine  ufak detaylar diginda birbirine

oldukca benzerler. oldukga benzerler.

d d

Gorsel 36. Helvetica Regular ve Arial Regular.

Kontrast olusturmak, iki farkli karakterin bir arada kullaniminda
arzu edilen bir sonugtur. Bunu bagarmak i¢in farkli agirliklardan
faydalanilabilecegi gibi, secilen karakterlerden birini tirnakl,
digerini ise tirnaksiz bir aileden segmek gibi basit bir yontem de
izlenebilir. Ister tek yazi karakteri ailesi, ister farkli cesitlemeler
bir arada kullanilsin, esas olan kaygilardan biri mutlaka hedef
kitle olmalidir. Yapilan tasarimin kimler i¢in hazirlandig1 sorusu,
tipografik segimler yapilirken, siklikla hatirlanmalidir. Bu soru
segilen yaz1 karakterini etkiledigi gibi, kullanilacak boyutlar1 da
belirlemektedir. Ornegin kiigiikk ¢ocuklarin okumasi igin

hazirlanan metin, bir yetiskininkine goére daha biiyiik boyutlarda
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yazilmali ve ¢ocuklara daha eglenceli ve yakin gelebilecek
(6rnegin el yazist izleri tasiyan karakterler gibi) okunakli yazi
karakteri secimleri yapilmalidir. Benzer sekilde, belli bir yas
grubunu iizerindeki kesim i¢in hazirlanan metinlerde ise, yas ile
birlikte gelen gdrme kusurlar: dikkate alinarak, ¢ok kiigitk metin
boyutlarindan ve okumay1 zorlastirici gereksiz dekoratif unsurlar
igeren karakterlerden kaginilmalidir. Bilgisayar teknolojilerinin
dogusu ve masaiistii yaymncilligin  temelleri bashiginda da
bahsedildigi gibi, yazi karakteri tasarimi, bilgisayarlarin siirece
dahil olmas: ile, teknik anlamda kolaylagmistir. Farkli bircok
yazilim sayesinde, kisa siirede mevcut yazi karakterlerinin
tizerinde degisiklik yaparak ya da sifirdan yeni bir yaz: karakteri
tasarlayip, bunu font haline ¢evirmek miimkiindiir. Bunun
sonucu olarak, her giin yeni yaz1 karakterleri yayinlanmakta ve
mevcut yazi karakteri sayisi hizla artmaktadir. Bunlarin bir kismi
profesyonel tasarimcilar tarafindan tasarlanmis ve saygin font
evleri tarafindan yayimlanmis yazi karakterleriyken, biiyiik bir
kismi da, amatérler tarafindan hazirlanmis, {icretsiz
karakterlerdir. Ucretsiz yaz1 karakterlerinin ¢cok biiyiik bir kismi
hem okunurluk problemleriyle, hem de anatomik hatalarla
doludur (Goérsel 37). Ayni zamanda bu karakterlerde basarili bir
kerning, gerekli ligatiirler, eski tarz rakamlar, kiigiik bityiik harfler

gibi alternatifler de cogunlukla bulunmamaktadir.
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Kleins Forgotten Roman [ [3 by Manfred Klein &

KleinsForgottenRoman. tf

Kleins Forgotten Boman

Hanatasya Sans [] by Muhammad Rizky Ariesto @'

Hanatasya Sans.otf

frﬂ’lﬁbﬁSHﬁ S s

Gorsel 37. Ucretsiz yazi karakteri ornekleri.
Kaynak: www.dafont.com (Erigsim Tarihi: 17.02.2015).

Her ticretli yaz1 karakterini basarily, licretsizi ise basarisiz kabul
etmek fazla Onyargili bir tutum olsa da, yazi karakteri se¢imi
yaparken taninmis tasarimcilara ya da font evlerine bagvurmak,

daha giivenli bir yol olacaktir.

Amacina ve hedef kitlesine uygun olarak se¢ilmis, iyi tasarlanmais
bir yazi karakteri kullanirken de, tipografik felaketler yaratmak
miimkiindiir. Ozellikle grafik tasarim alaninda tecriibeli olmayan
kisiler, masaiistii yaymncilik yazilimlari ile gelen teknik ve
efektlerin cazibesine kapilip; hatali, hatta gozii rahatsiz edecek
uygulamalar yapmaktadirlar. Bu uygulamalarin en sik
karsilagilanlari, metin tizerine uygulanan efektlerdir. Metne
yapilan kontur, golge gibi uygulamalar, yazi karakterinin gercek
anatomik orantilarini bozmaktadir. Metin tizerinde yapilan renge
dair (degrade gibi) efektler ise, okunurlugu diisiirmekle kalmayip,

tasarimin amator goriinmesine sebep olmaktadir (Gorsel 38).


http://4vector.com/free-vector/20-vector-logo-design-templates-2-7823
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Gorsel 38. Metin iizerine yapilan efekt uygulamasi 6rnegi.

Bu tarz uygulamalarin yapilma sebebi, belli bir metni 6ne ¢ikarma
kaygisidir. Elbette bu olagan bir kaygidir ve ¢oziimlenmelidir.
Ancak bu ¢oziimleme, gorsel kirlilik olusturan efektlerle degil,
daha makul ¢6ziim yollariyla yapilmalidir. Bir metni vurgulamak
icin yaz1 karakterinin farkli agirhk ya da stillerinden
faydalanilabilir, ya da tasarimin dil biitiinligiinii bozmayan ve
metnin okunurlugunu diisirmeyen renk cesitlendirmeleri

yapilabilir.

Ozellikle bir kelime ya da kelime grubunu 6ne ¢ikarmak icin en

sik yapilan uygulamalardan biri, kelimenin altin1 ¢izmektir. Bu

uygulama, metnin biitiintine bakildiginda ¢ok ani ve keskin bir
farklilik yarattig icin, tercih edilmemesi gereken bir yontemdir.
Ayrica dijital ortamlarda, ¢ogu internet baglanti linki metni, alt1
cizgili sekilde gosterildigi igin, bu ortamlarda vurgu i¢in metnin
altin1 ¢izmek, metnin internet baglantis1 linki sanilarak, okuyucu
tarafindan yanlis anlasimasina neden olabilmektedir. Bu
sebeplerden otiirii, vurgu icin alt1 ¢izili metin kullanmak yerine,
yazi karakterinin italik stilini ya da farkli agirhiklarini kullanmak

daha uygun olacaktir.
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Italik stil uygulanirken dikkat edilmesi gereken en nemli husus,
gercek italik kullanmaktir. Gergek italik, yazi karakterinin
tasarimcis: tarafindan, italik olarak tasarlanmig, anatomik
diizenlemeleri buna gore yapilmis yazi karakterleridir. Sahte italik
ise, roman bir yazi karakterinin, kullanilan yazilim ile, otomatik
olarak olusturulan, oblique (oblik) yani egik versiyondur. Sahte
italikle gercek italik arasinda okunurlugu etkileyecek olgiide
farklar bulunur (Gorsel 39).

gercek italik
sahte 1talik

Gorsel 39. Gergek italik ve sahte italik

Tipki gergek italik ve sahte italik 6rnegindeki gibi, genislik ya da
agirhik gibi 6zelliklerin de otomatik olarak olusturulmus, hatal
kullanimlarina siklikla rastlanmaktadir. Yazi karakterleri
tasarlanirken, farkli agirlik ve genislikleri arasinda, okunurlugu
en yiksek seviyede tutabilmek icin ¢esitli optik ayarlamalar
yapilmaktadir. Ancak yazilimlarla olusturulan otomatik
versiyonlarda bu ince ayarlamalar olmadig1 igin, orantilar

bozulmakta, okunurluk diismektedir.

Yazi karakterleri boyutlandirilirken, genislik ve yiikseklik esit

oranda degistirilmediginde ortaya bozuk bir gorinti
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¢tkmaktadir. “Diisey boyut artiriminda harfin dikey bilesenleri
orantisiz bicimde agirlasip, yatay bilesenleri incelirken; dikey
boyut artirnminda yatay bilesenler gereginden fazla kalinlasip,
dikey bilesenler asir1 incelmektedir” (Lupton ve Phillips, 2015:
66). Metni tasarim yiizeyinde belli bir alana sigdirmak igin
yapilan orantisiz boyutlandirmalar, Gorsel 40 orneginde de

goriilecegi gibi, metni okumay1 neredeyse imkansiz hale bile

5M

MIGROS

ML

490

getirebilmektedir.

Gorsel 40. Orantisiz bir sekilde boyutlandirilmis metin 6rnegi

Birgok amatdr, tamami biiylik harflerle dizilmis bir metnin daha
kolay okundugu ve daha dikkat g¢ekici oldugu yanilgisina
diismektedir. Oysa tamamu biiyiik harflerle dizilmis olan bir

metin, daha zor okunmaktadir. Bunun sebebini Golombisky ve
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Hagen (2010: 39-40), su sekilde agiklamaktadir: Biiytik harflerle
yazilmis kelimeler, sekillerini kaybetmektedirler. Kisiler bir yaziy1
okurken tek baslarina harfleri degil, biitiin olarak kelimeleri
okurlar. Kelimeleri biitiin olarak okurken onlar1 harflerin alt ve
st uzantilarinin olusturdugu sekilleri ile birbirinden ayirir ve
tanirlar. “b, d, £, k, 1, t” gibi tist uzantilar ve “g, j, p, v~ gibi alt
uzantilar, olusturduklar1 girinti ve ¢ikintilarla, kelimelere ayirt
edici bir o6zellik kazandirirlar. Timi biyiik harflerle yazilan
kelimeler ise diiz, dikdortgen bi¢imlere sahip olduklar1 i¢cin bu
ayirt edici bicimlerden mahrumdurlar. Bu da kisinin kelimeyi
tanimasi ve anlamasi i¢in daha fazla caba sarf etmesine neden

olmaktadir.

Tamamen biiyiik harflerle dizilmis bir metnin yarattig1 tek sorun,
okunurluk degildir. Yazili iletisimin en yogun olarak e-posta ya
da sosyal medya platformlar: iizerinden mesajlasma yoluyla
kuruldugu bugiinlerde, tiimi biiyiik harflerle dizilmis bir metin,
okuyucu {istiinde, “kendisine bagiriiyormus gibi” bir his
birakmaktadir. Eger tasarimcinin boyle bir amaci yok ise, hatali
bir kullanimin s6z konusu oldugu séylenebilir. Gévde metninin
tamamini biiylik harfle yazmanin yanlis bir uygulama olmasi
kadar, baz1 yazi1 karakterlerinin basliklarda bile tamamen biiyiik
harfle yazilmas: yanhstir. Ozellikle dekoratif gelerin agirlikta
oldugu yazi karakterleri, daha ¢ok inisiyallerde kullanilmak tizere
tasarlanmigtir ve bir kelime ya da kelime grubu bu yaz
karakterleri ile biiylik harfle dizildigine, ortaya okunurluktan
uzak, anlamsiz harf arasi bogluklara sahip bir gorinti
¢ikmaktadir (Gorsel 41).
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Gorsel 41. Hatali yazi karakteri secimi ve uygulamas: 6rnegi
1.2. Tipografide Teknik Hatalar

Tipografik diizenlemelerde yapilan hatalar yalnizca kuramsal
bilgi eksikligiyle sinirli degildir. Masaiistii yayincilik yazilimlarina
tam anlamiyla hakim olmamak, tasarimin uygulanacagi mecray1
ya da iiretiminde kullanilacak malzemeyi yeterince tanimamak

gibi teknik eksiklikler, hatali sonuglar dogurmaktadir.

Masaiistii yayincilikta kullanilan yazilimlarin bir¢ogu, tasarimda
kullanilan yazi karakterlerini, anlik olarak isletim sistemi
tizerinden okur. Herhangi bir bilgisayarda hazirlanmis tasarim,
kullanilan yazi karakterinin sistemde yiiklii olmadig1 baska bir
bilgisayarda rasterize edilmeden (jpeg, tiff gibi piksel tabanli bir
dosya formatina doniistiiriilmeden) goriintillenmek istendiginde,
eksik yazi karakterleri, sistemdeki mevcut yazi karakterlerinden
biri ile degistirilerek goriintiilenir. Bu da tasarimin kontrolsiiz bir

sekilde degismesine sebep olur. Bagka bir ortama tasinmadan
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once vektor ya da piksel tabanli goriintiiye dontstiiriilmeyen
metinler, istenmeyen goriintiller olusturabilir. Gorsel 42°de
goriinen kesit, bir dijital dergiden alinmis ekran goériintiisiidiir.
Bahsi gecen teknik hatalar nedeni ile reklam metnindeki “1” ve “1”

harfleri deforme olmus, metnin okunmasi zorlasmistir.

ucuzabilet.com

= bir @ ESTLIM markasidir.

Mobil Uygulamayi Indir
Firsatlar Cebine Gelsin!

\-‘___‘_

‘Ucuzabilet’in 105 ve Android uygulamassyla artsk ugak billeti almak ¢ok kolay!
Diledijiniz yerden, dilediginiz ugusu inceleyerek, farkh havaycllanna ait seferer kargilagtinm,

Yurt igi ve yurt digt uguslarda en uygun fiyatlara Etstur givencesiyle ulasin, Hemen Apple Store
veya Google Play'i swyaret adin, higbir Geret ademeden Ucuzabilet uygulamasiniindirinl

Gorsel 42. Dijital dergi reklamindan bir kesit.
Kaynak: www.pressreader.com - Elle Dergisi Subat 2016

Benzer bir diger teknik hata ise, metnin yazildig1 dilde yer alan
diyakritik isaretlerin, yazi karakterinde bulunmamasidir. Bircok
profesyonel yazi karakterinin i¢inde, harflerden bagimsiz olarak
diyakritik isaretler bulunmaktadir. Istenilen kombinasyonun
hazir olarak bulunmamasi durumunda, bu bagimsiz isaretler,
dilenen harf ile pes pese yazilip, negatif harf arasi bosluk
diizenlemesi yapilarak, bu sorunun o6niine gegilebilir. Elbette bu
sinirl sayida kelime i¢in uygun bir diizeltme yoludur ve sayfalar
dolusu metinlerde uygulamak icin dogru bir yontem degildir. Bu
durumda ¢esitli yazilimlardan faydalanarak, yazi karakterine

gerekli diyakritikli kombinasyonlar eklenebilir.
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Tiirkgede 1, 6, 1, ¢, $, § ve 1 gibi birgok 6zel karakter vardir. Bu
karakterlerin olmadig yazi karakterleri kullanildiginda, bu
harflerin yerine otomatik olarak bir sembol gelebilmekte ya da bu
harflerin yerleri bos kalarak metin anlamsizlasmaktadir. Baghik
gibi kisa metinlerde, daha sonra diizeltilmek amaciyla yazilan
karakterler (6rnegin “g” yerine “g”, “i” yerine “1”, “s” yerine “s”
vb.) sikca bu sekilde unutulmaktadir ve bu da birtakim
kelimelerin yanlis yazilmis gibi goriinmesiyle sonuglanmaktadr.
Kullanilan yazilim dahilinde gergeklesebilecek bir diger ihtimal
de, bu harflerin yerine sistemden bir bagka yazi karakterinin
otomatik olarak atanmasidir. Metnin bir kismi segilen yazi
karakteri ile dizilmisken, ozel karakterler bir baska yazi
karakterine doniigiir. Sebep oldugu dikkat daginikligi ile

okunurlugu azaltan bu hata, ayn1 zamanda tasarimin kalitesini

diistirmekte ve amatdrce hazirlandigi izlenimini olusturmaktadir.

Tipografik teknik hatalara bir diger o6rnek de, tasarimin
uygulanacagi mecranin ya da iretim bi¢ciminin goz ardi
edilmesidir. Yaz1 karakteri se¢cimi yapilirken, bitmis tasarimin
hangi ortamda izleyiciye ulasacagi mutlaka g6z Oniinde
tutulmalidir. Ozellikle baski igin tasarlanmig yazi karakterleri,
dijital ortamlarda okunurluk sorunlarina yol agabilir. Aym
sekilde, dijital ortam i¢in tasarlanmis yazi karakterleri de, basili
ortamda basarisiz bir sonug¢ dogurabilir. Profesyonel yazi
karakteri ailelerinin ¢ogu, blinyelerinde ayni karakterin hem
ekran, hem de basim i¢in ayr1 ayr1 optimize edilmis versiyonlarin
bulundurmaktadirlar. Tasarimcilar yazi karakteri segimlerini bu
versiyonlar arasindan, tasarimin yer alacagi mecraya uygun

olacak sekilde yapmalidirlar (Gorsel 43).
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Gorsel 43. Garamond yazi karakterinin ayni punto degerindeki

regular ve display versiyonlarinin kiyaslamas.

Tipografik diizenleme sirasinda sik yapilan bir diger hata ise,
tireleme ve girintiler i¢in yazilimin mevcut Ozelliklerini
kullanmak yerine, bunlar1 manuel olarak girmektir. Yazilimin
tireleme ozelligi kullanildiginda, (tasarimcinin kontroliinde olan
ayarlar dahilinde) tireleme otomatik olarak yapilmaktadir. Satir
sonuna sigmayan sozciik, secilen dilin heceleme kurallarina
uygun olarak, yazilim tarafindan tire ile boliiniir. Metin iizerinde,

boyutunda ya da alan 6l¢iilerinde bir degisiklik oldugunda, yani

.....

.....

kacan gereksiz tireler, metin i¢cinde anlamsiz bir isaret olarak kalir

ve okuyucunun kafasinin karigmasina neden olur.
1.3. Noktalama ve Yazim Hatalar1

Noktalama isaretleri, sozlii iletisimin vurgu, tonlama, duraklama
gibi bilesenlerini yaziya aktarmaya yarayan sembollerdir. Gerekli
noktalama isaretlerinin kullanilmamasi ya da hatali kullanilmasi,
yanlis anlagilmalara ve iletisim kaybina neden olmaktadir.

Noktalama isaretlerinin hatali kullanimi, bir ciimlenin anlamini
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tamamen degistirebilmektedir. Cok bilindik su ciimle, noktalama
isaretlerinin anlam tizerindeki etkisinin bariz bir 6rnegidir: “Oku
baban gibi esek olma”. Benzer bir 6rnek, Lynne Truss'un
noktalama isaretlerinin 6nemini anlatan kitabina isim olmustur:
“Eats shoots and leaves”. Bu cimlede “eats” ve “shoots” kelimeleri
arasina virgiil konuldugunda, climlenin anlami, “yer, ates eder ve
gider” olurken, virgiil kullanilmadiginda ise “yaprak ve filizlerle
beslenir” anlamina gelir. Truss (2004: 7-8) ‘Punctilious’ (titiz,
ozenli) kelimesi ile ‘punctuation’ (noktalama) kelimesinin ayni
kokten geliyor olmasinin bir rastlanti olmadigini soyler ve
noktalama isaretleri ile ilgili gorislerini soyle belirtir:
“Yazilarimizla ‘isaret’ etme eylemi, her zaman yardimsever bir
ruh hali i¢inde yapilmistir. Amaci, anlami kuvvetlendirmek ve

yazarla okur arasindaki tuhaf yanlis anlasiimalar1 6nlemektir”.

Her dilin kendine 6zgii noktalama isareti kullanim kurallar:
vardir. Ornegin Tiirk¢ede soru isareti ciimlenin sonunda, kelime
ile arasinda bosluk birakmadan yazilir. Ispanyolcada ise soru
isareti, soru ciimlesinin baginda ters olarak (;), ve climlenin
sonunda tekrar diiz olarak yer alir. Ingilizcede, tipki Tiirk¢ede
oldugu gibi, soru isaretinden oOnce bosluk birakilmazken,
Fransizcada soru isaretinden hem oOnce, hem de sonra birer
bosluk birakilir. Tasarimcilar, tasarim yaptiklar: dilin noktalama
kurallarina hakim olmali, gerekli gordiikleri her anda, giivenilir

referanslara bagvurmalidir.

Grafik tasarimin birincil amacinin iletisim kurmak oldugu g6z
oniine alindiginda, noktalama isaretlerinin tasarim igin ne denli
6nemli oldugunu anlamak miimkiindiir. Solomon (1990: 32) bu

onemi su sozleriyle belirtmistir: “Perspektif resim i¢in ne ifade
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ediyorsa, noktalama da tipografi icin aynini ifade eder. Gorsel ve
isitsel bir boyut illiizyonu yaratir, kelimelere hayat verir. Bariz ya
da belli belirsiz; noktalama isaretleri tipografinin kalp atislaridir

ve kelimeleri dogru zamanlama ve dogru vurgu ile ilerletir”.

Gorsel 44 oOrneginde gorillen baghktaki noktalama isareti
eksikligi, hatali bir anlatim dogurmaktadir. Soru isareti olmadan
yazildiginda, Windows 10’un ¢ok giivenli oldugunu belirten bir
ifade seklinde anlagilabilecek bu ciimle, sonuna soru isareti

konuldugunda Windows 10un giivenliginin yeterliligini

sorgulayan bir ciimleye dontismektedir.

WINDOWSHO®

ne Radar guvenli

Windows 10’un en yeni siiriimiinde sistem giivenligi ve veri korumasim
tehdit eden bazi 6zellikler var. Nelere dikkat etmeniz gerektigini arastirdik.

Gorsel 44. Chip Dergisi, 2015 Aralik sayisindan alinan bu kesitte,
soru isaretinin kullanilmamasi, bashgin anlatmak istedigi
mesajin tamamen farkli algilanmasina neden olmaktadir.

Aslinda Windows 10°un giivenirligini sorgulayan bu soru ciimlesi,
soru isareti kullanilmadig icin, Windows10'un ¢ok giivenli

oldugunu vurgulayan bir ifadeye doniismiistiir.
Kaynak: www.pressreader.com - Chip Dergisi Aralik 2015.

Noktalama isaretleri kadar onemli bir diger unsur da, yazim
kurallaridir. Bu kuralla bir dilin, o dili bilen tiim bireyler arasinda
ayn1 sekilde yazilmasi, okunmasi ve anlagilmasi i¢in hayati 6nem
tasir. Yazim kurallari ayni zamanda, bir dilin zaman iginde

yozlagmasina ve bozulmasina engel olmay1 amaglar.
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Yazili iletisim kuran araglarin ¢ok biiyiikk bir kismimin grafik
tasarimcilar tarafindan iiretilmektedir. Toplumun neredeyse tiim
kesimleri grafik iiriinlere ve bu iiriinlerde yer alan yazili ifadelere
yogun olarak maruz kalmaktadir. Bu, biiyiik bir sorumlulugu da
beraberinde getirmektedir. Grafik tasarimcilar, en c¢ok
kullandiklar1 araglardan biri olan “dile” bunu bor¢ludurlar. Bir
tasarimcinin yaptig1 noktalama ya da yazim hatasi, bu kurallara
hakim olmayan kisiler arasinda o hatanin yayginlasmasina sebep
olmakla kalmayip, yazim kurallarmna hakim olan Kkisilerin
goziinde, tasarimin yapildigi kurum ya da driiniin itibar
kaybetmesine sebep olur. Bu yiizden grafik tasarimcilarin basucu
kitaplarinin arasinda sozliikler, imla kilavuzlar1 ve dilbilgisi
kaynaklar1 yer almalidir. Bu arastirmada tiim noktalama
isaretlerine tek tek deginmek yerine, yalnizca tipografik anlamda
hatali kullanilan noktalama isaretlere yer verilmistir. Tipografinin
ve dil bilgisinin noktalama isaretleri ile olan iliskileri farkli
boyutlardadir. Ornegin bir ciimlede benzer tiirdeki sdzciikleri
siralarken kullanilan virgiil isaretinin unutulmasi, bir dil bilgisi

hatasidir ve tipografik agidan hata olarak algilanmayabilir.

Bu baglamda en sik karsilasilan hatalar, isler, kesme ve alint:
isaretlerinin birbirine karistirilmasidir. Alint1 isareti olan tirnak
isareti yerine tek tirnak isaretinin kullanilmasi, kesme isareti ile
tissii sembollerinin birbirinin yerine kullanilmasi sik rastlanan
hatali uygulamalardir. Bu isaretlerin birbirinin yerine
kullanilmamasi i¢in, oncelikle ne olduklar1 ve aralarindaki fark

anlagilmalidir.

Kesme isareti (’ ) 6zel adlara getirilen iyelik, durum ve bildirme

eklerini, kisi adlarindan sonra gelen saygi ve unvan sozlerine
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getirilen ekleri, kisaltmalara ve sayilara getirilen ekleri, bir ek veya
harften sonra gelen ekleri, belirli bir tarih bildiren ay ve giin
adlarina gelen ekleri ayirmak icin ve seslerin 6lcii ile soyleyis
geregi diistiigiinii gostermek icin kullanilir. Usler (' ve ") fit ve
ing, saat ve dakikay1 belirtmek i¢in kullanilir (Ambrose ve Harris,
geviri, 2012: 78)”. Bagka bir kimseden veya yazidan oldugu gibi
aktarilan sozler ile 6zel olarak vurgulanmak istenen sézler, ciimle
igerisinde eserlerin ve yazilarin adlari ile boliim basliklari, bilimsel
caligmalarda kiinye verilirken makale adlar1 tirnak isareti ( “ 7 )
icine alinirken, tirnak iginde verilen ctimlenin i¢inde yeniden
tirnaga alinmasi gereken bir sozii, ibareyi belirtmek icinse tek

tirnak isareti ise (*” ) kullanilir®.

Dizgi esnasinda kafa karigikligina neden olan isaretlerden biri
tiredir. Ug cesit tire bulunmaktadir: Standart tire, en tire ve em
tire. Em tirenin tigte biri uzunlugunda olan standart tire ( - ),
kelimeleri hecelemek i¢in ya da satira sigmayan kelimeyi bolmek
icin kullanilir. Kisa ¢izgi olarak da adlandirilan bu isaretin
kullanimi i¢in Tirk Dil Kurumu; kelimelerin kok, gévde ve
eklerinin yazimini ve ayrimini gostermek i¢in; sifirdan kiigiik
degerleri gostermek i¢in (6rnegin: -5°C); arasinda, ve, ile, ila, ...-
den ...-e anlamlarin1 vermek igin kelimeler veya sayilar arasinda
ve matematikte ¢ikarma isareti olarak kullanilmas: gerektigini
belirtmektedir. Heceleme ve satira sigmayan kelimeyi bolme
kullanimi disinda kalan diger tiim kullanimlar i¢in, Lupton (2004:
164-165), Ambrose ve Harris (2012b: 80), Williams (1990: 19-20)
gibi tasarimcilar, ismini N harfinin genisliginden alan ve kisa

¢izgiden daha uzun olan en tireyi “ - ” uygun bulurlar. Yine aym

®  www.tdk.gov.tr (Erigim Tarihi: 26.09.2015)


http://www.tdk.gov.tr/
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kaynaklar, ismini M harfinin genisliginden alan em tire “ — ” i¢in
parantez kullanimina benzer, diisiincede meydana gelen degisim
ya da virgiiliin zay1f, noktaninsa fazla kuvvetli geldigi durumlarda
kullanimini 6nerirken, Tirk Dil Kurumu ise uzun ¢izgi ya da
konusma ¢izgisi olarak adlandirdigi bu isaretin, yazida satir
basina alinan konugmalar1 gostermek i¢in kullanilmasi
gerektigini belirtmektedir. Tire gesitlerinin dogru kullanimi i¢in
izlenmesi gereken yol, bu kaynaklardan birini takip ederek,

bilingli ve kendi i¢inde tutarl bir kullanim saglamaktur.

2. GORSEL KULLANIMINDA YAPILAN HATALAR

Grafik tasarimcilar, iki temel bilesenle ¢calisirlar: yazi ve gorseller.
Gorseller temsili, soyut veya nesnel olmayan tasvirlerin birgok
farkli tiriinti kapsayan genis bir kavramdir; fotograflari,
illiistrasyonlar1,  ¢izimleri, tablolari, baskilari, isaretleri,
piktogramlari, simge ve semboller gibi temel imgeleri kapsar.
Gorseller ayrica imgeler olarak da ifade edilebilir (Landa, 2011:
107).

Grafik tasarimcilarin gorseller ile olan iliskisi ¢cok boyutludur.
Tasarimin kendine ya da tasarimcinin dahil oldugu organizasyon
yapisina bagli olarak bu iliski; derleme, diizenleme, manipiilasyon
gibi sinirli miidahalelerden, sifirdan bir gorsel olusturmaya kadar

uzanir.

Tasarimcinin tek kaygisi elbette gorselin ya da metnin kendi
icindeki uygunluk ve bitinligi ile sinirli degildir. Metin ve
gorselin bir arada kullanildig: tiim tasarimlarda, bu iki 6genin

birbiri ile olan uyum ve iliskisi, ortaya ¢ikan grafik tasarim
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Uriiniiniin basar1 ya da basarisizliginin ardinda yatan en biiyiik

sebeplerden biri olmaktadir.

“Tipografi ve imgeleri etkilesime sokmak, sayfa diizeni ne kadar basit
olursa olsun, tistesinden gelmesi zor olabilecek, ciddi bir problemdir.
[k adim olarak, su temel gergegi hatirlamak gereklidir: Tipki gorseller
gibi, metinler de 151k ve golgelerden olusur, ¢izgisel bir harekete,
hacme, dis hatlara, agik ve kapali alanlara, kiitleye ve dokuya sahiptir.
Metni sayfa diizeni agisindan yalmizca gorselin esdegeri olarak
gormek yerine, gorseli tamamlayan bir 6ge olarak diisiinmek gerekir.
Eger bir sayfa diizeninden metin ¢ikarildiginda, geriye kalan gorsel
kompozisyonu hala esit derecede kuvvetli ise, metin ve gorseller

birbiri ile konusmuyor demektir” (Samara, 2011: 30).

Tasarimcr gerek gorsel secerken, gerek var olan gorseli islerken,
gerekse kendi bir gorsel yaratirken; hem kavramsal, hem bicimsel,
hem de teknik bir¢ok unsuru goz o6niinde bulundurmalidir.
Dogru gorsel se¢imi, tasarimin amacina ulagmasini
kolaylastirirken, yanlis secimler ve uygulamalarsa, iletisim kayb1
ile sonuglanabilmektedir. Dahasi diisiik kaliteli gorseller yer aldig:

projenin biitiiniin kalitesini asag1 cekmektedir.
2.1. Gorsel Seciminde Yapilan Hatalar

Grafik tasarim iriinlerinin biiyilk ¢ogunlugunda gorsellerden
faydalanilir. Elbette yalnizca tipografik elemanlarla ¢oziilen isler
de vardir. Ancak giinliik hayatta karsimiza ¢ikan grafik @iriinlerin
¢ogunlugunda  semboller,  fotograflar, illiistrasyonlar,
piktogramlar gibi imgesel 6geler bulunur. Bir dnceki baglikta da

belirtildigi gibi bu o6geler kimi zaman tasarimci tarafindan
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tretilirken, kimi zaman da mevcut gorseller arasindan segilerek

kullanilir.

Tasarimda kullanilacak olan gorselin, siiphesiz en biiyitk amaci
mesaj iletmek, ya da metnin verdigi mesaji kuvvetlendirmektir.
Ancak bir gorsel elemanin yalnizca kendi iginde ya da mesajla
olan iliskisi agisindan degerlendirilmesi yeterli degildir.
Tasarimda kullanilan her tiirli imgesel eleman, nihai
kompozisyonun bir pargasidir ve tasarimin diger elemanlarindan
bagimsiz olarak degerlendirilmesi disiiniilemez. Tek basina
degerlendirildiginde basarili kabul edilebilecek bir gorsel, belli bir
tasarim i¢inde yer aldiginda basarisiz bir sonug dogabilir. Bunun
en biiylik sebebi, imgenin anlatim dili ile, tasarimin anlatim
dilinin ortiismemesidir. Benzer sekilde, bir tasarimda kullanilan
farkli imgelerin farkli anlatim bicimlerine sahip olmasi, tasarimin
genelinde bir tutarsizliga ve dil biitiinliigi eksikligine neden

olacaktir.

Gorsel 45'de bir el ilan1 Ornegi gorilmektedir. Bu ilanda
kullanilan gorsel elemanlarin birbiri ile olan iligkisinin, dil
biitiinligi saglamaya yetmedigi goriilmektedir. Kullanilan
gorsellerden biri fotograf; digeri 151k ve golgesi ile ti¢ boyutlu hissi
veren bir illiistrasyon, bir digeri de kullanilan renk, zemin ve ifade
bakimindan tamamen farkli bir dile sahip olan bir kii¢iik resimdir
(clip-art). Kullanilan bu 6gelerden higbiri, digeri ile ortak bir
ifadeye sahip olmadig i¢in, her bir 6ge, tasarima bagka bir yerden
alinip, rastgele yapistirilmis izlenimi  uyandirmaktadir.
Dolayisiyla tasarim, biitiinliik hissi verememektedir. Bu el ilani,

farkli gorsel tiirlerinin bir arada kullanilirken, ortak bir 6zellik
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ekseninde bir araya getirilememesi yiiziinden, dil biitiinligi

saglanamamasina ornek teskil etmektedir.

T kadar w

POS Cihaz ile Tim Oparatarlerin
Parca ve Tam Kontoril Yiklemesi.

7/24 kart parea Kontor Satist
yoparak igetmenize ok gelir yaratabilir;
Internet, Bilgisayar, Telefon
masraf olmadan Migteri Hizmetlerinden

1124 Kontie Yikletebilicsiniz.

www.inciparcakontor.com
7724 ONLINE KONTGR YUKLEME MERKEZ] - o
/" INCI ILeTigiM / INCI ARSLAN
" Yunus emre Mh Yunus Emre Cad Esen Koop
Diikkanlari 3/H  Alanyurt Inegdl | BURSA

Gorsel 45. El ilani ornegi

Kaynak: http://www.vipkartvizit.com/matbaa/46-
Turkcell_Avea_Vodafone_Telefoncu_El_Ilani_Brosur_Ornegi_Siparisi.html
(Erisim Tarihi: 06.04.2015).

Elbette bir tasarim yiizeyinde fotograf, illiistrasyon, piktogram
gibi farkli gorsel tiirleri yer alabilir. Ancak bu 6gelerin biitiinlitk
icinde olmasi i¢in, boyut, renk, form gibi 6zellikler bakimindan,
benzer nitelikler tasimasi gerekmektedir. Boylece birbirinden

farkli gorsel tiirleri, bir arada, uyum i¢inde kullanilabilir. Farkli
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gorsel tiirlerinin bir arada bagarili bir sekilde kullanilmasinin
mimkiin oldugu gibi, ayni tiirden gorsellerin bir arada
kullanilmasina karsin bitiinlik saglayamamak mimkiindir.
Gorsel 46 orneginde agirlikli olarak fotograf kullanilmis ancak
yine de tasarim genelinde bir biitiinliik saglanamamistir. Bu
fotograflar arasinda biitiinliik hissinin bulunmamasinin sebebi,
her bir fotografin 151k, mekan, zemin, kadraj, ¢ekim agis1 ve

mesafesi gibi 6zelliklerin neredeyse hi¢birinin ortak olmayigidir.

5&’ u b 1
BOREK & PIDE ¢ SALONU

s SOoTe
430 94 75
0531 723 23

g =
Tasdelen / ISTANBUI..{TeKmnr H

Gorsel 46. El ilan1 6rnegi

Kaynak: http://www.hilalkartvizit.com/borek-ve-pide-salonu-el-ilani-15.html
(Erisim Tarihi: 06.04.2015).
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Amator grafik tasarimcilarin gorsel kullaniminda en sik yaptig
hatalardan birisi de, kisisel zevk ve begenileri dogrultusunda
yaptiklari, mesaj iletiminde higbir destekleyici vazife gérmeyen
gorsel secimleridir. Amator tasarimcilarin bazilar1 yalnizca
“sevimli” ya da “dikkat ¢ekici” buldugu birtakim gorselleri
tasarima dahil etmektedirler. Gorsel 47’de goriilen el ilani
orneginde, amagsiz ve keyfl gorsel kullanimi goriilebilmektedir.
Tasarimda kullanilan ¢izgi karakter, @iriinle ve firma ile tamamen
alakasiz olmakla kalmayip, ayni zamanda telif hakki ihlaline sebep

olmaktadir.

3 ISLAK HAMBURGER
+
KOLA

*
POMFRIT

Gorsel 47. Mesaj iletiminde herhangi bir amaca hizmet etmeyen

keyfi gorsel kullanimina ornek bir el ilan:.

Kaynak: http://www.icreative.com.tr/markadetay-marmaris-bufe-afis-
tasarimi-46.html (Erisim Tarihi: 06.04.2015).
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Telif hakki konusunda gesitli yasa ve uygulamalar bulunsa da, en
azindan Tirkiye'de bu konu hakkinda vyeterli duyarliliga
ulagilmadig: soylemek miimkiindiir. Halen birgok tasarimci, elde
edebildigi her gorsele, kullanim hakkina sahip olmaksizin
tasariminda yer vermektedir. Bu uygulamanin ahlaki ve yasal
boyutlar1 ayr1 bir tartigma konusudur, ancak konuya bu aragtirma
dahilinde yaklagildiginda, bu tarz ihlallerin, tasarimi yapan kisi ya
da kurumu ve tasarimin ait oldugu kurumun itibarini olumsuz

etkiledigini belirtmek gerekmektedir.

Gorsel 48'de Sirin isimli igletmenin, diinyaca iinli “Sirinler”
karakterlerinden birini kullandig1 logo yer almaktadir. Ne logoda,
ne de logonun yer aldig1 internet sitesinde, bu kullanimin

lisanslandigina dair herhangi bir bilgi bulunmamaktadir.

Gorsel 48. Eskisehir'de gida sektiriinde faaliyet gosteren bir

isletmenin logosu.

Kaynak: http://www.sirinpidetantuni.com/ (Erisim Tarihi: 06.04.2015).
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Lisans konusunda en ¢ok istismar edilen kaynaklardan biri de
stok fotograf arsivleridir. Bazi tasarimcilar farkli yollarla elde
ettikleri stok fotograflari, satin almadan kullanmakta herhangi bir
sakinca gormemektedirler. Bunun yasal ve etik sonuglarinin
disinda, beraberinde getirdigi farkli sorunlar da bulunmaktadir.
Cesitli sanal paylagim ortamlarinda yayilan bu gorseller genellikle
¢ok fazla kisiye ulagsmis ve farkli tasarimlarda tekrar tekrar
kullanilmig olurlar. Ozgiinlitkten uzaklagmaya sebep olan bu
durum, kullanim hakki satin alinmuis, popiiler stok fotograflar icin

de gecerli olabilmektedir.

Beni yanlis anlamaymn. Glinlimiizde internete girip, el sikisan iki is
adamimin birbirine anlamsizca sirittigi 87.000 farkli pozunu
bulabildigimiz ger¢egini seviyorum. Bu nihayetinde iyi bir sey ¢iinkii
bir proje icin béyle bir fotografa ihtiya¢ duydugunuzda, gevrimici
fotograf sitelerinin kolay ulasilirligs ve diisiik maliyeti size, goreceli
ucuz bir alternatif sunuyor. Yine de, tamamen 6zgiin bir imgenin
misterinizin ihtiyacini karsilama konusunda daha iyi bir segenek
olup olmadigi konusunu dikkatli sekilde digiinmelisiniz.
Unutmamalisiniz ki bagka tasarimcilar da sizin segtiginiz fotograflar
ve illiistrasyonu kendi misterileri icin tercih etmis olabilir. Ayrica
daha iyi (ve bu sayede daha popiiler) imgeler arama listelerinde ist
siralara yerlesecektir. Eger miisterinizin orijinal fotograf ya da
illistrasyonu karsilayabilecegine inaniyorsaniz, onlari her zaman
once bu opsiyonu kullanmalarina ikna etmeye calisin (Seddon vd.
2011: 233).

Tasarimcilarin bu yiizden stok fotograf secimlerinde oldukgca
dikkatli olmalar1 gerekmektedir (Gorsel 49).
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Gorsel 49. Ayni stok fotografin farkli tasarimlarda tekrar tekrar

kullamilmasinin kesitlerinden olusturulmus kolaj.

Gorsel kullaniminda dikkat gerektiren bir diger husus da,
olumsuz duygular1 gereginden fazla uyaran goriintilerin
kullanimidir. Okuyucuyu soke edecek gorseller, dikkat
cekicilikleri ve akilda kalmalari sayesinde, mesaj iletiminde
faydali olabilirler. Ancak bu fayda yalnizca, dikkat ¢ekicilik ve
rahatsizlik verici olmak arasindaki ince ¢izginin korunmasi
kosuluyla elde edilebilir. Ozellikle sosyal icerikli konularda
yapilan tasarimlarin amaci, okuyucunun duygularmma ve
vicdanina hitap etmektir. Bu yiizden bu tarz tasarimlarda siklikla
duygu yogunlugu yasatabilecek gorsellerden faydalanilir. Bu
duygu yogunlugu dolayl: bir anlatim kullanarak yapildiginda ¢ok
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basarili olabilecekken, dogrudan yapildiginda rahatsizlik vererek,

okuyucunun mesajdan uzaklasmasina neden olabilir.

Gorsel 50’de hayvan kiirkii kullanimina kars: tasarlanmas iki afis
goriilmektedir. Soldaki afiste daha dolayli bir anlatim
kullanilirken, sagdaki afiste bircok okuyucuyu rahatsiz edebilecek
bir fotograf kullanilmistir. Her ne kadar verilen mesaj ¢arpici da
olsa, bireylerin kendisine bakmamayi tercih edecekleri bir afisin

basarili oldugu séylenemez.

Gorsel 50. Hayvan kiirkii kullanimina karst yapilms iki afisin

kiyaslamasi.

Kaynak: http://payload168.cargocollective.com/1/11/371891/5660164/
(Erisim Tarihi: 06.04.2015).


http://payload168.cargocollective.com/1/11/371891/5660164/

Aydan ERARSLAN TURHAN 99

2.2. Gorsel Kullanimina Dair Uygulama Hatalar:

Dogru gorseller kullanirken dahi hata yapmak miimkiindiir.
Masaiistii yayincilik yazilimlarina ve bask: tekniklerine yeterince
hakim olunmamasi durumunda, tasarim sonucunu olumsuz

yonde etkileyecek teknik hatalar yapmak kaginilmazdir.

Gorsel kullaniminda en sik kargilagilan hatalardan birisi, basili
islerde yetersiz ¢oziiniirlitkteki gorsellerin kullanilmasidir. Gorsel
¢oziinirligi, grafik tasarimcinin  bilmesi gereken temel
noktalardan birisidir. Cozliniirligiin en sik bagvurulan 6l¢iim
yolu, in¢ basina diisen nokta sayisidir (dpi). 25 dpi'de bir gorsel
asir1 Olgiide pikselli olurken, 72 dpi’de yani tiim web-bazlh
gorsellerde kullanilan 6lgiide, gorsel daha temizdir ancak basim
icin yeterli kaliteye sahip degildir. Fotograf kalitesi ve baski
gorselleri icin olan standart ¢oziiniirlik 300 dpi, daha biiyiik
posterler icinse 600 dpi’dir. Gorselin %100 6l¢ekli ve dogru dpi’de
olduguna emin olunmalidir. Eger 300 dpi’lik kiigiik bir resim
%200 biuyiitiilirse, ¢ozintrlik 150 dpi'ye diiser ve bu
¢oziintirlitkle yiiksek kalitede bir baski elde edilmez (Dabner vd.
2013: 112). Ekran goriintiileri bu konuda yaniltic1 olabilmektedir.
Diisiik ¢ozitintirliiklii bir gorsel, ekranda temiz goriinebilir, ancak
baski i¢in gerekli ¢ozliniirligiin altindaki bir gorselle, baskida
kaliteli bir sonug almak miimkiin olmayacaktir. Gérsel 51°de ayn1
logonun solda yiiksek ¢oziintirliige sahip versiyonu, sagda ise
disiik ¢oziintirliikli versiyonu yer almaktadir. Coziintirlitk

diistiikge, gorselde yasanan kalite kayb1 da artmaktadir.
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Gorsel 51. Aymi gorselin yiiksek ve diisiik ¢oziiniirliiklii

versiyonlarinin kiyaslanmasi Kaynak:
http://anadolugrafik.deviantart.com/ (Erigsim Tarihi: 06.04.2015).

Cozunirlik sorunlan ile karsilasmamak icin dikkat edilmesi
gereken birka¢ unsur vardir. Bunlardan ilki, piksel tabanli bir
gorseli, orijinal boyutundan daha biiyiik bir boyutta
kullanmamak, yani gorseli biyiitmemektir. Dikkat edilmesi
gereken diger husus da, vektorel gorsellerin rasterize edilmis
versiyonlarinin degil, miimkiin oldugunca vektorel tabanli
orijinallerini kullanmaktir. Raster (bitmap) gorseller, piksel
olarak isimlendirilen noktaciklarin yan yana gelmesi ile olusur.
Her bir piksel aslinda ¢ok ¢ok ufak bir karedir ve tizerine tanimh
bir renk bulunur. Yan yana gelen bu noktaciklar gorseli olusturur.
Raster goriintiilerin aksine, vektorel gorseller, piksellerden
olusmaz. Bunun vyerine, ¢izgi ve kivrimlar1 olusturmaya
matematiksel formiillerle tanimlanirlar. Biiyitiildiiklerinde ya da
kiigiiltiildiiklerinde bu matematiksel hesaplamalar yenilenir ve
goriintii yeni boyutuna higbir kalite kayb1 yasamadan getirilmis

olur.
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Gorselleri yeniden boyutlandirirken dikkat edilmesi gereken tek
unsur ¢oziinirlik degildir. Hem bitmap goriintiillerin hem de
vektorel goriintiilerin sahip olduklari bir genislik-ytikseklik orani
vardir. Gorseller biyiltiiliirken ya da kiiciiltillirken bu oran
korunmadig1 zaman formlar deforme olur. Bu deformasyon
grafik tasarimda kesinlikle arzu edilmeyen bir sonugtur ve
mutlaka kaginilmalidir. Amator tasarimcilar gorselleri diledikleri
alana sigdirabilmek icin genislik ve yiikseklik oranim
bozabilmektedirler. “Siindiirmek” diye tabir edilen bu uygulama
sonucunda, isin uzmani olmayan bir goziin dahi “garip” olarak

algilayacag tuhaf formlar olusmaktadir.

3. MiZANPAJ HATALARI
3.1. Kompozisyon Hatalar1

Iyi bir kompozisyon, tiim sanat formlarinin vazgegilmez bir
unsurudur ve gorsel iletisimin temelini olusturdugu
unutulmamalidir. Kompozisyon, 6gelerin gorsel yapisinin ve
organizasyonunun bir tasarim ¢ergevesinde olusturulmasi
anlamina gelir. Temel kaygilarindan biri, birbirinden uzak ve
farkli parcalar1 ya da 6geleri bir biitiin olusturacak sekilde bir
araya getirmektir. Bir kagitta, bir web sayfasinda, ya da hareketli
bir goriintiide yer alan 6geler her zaman dogru espas, gorsel
organizasyon, stil, buyiklik ve format kaygilarn ile
diizenlenmelidir. Pratik bir kompozisyon algis1 ve anlayis, etkili
gorsel iletisim i¢cin elzemdir. Verilmek istenen mesajin karmasik
gorselliginde izleyiciye rehberlik etmede en etkili aragtir (Dabner

vd. 2013: 32). Saglam bir kompozisyona sahip olmayan grafik
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tasarim irliniiniin, izleyici iizerinde arzu edilen etkiyi birakmasi

guctir.

Temel tasarim ilkeleri ile ilgili diisiincelerini “Bigimsel 6gelerle
kompozisyon  kurarken, temel tasarim ilkelerinden
faydalanirsiniz.  Kavram  dretme  bilginiz, metin-imge
entegrasyonu ve bi¢cim olusturma dagarciginizdaki sekilsel
Ogelerle birlikte, her gorsel iletisime tasarim ilkelerini
uygularsiniz.” seklinde belirten Landa’ya (2011: 24) goére temel
ilkeler tartismasiz bir sekilde birbirine baghidir. Kararlilikla ve
dinginlik yaratmakla ilgili olan denge, okuyucularin saglam bir
tasarimda huzur bulmasini saglarken, biitiinlik farkli 6geleri
birbiri ile iligkilendirerek bir biitiin haline getirir. Yakinlk
(birbirine yakin ogelerin grup olarak alarak algillanmast),
benzerlik (renk ya da bigimleri agisindan birbirine benzeyen
Ogelerin birbirleriyle iliskili olarak algilanmasi) ve devamlilik
(hizalanmis 6gelerin birbirleriyle iliskili olarak algilanmasi),
biitlinliigiin anahtarlaridir. Biitiinliik dahilinde belli bir derecede
cesitlilik tasarima gorsel ilgi cekicilik ve heyecan katmaktadir.
Gorsel hiyerarsik diizenleme ile elde edilen vurgu ise iletisimde
anlagilirigt  kuvvetlendirir. Ritim bir 6geden digerine akis

yaratmaya yardim ederek gorsel heyecan ve akicilik saglar.

Tasarim ya da sanatla ilgilensin ya da ilgilenmesin, insanlar
karsilagtiklar1 her gorsel olusumda (bilingli ya da bilingsizce) belli
bir denge ve diizen ararlar. Yansima, kirilma gibi optik kanunlari,
yer ¢ekimi, eylemsizlik prensibi, etki-tepki prensibi gibi dinamik
kurallar1 ve benzer fizik kanunlarimin giinlik hayatta bariz
bicimde yansiyan sonuglari, bu diizen ve denge algisinin

sekillenmesinde en biiyiik rolii oynamaktadir. Temel tasarim
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ilkeleri aslinda fizik kanunlarina, daha genel bakilacak olursa,
dogaya oykiinmeye dayanmaktadir. Insan gozii “dogal” olani
kendine yakin bulurken, dogaya aykir1 olani garipser. Ancak
burada gozden kagirilmamasi gereken Onemli bir denge
bulunmaktadir. Dogallikla siradanlik/alisilmiglik arasindaki sinir
¢ok incedir. Tasarimcilar kompozisyon kurarken izleyici
tarafindan garipsenmeyecek kadar dogal, fakat dikkat ¢ekecek ve

heyecan verecek kadar da 6zgiin olmalidirlar.

[lk amac1 etkin bir bigimde iletisimi saglamak olan bir grafik
tasarimci, karmasik olani kolay anlasilir hale, kavramsal olani
gorsel olarak taninir hale getirmek zorunlulugu ile yiizlestiginde
actkea goriliir ki, sayfa diizeni ve 1zgara kullanimi en temel ve
onemli araglardir. Bilgiyi belirli bir hiyerarsi i¢inde gruplara ya da
stitunlara koymak veya eldeki sayfa diizeni ve 1zgara araglarindan
herhangi birilerini kullanmak, daha anlasilir ve faydali tasarimlar
yapmaya yardimct olur. Tasarimlari1 her zaman daha da
glizellestirmek ve onlar1 daha ¢ekici hale getirmek miimkiindiir.
Yazi karakterleri, renkler ve imgelerle okuyucunun dikkati
gekilebilir. Ancak saglam, zeka dolu bir sayfa diizeni ve yerlesimi,
tasarimi bir arada tutan temel unsurdur ve belirsizligi/anlam
karmasasini ortadan kaldirir (Graver ve Jura, 2012: 10). Sayfa
diizeni ve yerlesim konusunda gozden en kolay kagan ve 6nemi

yeterince anlagilamayan 6ge bosluk, yani negatif alandir.
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Bosluk konusunda gosterilen yetersiz ilgi; cirkin ve goz ardi edilen
tasarimlarin bollugunun sebebini agiklamaktadir. ‘Cirkinlik’ ve ‘goz
ard1 edilmek’, tasarimin birbirinden farkli iki fonksiyonunu tanimlar
ve genellikle ayn1 anda meydana gelirler. Cirkinlik bir objenin estetik
degerini niteler ve kisinin o objeyi begenip begenmedigine dair bir
degerlendirmedir. G6z ardi edilmek ise kesinlikle daha 6nemli bir
sorundur ¢ilinkii gormezden gelinen tasarim, mutlak bir fiyaskodur.
Basilmuis bir belge, amac1 ya da 6zellikleri ne olursa olsun, asla géz ard1

edilme amaciyla tiretilmemistir (White, 2002: 15).

Negatif alan kullaniminda yapilan en biiyiik hatalar temelde hep
ayn1 sebebe dayanir. Bu, negatif alanin da kendi basina bir 6ge
oldugu ve tasarimin bir pargasi oldugunun unutulmasidir.
Tasarim elemanlar1 arasindaki bos alanlarin dengesizligi,
kompozisyonun dolayisiyla da tasarimin basarisiz olmasina sebep
olur. Negatif alanlar1 etkisiz ogeler olarak goérmek yerine,
olusturduklari formlar ve iligkiler géz 6niine alinarak aktif bir 6ge
olarak kullanmak gerekmektedir. Negatif alanla ilgili en sik
karsilagilan hata, yetersiz kullanimdir. Cogu deneyimsiz
tasarimci, negatif alan, bir diger deyisle bosluk kullanimindan
kaginir. Burada grafik tasarimcinin deneyimsizligi kadar 6nemli
bir diger etmen de, tasarimciy1 yonlendiren misteridir. Yeterli
tasarim gorgiisiine sahip olmayan Kkisiler siklikla, tasarim
yiizeyinde ne kadar fazla eleman kullanilirsa, o kadar basarili ve
karl1 bir is yapildig1 yanilgisina diismektedirler. Oysa ortaya ¢ikan
sonug, Gorsel 52°de goriilen kiyaslamanin  sonucuna
benzemektedir. Yeterli bosluk kullanimi mekanin (ya da
tasarimin) “nefes” almasini saglarken, yetersiz bosluk ise kaosa

neden olmaktadir.
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Gorsel 52. Benzer iirtinler satan iki farkli magazann iiriin

sergileme ornekleri.

Grafik tasarimdaki yetersiz negatif alan kullaniminin, Gorsel 48
orneginden pek de farki bulunmamaktadir. Gorsel 53’te basarisiz

negatif alan kullanimina dair iki grafik iirtin gortilmektedir.

Gorsel 53. Reklamcilik ve dekorasyon alanlarinda hizmet veren

iki isletmenin tanitim ilanlari
Kaynak: http://kilisburda.com/ (Erisim Tarihi: 10.04.2015).

Negatif alan kullaniminda yapilan tek hata yetersizlik degildir.

Negatif alanin etkili kullanilmamasi da birtakim sorunlar
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dogurmaktadir. Ornegin tasarim yiizeyinin merkeze yakin
kisimlarinda, etrafi diger elemanlarca ¢evrelenmis biiyiik negatif
alanlar birakilmasi, o6nerilmeyen bir uygulamadir. Sikigmis
negatif alan olarak adlandirilabilecek bu elemanlar, tasarim
tizerinde “delik” olusmus hissi uyandirirlar. Tasarimda kullanilan
bazi 6geler (6rnegin cergeveler) negatif alani keserek, tasarimin
sikismasina neden olurlar. Belli bir ama¢ dogrultusunda
olmadan, yalnizca dekoratif kaygilarla kullanilan dis ¢izgiler ve
cerceveler, negatif alani parcalayarak, tasarimi bir bakima
“hapseder”. Bu gibi mizanpaj hatalari, tasarimin bagarisin

digiriir.

Mizanpaj esnasinda siklikla yapilan hatalar kavramsal ya da
kompozisyon hatalar: ile sinirli degildir. Bask: 6ncesi hazirlik,
baski ve baski sonlandirmaya dair yeterli bilgiye sahip
olunmamasi durumunda, teknik hatalar ka¢inilmaz olmaktadir.
Bu hatalarin en sik kargsilasilanlar1 ise, baski sonrasi ciltleme,
tirasglama gibi islemlerin hesaba katilmadan yapildig
tasarimlardir. Sayfalarin tam olarak a¢ilmasina imkan vermeyen
ciltleme tiirlerinin kullanildig driinlerde yer alacak cift sayfa
tasarimlarin orta kisimlarinda detayli imgeler kullanildiginda,
ciltleme payi iginde kalan kisim, imgenin biitiinliigiini bozabilir,
anlam kaybina neden olabilir, amatér bir gériiniime sebep
olabilir. Benzer sekilde, bu gibi c¢ift sayfa tasarimlarinda,
sayfalarin i¢ kenarlarina yakin yerlestirilmis metinlerde kayiplar
olusabilir ve okunurluk kaybolabilir. Sayfalarin dis kenarlarina
yakin yerlestirilen imge ya da metinler, baski sonrasinda tiraglama
isleminde kesilip atilabilir. Tam sayfa imge ya da renk kullanilan

tasarimlarda yeterli tasma payr verilmedigi durumlarda,
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tasarimin kenarinda istenmeyen bosluklar ya da c¢ergeveler

olusabilir.
3.2. Hiyerarsi Hatalar1

Bir tasarima baglarken, vurgulanmak istenen noktalarin plan ve
kurgusunu yapmak, grafik tasarim siirecinin en 6nemli adimidir.
Okuyucunun o6nce neyi gormesi gerektigi konusunda karar
vermek grafik tasarimcinin vermesi gereken bir karardir.
Tasarimda kullanilacak 6gelerin 6nem siralamasi hiyerarsi olarak
adlandirilir. Bir tasarimda onem sirasina karar verildiginde
istenen hiyerarsik siralama bosluk, agirlik, renk ve bicim gibi
farkli 6geler yardimiyla elde edilebilir (Dabner vd. 2013: 78).

Grafik tasarimin temel amaglarindan birisi, bilginin iletilmesini
saglamaktir. Gorsel hiyerarsiyse bilgiyi organize etmenin ve
iletisimi daha agik hale getirmenin birincil kaynagidir. Burada
vurgu, gorsel Ogelerin Oonem derecesine gore diizenlenmesi,
birtakim 6geleri baskin hale getirirken, digerlerinin geri plana
konmasi anlamina gelir. Kisacasi tasarimci, okurun grafik 6geleri
hangi sirada gorecegine karar verir. Unutulmamalidir ki eger
tasarimda tim oOgelere vurgu vyapilirsa, aslinda higbirisine
yapilmamis demektir; sadece gorsel bir kaos ortaya ¢ikar. Ortaya
konan isin tarzindan ve ifade biciminden bagimsiz olarak gorsel

hiyerarsi, iletisime hizmet eder (Landa, 2011: 28).

Okuyucular 6nem sirasina gore boyutlandirilmis ve
gruplandirilmis bilgi ve mesajlar1 ¢ok daha kolay anlarlar.
Hiyerarsik bir diizenin olmadigi tasarimlarda, tiim elemanlar
ayn1 oranda dikkat geker ve gorsel bir kaos meydana gelir. Bunu

daha basit bir 6rnekle agiklamak gerekirse, grafik tasarim siirecini
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yemek yapmaya benzetmek miimkiindiir. Malzemelerin ne
oldugu kadar, hangi miktarda kullanilacagina karar vermek de,
ortaya ¢ikacak yemegin lezzetinde 6nemli rol oynar. Ornegin bir
et yemeginde, 6ne ¢ikmasi istenecek tat, etin tadidir. Baharatlar
yemege lezzet katar; ama ancak makul oranlarda
kullanildiginda... 250 gramlik bir biftege, 250 gram baharat
konulursa, ortaya ¢ikacak yemegin yenilebilir olmayacagini
tahmin etmek gii¢ degildir. Bir yemek tarifinde malzemelerin
birbiri ile olan orantis1 ne denli dnemliyse, grafik tasarimda da

gorsel hiyerarsi o denli 6nemlidir.

Tim iki boyutlu tasarim kompozisyonlarinda — grafik tasarim,
resim, ¢izim vb.—okuyucu, kompozisyona bir giris noktasi arar.
Bu nokta, tasarimin odak noktas: (en biiyiik, en parlak ya da
dikkatlice konumlandirilmis bir 6ge veya en biiyiik gorsel agirliga
sahip bilesen); beyaz alanla yaratilmis bir yol veya daha farkli bir
giris noktas: olabilir. Tasarimci, okuyucunun kompozisyonu
kavramasini (gorsel okuma) saglamak icin okuyucunun
kompozisyon alani igindeki giizergahini yapilandirmak
zorundadir (Landa, 2011: 142-143).

4. RENK KULLANIMINDA YAPILAN HATALAR

Bu baslikta, grafik tasarim iiriinlerinde renk kullanimina dair sik
kargilagilan hatalar incelenmektedir. Oncesinde renk ve grafik
tasarimdaki 6nemi konusunda bazi temel bilgilerin paylasiimasi
uygun gorilmiistiir. Renk, grafik tasarimm en Onemli
araglarindan biridir ve kapsaml: bir renk bilgisi olmadan, grafik

tasarim alaninda uzmanlagsma distinilemez. Tasarimcilarin
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elinin altinda sinirsiz renk cesitleri ve bu renklerin olusturacag:

sonsuz saylda kombinasyon bulunmaktadir.

Renklerin kendine ait, karmagik bir dili vardir ve diger renklerle
bir arada kullanildiklarinda farkli anlamlara biiriinebilirler.
Tasarima eslik etmesi icin renk sec¢imi yapilirken karsithk ve
harmoniyi, ayrica bunun okunurlugu nasil etkileyecegini
diistinmek gerekmektedir. Bunu yaparken bir yandan da rengin
psikolojik etkilerini goz Onitinde bulundurmak ve iletilmek
istenen mesaji kuvvetlendirecek tercihler yapilmalidir (Dabner
vd. 2013: 88). Tek basina kullanildiginda bile ¢esitli ¢agrisimlar
yapan renkler, metin, sembol, form gibi grafik tasarim elemanlar1
ile bir araya geldiginde, anlattima bir yeni boyut daha

kazandirirlar.

Bos bir yiizeye yerlestirilen bir cember okuyucuya pek fazla sey

anlatmaz (Gorsel 54).

Gorsel 54. Bos bir yiizeye yerlestirilmis cember.

Ancak bu g¢emberin i¢i kirmizi ile dolduruldugunda, bir¢ok

kisinin zihninde Japonya bayrag: canlanacaktir (Gorsel 55).
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Gorsel 55. Japonya bayrag

Renkler sadece anlatima derinlik katmakla kalmaz, ayn1 zamanda
dogru  kullanildiginda  tasarimin  hiyerarsik  diizeninin
kurulmasini kolaylastirir. “Renk bir bileseni 6ne de ¢ikarabilir,

geri plana da itebilir” (Graver ve Jura, 2012: 79).

Mavi zemin iizerindeki lacivert bir form zorlukla goriiliirken,
ayn1 form turuncu renk ile olusturuldugunda ise son derece kolay
fark edilir hatta dikkat gekici bir hale gelecektir. Bu etkilesimlerin
sonucunu tahmin etmek i¢in temel renk bilgisine sahip olmak
gerekir. Renk nedir sorusuna Hanson (derleme, 2012: 3) soyle

cevap vermektedir:

Renk nedir sorusu ile sozliige basvuran okuyucu genellikle negatif
ozellikleri tizerinden yapilmis soyle bir tanimla karsilasir: ‘is181n;
aciklik, doygunluk, doku, parlaklik ya da saydamlig: ile alakali

u e

olmayan bir gorsel ozelligi”. Boylesine teknik bir tanimlamanin,
rengin biz canlilara sagladig1 devasa pozitif degerin ve tizerimizdeki
derin etkisinin hakkini veremedigini disiiniiyorum. Hayatta kalma
bakis acisi ile bakildiginda renk, olgun meyve ile ham meyveyi; bayat
bir etle, taze eti birbirinden ayirmamiza yarayan; fincandaki kahvenin
sertligini bize sdyleyen, bardaktaki biranin ya da sisedeki balin kalitesi
hakkinda bizi bilgilendiren, birincil duyudur. Renk, karigik gorsel

bilgiye zenginlik ve anindalik kazandirir. Tipki haritalarda ya da uyari
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isaretlerinde oldugu gibi... Futbol takimlarini, bilardo toplarin, siyasi
partileri ayirt etmemizi saglar. Duygu durumu ve performansi etkiler.
Bir yandan modaya yon verirken, bir yandan da sembolizmiyle giizel
sanatlara, uluslarin bayraklarma ve kurum kimliklerine siiziiliir.
Etrafimiz1 ¢evreleyen diinyay1 anlamak igin en gok gorsel kanallarla
gelen bilgiyi kullanan, duyumsal ve diistinsel ozellikleri gelismis bir
canli tiiri olan biz insanlar icin renk, hayatimizin ¢ok 6nemli bir

bilesenidir.

Renklerin fiziksel yapisi ve oOzellikleri farkli bir bilim dalinin
alanidir. Ancak grafik tasarimcilarin renk hakkinda bilmeleri

gereken temel birtakim bilgiler ve teoriler vardir.

Birincil renkler iki tirdiir: Eklemeli ve ¢ikarmali. Eklemeli birincil
renkler, 151tk formunda bir araya geldiklerinde beyazi olusturan
kirmizi, mavi ve yesildir (RGB). Cikarmali birincil renkler veya boya
renkleri, yansiyan isikla iliskilendirilen mavi, kirmizi ve saridir.
Cikarmali renkler karistirildiklarinda siyah elde edilir. Bu renkler,
dort-renkli bask: islemindeki renkler olan siyan, macenta, sar1 ve
siyahtan (CMYK) biraz farklidir. Baski birincil renkleri, baski
isleminde boya ana renklerinden daha iyi sonug verdigi icin bask:
islemlerinde kullanilirlar. Ikincil renkler herhangi iki birincil rengin
esit oranda karigtirilmasiyla elde edilir. Cikarmali renk araliginda
tretilen ikincil renkler kirmizi, yesil ve maviyken, eklemeli renk
araliginda ikincil renkler siyan, macenta ve saridir. Ugiinciil renkler,
ikincil bir renkle karisimda 6nceden bulunmayan birincil bir rengin

karisimiyla elde edilir (Ambrose ve Harris, 2013: 16).

Renk c¢emberindeki dizilim, sanat¢i ve tasarimcilara renk

se¢imlerinde yardimci olmaktadir. Gorsel 56’da gosterildigi
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tizere, renk ¢emberi ilizerinde kurulan bir takim geometrik renk
eslestirmeleri, tasarimci ve sanatgilarin kullanimina hazir renk

paleti vazifesi goriirler.

e X R \w 0

Bir monokrom 'l.{mam].lym Pargali tamamlayic Tighil renkler, renk
|mk renk

renkder ug renk carkanda birbirine esit
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gl bir tek arud
hakan renklerdir.

ucmiktmk.rr 5l 1
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Gorsel 56. Renk cemberi ve renk secimleri
Kaynak: (Ambrose ve Harris, 2013: 18)

Renk ¢emberinin yapisini bilmek ve renk ¢cemberini kullanmak,
tasarimcilara renk konusunda olduk¢a faydali degerler
katmaktadir. Renk ¢emberinde birbirinin karsisinda bulunan
renkler birbirinin tamamlayic1 rengi olarak adlandirilir. Kirmizi
ve yesil, mavi ve turuncu, sar1 ve mor birbirilerinin tamamlayici
renkleridir. Tamamlayici renkler birbirleri ile karistirildiklarinda
birbirlerinin doygunlugunu azaltir ve notralize ederler ancak yan
yana kullanildiklarinda birbirlerinin etkisini artirirlar (Poulin,
2011: 64). Renk ¢emberini taniyan bir tasarimci, tamamlayici
renklerin bir arada kullanildiginda birbirini 6ne ¢ikardigini bilip,
bunu tasarimlarinda kullanma sansina sahiptir. Renk teorileri ve
temel renk bilgilerine hakim olmayan kisilerce yapilan

tasarimlarda cesitli hatalara rastlanabilmektedir. Bu ¢aliysmada
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s0z konusu hatalar, kavramsal ve teknik hatalar olmak tizere iki

baslik altinda incelenmistir.
4.1. Kavramsal Hatalar

Renk kullaniminda yapilan kavramsal hatalarin temelinde
¢ogunlukla grafik tasarimcinin ¢alismada kullandigl renklerin
¢agrisitmsal boyutlarini bilmemesi ya da goz ardi etmesi

yatmaktadir.

Renklerin, kisiler iizerinde gesitli ¢agrisimlar yapmakta oldugu
bilinmektedir. Bu c¢agrisimlarin bir kismi kiiltiirel etkilerle
sekillenirken, bir kismi da tabiat olaylarinin renksel yansimalari
ile olusmustur. Renklerin bu c¢agrisimsal o6zelligi akilci bir
bicimde kullanildiginda, grafik tasarim iiriinii ile verilmek istenen
mesaj kuvvetlendirilebilir. Elbette bunun aksi de miimkiindiir,
yanlis renk tercihler, mesajin zayiflamasina, hatta tamamen yanlis
anlasilmasina sebep olabilir. Lupton ve Phillips (2015: 81) bu
konudaki goriislerini su sozlerle dile getirmistir: ““Kasvetli,
‘donuk’ ya da ‘giltilr” gibi kelimelerden her biri, zihinde belli bir
renk ortamini ve iligkiler paletini canlandirmaktadir. Renk, bir
ruh halini iletebilir, bir ger¢ekligi tanimlayabilir ya da bir bilgiyi
kodlayabilir”. Samara’ya (2011: 24) gore renkler duyular
uyarmaktadir. Bunun sebebi bazen cagrisimlarken, bazen de
biyolojik etkilerin yarattig: algilardir. Ornegin kirmizi renk aghk
ve (kanin rengi yiiziinden) siddetle iliskilendirilir ancak ayni
zamanda kirmizi uyarilmayr ve hatta ofkeyi de tetikler ¢linkii
kirmizi 151k dalgalarini islemek daha fazla enerji gerektirir. Bu da

metabolik aktivitenin artmasiyla sonuglanir.



114 Grafik Tasarimda Sik Karsilasilan Hatalar

Renklerin yaptig1 cagrisimlar kiiltiirel ya da kisisel tecriibelerden
etkilense de, bazi renk ve tonlarin evrensel o6zellikleri
olabilmektedir. Ornegin kirmizilar, turuncular ve sarilar duyulari
uyarirlar ve sicak olarak algilanma egilimindedirler. Nese, iyilik
ya da saldirganlik gibi duygular1 uyarabilirler. Renk ¢emberinin
karsi tarafinda bulunan maviler ve yesillerse soguk renkler olarak
goriiliirler ve dinginlik, huzur, giiven ve/veya depresyon gibi
cagrisimlar yaparlar. Renk degeri olarak yakin olan
kompozisyonlar puslu, bulanik ya da introspektif goriiniirken,
koyu kombinasyonlar geceyi, korkuyu ya da bilinmezligi
cagristirabilir. Yiiksek renk doygunluklar1 ise dinamiktir ve
hareket hissi uyandirirlar (Dabner vd. 2013: 94).

Bir grafik {iriininiin tasariminda kullanilacak renk paletini
secerken, verilmek istenen mesaj mutlaka goéz Oniinde
bulundurulmalidir. Renklerin kiiltiirel ve psikolojik etkileri
dikkate alinarak olusturulacak renk paleti, mesaj iletimini

destekleyecektir.

Gorsel 57°de “Tirkiye'nin en hizli termosifonu” slogani ile
sunulan su 1siticisinin dergi ilan1 goriilmektedir. Agirlikli olarak
mavi ve tonlarinin kullanildig1 tasariminin renkleri sicaklig degil,
aksine soguklugu cagristirmaktadir. Ayrica iriiniin iizerine
yerlestirilen balik gorseline uygulanan mavi renk, isiticidan
uzaklasan baliklarin canli ve sicak, bu baligin ise donarak dlmiis
gibi algilanmasina neden olmaktadir. Bu tasarimda uygulanan
renk segimleri mesaji desteklemedigi gibi, verilmek istenen

mesajin tam tersi yonde ¢agrisimlar yapmaktadir.
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Gorsel 57. Hatali renk segimleri nedeniyle, isitmaya dair higbir
cagrisim yapmayan ‘su isitict tiriin’ reklam gorseli.
Kaynak: http://baymak.com.tr/tr/urun/baymak-aqua-prismatic-jet-serisi-
elektrikli-termosifonlar- (Erisim Tarihi: 10.04.2015).

Renklerin insan algis1 iizerinde etkisinin azimsanmamasi
gereklidir. Renk hatta ton degisikligi bile, kisilerin bir imge
tizerindeki algisin1 tamamen degistirebilir. Gorsel 58’de bir et
yemegi fotografinin sag yarisi orijinal hali ile birakilmis, sol
yarisinin ise renk degerleri tizerinde degisiklik yapilmistir. Bu
basit degisiklik, imgenin verdigi giivenilir yiyecek algisinin bir
anda bayat, hatta belki de zehirli bir yiyecek algisina dontigmesine
yetmektedir.
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Gorsel 58. Renk degerleri degistirilmis yiyecek fotografi.

Kaynak: http://www.westridgebeef.com/wp-content/uploads/2013/09/High-
Resolution-Steak.jpg (Erisim Tarihi: 08.04.2015).
Grafik tasarimcilarin renk segimlerinde yapmaya egilimli
olduklar1 hatalardan biri de, renk paletini olustururken zamansiz
denebilecek renkler yerine, “popiiler” ya da o “gliniin modas1”
olan renkleri tercih etmeleridir. Bu tarz renk secimleri, grafik
Uriiniinin  6mriiniin kisa olmasina, s6z konusu renkler
popiilerligini yitirdiginde tasarimin eski yiizlii ve demode
goriinmesine neden olacaktir. Her yil “trend” olarak adlandirilan
farkli renk ya da renk paletleri 6ne ¢ikmaktadir. Bu renklerin
efemeral grafik iriinlerde kullanilmasi sorun yaratmasa da;
kurum kimligi gibi uzun yillar kullanilmasi umut edilen

tirlinlerde uzun vadede sorun yaratmaktadir.

Amator tasarimcilarin siklikla digtiikleri bir diger hata da, keyfi
renk secimleridir. Kisisel zevk ve begenilerin bir tasarimi
yonlendirmesi yanlistir ¢linkii ¢ok istisnai durumlar disinda,

grafik tasarim diriinleri bir topluluga hitap eder. Kisisel begeniler
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dogrultusunda yapilan secimler, hedef kitlenin beklentilerini

karsilamayabilir ya da dikkatinden kagabilir.
4.2. Teknik Hatalar

Renklerin mesaj iletiminde kullanilmasi sirasinda yapilan hatalar,
bir 6nceki baslikta incelenmistir. Bu baslikta ise grafik tiriinlerde

renk kullaniminda sik gézlenen teknik hatalar incelenecektir.

“Renk Kullaniominda Yapilan Hatalar” st baghginda da
deginildigi gibi, Grafik tasarimcilarin renk ile olan teknik
iligkisinin en Onemli iki boyutu olan CMYK ve RGB renk
modelleridir. Red (kirmizi), green (yesil), blue (mavi)
kelimelerinin bas harflerinden olusan RGB modeli, elektronik
cihazlardaki goriintiileme ytizeylerinde (bilgisayar monitérleri,
televizyonlar v.b.) kullanilir. Ancak baskida RGB degil, cyan
(siyan), magenta (macenta), yellow (sar1) key (siyah) renklerinden

olusan CMYK sistemi kullanilir.

Masaiistii yayincilik yazilimlar: tasarimcilara hem RGB hem de
CMYK modlarinda ¢alisma imkani verir. Grafik tasarimcilar,
hazirladiklar1 tasarimin hangi ortamda kullanilacagina gore
CMYK ya da RGB arasinda se¢im yapmalidir. Bu teknik
ayrintinin atlanmasi birtakim hatalara sebep olur. Ornegin basili
ortamda degil, yalnizca internette sergilenmek {izere tasarlanan
bir gorsel, RGB renk modunda tasarlanmalidir. Bunun iki temel
sebebi vardir. 11k olarak, yalnizca dijital ortamda gériintiilenecek
bir gorselin CMYK modunda kaydedilmis olmasi, dosya
biiyiikligiiniin artmasina neden olacaktir. Goriintiileme ortami
RGB oldugu i¢in, dosyanin orijinalinin CMYK olmasi yalnizca

fazladan bir renk kanali bilgisi yiikleyerek, dosyanin
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agirlasmasina neden olacaktir. Ikinci sebep ise, RGB renk
modelinin baski renklerinden ¢ok daha genis bir gami olmasidir.
CMYK ile elde edilebilecek renkler ve canlilik sinirlidir, ancak
RGB ile ¢ok daha canli ve ¢esitli renkler elde etmek miimkiindiir.
Gorintiileme ortami RGB olacag: i¢in, RGB’nin bu avantajini
kullanmak dogru olacaktir. Bu sebeplerden dolayz, dijital ortamda
sergilenecek grafik tirtinlerin CMYK modunda iiretilmesi hatali
bir uygulamadir. Benzer bir durum, basili ortamda kullanilacak
bir gorselin RGB modunda kaydedilmesinde de goriiliir. Gerek ev
ve ofis tipi yazicilar, gerekse matbaalar, renkleri CMYK sistemi ile
elde ederler. RGB olarak hazirlanan bir belgede kullanilan
renklerin tamaminin CMYK’da karsilig1 olmayabilir. Bu durum,
baskidan elde edilecek sonug ile, ekranda goriilen renkler

arasinda ciddi farkliliklar dogmasina neden olur.

Renkler s6z konusu oldugunda, sik karsilagilan bir diger teknik
hata da, ozellikle dis mekan uygulamalarinda yapilan renk ve
malzeme secimleridir. Giines 151§1na yogun sekilde maruz kalan
dis mekan grafik tasarim driinleri, kullanilan renkler ve
miirekkep dogru secilmediginde solmakta, okunurlugunu ve

anlagilirligini kaybetmektedir.

Eskisehir Emniyeti Miidiirligii tarafindan hazirlanan ve
apartman girislerine asilan bilgilendirici ilanlar, renk ve
malzeme se¢imi konusunda yapilan hatali uygulama yiiziinden
iletisim kayb1 yasanmasina érnek gosterilebilir. Ilanda yer alan
“Kapinizi kapali tutun ¢iinki hirsizlar agik kapi sever” ifadesinin
“kapinizi kapali tutun” ve “a¢ik” kelimeleri kirmizi renkle
yazilmis, kalan kelimeler ise siyah renk ile yazilmistir. Kullanilan

kirmizi renk giinesin etkisiyle solarak neredeyse tamamen yok
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olmus, siyah yazilarsa giinesten daha az etkilendigi icin
solmamuistir. Ortaya ¢ikan sonug ise (Gorsel 59), Eskisehir

sokaklarinda her kdsede goriinen ve anlam verilmesi olduk¢a

gli¢ olan “glinkii hirsizlar kapi sever” ibaresidir.

——r L

KAPINIZI

% ik
= AHIRSIZLAR
= KAPI
SEVER

£ @ TOPLUM DrSTHRL oL |

Gorsel 59. Eskisehir Emniyeti tarafindan hazirlanan ilanin

orijinali (en solda) ve 3 farkli apartmanda ¢ekilmis fotograflari.

Renk kullaniminda yapilan bir diger hata da, 6zellikle metin-
zemin iligkisinde kullanilan kargit renk ciftleridir. Karsit renkler
birbirini ittikleri igin okuyucunun géziinde titresime benzer bir
his uyandirirlar. Yan yana kullanimlarda ya da biiyiik formlarda
degilse de, ozellikle harfler gibi ince formlarda ve dikkatli
bakmay1 gerektiren detaylarda bu renk ciftleri kullanildiginda

okuyucunun gozii yorulacaktir.

Gorsel 60°da goriilebilecek bu titresim hissi, ozellikle dijital
ortamda ¢ok daha siddetli ve rahatsiz edici hale gelmektedir.

Gorsel 60. Titresim yaratan renk ¢ifti o6rnegi
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5. MESAJ ILETIMINDE YAPILAN HATALAR

Tek basinayken farkli bir anlama sahip olan bir fotograf,
illiistrasyon, piktogram, sembol, kelime hatta harf, bir bagka
gorsel eleman ile bir arada kullanildiginda farkli anlamlara
gelebilir, ya da farkli cagrisimlar yapabilir. Gorsel elemanlarin
birbirleri ile etkilesime girme sekilleri, bir anda tasarimin tiim
anlamini degistirebilmektedir. Bu yiizden tasarimda kullanilan
elemanlara tek tek degil, bir biitiin olarak bakmak oldukga
onemlidir. Bu yaklasimin benimsenmemesi durumunda, yanls

mesajlar verilmesi kag¢inilmazdur.

Gorsel 61°de, bir elektrik panosunun etiketi yer almaktadir. Bu
etiket tizerinde panonun markas: olan “Hiilya” ismi ile, 6liim
tehlikesini sembolii olan bas iskeleti piktogrami yan yana
yerlestirilmistir. Bu diizenleme sekli yiiziinden Hiilya ismi ile
kafatas1 imgesi iliski iginde goriinmekte ve tuhaf bir algilama
olusturmaktadir. Alisilmis kimlik karti diizenini (Gorsel 62)
cagristiran bu yerlesim, Hiilya isimli bir kisinin kimlik kart1 ve

kisini fotografi da bir kafatas: olarak algilanmakta ve giiliing bir

tablo olusturmaktadir.

[x

Y2t PANO TABLO

Istiklal Mah. Esen Sk. No 7
Tel: 2314809 ESKISEHIR |

Gorsel 61. Elektrikli pano etiketi Gorsel 62. Klasik kimlik karti yerlesimi.

Gorsel 63’te, bir marketin, Atatiirk Orman Ciftligi markal: siit

icin hazirladigi indirim ilan1 goériilmektedir. Ilanda Orman
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Ciftligi ifadesinin bag harfleri kullanilarak kisaltma yapilmak
istenmis, ancak O ve C harflerinin yan yana gelmesinin, akillara
bir hakaret ifadesinin kisaltmasini getirecegi gozden kagirilmigtir.
Durumun tepki ¢ekmesinin ardindan s6z konusu market
aciklama yaparak, sebep olduklari yanlis anlagilmadan dolay:

ozur dilemistir'.

Gorsel 63. Atatiirk Orman Ciftligi markali siit ilana.

Kaynak:
http://www.cumhuriyet.com.tr/haber/turkiye/459958/Ucler_Market_ten__Ata
turk__ozru.html (Erigim tarihi: 08.01.2016)

Gorsel 64’te paylasilan 6rnek, Thomson Reuters firmasinin 2014
yilinda Ingiltere’de yayinladigi billboard reklamina aittir.
Tasarimda “trust, partnership, innovation, performance” (giiven,
ortaklik, yenilik, performans) kelimelerinin zeminine yerlestirilen

daire ve “our values” (bizim degerlerimiz) kelimelerinin zeminine

10 http://www.cumhuriyet.com.tr/haber/turkiye/459958/Ucler_Market_ten__
Ataturk_ozru.html (Erisim tarihi: 08.01.2016)


http://www.cumhuriyet.com.tr/haber/turkiye/459958/Ucler_Market_ten__%20Ataturk_
http://www.cumhuriyet.com.tr/haber/turkiye/459958/Ucler_Market_ten__%20Ataturk_
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yerlestirilen ~ dairelerin ~ konumlari,  kesisen  kiireleri
¢agristirmaktadir. Bu iki daire arasindaki kesisen alanin da ufak
olmasi ile bu billboardun verdigi mesaj; “giiven, ortaklik, yenilik,
performans gibi kavramlarla, bizim degerlerimiz pek
ortiismiiyor” olarak okunmaktadir. Firma yetkililerince de kisa
siirede fark edilen bu hata, reklamin billboardlardan hizla

kaldirilmasiyla sonuglanmistir''.

Trust

: OUR
Partnershlp VALUES

Innovation
Performance

Gorsel 64. Thomson Reuters billboard reklama.

Kaynak: http://www.antizyklisch-investieren.com/index.php/Thread/1174-
Witze/?pageNo=>52 (Erisim tarihi: 25.10.2015).

"' http://metro.co.uk/2014/08/17/company-doesnt-quite-understand-venn-
diagrams-after-producing-one-that-disparages-it-4835783/ (Erigim tarihi:
25.10.2015).


http://www.antizyklisch-investieren.com/index.php/Thread/1174-Witze/?pageNo=52
http://www.antizyklisch-investieren.com/index.php/Thread/1174-Witze/?pageNo=52
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Bir bagka hatali mesaj 6rnegi de, Gorsel 65’de goriilen vitamin
ambalajidir. Ambalaj iizerinde “chewable” (¢ignenebilir) ifadesi
ve liriiniin etki gosterecegi alanlar olan “hair, skin & nails” (sag,
deri ve tirnaklar) ifadeleri, hatali bir sekilde yerlestirilmis ve
“cignenebilir sag, deri ve tirnaklar” olarak okunmasina neden

olmustur.

chewable!

Wa[r skin & nails

suDDarts vibrancy & strength®

T‘"V lemon '

Gorsel 65. CVS Health markasinin vitamin ambalaju.

Kaynak: http://www.cvs.com/shop/vitamins/health-goals/beauty-from-
within/cvs-chewable-hair-skin-nails-tablets-strawberry-lemon-30ct-prodid-
347071 (Erisim Tarihi: 16.04.2015).

Bir bagka hatali mesaj ise, gorsel 66’da goriilen sag bakim
triiniiniin logosunda yer almaktadir. Unitec Professional isimli
markanin  logosunda  yapilan  bélimleme,  logonun
“unprofessional” (amatdr) diye okunmasina neden olmaktadir.
Grafik tasarimin gilinlik hayat icinde en ¢ok yer bulan
triinlerinden olan ambalajlar, bu gibi hatalarin da en sik

gorildugi trtnlerdendir.
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MAKEUPR.UA

Un-

professional

Gorsel 66. Unitec Professional markali sa¢ bakim iiriinii ambalaji.
Kaynak: http://makeup.ua (Erisim Tarihi: 19.04.2016)

Gorsel 67'de yer verilen gazete reklaminda, “Bah¢em Bitki
Besinleri, sizi yesilin biiyiili diinyasina ¢agiriyor. Bitkisel hayata
gecin!” metni yer almaktadir. Reklamin amaci, kisileri yesil bir
hayata davet etmek olsa da, sayfaya bakildiginda ilk goriinen sey,
“Bitkisel hayata gecin!” slogan1 olmaktadir. Hastalik veya kaza
sebebiyle bilingsiz ve hareketsiz duruma gelme anlamina gelen
bitkisel hayat benzetmesi, kesinlikle arzu edilmeyecek bir
cagrisima neden olmaktadir. Reklam grafigi basta olmak {izere,
bazi grafik {irlinlerin {iretim siireci ekip isidir. Metin yazarlar1 da
s6z konusu ekibin 6nemli bir par¢asidir. Grafik tasarimcinin her
isi tek basina yapmaya calismasi, Gorsel 64’tekine benzer sonuglar

dogurabilmektedir.
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Gorsel 67. Giibretas Bahgem firmasinin gazete reklama.

Kaynak: Sabah Gazetesi, 16 Subat 2016



126 Grafik Tasarimda Sik Karsilasilan Hatalar

UCUNCU BOLUM
GRAFIK TASARIM HATALARININ GUNLUK
HAYATA YANSIMALARI

Aragtirmanin 6nceki béliimlerinde, masaiistii yayinciligin grafik
tasarimi ne denli kolaylastirdigi, tasarim maliyetini dastirdigi,
teknik bilgi ve ekipman ihtiyacini azalttigindan bahsedilmistir. Bu
sayede grafik tasarim yalnizca uzmanlarca degil, bilgisayar1 olan
herkesce (dogru ya da yanlis) uygulanma olanagi sunan bir alan
haline gelmistir. Tasarim kavrami bilimsel ve sanatsal
boyutlarinin uzaginda, ¢ogu insan i¢in hobi amach faaliyetleri
tanimlamak icin kullanilir olmustur. Heskett (2005: 4) bunun

sebebini su sozlerle agiklamaktadir:

Sonuna ‘tasarimi’ kelimesi ekleyerek bir uzmanlik havas: yaratilan
aktiviteler ne kadar da ¢ok: Sa¢ tasarimi, tirnak tasarimi, ¢icek
tasarimi hatta cenaze tasarimi... Peki neden sa¢ miihendisligi ya da
cenaze mimarlig1 degil? Tasarim kelimesinin bu denli gelisigiizel
bicimde kullanilabilesinin baslica sebeplerinden biri, hi¢bir zaman
hukuk, tip ya da mimarlik gibi, icra edebilmek i¢in lisans veya benzeri
bir kalifikasyon gerektiren, yerlesmis standartlar1 olan, o6zerk
enstitiilerce korunan bir meslek grubuyla birlesmemis ya da yalnizca
belli prosediirlerden gecenlerin kullanma hakki kazandig: bir mesleki
belirte¢ olarak kullanilmamis olmasidir. Aksine tasarim, birbiriyle
kavramsal olarak ya da organizasyon bakimindan iligkilendirilemeyen
ve sayist durmaksizin artan alt bolimlere ayrilarak dallanip

budaklanmistir. Boylece herkese tahsis edilebilir hale gelmistir.
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Grafik tasarim, giin gectik¢e hayatin icinde yeni bir uygulama
alani bulmakta, giinliik hayatta kapladigi yer bitylimekte ve ayrica
grafik tasarim driinleri treten Kkisilerin sayis1 da giderek
artmaktadir. Bu artis, grafik tasarim hatalarina da dogru orantili
sekilde yansimaktadir. Grafik tasarimcinin isi gorsel elemanlar
aracihigiyla mesaj vermek ve iletisim kurmak olarak kabul
edilirken, grafik tasarim hatalar1 i¢in iletisim kayb1 demek yanls

olmayacaktir. Bu kayiplarin ¢ok farkli sonuglar olabilmektedir.

Diinyanin 6nde gelen zincir kahve markalarindan biri olan
Starbucks’in ara¢ giydirmesi sirasinda yapilan basit bir hata,
Gorsel 68’de goriilebilecek olan manzaraya neden olmustur. Arag
giydirme tasarimi yapilirken, aracin yalnizca kapilar1 kapali hali
goz online alinmigtir. Arag iizerine uygulanan STARBUCKS
kelimesi, siirgiilii kapinin agilmasi ile SUCKS (berbat) seklinde
okunmaktadir. Dahas;, meshur Starbucks logosunun bu
kelimenin oniine denk gelmesi ile olusan mesajin “Starbucks
berbattir” olarak okunulmasi kaginilmaz olmustur. Sosyal
medyada alay konusu haline gelen bu hata, (tasarimcisina biiyitk
bir olasilikla igini kaybettirirken) Starbucks’in itibarini tehlikeye

atmagtir.
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Gorsel 68. Yanlis bir grafik tasarim uygulamas: yiiziinden
“Starbucks berbat” mesajina doniisen arag giydirme hatas.

Kaynak: http://www.henkvandescher.nl/bluffen/sucks (Erisim Tarihi:
04.05.2016)

Yanlis mesaj iletimine sebep olan grafik tasarim hatalar1 yalnizca
kurumun itibarsizlagmasi ya da iriin satiglarinin diismesi gibi
ticari sonuglar degil, kimi zaman hayati tehlikeye yol agabilecek
sonuclar dogurabilmektedir. Ornegin Gorsel 69°’da goriilen
ambalajlar; kullanilan meyve imgeleri, ambalaj bi¢imi ve triin
rengi kombinasyonu yiiziinden, ilk bakista meyve suyu siseleri
olarak algilanmaktadir. Oysa iiriin meyve suyu degil, deterjandir.
Boyle bir hatanin sonuglar1 olduk¢a agir olabilmektedir. Bir
cocuk, bu deterjan: kolaylikla meyve suyu sanarak igebilir ve

saglig1 ciddi anlamda zarar gorebilir.
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Gorsel 69. Fabuloso deterjan ambalaji.

Kaynak: http://rebrn.com/re/walmart-selling-cleaner-next-to-juice-drinks-
2563991/ (Erisim Tarihi: 16.04.2016)
Benzer bir hata, Black&Gold isimli markanin ambalaj
tasarimlarinda goriilmektedir. Kurum ya da iriin kimliginde
tutarlilik saglamak i¢in yanlis bir yol izlenmesi, biiyiik tehlikelere
davetiye cikaran bir sonu¢ dogurmustur. Gorsel 70’te ayni
markanin iki farkli Griniintin ambalaji gortilmektedir. Bu iki
ambalajin formlarinin, tipografik yerlesimlerinin ve kullanilan
renklerin tamamen ayni1 olmasinin {izerine zayif gorsel kullanimi
da eklenince, triinlerin ayirt edilmesi olduk¢a zorlagsmustir.
Birbirine kolaylikla karistirilacak kadar ¢ok benzeyen bu iki
triinden sagdaki, sprey formundaki yemeklik kanola yag: iken;
diger riin sinek ve hasereleri 6ldiirmek i¢in kullanilan bécek

ilacidir. Biri zehirli madde igeren, digeri ise gida olan iki iiriiniin
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ambalajinin birbirine bu kadar benzemesinin olas: sonuglari ¢cok

agiktir.

——

Gorsel 70. Birbirine ¢ok benzeyen yemeklik sprey yag ve bocek
ilaci ambalajlar:.
Kaynak: http://www.dailymail.co.uk/femail/article-3344232
(Erigim Tarihi: 05.05.2016)
Insan saghgini tehdit eden bir diger hatali tasarim &rnegine, cogu
ilag ambalajinda rastlamak miimkiindiir. Goérsel 71°de son

kullanma tarihinin hatali yerlesimine 6rnek olabilecek bir ilag
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ambalaji gorillmektedir. Ilaci yerlestirildigi bélmede tutan
folyonun tizerine uygulanan son kullanma tarihi, ilac1 kullanmak
icin folyonun yirtilmasi ile okunmaz hale gelmektedir. Son
kullanma tarihini okumanin mimkiin olmadig1 bir ilag,
kullanildiginda hastanin saglik durumunu daha kotii hale

getirecek ya da en iyi ihtimalle ¢ope atilacak ve maddi kayba

neden olacaktir.

Gorsel 71. Kullamildigr anda folyonun yirtilmasi ile son kullanma
tarihinin okunmas: giiclesecek ya da imkansiz hale gelecek olan
hatali bir ilag ambalaji.

Kaynak: http://drrajeevtilak.blogspot.com.tr/2012/01/health-tip-3-using-
medicine-or.html (Erisim Tarihi: 05.05.2016)

Kaliforniya, San Francisco Korfezi girisinde yer alan Golden Gate
Koprisi‘niin gegis kurallarini anlatan tabela, gilinlik hayatin
icinde yer alan bir diger hatali iletisim 6rnegidir. Golden Gate
Képriisii'nden giinliik ortalama olarak 112.000 arag ve 10.000’den
fazla yaya ge¢mektedir. Kopriiniin ¢ok karisik bir gecis izin ve
yasag1 programi bulunmaktadir. Ornegin bisiklet siiriiciileri, tatil
olmayan hafta sonlarinda 05:00 — 15:30 saatleri arasinda dogu
kaldirimi, 15:30 - 21:30 arasinda bati kaldirimi, 21:00 - 05:00

saatleri arasinda ise tekrar dogu kaldirimi kullanmalidur.


http://drrajeevtilak.blogspot.com.tr/2012/01/health-tip-3-using-medicine-or.html
http://drrajeevtilak.blogspot.com.tr/2012/01/health-tip-3-using-medicine-or.html
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A &

CAUTION ~ SKATEBOARDS

Gorsel 72. Golden Gate Kopriisii ge§i§ izinleri tabelas:

anlasilirhiktan uzaktir.

Tatillerde ise 05:00 - 21:00 saatleri arasinda bati kaldirim, 21:00 -
05:00 arasinda ise dogu kaldirimi kullanilmalaridir. Yaz saati
uygulamasi, hafta i¢i giinler, hava durumu ve benzer bir¢cok
durum, hangi gecisin kullanilacagini degistirmektedir. Ayrica
yaya ya da bisikletli olmak da, farkl1 ge¢is kurallarina tabi olmay1
getirmektedir'®. Tiim bu gecis izinlerinin gorsellestirilmesi i¢in
diizenlenmis olan tabelaya (Gorsel 72) gecis izinlerini
aciklamakta basarisiz olmaktadir. Bu denli biiyiik bir ara¢ ve yaya
trafiginin yagsandig1 kopriide yasanabilecek gecis hatalarinin can

kayiplari ile sonlanabilecegi unutulmamalidir.

Bagka basgka hatalarin, ¢ok daha farkli etkileri olmaktadir.
Ornegin 2015 yili Miss Universe (Kainat Giizellik Yarigmasi)
birincilik anonsunu sirasinda yaganan ve medyada “skandal”

bagliklariyla yanki bulan sunus hatasinin sebebi olarak,

2 http://goldengatebridge.org/ (Erisim Tarihi: 06.05.2016)
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sonuglarin  yazili oldugu kartin (Gorsel 73) tipografik
diizenlemesinin zayiflig1 gosterilmistir®'*. Bu hata 2015 Miss
Universe yarigmasina golge diislirmiis, tag¢ giyme toreni
tamamlanan yarigmacinin taci geri alinmis ve sunucunun

kariyerini olumsuz yoénde etkilemistir.

A -

= 3 4 3701
MISS UNIVERSE 2018 ELMININATION CARD - SHOW FINALS

2nd Runner Up

COLOMBIA
1st Runner Up

MISS UNIVERSE 2015

PHILIPPINES

Gorsel 73. Miss Universe 2015 sonuglarinin yazili oldugu kart.

Birgok insanin sagligini tehlikeye atmisg bir diger tasarim hatasi da
20 Mart 2016’'da Cin'de diizenlenmis olan Guangdong
Maratonu’na damga vurmustur. Maraton boyunca 12.000 (on iki
bin) kosucu ilkyardima ihtiya¢ duymus, 23 kez ambulans
cagirilmis, 17 kisi hastaneye yatirilmis ve 5 kisinin saglik durumu
kritik bir hal almigtir. Tahmin edilenin aksine, bu saghk
sorunlarina kosu sirasinda yasanan sakatlanma ya da kazalar
degil, hatali bir grafik tasarim uygulamasi neden olmustur.

Kosuculara dagitilan hediye setlerinin icinde yer alan meyve

http://www.usmagazine.com/celebrity-news/news/miss-universe-flub-see-the-
results-card-that-confused-steve-harvey-w160206 (Erigim tarihi:10.04.2016)
http://thehustle.co/steve-harvey-was-set-up-to-fail-in-miss-universe (Erigim
tarihi: 10.04.2016)


http://www.usmagazine.com/celebrity-news/news/miss-universe-flub-see-the-results-card-that-confused-steve-harvey-w160206
http://www.usmagazine.com/celebrity-news/news/miss-universe-flub-see-the-results-card-that-confused-steve-harvey-w160206
http://thehustle.co/steve-harvey-was-set-up-to-fail-in-miss-universe
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kokulu sabun, Ingilizce bilmeyen binlerce kosucu tarafindan

enerji yiyecegi sanilarak yenmis, ve Gorsel 74’te yer alan

gorintiilere sebep olmustur®.

Gorsel 74. Guangdong Maratonu’nda dagitilan ve basarisiz
tasarimu yiiziinden yiyecek sanilarak 12.000 kosucunun

zehirlenmesine neden olan sabun ambalaji.

Berman (2009: 9), bir grafik tasarim hatasinin, milyonlarca

kisinin nasil etkileyebilecegini su sozlerle ifade etmistir:

5 http://en.people.cn/n3/2016/0325/c90000-9035236.html


http://en.people.cn/n3/2016/0325/c90000-9035236.html
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Hayatimda karsilagtigim en tesirli iletisim tasarimu isi kesinlikle, 2000
yilinin Kasim ayinda Palm Beach County’deki bagkanlik seciminde
kullanilan oy pusulasiydi. Oy pusulasinin yaniltici tasarimi yiiziinden,
Al Gore yerine yanlighkla bagimsiz aday Pat Buchanan’a verilen
oylarin  sayisi, George W. Bush’'un Florida’daki zaferini
garantilemesini saglayan oylardan ¢ok daha fazlaydi ve bu da Bush’un
bagkanlig1 kazanmasiyla sonuglanmaya yetti... Bu oy pusulasinin kot
tasarimi boylece Birlesmis Devletlerin iklim degisikligi ile alakali
Kyoto Anlagmasi’ni imzalamamasinin, 2003’te kitle imha silah1 arama
bahanesiyle Irak’in istila edilmesinin ve Beyaz Saray’in birbirinden

ihtilafli kararlariyla gegen sekiz koca yilin sorumlusu oldu.

Berman’in bu iddiasini kanitlamak pek miimkiin gériinmese de,
grafik tasarim hatalarinin, insanlarin  hayatlarina mal
olabileceginin daha somut bir 6rnegi, Spiekermann’in (2009: viii)
su ifadelerinde yer bulmustur: “1997 senesinde Almanya’da
Diisseldorf havaalaninda bir yangin ¢ikti. Agir duman, zaten
dogru yerlere yerlestirilmemis, ¢ok kiigiik yazilmis ve ¢ok koti
isiklandirilmis acil ¢ikis isaretlerini goérmeyi zorlastirdi. O
yanginda 16 kisi, c¢ikis yolunu bulamadiklar1 i¢in hayatini
kaybetti”...
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SONUC VE ONERILER

Grafik tasarimin insan hayatinda kapladig: yer cok bitytiktiir. Kisi
gozlerini acik olarak gegirdigi anlarin neredeyse tiimiinde, grafik
tasarim iiriinlerine maruz kalmaktadir. Hatta uyanikken gecirilen
zamanin, higbir grafik {iriinii ile etkilesime girilmeyen bir anini
bulmak olduk¢a zordur. Grafik tasarimin olmadigi bir diinya
hayal etmeye c¢alisildiginda ortaya ¢ikan manzara kaostan
farksizdir. Trafik isaretlerinin olmadigi, prospektiislerin
anlagilmaz oldugu, piktogramlar olmadig: i¢in kimsenin daha
once gitmedigi bir yerde asansorii, lavaboyu ya da ¢ikist
bulamadig1, market rafinda goriilen tiipteki @iriiniin dis macunu
mu, yoksa tily dokiicii krem mi oldugunun denemeden
anlagilamadigi, ambulans ve dolmusun birbirinden ayirt

edilemedigi bir diinya...

Grafik tasarimin Onemi dikkate alindiginda, grafik tasarim
hatalarinin nelere mal olabilecegini hayal etmek gii¢ degildir.
Grafik tasarimin iletisim kurma kanallarini tikayan bu hatalar,
tasarimin birinci ve en 6nemli amaci olan mesaj iletme vazifesinin

basariyla yerine getirilmesini engellemektedir.

Kisisel bilgisayarlarin evlere girmesi ile birlikte, yalnizca
profesyonellerin ve belirli bir gelir diizeyindeki kisilerin sahip
oldugu imkanlar giin gegtikge her yas ve kesimden kisilerin
kullanimina sunulmaya baglamistir. Onceleri ancak profesyonel
kullanima uygun, kullanimi biiyiik tecriibe ve beceri gerektiren
araglarla tiretilebilen grafik tasarim tiriinleri, zamanla hem uygun

fiyat, hem de kullanim kolaylig1 saglayan masaiistii yayincilik
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teknolojileri sayesinde son kullanicinin iiretebilecegi hale
gelmistir. Bu sayede grafik tasarim egitimi almis olsun ya da
olmasin birgok insan, eglence ya da kar amagli, grafik tasarim

triinleri tiretmeye baslamistir.

Gelisen bilisim teknolojileri grafik tasarimin yalnizca iiretim
bicimini etkilemekle kalmamis, ayni zamanda yeni uygulama
ortamlarin1 dogmasina olanak saglamistir. Geleneksel grafik
tasarim {riinleri olan afis, brostir gibi basili triinlerin, dijital
bi¢cimde iiretilmis versiyonlarinin yani sira, web siteleri, sosyal
paylasim siteleri gibi etkilesimli ortamlar dogmus, kullanici pasif
okuyucu olmaktan ¢ikip, tretim siirecine dahil olmaya
baslamigtir. Bu gelismeler ve olusan yeni uygulama ortamlarinin
dogal bir sonucu olarak grafik tasarim driinlerinin giinliik
hayattaki yeri giderek artmistir. Artan uygulama alani, tiretim
teknolojilerinin kolay ulagilabilir ve kullanilabilir hale gelmesi ve
yeterli egitime sahip olmayan kisilerce iiretilen grafik tasarim

triinleri, gorsel iletisim hatalarini da beraberinde getirmistir.

Hatali uygulamalarla, kisilerin giindelik hayatini zorlastirabilecek
ufak detaylardan, hayatlarin1 degistirebilecek biiyiiklitkteki
etkilere kadar uzanan sonuglar dogurabilecek grafik tasarimin,
yalnizca uzman grafik tasarimcilar tarafindan degil, masaiistii
yayinciligin getirdigi ulasim ve uygulama kolaylig1 sayesinde,
teoride bir bilgisayara erisimi olan herkes tarafindan yapilabiliyor
olmasi, grafik tasarim hatalarinin basglica sebebidir. Bu problemin
sona ermesi icin net ve kesin bir uygulama Onerisinde
bulunmanin ve sorunun kokiinden ¢o6ziilmesini ummanin,

gercek dist bir beklenti olacagini sdylemek yanlis olmayacaktir.
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Yine de alinacak birtakim 6nlemler ve atilacak cesitli adimlarla,

sorunun azaltilmasi yoniinde degisiklikler elde edilebilir.

Grafik tasarim drinlerini denetlemek ya da grafik tasarim
meslegini lisansa tabi kilmak, (en azindan kisa vadede) olasi
gorinmemektedir. Ancak meslek kuruluslarinin daha aktif bir
tutum sergilemeleri, etki alanlarini genisletmeleri, tiye sayilarini
arttirmalar;, egitim kurumlar1 ile olan baglarini belli bash
Universiteler ile sinirlandirmayip, meslek yiiksek okullari, hatta
meslek liselerine dek genisletmeleri, problemin ¢6ziimii yolunda
atilacak temel adimlardan olacaktir. Sektorde karsilagilan hatal
grafik tasarim driinlerinin bir kismi amator tasarimcilarin
elinden ¢ikarken, bir kismi1 da grafik tasarimi meslek edinmis,
hatta grafik tasarim egitimi almis Kkisiler tarafindan
tretilmektedir. Yiitksek okullarin grafik tasarim ve ilgili
bolimlerinden mezun olup, yine de hatali iletisim kuran
tasarimlar tireten tasarimcilarin varligi, iiniversitelerdeki grafik
tasarim egitiminin gbzden gecirilmesi gerektigine isaret

etmektedir.

Elbette oldukga nitelikli akademisyenlere ve basarili egitim-
Ogretim planlarmma sahip grafik tasarim bolimleri de
bulunmaktadir. Ancak bu béliimlerin nitelik ve basarilarinin
birer istisna olarak kalmamasi, grafik tasarim egitimi veren
fakiiltelerin tamaminin belli bir basar1 ve yeterlilik seviyesine

ulagmasi hedeflenmelidir.

Grafik tasarim egitiminin en Onemli par¢alarindan biri olan
stajlarin denetimi daha biyiik bir titizlikle yapilmali, meslek
kuruluglarinin staj konusunda aktif rol almalari saglanmalidir. Bir

sehirdeki reklam ajansi ya da matbaa gibi grafik tasarim staji
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yapilabilecek kurumlar, konuyla ilgilenen meslek kurulusu
tarafindan tespit edilmeli, stajyer, stajin yapilacagi kurum ve
egitim kurumu arasinda koprii vazifesi goren meslek kurulusu
stajyerlerin ~ kurumlara  yerlestirilmesinden,  haklarinin
korunmasindan, stajyerin devamliligindan ve egitim kurumunun
bu siiregten haberdar edilmesinden sorumlu olmaly, stajlarin hem
ogrenci hem de staj veren kurum tarafindan en verimli sekilde
degerlendirilmesi i¢in gerekli diizenleme ve kontrolleri
saglamalidir. Grafik tasarim boliimlerinin tiimiinde bir degil, iki
yaz staji zorunlu tutulmalidir. Bu iki stajdan biri ajans staji iken,
digeri ise matbaa staji olma zorunlulugu getirilmelidir. Bu sayede
ogrenciler ajans staji sirasinda tasarimin baski 6ncesi siireglerine
dair bilgi ve gorgiilerini gelistirirken, matbaa stajinda ise baskiya
yonelik bilgileri edinme firsat1 bularak, is hayatlarina ¢ok daha

donanimli olarak atilma sans1 yakalayacaklardir.

Toplum genelinin tasarim algisini, begenisini ve gorsel zevkini
gelistirmek, ¢ok uzun vadede bile olsa, problemin ¢6ziimii adina
biiyiik bir adim olacaktir. Gorsel zevki gelismis bir miisteri, iyi ve
kotii tasarimi birbirinden ayirt edebilecek, amator tasarimlar
yerine, profesyonel tasarimcilarin irettigi tasarimlari tercih
edecektir. Benzer sekilde tiiketiciler de nitelikli ve niteliksiz
tasarimi birbirinden ayirma konusunda gelisecek, nitelikli
tasarimin  titketici lizerindeki olumlu etkisi, ireticileri
profesyonel tasarimcilara yonelmeye tesvik edecektir. Sozii gegen
gorsel zevk ve tasarim algisinin gelismesi i¢in ¢esitli uygulamalara
bagvurulmas: gerekecektir. Ornegin gorsel kiiltiiriin yeni yeni
sekillendigi okul ¢aglarinda 6grencilere sunulan ders kitaplarinin

tasarimlari mutlaka uzman tasarimcilar tarafindan yapilmalidir.
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Uretilen her grafik tasarim iriiniinii denetlemek elbette ki
miimkiin degildir. Ancak ders kitaplari, ulusal gazete ve dergiler,
billboardlar gibi etki alan1 genis mecralar mutlaka kontrol altinda
tutulmaly, toplumun yogun bicimde maruz kaldig1 ortamlarda yer

alan gorsellerin niteligi denetlenmelidir.

Grafik tasarim egitimi almamus kisilerce iiretilen hatali grafik
tasarim iriinlerinin 6niine ge¢mek iginse, daha farkli ve daha
biiytik adimlara ihtiya¢ duyulmaktadir. Amator olarak grafik
tasarimla ilgilenen kisileri bu ugraslarindan alikoymak miimkiin
olmadigina gore, yapilabilecek en faydal: sey, bu kisilere nitelikli
Tiirk¢e kaynak sunarak, tasarim bilgilerini arttirmaya ¢alismak

olacaktir.
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