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Editor Notu

Editor: Dog. Dr. Omer UYSAL

Ogrenme ve beceri kelimeleri 21. yiizyil bilgi toplumunun en énemli kavramlarindandir.
Ogrenme siirecinde, tek yonlii iletisimin gecerli oldugu davranisci yaklasimdan ziyade, cok
yonli etkilesimin gegerli oldugu yapilandirmaci (olusturmaci) yaklasim dikkate alinmaktadir.
Gerek bireysel, gerek sosyal yapilandirmacilik anlayisinda 6grenme igin biligsel yapilarin
aktif olarak galismasi gerektigi ifade edilmektedir. Bu baglamda gerek igerik hazirlamada ve
gerekse materyal gelistirmede etkilesim 6gesinin 6n plana ¢iktig gériilmektedir. Ozellikle
uzaktan ve cevrimici 6grenme ile birlikte 6gretici-6grenen, 6grenen-6grenen, 6grenen-
cevre etkilesim tirleri ile birlikte 6grenen-materyal etkilesim tlri de etkili bir sekilde
kullanilmaya bagladigi sdylenebilir. Web 2.0 araglari kullanici dostu uygulamalar olarak
Ogreticiler ve 6grenenlerin kolay ve etkili bir sekilde etkilesimli dijital igerik veya etkilesimli
dijital materyal hazirlamalarina imkan vermektedir.

Metin, Ses, Gérsel, Oyunlastirma, Olgme Degerlendirme vb. alanlarda yiizlerce Web 2.0
aracina arama motorlarindan ulasmak miimkiindir. Ogrenme ortamlarinda bu araglar ile
hazirlanan igerik ve materyallerin etkili bir sekilde kullanilabilmesi igin bir entegrasyonun
olmasi gerektigi vurgulanabilir. Bu gerekge dogrultusunda Web ortamlarinda metin, ses,
resim, video vb. farkl igerik dgelerinin birlikte kullanilmasini saglayan Lumi Education vb.
programlar kullanima hazir hale getirilmistir.

Kitap, “Lumi Education ile Dijital Materyal Hazirlama” ismi ile basilmistir. Kitap toplamda
7 bolimden olugsmaktadir. Birinci bolimde “1.Lumi Education Programina Giris” bashgi
altinda genel olarak Lumi Education programi tanitilmigs ve programin arayizd, yapisi,
icerigi, kullanimina yoénelik bilgiler verilmistir. Sonraki bolimler “2.Metinsel Araglar”,
“3.Gorsel Araglar”, “4.isitsel Araglar”, “5.0lcme Degerlendirme Araglar’”, “6.0yunlastirma
Araclar” ve “7.Karma Araglar” baslikli olarak yazilmistir. Bu basliklar gelistirilecek dijital
icerik veya dijital materyallerin grubunu temsil etmektedir. Her bir baslik altinda Lumi
Education programinda bulunan araglara yonelik dizenleme ve uygulama bilgileri
verilmektedir.

Yazilan kitap; akademisyenlere, 6greticilere, 6gretmenlere, 6grenenlere ve ilgili herkese
kolay ve etkili bir sekilde etkilesimli goklu ortam 6grenme materyali hazirlanmasina yonelik
alternatif bir yol gostermeye ¢alismaktadir. Yazarlar tarafindan kitapta anlatilan araglar ile
gelistirilen uygulama 6rnekleri de konuya meraki olan timi ilgililer ile paylasilmaktadir. Lumi
Education programi ile hazirlanip, paylasilan dijital materyallerin, tim 06gretici ve
Ogrenenler igin ¢evrimici veya uzaktan 6grenme ortamlarinin zenginlesmesi adina bir firsat
olabilecegi degerlendirilmektedir. Bu kitapda c¢aliskanhgini ve gayretini 6rnek aldigim
Degerli Afyonkarahisar Vekilimiz Sayin Ali Ozkaya’ya ve Kiymetli YOK Genel Sekreterimiz
Sayin S. Necati Akgesme’ye tesekklr eder, saygilarimi sunarim.

Ogrefticiler igin dijital materyallerin kolay, etkilesimli, etkili bir sekilde hazirlanabilmesi ve
ogrenenler igin ilgiyle takip edilmesi dileklerimle.



Yazar Notu

Yazar : Prof. Dr. Erhan SENGEL

2007 yilindan ginimdize farkli isimlerle tanimlanan Coklu Ortam Uygulamalarinin
tasarimlanmasi, gelistirilmesi ve degerlendirilmesine yonelik dersler yiritmekteyim. Bu
alana yonelik Coklu Ortam Gelistirilmesi amaciyla gesitli yazihmlar ve basili yardimci kaynak
kullanilmistir. Yazilimlara ait belgelerin biiyiik bir kismina ¢ogunlukla ingilizce kaynaklar veya
yazilimin yardim (Help) menisi Gzerinden bilgi erisimi saglanmis, kavramsal cergeve icin
diger basili kaynaklardan faydalanmistir. Bu yayin kavramsal ¢ergeve ayni zamanda yazilimin
kullanimina kilavuzluk eden gorsellerle anlatim ve ayrica 6rnek uygulamalar ile
desteklendigi bilisim teknolojilerine yonelik Griin gelistirmek isteyen tim kitlelere faydali
olacaktir. Kitabin yaziminda emegi gegen tiim paydaslari tebrik ederim.



Yazar Notu

Yazar : Uzman Samet YILDIRIM

Merhaba sevgili okurlar; ben Samet YILDIRIM. Lise 6grenimimi Beylikdlizi Gok Programhi
Lisesinde bilgisayar boliimiinde web tasarimi dalinda okudum. Liseyi okurken kod yazmaya
cok sevdigim icin bilgisayar alaninda meslek sahibi olmak istedim. Bursa Uludag Universitesi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi (BOTE) bélimiinii kayit oldum. Universite egitim
slrecinde birgok gonullilik galismalarina katilarak ¢ocuklara kodlama egitimi verdikten
sonra 4 senede tamamladim. Ogretmenlik meslegine (iniversiteden mezun olduktan hemen
sonra 6zel bir okulda basladim. Kod yazmayi hep ¢ok sevdigim igin C# ve Asp.net MVC
ortamlarinda cesitli projeler gelistirerek 6gretmenlik disinda ek isler yaptim. Kodlama ile
birlikte farkli firmalarin sosyal medya platformlarini yoneterek tasarim alaninda galismalar
gerceklestirdim. Ogretmenlik mesleginssi yaparken akademik olarak kendimi daha fazla
gelistirmek istedigim igin Bursa Uludag Universite Bilgisayar ve Ogretim Teknoloji alaninda
yiksek lisansa basladim. Yiiksek lisans egitimimi sayin Dog. Dr. Omer UYSAL
danismanhiginda “Ogretmen adaylarinin 6zel gereksinimli bireyler icin dijital coklu ortam
materyal gelistirmeye yonelik akademik basari ve gorigsleri” adli tez galismam ile
tamamladim. Hem tez siirecinde hem de yapmis oldugum o0gretmenlik sirecinde
o0grenenlerin derse karsi etkilesimlerini arttirabilmek igin Lumi Education Programiyla gok
fazla materyaller gelistirme firsatim oldu. Lumi programini kullandigim silrede
ogrencilerimin derse olan tutumlarinin artmasi ve Lumi programinda etkilesim araglarini
kolay bir sekilde hazirlayabilme bilgimi diger 6gretmen ve G&gretmen adaylar
meslektaslarim ile paylasmak istiyorum. Bu kitap HS5P araglarini kullanarak etkilesimli
materyal gelistirmek isteyenler icin adim adim bir rehber sunmaktadir. Ogretmenler,
egitmenler ve icerik gelistiriciler, 6grenme deneyimini zenginlestirmek igin bu araglari
kullanarak daha etkili ve ilgi ¢ekici materyaller olusturabilirler. Kitabin ilgili bolimlerinde
bulunan gorseller icin Freepik’e tesekkiir ederiz. Kitabin yazilma sirecinde desteklerini
esirgemeyen ve son kontrol asamasinda bize yardimci olan Uzman Abdullah Alagoz'e
tesekkir ederiz. Kitaba vakit ayirip okuyan siz degerli okurlarima tesekkiir ederiz.

Faydali olmast dilegiyle ...
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1. Lumi Education Programina Giris

GlnUmuzde teknolojinin hizla ilerlemesi ile birlikte sanayi toplumundan bilgi toplumuna
dogru hizh bir degisim ve gelisim yasanmaktadir. Bilim ve teknoloji temelli bu degisim ve
gelisim toplumlarda bilginin gliciini 6ne ¢ikarmaktadir. Artik bilgiyi alma yaklasimlari da bu
degisim ve gelisim ile degismektedir. Eskiden dgreticilerin baskin oldugu geleneksel egitim
yontemlerinden Ogrenenlerin 6grenme sirecinde daha aktif oldugu, Ogrenenlerin
sorumluluk aldigl yapilandirmaci yaklasimlara gecilmektedir. Yasadigimiz bu yizyilda
O6grenenlerin toplumda daha sorumlu ve tretken olabilmeleriigin 6grenme siireglerinde 21.
yuzyil becerilerini gelistirmemiz gerekmektedir. Bu yapilandirmaci yaklasim sirecinde
ogrenenlerin geleneksel egitim yontemindeki ogretici-0grenen etkilesimi ile birlikte
materyal- 6grenen etkilesimine de yogunlasmasi ve Ogreticinin daha ¢ok bu siregte
rehberlik etmesi gerekmektedir. Hazirlanan materyaller yardimiyla 6grenenler soyut
kavramlari somutlastirabilir veya kalici 6grenme saglayabilir.

Glinimizde dijital yerliler olarak adlandirdigimiz 6grenenler, dijital arag geregleri
hayatlarinin bir pargasi olarak kabul etmektedir. Bu sebeple giinimizde tim 6grenen
gruplari teknolojini kullanimina ciddi bir zaman ayirmaktadir. internetin ¢ok hizli
gelismesiyle artik bu materyaller, online bir sekilde web 2.0 araglarini kullanarak veya
masausti programlari indirerek hazirlanabilmektedir. Bu baglamda 6greticiler materyalleri,
ilgili dijital platformlarda hazirlayarak ¢ok daha hizh ve etkilesimli bir sekilde
uygulayabilmektedir. Ozellikle Covid 19 virlsiiniin hayatimiza girmesiyle birlikte bu
dijitallesme sireci ¢ok hizlanmis 6gretici ve 6grenenler dijital platformlar (izerinden
derslerini stirdirmusglerdir. Web 2.0 araglari metin, gorsel, ses, anket, video, harita, sanal
gerceklik, slayt sunu vb. bircok kategoriye ayrilabilmektedir. Her bir kategori ile ilgili
materyal gelistirmek igin ayri ayri internet sitelerini arastirmamiz gerekmektedir. Bu sebeple
materyal hazirlama siireci 6greticiler icin daha zor hale gelmektedir.

Lumi Education programinda ise 60’tan fazla farkli kategorilerdeki web 2.0 aracin
aciklamasini okunabilmekte ve érnek uygulamalar incelenerek ihtiyaca uygun materyaller
hazirlanabilmektedir. Hazirlanan bu dijital materyaller html dosyasi olarak ¢ikartip
O6grenenlere uygulanabilmektedir. Bunun haricinde Lumi Education programinda hazirlanan
dijital materyaller SCORM paketi olarak disari aktarilabilmekte ve kullanilan 6grenme
y6netim sistemleri eklenebilmektedir.

1.1. Html5 igerik Olusturucu H5P

Html5 paketinin kisaltmasi olan H5P, html tabanli dijital igerik olusturma platformudur.
HS5P, javascript tabanli, acik kaynak kodludur. Agik kaynak kodlu sistem oldugu igin kaynak
kodlarini indirip istenilen sekilde bicimlendirilebilmekte ya da hazir bir sistem {cretsiz
olarak kullanilabilmektedir. Bu platformda gelistirilen igerikler web siteleri, bloglar,
O6grenme yonetim sistemleri gibi platformlara kolaylikla eklenebilmektedir.
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1.2. Lumi Education

Lumi, onlarca farkh igerik turtyle etkilesimli icerik olusturmaniza, dizenlemenize,
gorintiilemenize ve paylasmaniza olanak taniyan bir masatistii programidir. Ucretsiz ve agik
kaynaklidir. Program igerisindeki icerikler metin, gorsel, ses, Olgme degerlendirme,
oyunlastirma ve karma seklinde gruplandirilarak anlatilmaktadir.

Web 2.0 araglariyla 6greticiler, 6grenenler igin kazanimlara yonelik 6zgiin materyaller
hazirlayabilmektedir. Harita, anket, robotik kodlama, animasyon, sunum, slayt vb. gibi farkh
sekillerde materyaller hazirlayabilecekleri web 2.0 araglari bulunmaktadir. Ayni zamanda
ogreticiler Adobe Captivate ve Articulate Storyline ve Lumi Education gibi programlar ile
¢oklu ortam materyalleri gelistirilebilmekte ve bu materyalleri internet Uzerinden
ogrenenler ile paylasabilmektedir.

Ogreticilerin web 2.0 ile dijital materyal hazirlama siirecinde bazi zorluklar yasadig
bilinmektedir. Hazirlanacak her bir materyal igin farkli farkli web 2.0 siteleri kullaniimasi
gerekmektedir. Bu durum dijital materyal hazirlama konusunda zorluklar ¢ikarmakta ve
ogreticilere ek yik olmaktadir. Bu sorunu ortadan kaldirmak adina 6greticiler 60’tan fazla
araci iginde bulunduran Lumi Education programini kullanabilmektedir.

Lumi Education Programindaki Araglar

Lumi Education programinda bulunan etkilesimli araglar ile ¢ok gesitli dijital materyaller
hazirlanabilmektedir. Bu araglar; metin, gérsel, isitsel, 6lgme degerlendirme, oyunlagtirma
ve karma seklinde gruplandirilabilmektedir. Bu siniflarda bulunan araglarin detayli listesi
Tablo 1’ de verilmektedir.

Tablo 1. Lumi Programindaki Araglarin Gruplandirilmasi

Grup Araglar

Meti Akordiyon, Cornell Notes, Kelimeleri Bul, Kelimeleri Surukle,
etin .
Kelimeleri Isaretle, Paragraflari Sirala

Agomotto, Etkin Noktayl Bul, Gériinti Etkin Noktalari, Gorinti
Gorsel Eslestir, Goruntl Kaydirici, Gorlntl Segimi, Gorintl Siralama,

Kolaj, Surtkle ve Birak, Coklu Etkin Nokta Bul
isitsel Dikte, Kelime Setini Soyle, Ses, Ses Kaydedici
Bleme Anket, Aritmetik Sinav, Bosluklari Doldur, Cevabi Tahmin Et,

;v ' Deneme, Dogru Yanlis Soru, Kisilik Testi, Quiz, Tek Se¢imli Set,

Degerlendirme .

Coktan Segmeli
Oyunlastirma Bulmaca, Hafiza Oyunu,

Ders Sunumu (Etkilesimli Sunum), Etkilesimli Kitap, Sutun,
Karma AT

Etkilesimli Video Araci
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1.3. Lumi H5p Diizenleyici

H5P dosyalari dogrudan bilgisayarda olusturulabilmekte, dizenlenebilmekte ve
gorintilenebilmektedir. Lumi H5P diizenleyicisinin dzellikleri Sekil 1’de gorilmektedir:

H5P Hub Kolay Kullanim Hizli Onizleme

Lumi ile ilgi gekici
etkilesimli igerik
olusturmak igin herhangi
bir programlama bilgisine
ihtiyaciniz yoktur!

60'tan fazla igerik turt
arasindan segim yapabilir
ve bunlari dogrudan H5P
Hub'dan indirebilirsiniz.

Saf HTML Diga Aktarma SCORM Disa Aktarma Ogrenci ilerlemesini Alin

igeriginizi neredeyse her igeriginizi herhangi bir Ogrenciler, Lumi'nin
yerde galisan hepsi bir uyumlu LMS'de muhabir araciyla
arada HTML dosyalari kullanilabilen SCORM 1.2 ilerlemelerini indirebilir ve
olarak kaydedin ve paketleri olarak disa analiz igin size
ogrencilerinize gonderin. aktarin. gonderebilirler.

Bagimsiz Calisir Ucretsiz ve Agik Kaynak

Lumi, bilgisayarinizda bir A G.NU Ritali® Gl
o Kamu Lisansi 3.0 altinda
masalistli programi olarak lisanshdir ve tamamen
¢alisir. Moodle gibi bir LMS icretsizdir. Onunla
veya WordPress gibi bir .
CMS'ye gerek yoktur.

olusturulan igerigi istediginiz
sekilde kullanabilirsiniz.

Sekil 1. Lumi Education Programinin Ozellikleri

1.4. H5p ve Lumi Programina Yonelik Ornek Arastirmalar

Lumi Education programinin H5P destekli olarak galisabilmesi sayesinde 6greticiler ve
ogrenenler dijital igerik olusturma ve dijital materyal hazirlama anlaminda belirli kazanimlar
elde etmektedir. Lumi Education programi ile kolay ve etkili bir sekilde etkilesimli
materyaller gelistirilebildigi icin uzmanlar 6grenmeye yonelik katkilarin ortaya gikariimasina
yonelik arastirmalar yapmaktadir. Lumi programi ile yapisi ve ¢alisma 6zellikleri birbirine gok
benzeyen H5P e-6grenme araci da akademik arastirmalara konu olmaktadir. Asagida H5P ve
Lumi Education programi ile ilgili yapilan aragtirmalara yonelik 6zet bilgiler sunulmaktadir:

izmirli, Ozdil, Yasar ve Haciémeroglu (2018) tarafindan Lumi Education vb. yaygin olarak
kullanilan e-6grenme yazarlik araglari tanitilmis ve bazi 6lgutlere gore karsilagtiriimislardir.

P
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Arastirmada, H5P e-68renme aracinin (www.h5p.org) kapsami ve egitim alaninda
kullanimina yonelik hedef kitleye 6rnekler ile agiklamalar yapilmistir. Arastirma sonuglarina
gore H5P ile etkilesimli igerikler ve etkilesimli materyaller ¢coklu ortam 6geleri kullanarak
kolayca ve iicretsiz olarak hazirlanabilmektedir. ilgililer metin, ses, resim ve videolar ile farkh
icerik tiirlerinde coklu ortam tasarimlari yapabilmektedir. igerik ve materyaller dogrudan
H5P web sitesinde gevrimigi olarak olusturulabilecegi gibi Moodle, Wordpress vb. 6grenme
yonetim sistemlerine eklenti olarak kurularak da olusturulup, diizenlenebilmekte ve
paylasilabilmektedir. Arastirmada H5P e-6grenme aracina sahip oldugu pozitif 6zellikler ve
sahip olmadig negatif 6zellikler su sekilde belirtiimektedir:

Tablo 2. H5P araglarinin pozitif ve negatif 6zellikleri

Pozitif Ozellikler (+) Negatif Ozellikler (-)
Ses Kaydi Olusturma Ekran Kaydi Olusturma

Powerpoint Dosyasini E-Ogrenme
Etkilesimli Video Olusturma P v &

Materyaline Donlstiirme

Etkilesim (Donit verme vb.) I L
Teknik Bilgi Gereksinimi
Olusturma

Test Olusturma (Sinav) SCORM Olarak Yayinlama
Ogrenme Yonetim Sisteminde (OYS

- Moodle gibi) / Web Ortaminda
Yayinlama
OYS’ye Eklenti Olarak Ekleme

Ucretsiz

Arastirmada elde edilen sonuglara gore, H5P etkilesimli icerik ve materyal olusturma
araglarinin, tim sinif seviyelerindeki &greticilerin ve 6gretmenlerin etkili bir sekilde
kullanilabilecegi ifade edilmektedir (izmirli, Ozdil, Yasar ve Hacidmeroglu, 2018).

Avcl ve Atik (2022) tarafindan H5P e-6grenme aracinin tanitimi ve agiklanmasi amaciyla
bir derleme galismasi yapilmistir. Calismada H5P e-6grenme aracina yonelik alan yazin
bilgisi verilmis ve H5P aracinin kapsamina deginilmistir. Aragta yer alan igerik tirleri metin,
resim, video, ses ve ¢oklu ortam basliklari altinda gruplandirilarak her bir igerik trtniin adi,
aciklamasi yapilmis ve kullanimina yonelik bir 6rnek verilmistir. Tablo 3’de ¢alismadan video
icerikli etkinlik tirlne yonelik bir gruplama ornegi gosterilmektedir.
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Tablo 3. Video igerikli etkinlik tirtine yonelik bir gruplama 6rnegi (Atik ve Avci, 2022)

Etkinlik Tarlntn Adi

H5P Etkinlik TUrinln
Agiklamasi

Etkinlik Trandn Kullanim
Ornegi

Interactive Video (Etkilesimli
Video)

Etkilesimli video etkinlik tiird,
video Uzerine resim, detayl
metin, baglanti ve sinavlar gibi
etkilegsimler ekleyerek

Derinlemesine bilgiler
O6grenilmesi amacl
farkhlastiriimis 6grenme igin
kullanilabilir.

6grenmeyi zenginlestirmek
amaglanmaktadir.

H5P e-6grenme aracinin olumlu ve olumsuz yonleri su sekilde ifade edilmektedir (Atik ve
Avcl, 2022; Sarigul, 2021):

H5P E-6grenme Aracinin Olumlu Yénleri

< H5P, kullanicinin gevrimici bulut tabanli bir platformda etkilesimli HTML5
olusturmasina, paylasmasina, degistirmesine veya yeniden kullanmasina olanak
tanimaktadir.

< Kullanicilar h5p.org sitesinde bir hesap olusturduktan sonra videolar, testler, kurs
sunumlari, basit oyunlar ve bilgi kartlari gibi cevrimici e-6grenme igerikleri
gelistirebilmektedir.

% Arag, grup ¢calismalarina, is birligine firsat vermekte ve yaklasik 50 farkli igerik tira
sunmaktadir.

% Kullanimi kolay ve Ucretsizdir.

% Kullanicilar bu araci kullanmak igin herhangi bir teknik beceriye ihtiyag
duymamaktadir.

< HS5P kullanilarak mobil dostu e-igerik olusturulabilmekte, bdylece kullanicilar ayni
zengin icerik ve materyallere akilli telefonlardan ve tabletlerden de

erisebilmektedir.

H5P E-6grenme Aracinin Olumsuz Yonleri

«  Arag bagimsiz galisamamakta ve WordPress, Drupal veya Moodle eklentisi olarak
kullanilabilmektedir.

% PowerPoint sunumlarinin ige aktarilmasini desteklememektedir.

% Karmagik ve Ozellestirilmis e-6grenim projeleri tasarlamak igin segenekler sinirli
kalmaktadir.

»  Ekran veya web kamerasi kayit 6zelligi bulunmamaktadir.

« H5P.org sitesinde yapilan tim projelerin herkese agik olabilme ve igerikleri 6zel
yapma segenekleri bulunmamaktadir.

% Onizleme segenegi yoktur.

< gerik yalnizca LTI entegrasyonunu destekleyen LMS’lerle uyumlu olmaktadir.
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Bozdag ve Gokler (2023) tarafindan yapilan bir arastirmada ters yiz sinif modeline dayali
biyoloji 6gretiminde kullanilabilecek dijital igeriklerin tasarim ve gelistirme sireglerinin
incelenmesi amaclanmistir. Arastirmada ters yiz 6grenme modeli kapsaminda Lumi
Education programinda yer alan etkilesimli video araci ile etkilesimli videolar gelistirilmis ve
gelistirilen etkilesimli videolar uzmanlar tarafindan kalite, kullanilabilirlik ve amaca
uygunluk acgisindan degerlendirilmistir. Uzmanlar etkilesimli iceriklere yonelik genel olarak
olumlu gorus bildirmislerdir.

Arastirmada dijital iceriklerin EBA platformu igin uygun oldugu, sorunsuz bir sekilde
yuklenebildigi ve 06grencilerin kolaylikla erisim saglayabildigi sonuglarina ulasiimistir.
Arastirma sonunda dijital icerik gelistirme igin Lumi Education programinin tercih
edilebilecegi belirtilmistir.  Ayrica 6grenen-materyal etkilesimi ile aktif katilimi
saglayabilecek materyal kullaniminin faydalarina yonelik bilgiler sunulmus ve oOneriler
paylasiimistir (Bozdag ve Gokler, 2023).

Yildirim (2023), Bursa Uludag Universitesi Egitim Fakiiltesi'nde Ozel Egitim ve Bilgisayar
ve Ogretim Teknolojileri Egitimi (BOTE) bélimlerinde 6grenim géren 22 égretmen adayyla
yapilan bir arastirmada, 6zel gereksinimli bireyler i¢in dijital ¢oklu ortam materyali
gelistirme UGizerine akademik basari ve gorisleri incelemistir. Bu ¢alismada karma bir yontem
kullanilmis olup, 6gretmen adaylarina Lumi Education programiyla dijital ¢oklu ortam
materyali hazirlama becerilerini gelistirmek igin 6zgin bir 6gretim programi uygulanmistir.
Arastirmanin nicel bolimu igin, "Dijital Coklu Ortam Materyal Gelistirme ve Lumi
Education" baslkh bir basari testi gelistirilmistir. Bu basar testi dncesinde glivenirlik ve
gecerlilik calismalari yapilmis ve 6n-test olarak 22 katiimciya uygulanmistir. Daha sonra,
konu uzmanlari esliginde teorik ve uygulamali dijital ¢coklu ortam materyali hazirlama
becerilerini iceren 5 haftalik, 28 derslik bir dgretim programi gerceklestirilmistir. Ogretim
programinin sonunda hazirlanan basari testi tekrar uygulanmis ve elde edilen veriler
toplanmistir.

Arastirmanin nitel bélimiinde ise, calismanin sonunda 5 BOTE ve 5 Ozel Egitim 6gretmen
adayi olmak Uzere toplamda 10 6gretmen adayina yonelik 9 agik uglu sorudan olusan yari
yapilandiriimis bir gériisme formu uygulanmistir. Bu gériismeler betimsel analiz ydntemiyle
incelenerek 6gretmen adaylarinin gorisleri ortaya konmustur. Arastirma sonuglari, nicel
analizlerde dijital goklu ortam materyali hazirlama becerilerinde istatistiksel olarak anlamh
bir gelisme oldugunu gostermis ve 6zgln 6gretim programinin etkili oldugunu ortaya
koymustur. Nitel analizlerde ise 6gretmen adaylarinin, ¢alisma sayesinde dijital coklu ortam
materyali hazirlama becerilerinin gelistigini, isbirligi yeteneklerinin gliclendigini, teknolojik
pedagojik bilgilerinin arttigini, Lumi Education programini kullanmayi 6grendiklerini ve bu
programla hazirlanan dijital materyallerin 6zel gereksinimli 6grenciler igin motivasyon
artirici, dikkat gekici ve 6grenmeyi pekistirici oldugunu vurgulamislardir.

Karaman, Elmal, Yildinnm, Karabey, Kursun, Taslibeyaz, Durmaz ve Kogali (2021) tarafindan
MEB Ogretmen VYetistirme ve Gelistirme Genel Mudirligii biinyesinde Ankara’da
“Ogretmenlerin Uzaktan Ogreticilik Becerilerinin Gelistirilmesi Egitici Egitimi Kursu
dizenlenmis ve kursa yonelik “Egitim Tanitimi ve Uygulama Rehberi” yayinlanmistir.
Dizenlenen kurs kapsaminda uzaktan 6gretim siireci ve tasarimi, etkilesimli icerik tasarimi,
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canl ders tasarimi ve uygulamalari, uzaktan O0gretimde materyal kullanimi ve uzaktan
egitimde farklhlastirilmis 6gretim konularinda sunumlar yapilmis, bilgiler verilmis ve
uygulamalar gelistirilmistir. Hazirlanan rehberde kurs icerigine yonelik ayrintili planlara yer
verilmistir. Tablo 4’de Lumi Education ile Etkilesimli icerik Gelistirme konusunda hazirlanan
ayrintili etkinlik planindan bir bolim goriilmektedir (Karaman ve arkadaslari, 2021).

Tablo 4. Etkilesimli icerik Gelistirme Planindan Bir Bélim, H5P — Lumi

Konular: H5P ile ETKINLIK URETIiMI (Etkilesimli Video (Interactive Video))
Siire:1 saat
Hedef e Video ekleyebilme
Kazammlar e  Etkilesim sablonlarini videolara ekleyebilme
e Etkilesim Sablonlarin istenilen siirelere yerlestirebilme
Dersin Girisi . Qgre’ffn?n"hSp..org sitesindeki Etkilesimli Video (Interactive Video)
ornegini gosterir.

Kavramsal sunum (10 dk)

e Etkilesimli Video (Interactive Video) ile ilgili bir sunum yapihir
(M2B3 11 sunum.pptx).

e Sunum sirasinda 6gretmenlere derslerde kurduklari etkilesimler ile ilgili
sorular sorulur.

Tartisma (10 dk)

e  Etkilesimli Video (Interactive Video) icerik tlirliini hangi kazanimlarda
kullanabilirsiniz sorusu lizerinde konusulur ve h5p.org sitesinden 6rnek
gosterilir

Etkilesimli materyal inceleme (20 dk)

Etkilesimli Video (Interactive Video) Etkilesim Senaryosu

. . H5P’ den “Etkilesimli Video (Interactive Video)” sablonu acilir. Baslik ve
Dersin Islenisi yodnerge yazilir

. 1. Adimda (step1) etkilesim videosu gorseller klasoriiniin iginden

eklenir.

. 2. Adimda (step2) videoda istenilen siireye etkilesim sablonlarindan

biri eklenir.

. Hangi etkilesimleri kullanabilecekleri gosterilir.

° 3. Adimda(step3) etkilesim sablonlarinin degerlendirme 6zeti hazirlanir.

. Davranis ayarlari’'ndan video ile ilgili asagidaki ayarlarin yapilmasi

gosterilir.

e  Videoyu suradan itibaren baslat

e  Videoyu otomatik oynat

e Video sirekli donsin

e "COzUmu goster" butonunu gegersiz kil
e "Yeniden dene" butonunu gegersiz kil
e  Yerimleri menisi acik sekilde baglat
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e 10 saniye geri sar butonunu goster
e Videoda ileri atlamayi 6nle
e Sesidevre disi birak

. Ornek uygulama yapildiktan sonra kursiyerlerden belirledikleri
kazanimlarina uygun video Gzerinden en az 5 etkilesim eklemeleri igin
yeterli sure verilir

. Yapilan 6rnek gériiniim digmesine tiklanarak kontrol edilir.

Dersin e  Kursiyerlerin yapmis olduklari érnekler kontrol edilir.
Kapanigi e Yaptiklar etkilesimleri giin icinde EBA’ya ylklemeleri isten

e Dosyal: M2B3 11 sunum.pptx Sunum dosyasl
e Dosya 2: ilgili medya dosyalari
e Dosya3: M2B3.11 _EK-1

Ders Yardimci
Dosyalar

Yildirim, Uysal ve Alagéz (2022) tarafindan yapilan bir ¢alismada Lumi Education programi
ile coklu ortam materyal hazirlanmasina yonelik genel bilgiler verilmis, web 2.0 araglarinin
egitimde kullanimi ve web 2.0 araglari arasinda entegrasyonun saglanamadigi durumlarda
yasanan zorluklar vurgulanmistir. Bu baglamda web 2.0 araglari arasinda entagrasyonun
saglanmasinin 6nemi belirtiimis ve 50’den fazla web aracinin birlikte c¢alistigi Lumi
Education programinda gelistirilen igerik ve materyallere yonelik 6rnekler verilmistir. Lumi
Education programinda yer alan araglar; gorsel araglar, metinsel araglar, ses araglari, bilgiyi
Olgme araglari, etkilesimli araglar, kazanimlari oyunlagtirma basliklari altinda gruplandiriimig
ve son olarak Lumi Education programinin 6gretim ve 6grenme sireglerinde kullanimina
yonelik aragtirmalar yapilmasinin yararh olabilecegi ifade edilmistir.

1.5 indirme ve Kurulum

Lumi Education programini kurmak igin tarayici Gzerinden https://lumi.education/ web
sitesine gidilmesi gerekmektedir. Menilerde bulunan “indir” secenegi tikladiktan sonra
mevcut isletim sistemine uygun (Sekil 2) Lumi Education programi indirilebilmektedir.

@LUMi lndle  Bidestekls  Haber biiter Tikee =

Lumi'yi indirin

('—' Windows - [ ¢ macOS\J inux -

Sekil 2. Lumi Education Programinin indirilmesi
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Kurulum igin indirilen Lumi.exe dosyasinin galistirilmasi yeterli olmaktadir. Lumi.exe
doyasi calistiginda program kendisini arka planda otomatik bir sekilde yuklemektedir.
Herhangi bir ayar yapilmasina gerek yoktur.

1.6. Arayliz

Lumi programi acildiginda ilk ¢cikan pencerede H5P Editor ve Lumi analitik hakkinda bilgi
verilmektedir. H5P Editor baslat segenegine tiklandiginda materyal hazirlama stireci ile ilgili
alana gegcis yapilirken, Lumi Analitik baslat segenegine tiklandiginda ise hazirlanan
materyalin uygulanma sonrasindaki raporlari goérintilenebilmektedir (Sekil 3).

H-P N

H5P Editor Lumi Analitik

BAFLAT
BAGLAT

Sekil 3. Lumi Education Programinin Arayizi

1.6.1 H5p Editor

HS5P Editor alanindan baglat secenegine tiklandiginda “Mevcut H5P Dosyasini Ag” ve
“Yeni HS5P Dosyasi Olustur” secgenekleri gelmektedir. Bu alanda yeni bir materyal
hazirlanmak istenirse “Yeni H5P dosyasi olustur” ifadesi tiklanmaktadir. Daha 6nce
hazirlanilan materyal (izerinde degisiklikler yapilmak isteniyorsa “Mevcut H5P Dosyasini
Ag¢” ifadesi segilmektedir. Se¢im sonrasi istenen .h5p uzantii dosyanin agilmasi
gerekmektedir.

1.6.2 Lumi Analitik

H5P editori ile gelistirilen etkilesimli materyaller 6grenenler tarafindan kullanildiktan
sonra etkilesimli materyal kullanimina yonelik istatiksel bilgileri almak icin kullanilmaktadir.
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1.7. Etkilesimli igerik Alani

Lumi programinda etkilesimli icerik gelistirmek igin H5P editoriinin agilmasi
gerekmektedir. H5P editori acildiginda ekrana Sekil 4'de gorilen etkilesim igerik alani
gelmektedir.

O Lumi - m] 4
Dosya Diizenle Yardim
< Lumi el
GORUNUM DUZENLE
Yeni H5P X @ ’ s
D H5P Dosyasi Ag
HPow cerik tiriini seg v

+ Yeni H5P Dosyasl
@ icerik olugtur

Icerik Tird Ara Q

Tum icerik Tarleri

Goster: Popllerler Yeniler Adan Z'ye

(4 m Etkilesimli Video (Interactive Video) ar

Etkilesimlerle zenginlestirilmis videolar olusturun

r‘- = Ders Sunumu (Course Presentation)
71NN Etkilesimli slaytlarla bir sunum olusturun

Coktan Segmeli (Multiple Choice)
= Esnek coktan se¢meli sorular olusturun

e Quiz (Soru Seti) (Quiz (Question Set))

Cesitli soru turleri dizisi olusturun

E Bosluklari Doldur (Fill in the Blanks) ar
Bir metinde eksik kelimeler olan bir gérev olusturun

Sekil 4. Materyal Hazirlama Alani

icerik tirleri; Popiiler, Yeniler ve A'dan Z’ye seklinde listelenmektedir. Kitap igerisinde
etkilesim araglari metin, gorsel, isitsel, 6lgme degerlendirme, oyunlastirma ve karma
seklinde gruplandirilarak anlatiimaktadir. igerik tiiriiniin yaninda Detaylar butonu var ise o
icerik tiiriiniin daha dnceden Lumi’ye yiiklendigini géstermektedir. igerik tiiriiniin yaninda
Al butonu var ise Al butonuna tiklayarak o igerik tirti Lumi’ye yuklenebilmektedir.

1.8. igerik Tuiriinii Bilgisayara Yiikleme

istenilen igerik tiiriiniin Lumi’ye yiiklenmesi icin icerik tiiriiniin yanindaki Al butonuna
tiklanmasi gerekmektedir. Butona tiklandiktan sonra agilan ekranda igerik tirinin
aciklamasi ve Demo igerik butonu gelmektedir. Agiklama kismini okuyarak igerik ile ilgili
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detayh bilgiye sahip olunmaktadir. Demo igerik butonuna tiklandiginda web ortaminda
icerik tirinin demosu goérintilenebilmektedir (Sekil 5).
Examples
10f4
Next

Berries
Created by H5P Group

s

=y

1/10 »

> Cloudberries
GReuse O Rightsofuse <> Embed
Here we demanstrate that you can add many different types of questions to a presentation, We've also induded different backgrounds, images,

and a video. There are also images you can click on to jJump to new slides,

Sekil 5. Etkilesimli Sunum Demo igerigi

1.9. icerik Olusturma

Lumi Education programinda igerik olusturmak igin igerik tirleri listelendikten sonrailgili
icerik aracinin Ustline ttklamaniz ya da ilgili igerik aracinin sag tarafinda bulunan Detaylar

butonuna tiklamaniz gerekmektedir (Sekil 6).



HPow  icerik tiirind se¢ v

@® igerik olustur

Icerik Taru Ara Q

Tuim igerik Tarleri

Goster:  Popiilerler  Yeniler  A'dan Z'ye

—_—

s m Etkilegimli Video (Interactive Video)
Etkilesimlerle zenginlestiriimis videolar olusturun

= Ders Sunumu (Course Presentation)

T Etkilesimli slaytlarla bir sunum clusturun
| oo

Coktan Se¢meli (Multiple Choice)
Esnek goktan se¢meli sorular olusturun

Quiz (Soru Seti) (Quiz (Question Set))
Cesitli soru turleri dizisi olusturun

Bosluklari Doldur (Fill in the Blanks)
Bir metinde eksik kelimeler olan bir gérev olusturun

Sekil 6. Lumi Programinda icerik Olusturma Arayiizii

Lumi programinda bulunan etkilesim araglari “Kullan” butonuyla kullanima hazir hale
gelmektedir. Sekil 7’'de goruldugu Uzere ilgili etkilesim aracin diizenleme islemleri “Diizenle”
sayfasindan vyapilirken, yapilan dizenlemelerin 6n izlemesinin gorintilenmesi igin
“Goriinim” sayfasina gidilmesi gerekmektedir. Boylelikle segilen etkilesim araci ile ilgili
dizenleme tamamlandiktan sonra gelistirilen uygulama ekranda goriintilenebilmektedir.

[ R 5 B nomimin # vipar
[~ BRIk ® B 7]
[ — v
D HsPDesyunag P o -
= culonmayoeerged M Ornck D Kapels ) g & Doy
+ Ve HSP Dosyas
8 (ot s Cmeracee Vides)
B ™ | e it

Arama, rasetar v e bk 3 i adan dacaine

B Cosn @ Bdmmdls © CoremeTop

+ Bty vidwo

+ Metinden takin (Vohuse wdsolan ion desekienmor

Sekil 7. Lumi Programinda ilgili icerigin Diizenle ve Gériiniim Sayfalari




Lumi Education ile Dijital Materyal Hazirlama

Boliim Sonu Kazanim Testi 1

1. Lumi Education ile ilgili asagidakilerden hangisi yanhstir?
A) .scorm nesneleri iretilmektedir.

B) Kapali kaynak kodludur.

C) Hizh 6n izleme vardir.

D) .html olarak disari aktariimaktadir.

2. LUMI'nin 6grencilere sundugu igerik hangi tiir materyalleri igerir?
A) Gorseller, interaktif uygulamalar ve videolar

B) Sadece metin ve kitaplar

C) Sadece ses kayitlari

D) Sadece 6rnek soru ¢éziimleri

3. Asagidakilerden hangisi gorsel grubunda yer alan araglardan biri degildir?
A) Agamotto

B) Coklu Etkin Nokta Bul

C) Hafiza Oyunu

D) Surikle Birak

4. Asagidakilerden hangisi oyunlagtirma grubunda yer alan araglardan biridir?
A) Bulmaca

B) Ders Sunumu

C) Gorunta Kaydirici

D) Aritmetik Sinav

5. Lumi programinda kaydedilen bir materyalin uzantisi asagidakilerden hangisidir?
A) .html B) .scorm

C) .h5p D) .lumi
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6. Lumi programinda istatiksel bilgiler almak igin agagidakiler hangisi kullaniimaktadir?
A) Etkilesim igerik alani

B) Dlizenleme alani

C) Goriinim Alani

D) Lumi Analitik Alani

7. Lumi Education programinin indirme sitesi agagidakilerden hangisidir?
A) app.lumi.education/

B) lumieducation.com

C) app.lumi.com

D) app.lumi.education.com

8. Dijital materyal gelistirirken dikkate alinmasi gereken en 6nemli faktor hangisidir?
A) Grafik tasarimin karmasikhgi

B) Teknolojik yenilikler

C) Hedef kitlenin ihtiyaglari

D) Yaratici igerik

9. Dijital materyal gelistirirken agagidakilerden hangisi etkililigi artirabilir?
A) Karmasik terimlerin kullanimi

B) Az sayida gorsel unsurlarin eklenmesi

C) Etkilesimli 6gelerin dahil edilmesi

D) Uzun paragraflarin tercih edilmesi

10. Asagidakilerden hangisi karma grubunda yer alan araglardan biri degildir?
A) Etkilesimli Video

B) Etkilesimli Kitap

C) Etkilesimli Sunum

D) Etkilesimli Gorsel



METINSEL ARACLAR

2. Boliimiin amaci, Lumi Education  Bu bélimdeki alt basliklar sunlardir:
programinin - metin  grubunda
bulunan  etkilesim  araclanni ™ Akordiyon
incelemektir.
= Kelimeleri Siirtkle
= Kelimeleri isaretle

= Paragraflar Sirala

B&IUm Yazar :
Uzman Samet YILDIRIM
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2. Metinsel Araglar

Kitabin metinsel araglar bélimiinde akordiyon, kelimeleri siiriikle, kelimeleri isaretle ve
paragraflari sirala araglari tanitilmaktadir.

2.1. Akordiyon

Akordiyon etkilesim aracini  kullanarak okuyuculara sunulan metin miktar
azaltilabilmektedir. Konuya yonelik siniflamalar kolaylikla yapilabilmektedir. Bagliga yonelik
detayh icerige ulagsmak istediklerinde &grenenlerin ilgili bashga tiklamalan yeterli
olmaktadir. Ayni zamanda baslikla ilgili web sayfasi, veritabani, video vb. gibi daha farkl
iceriklere ulagmalari i¢in baglanti linki eklenebilmektedir. Bu arag sayesinde konunun ana
bagliklari ve basliklara iliskin icerikler etkilesimli olarak 6grenenlere sunulabilmektedir.

2.1.1. Akordiyon Diizenleme

Akordiyon aracina yonelik diizenleme sayfasi Sekil 8'de goriilmektedir:

Paneller *
Baslik: Konuya yonelik baslik < Rk o -
yazilmaktadir.
Baglk™*
Yazi: Basligl tanimlayan igerik bilgisi ifade
edilmektedir.
Yazi ™ ¢ Ustverl (Metadats) @ Kopyala 2] Yapistir & Degistir

Panel Ekle: Yeni bir baslik eklemek igin BIsSs L1
kullanilmaktadir. :

PANEL EKLE

Sekil 8. Akordiyon Aracini Dizenleme

Lumi Programinda metin eklerken kullanilabilecek ayarlar sunlardir (Sekil 8);
1. Yazi Bigimi: Eklenen metnin kalin, italik, Gstl veya alti gizili ayarlar yapilmaktadir.
2. Hizalama: Eklenen metnin sola, ortaya veya sag hizalanma ayarlari yapiimaktadir.

3. Numaralandirma: Eklenen metnin sirali veya sirasiz numaralandirmak igin
kullanilmaktadir.
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4. Baglanti: Eklenen metne baglanti vermek igin kullaniimaktadir.
5. Yatay Cizgi: Yazi alanina yatay ¢izgi eklemek icin kullanilmaktadir.
6. Yazi Tipi: Eklenen metnin yazi tipini degistirmek igin kullaniimaktadir.

7. Yazi Boyutu: Eklenen metnin yazi boyutunu ayarlamak igin kullaniimaktadir (%100, %400
vb.)

8: Yazi Rengi: Eklenen metnin rengini veya arka plan rengini degistirmek igin
kullanilmaktadir.

2.1.2. Akordiyon Aracinin Uygulamasi

Akordiyon aracinin uygulanmasina yonelik adimlar Sekil 9’da gorilmektedir:

1. Adim 2. Adim

Paneller ™

~ KATI v~ KATI

!

Kab, maddenm bir hal durumudur ve belirh ber $ekbe ve hacme
Baslk * sahiptic. Katilar, molekulierin dlzenti bir yapida sikica paketienmesi
sonucy olusur. Katlar, sicakiik ve basing degisimianne kars:

KATI direnglidi ve (ogu zaman belirli bir enme noklasima sahiptic
Yazi® ¢ Dstveri Metadata) IZ) Kopyala Yapigtr & Degistir > SIVI

BISTI

> GAZ

B==|::=

£ = » Plazma

Normal - 10 -

A- Q-

Kati, maddenin bir hal durumudur ve belirli bir sekle ve hacme
sahiptir. Katilar, molekillerin dazenli bir yapida sikica
paketlenmesi sonucu olugur. Katilar, sicaklik ve basing
dedisimlerine kars direnclidir ve cogu zaman belirli bir erime
noktasina sahiptir

body p

> SIVI

> GAZ

» Plazma

PANEL EKLE

Sekil 9. Akordiyon Aracinin Uygulanmasi
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2.2. Kelimeleri Suriikle

Kelimeleri surikle araci sayesinde siirlikle birak yontemi ile bosluk doldurma etkinligi
yapilabilmektedir. Bu aragla 6grenenlere ipuglari ve geri bildirim verilebilmektedir. Geri
bildirim hem etkinligin tamami lizerinden hem de soru bazli olarak yapilabilmektedir.
Ogrenenler vermis oldugu dogru cevap sayisina gore farklh geri bildirimler de
sunulabilmektedir. Etkinlik bittikten sonra 6grenenler dogru cevaplari gorebilmekte ve
kendi cevaplarini kontrol edebilmektedir. Tekrar etkinlikleri 6grenmeyi pekistirmekte ve
kahcihigr arttirmaktadir. Kelimeleri siiriikle aracinda etkinlikler 6grenenlerin istegine gore
tekrar edilebilmektedir.

2.2.1. Kelimeleri Siiriikle Diizenleme

Kelimeleri siiriikle aracina yonelik diizenleme sayfasi Sekil 10 ve Sekil 11’de gorilmektedir:

Gorev tanimlamasi *
Gorev tanimlamasi: Surlklenecek  eu gsrevin nesityapiacazin culianeys anlasn.

kelimeler igin gerekli bilgi, soru veya BI UL E

I, == 22 = = | Noma -
talimatlarin verildigi alandir.
Kelimeleri dogru kutulara siirikleyin.
Metin: Suriklenecek kelimelerinde iginde
bulundugu icerigin eklendigi alandir. igerige " “
yerlestirmek istediginiz kelimeyi yildiz (*)  Metin* i Agikiamalari goster
semboll ile ay|rarak yazmaniz *Ankara* Tirkiye'nin bagkentidir. *Istanbulx

g varbakir* Glineydodu
dolu Biélgesi'nin illeridir. Tim sehirler
*Bnadolu:Tirkiye'nin fstanbul Bofazi'yla
Avrupa'dan ayrilan asya kitasindaki
topraklaridir* yarimadasinda bulunur.

gerekmektedir.

4

Sekil 10. Kelimeleri Suriikle Aracini Diizenleme
i Agklamalangoster  butonuna tiklandiginda ;
[F1  Siriiklenecek kelimelerin secilmesi icin kelimenin basina ve sonuna (Yildiz) * sembolii

kullaniimaktadir.
1 ipucu vermek isteniliyorsa iki nokta (:) sembolii kullanilmaktadir.

Puan Aralig:  Ogrenenlerin  almis
olduklari puana gore farkli geri bildirimler

~ Toplam Geri bildirim

almasi saélanmaktadlr. Puanlar, istenilen Herhangi bir puan araligi icin 6zel geri bildirim tanimlayin
Istediginiz kadar aralik eklemek igin "Aralik ekle” digmesini uklayin.

§eki|de farkll al'a|lk|a ra gore Ornek: %0-20 Kotd puan, %21-91 Ortalama Puan, %97-100 Bayik

Puan!

boliinebilmektedir.
Tanimlanmig puan aralig

*
Puan Araligs icin geri bildirim

Tanimlanmis puan arahig igin geri
bildirim: Puan araligina gore
ogrenenlerin  alacagli geri  bildirim

tanimlanmaktadir. ARALIK EKLE X Distribute Evenly

Aralik Ekle: Yeni bir puan aralig
eklenebilmektedir. Sekil 11. Kelimeleri Striikle Toplam Geri Bildirim

0% - 100% Geri bildirimi doldurun
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2.2.2. Siiriikle Aracinin Uygulamasi

Kelimeleri stirikle aracinin diizenlenmesine yonelik adimlar Sekil 12’de gérilmektedir:

1. Adim

Gorev tanimlamasi *

Bu gérevin nasil yapilacagini kullaniciya anlatin.

Kelimeleri dogru kutulara surtkleyin.

Metin * i Agiklamalar géster
1) Su *sifir* derecenin altinda katidar.

2) su *sifir: kati veya gaz olmamali*

dereceden blyik ve *ylz* dereceden kuglkse
sividir.

3) Su *ylz* derecedsn blyikse gazdir.

~ Toplam Geri bildirim

Herhangi bir puan aralig icin 6zel geri bildirim tamimlayin

istediginiz kadar aralik eklemek icin “Aralik ekle” dugmesini tiklayin.
Ornek: %0-20 K510 puan, %21-21 Ortalama Puan, %31-100 Biyik

Puan!
P’
0% -| 25% Bir yanit bildiniz. [x]
26% - bH0% Iki yanit bildiniz_ Q
51% - 75% Ug yanit bildiniz. [x]
76% - 100%  Dort yanit bildiniz. [x]

o

2. Adim

Kelimeler dodru kutulara sOrlikleyin.

1) Su | sifie + | derecenin aitinda katidir

2)Su yliz %Dereceden buyuk ve Sifif % dereceden kicukse
siadir,

3)Su [JliZ & dereceden buyukse gazdir

Iki yanit bildiniz.

| 2/4

® Coziomi gister

Sekil 12. Kelimeleri Suriikle Uygulamasi

2.3. Kelimeleri isaretle

Kelimeleri isaretle araci bir

icerikte belirli

kelimelerin  bulunmasina yoénelik

kullanilmaktadir. Ornegin bir icerikte bulunan meyvelerden yaz meyvelerinin secimi igin

bdyle bir etkinlik tasarlanabilmektedir.
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2.3.1. Kelimeleri isaretle Diizenleme

Kelimeleri isaretle aracina yonelik diizenleme sayfasi Sekil 13, Sekil 14 ve Sekil 15'de
gorilmektedir: Carey tanami®

Describe how the user should solve the task.
Gorev tanimi: Surliklenecek kelimeler igin
) o . Asagidaki metinde yer alan tum fiilleri tiklatin.
gerekli soru, bilgi veya talimatlarin
verildigi alandir. Metin alani * i Agkiamalan géster

A i i . Bu bir cevaptir: *cevap* .
Metin alani: Metinlerin ayarlanacagi

alandir. Yazilan ctimlelerde bulunmak
istenen kelimelerin yildiz (*) semboli ile
ayirarak yazilmasi gerekmektedir.

Sekil 13. Kelimeleri isaretle Diizenleme

i Agklamalangaster butonuna tiklandiginda (Sekil 33);

[F1  Bulunacak kelimelerin segilmesi igin
kelimenin basina ve sonuna * (Yildiz)

o Gizl
i Onemli agiklamalar X Gele

Sembom kuIIamImaIldlr * Marked words are added with an asterisk (*).
r;.] ¥ |C| . tini b | ist * Asterisks can be added within marked words by adding
lidiz isaretinin ulunmasi istenen another asterisk. *correctword*** => correctword*.
kelimenin icine konulmasi
gerekiyorsa §|ft * (y|ld|2) sembolii Ornek:  The correct words are marked like this:

*correctword®, an asterisk is written like
this: *correctword***.

kullaniimalidir.

Sekil 14. Kelimeleri isaretle Agiklamalari
Goster Butonuna Tiklandiginda

Enable “Retry”: Kelime isaretle etkinligi
bittikten sonra 6grenenlerin tekrardan

~ Behavioural settings.

etkinlige baslamalan istendiginde aktif @ Enable "Retry"
olmalidir.  Etkinlik  bittikten  sonra
tekrarlanmamasi istenilen durumlarda % Enable "Show solution” button

pasif olmalidir. Show score points

“ T ) ) Show points earned for each answer.
Enable “Show solution”: Kelime isaretle

etkinligi bittikten sonra 0Ogrenenlerin

coziimleri gérmeleri istediginde aktif S$ekil 15. Kelimeleri isaretle Davranissal Ayarlar
olmahdir.  Etkinlik  bittikten  sonra

¢Ozlimlerin gérinmemesi istendigi durumlarda pasif olmahdir.

Show score points: Kazanilan puanlari gésterme durumunun aktif veya pasif olma durumu
ayarlanmaktadir.
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Bilgi Alani

Tipi

. ey Gorsel araglar bir sonraki bolimde anlatilacaktir. Fakat
opyaln ) Yapugr metin araglarini eklerken aracin destekleme durumuna

gore “Medya” alanindan gorsel, video veya ses

Gorsel
| Video
G‘-! Ses (Audio)

eklenebilmektedir.

2.3.2. Kelime isaretle Aracinin Uygulamasi

Kelime isaretle aracinin diizenlenmesine yonelik adimlar Sekil 16’da gorilmektedir:

1. Adim 2. Adim

Gérev tanimi *

A TR A Tirkiye'nin en kalabalik Ik 5 gehrini izaretleyiniz

Sinop Adana [SERBITSE Afyonkarahisar Manisa Hatay BARKERTS Konye
Turkiye'nin én kalabalik ilk 5 sehrini isaretleyiniz

Kaysen Gazantep h:lllll Van Fabsen X Elazdg Bum Svas
Metin alani * i Agklamalan goster  Sakarya Batman ABSIYE « Samsun Mersin

_ 2 DOGRU
Sinop Adana *lstanbul* Afyonkarahisar Manisa Hatay *Ankara® Konya

Kayseri Gaziantep *lzmir* Van Trabzon Elazig “Bursa® Sivas L 2/5 C Yeniden dene

Sakarya Batman *Antalya* Samsun Mersin

= Owerall Feedback

Define custom feedback for any score range
Clis &

y ranges as you need. Example: 0-20%
Grant Seoral

Score Range * Feedback for defined score range
0% - 20%  1D0OGRU o
1% - 40%  2DOGRU a
1% - 60% 3 DOGRU Q
61% - 80% 4 DOGRU a
81% - 100% 5 DOGRU ]

m DHrtARe Evnly

Sekil 16. Kelimeleri isaretle Aracinin Uygulamasi

2.4. Paragraflari Sirala

Paragraf siralama araci, paragraflarin dogru bir sekilde siralanmasina yonelik
kullanilmaktadir. Ornegin bir hikayeye yénelik paragraflarin dogru bir sekilde siralanmasi.
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2.4.1. Paragraflari Sirala Diizenleme

Paragraflari sirala aracina yonelik diizenleme sayfasi Sekil 17°de gortlmektedir:

A Task description *
Task description: Siralanacak paragraflar ~ *“=T0en
icin gerekli bilgi, soru ve talimatlarin

Describe what your students should do ..
verildigi alandir.

Paragraphs *
Paragraph: Siralanacak paragraflarin e o
icerigi buraya yazilmaktadir.
Paragraph ekle: Yeni bir paragraf
eklenmektedir. Sekil 17. Paragraflari Sirala Diizenleme

2.4.2. Paragraflari Sirala Aracinin Uygulamasi

Paragraflari sirala aracinin diizenlenmesine yonelik adimlar Sekil 18’de gorilmektedir:

1. Adim 2. Adim
2 *
Task description istikial Marginin i1k kitasim y
What your students shauld know.
Korkma, sonmez bu salaklarda yizen al sancak; v [+

Istikial Marsinin ilk kitasini siralayahm

Paragraphs® Sonmeden yurdumun Getinde 10len en son ocak. W [+
Paragraph o .
O benim millstrin yiidezidi, patayacak, v (1]
Korkma, sénmez bu safaklarda ylzen al sancak;
O besrumdar, & benim milletimindir ancak v ()]

paagorh o

Sanmeden yurdumun dstinde titen en son ocak.

Paragraph Qo .

© benim milletimin yildizidir, parlayacak;

Paragraph Qo .

0 benimdir, o benim milletimindir ancak.

Sekil 18. Paragraflari Sirala Uygulama
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Boliim Sonu Kazanim Testi 2

1. Asagidakilerden hangisi metin grubunda yer alan araglardan biri degildir?
A) Akordiyon

B) Kelimeleri isaretle

C) Kelime setini soyle

D) Paragraflari sirala

“... okuyuculara sunulan metin miktari azaltilabilmektedir.”

2. Yukarida tanimi gegen etkilesimli arag agagidakilerden hangisidir?

A) Paragraflari sirala B) Kelimeleri isaretle

C) Kelimeleri surtikle D) Akordiyon

3. Yanda gériilen sekil asagidakilerden hangisidir? B I S ];:
A) Yazi Bigimi

B) Numaralandirma
C) Hizalama

D) Baglanti

4. Yanda goriilen sekil agagidakilerden hangisini ifade etmektedir?

A) Yazi boyutu B) Yatay ¢izgi
C) Yazi rengi D) Hizalama
5. Yukarida goriilen sekil asagidakilerden hangisini ifade etmektedir? =

A) Numaralandirma
B) Baglanti
C) Yazi bigimi

D) Yaz tipi
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6. Yanda goriilen sekil agagidakilerden hangisini ifade etmektedir?

A) Yazi Rengi B) Yazi Bigimi . = =
C) Hizalama D) Yazi tipi
“..stiriklenecek kelimelerin segilmesi igin kelimenin basina ve sonuna ......... semboli

kullanilmaktadir...”
7) Yukarida bos birakilan yere asagidakilerden hangisinin gelmesi gerekmektedir?
A) * B) + Q): D)/

8)Yandaki sekli gosteren etkilesimli ara¢ asagidakilerden hangisidir?

Turkiye'nin en kalabalik ilk 5 sehrini is

A) Akordiyon
Sinop Adana [SIEABEINSE Afyonkarahusar Manisa Hatay BRESREISE Konye

B) Kelimeleri Siirtikle Kaysen Gaziantep [lzmir| Van Frabzen % Elazig [Bursa) Sivas
Sakarya Batman BAEE W Samsun Marsin

C) Paragraf 2 DOGRU

= 215 C Yeniden dene

D) Kelimeleri isaretle

9. Metin grubuna y6nelik materyal gelistirme siirecinde, hangi faktor igerigin tutarhiigini
artirmaktadir?

A) Farkh kaynaklardan alinmis geliskili bilgilerin kullanimi
B) Sadece tek bir bakis agisini sunmak
C) Bilgiyi glincel tutmak ve kaynaklari belirtmek

D) Yalnizca varsayimlara dayali bilgi sunmak

“...surlikle birak ydntemi ile bosluk doldurma etkinligi yapilabilmektedir...”
10. Yukarnida tanimi gegen etkilesimli arag agagidakilerden hangisidir?

A) Paragraflari sirala

B) Kelimeleri isaretle

C) Kelimeleri stirikle

D) Akordiyon



GORSEL ARACLAR

3.Boluimiin amaci, Lumi Education  Bu bdliimdeki alt basliklar sunlardir:
programinin  goérsel  grubunda
bulunan  etkilesim  araclanni ™ Agamotto
incelemektir.
= Etkin Noktayi Bul
= GOriuntu Etkin Noktalar
= GOrlintu Eslestir
= GOruntu Siralama

= SUrUkle Birak

Boltim Yazan :

Uzman Samet YILDIRIM / Prof. Dr. Erhan SENGEL
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3. Gorsel Araglar

Gorsel igerik, metinler, grafikler, fotograflar, videolar, infografikler, gizimler, animasyonlar
gibi gorsel 6geler iceren igeriklerdir. Gorsel igerikler, bilgiyi daha gekici, etkili ve anlasilir hdle
getirirken 6grenenlerin dikkatini ¢ekmeye yardimci olmaktadir. Ayrica gorsel igerikler,
bilginin yapilandiriimasi, bilginin islenmesi ve anlama sireglerini kolaylagtirarak bilginin
daha iyi hatirlanmasini saglamaktadir.

internet ve dijital platformlarin yayginlasmasiyla goérsel iceriklerin énemi daha da
artmistir. Sosyal medya, bloglar, web siteleri, sunumlar, reklamlar ve egitim materyalleri gibi
cesitli sekillerde gorsel igeriklerin kullanimi oldukga yayginlagsmistir.

Gorsel iceriklerin bazi avantajlari sunlardir:

[F1  Dikkat gekici: insanlar gérsel iceriklere metinlere gére daha fazla ilgi gdstermekte
ve daha gekici bulmaktadir.

1 Anlasilirhk: Karmasik bilgilerin gérsellerle anlatilmasi, anlagilmayi daha kolay hale
getirmektedir.

51 Hizh iletisim: Gérseller ile mesajlar hizli bir sekilde gdénderilebilmekte ve
Ozetlenebilmektedir.

[F1  Akilda Kalicihk: Gérsel icerikler insanlarin hafizasinda daha uzun siire kalma
egilimindedir.

[¥]  Etkilesim: Etkilesimli gdrsel icerikler, &grenenler ile daha fazla etkilesim

kurulmasini saglamaktadir.

Gorsel igeriklerin dogru kullanimi, igerigin hedef kitlesine ulasmasina ve istenen etkinin
saglanmasina yardimci olmaktadir. Ancak, gorsel iceriklerin degiskenligi ve etkileyiciligi,
etiketleme, telif hakki gibi konularda dikkatli olunmasini gerektirmektedir.

Kitabin gorsel araglar bélimiinde agamotto, etkin noktayi bul, gériinti etkin noktalari,
gorintl eslestir, goruntl siralama ve sirikle birak araglari tanitilmaktadir.

3.1 Agamotto

Agamotto ile birlikte bir dizi iliskili veya iliskisiz gérseller bir arada sunulabilmektedir. ilgili
gorsellerin altina gorseli tanimlayan, gorseli ifade eden metinler eklenebilmektedir.
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3.1.1 Agamotto Diizenlenme

Agamotto aracina yonelik dizenleme sayfasi Sekil 19 ve Sekil 20°da gériulmektedir:

Heading 1

The heading you'd like to show above the image

Here you can add an optional heading.

Items *

. 1.BaghksizGorsel @ Resim * ¢ Ustveri (Metadata) [@ Kopyala  [¥) Yapistir & Dejistir

) |

2. Baglksiz Gorsel @ < Ekle

+ [TEM EKLE [ Decorative only 4
2

Enable this option if the image is purely decorative and does not add any
information to the content on the page. It will be ignored by screen readers
and not given any alternative text.

Alt metin* 5

Gerekli alan. Tarayici resmi yikleyemezse, bunun yerine bu metin
gorintilenecektir. Ayrica "konusma sentezleyiciler” tarafindan da kullanilir.

Fare imleci tanitim metni 6

istege bagh alan. Bu mesin, kullamalar fare imlecini resmin Gzerine
getirdiginde gordntilenir.

Label 7

Optional label for a tick. Please make sure it's not too long, or it will be hidden.

Description 8

Optional description for the image

My image description ...

Sekil 19. Agomotto Diizenleme
1. Heading: Gorsel sunumun bashginin yazildigi alandir
2. item Ekle: Sunuma yeni bir gorsel ekleme sayfasi olusturma butonudur.

3. Ekle: Olusturulan sayfaya resim eklemek igin kullaniimaktadir. Ekle butonuna tikladiktan
sonra bilgisayardan gorsel eklenebilmektedir. Gorsel eklendikten sonra, resmi diizenle
segeneginden farkl bir gorsel eklenebilmektedir.
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4. Decorative only: Tamamen dekoratif bir gérsel ekleniyorsa ve sayfadaki icerige herhangi
bir baglanti yoksa bu segenek aktif olmalidir. Aktif oldugunda “Alt metin” otomatik olarak
kapanmakta ve alt metin bilgisi verilmemektedir.

5. Alt metin: “Decorative only” pasif oldugunda gosterilmektedir. Tarayici, internet hizi vb.
sebeplerle resmi yikleyemez ise alt metine yazilan ifade gorintilenmektedir.

6. Fare imleci tanitim metni: Fare resmin lzerine getirildiginde goriintllenen ifadedir.

7. Label (Etiket): Dijital igerigin Google tarafindan listelenmesi igin yazilan anahtar
kelimelerdir. Cok fazla yazilmamasi gerekmektedir.

8. Description (Agiklama): Gorsellerin altina gorilintilenmesi istenen metinlerin yazildigi
alandir.

9. Start image: Genel ayarlar kisminda - Behavioural settings
eklenen gorsellerden hangi gorselin Startimage* 9
baslangicta agilacagi segilmektedir. Set the number of the image to start with.

1
10. Snap slider: Aktif oldugunda resimler

Snap slider 10

If activated, the slider will snap to an image's position.

arasindaki gecis yavas olurken pasif
oldugunda resimler arasindaki gegis hizh O pisplay tick marks 11
0|ma ktadlr If activated, the slider bar will display a tick mark for each image.

[0 Display labels 12
11‘ Display tick markS: Aktlf oldugunda \r;::éis\.:s(ed, the slider bar will display a label instead of/in addition to tick

resimlerin isareti kaydirma gubugunda Transparency Replacement Color 13
listelenmektedir. Pasif olduéunda Set the calor that will replace transparent areas of the images.
resimlerin isareti, kaydirma g¢ubugunda E

listelenmemektedir. .
Sekil 20. Agamotto Davranissal Ayarlar

12. Display labels: Aktif oldugunda
“label” alanina yazilan anahtar kelimeler kaydirma gubugunda listelenmektedir. Pasif
oldugunda “label” alanina yazilan anahtar kelimeler listelenmemektedir.

13. Transparency replacement color: Secilen renk gorsellerin saydam alanlarinda
gosterilmektedir. Renk segilirken fare imleci ile renkler arasinda gegis yapilabilmekte veya
rengin hex kodu (#FFFFFF) girilebilmektedir (Sekil 21).

‘#000000

cancel [EGIGTS

Sekil 21. Agamotto Renk Paleti
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3.1.2. Agomotto Aracinin Uygulamasi

Agamotto aracinin uygulanmasina yonelik adimlar Sekil 22'de gérulmektedir:
1. Adim 2. Adim

Heading

The heading you'

- Gelisim dénemleri yasamin farkl dzelliklerine gére

gruplandiriimis zaman dilimleridir. Gelisimi anlayabilmek icin
dénemsel olarak Incelemek gerekir.

Gelisim donemleri yagamin farkli ozeliklerine gore gruplandinimis zamen dilimleridir. Gelisimi a

Items *

1. Baglikszz Gorsel Resim * ¢ Dsovert paecacats) [l Kopyala %) Yapistr & Defjistin

2.Baglisz Gorsel  ©

3. Bashkou Gorsel © &

5l NSl T

4.Bagliksiz Gorsel  ©

m o feme

[ Decorative only
Enable tris option if the Image
information 12 the cantent on
2nd o given any shemative

Ras

y ':>!

secarative and o
£ will be ignared by

notacd any
sereen readers

Bebeklik Donemi

Fareimled tanom metn e

stege bogl alen. B
getrdiginde garin

L kullsricilar fare imlecini resmin Uzerine Bebeklik Donemi (0-2 Yas)

Dogum oncesi donemdan sonra gelisimin en hizl oldugu donem bebeklik donemidir. Bebekler
Bebekiik Donemi ©zeliikie dogumdan sonra ik yil hizh buylr ve gelisir. Bebekierin gelisiminin takabi icin lk yil duzenli
doktor kentrollerinin yapiimasi anemiidir. Bu doklor kontrallerinde bebeklerin kilosu tartibr, boy ve bas
Label ‘cevresi oiculur, bingildadi kontrol edilr Isitme test, g5z muayenelen ve as1 takviminde belirien asilari
tienallabelfo e i Piesee e e s ot o g o o o yapili. Yapilan takip ve muayenclerle erken donemda tespit edilebilecek harhangi bir aksakiiga
hidden. zamaninda mudahale edilebilir ve bebeklerin tedaviye olumiu cevap verme intmali artar

Bebeklik Donemi

Description

Optional description for the image

Bebeklik Donemi (0-2 Yag)

Dogum 6neesi dsnemden sonra gelisimin en hizli oldugu
denem bebeklik donemidir. Bebekler, ozellikle dogumdan
sonra ik yil hizh buylr ve geligir, Bebeklerin gelisiminin
takibi igin ilk yil dizenli doktor kontrollerinin yapilmas
onemlidir. Bu doktor kontrollerinde bebeklerin kilosu
tartilir, boy ve bag gevresi algilir, binglldag kontrol edilir,
igitme testi, g6z muayeneleri ve agi takviminde belirtilen
agllart yapili. Yapilan takip ve muayenelerle erken
donemde tespit edilebilecek herhangi bir aksakliza
2amaninda midahale edilebilir ve bebeklerin tedaviye
olumlu cevap verme ihtimali artar

Sekil 22. Agomotto Uygulamasi

3.2 Etkin Noktayi Bul

Etkin noktayl bul araci, 6grenenlerin bir gorsel Uzerindeki gérev agiklamasina uygun
olarak etkin noktayr bulmasi igin kullaniimaktadir. Etkin nokta olarak verilen bilgi veya
sorulan soru dogrultusunda gérselde uygun bir yer segilmesi gerekmektedir. Ogrenenlerin
gorsel Gzerindeki tikladiklari alanin etkin nokta olup olmamasina gore farkl geri bildirimler
(dogru, yanhs vb.) alabilmektedir. Step 1 boliminde arka plan dizenlemeleri, Step2
boliminde ise arka plan lizerinde bulanacak etkin nokta diizenlemeleri yapilabilmektedir.
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3.2.1. Etkin Noktayi Bul Diizenleme
Step 1 Background Image Diizenleme

Etkin noktayi bul aracindaki Step 1 arka plan goérseli bolimiiniin diizenlenmesine yonelik
adimlar Sekil 23’de gorilmektedir.

Step 1 Step 2

EI Background image 1 @ Hotspots 2

Background image *

Select an image to use as background for the image hotspot question.

4 Ekle 3

Next Step

(@) Hotspots ’

Sekil 23. Etkin Noktayi Bul Diizenleme

1. Step 1 Background Image: Etkin noktayi bul aracinda bulunacak etkin nokta icin arka plan
ekleme ayarlari yapilmaktadir.

2. Step 2 Hotsports: Step 1 de eklenen arka plan lzerine etkin noktalar koyulabilmekte ve
gerekli ayarlar yapilabilmektedir.

3. Background Image: Arka plan eklemek igin kullaniimaktadir.

Bilgi Alani

S 1 w2
Ea) B::kgruund image ©  Horspots

Step 1 adiminda arka plan eklendikten sonra
Step 2 adimina gegilmesi gerekmektedir. Step
1 adiminda arka plan eklemeden Step 2

No Background Image adimina gegildiginde “No Background Image”

You must se

hatasi ekrana gelmektedir.

Step 2 Hotspots Diizenleme

Etkin noktay! bul aracindaki Step 2 Hotspots boliminin dizenlenmesine yonelik adimlar
Sekil 24’de gorilmektedir.



Lumi Education ile Dijital Materyal Hazirlama

4, Task description: Gorsel lizerinde etkin
noktayl bulabilmek igin gerekli gorev,
bilgi, soru vb. talimatlarin verildigi
alandir.

5. Hotspots: Gorsel igerisine eklenmek
istenilen etkin alani, yuvarlak veya kare
seklinde segilebilmektedir.

6. Correct: Pasif oldugunda 6grenenler
belirlenen etki alanina tiklasa bile yanhs
cevabi almaktadir. Aktif  olmasi
gerekmektedir.

7. Feedback if the user selects an empty
spot: Ogrenenlere, etkin olmayan alani
sectiginde verilecek geri bildirimi ifade
etmektedir.

8. Show feedback as a popup: Aktif
oldugunda segilen etkin alan ile ilgili geri
bildirim popup (agilir pencere) seklinde
gosterilmektedir. Pasif oldugunda ise
popup olmadan uygulanin altinda
gosterilmektedir.

Task description 4

Instructians to the user.

Hotspots* 5

Drag and drop the desired figure from the toolbar to create a new hotspot
Double-click to edit an existing hotspot. Drag the hotspot to move it. Pull the
resize handler in the lower right corner to resize.

@] m]

Ocorrect 6

There can be multiple correct hatspots. However, the user
gets correctfincorrect feedback immediately after first click

Feedback

Remove hoispot m
'
N Y
. N

Feedback if the user selects an empty spot: 7

You didn't locate any hotspots, try again!

Show feedback as a popup 8

Sekil 24. Etkin Noktay! Bul Hotspots Diizenleme

3.2.2. Etkin Noktayi Bul Aracinin Uygulanmasi

Etkin noktayr bul aracinin uygulanmasina yonelik adimlar Sekil 25 ve Sekil 26’da

gorulmektedir:

1. Adim
soap 8 Soap 2
El Background Image @ Hotspots
Background image *
Select an Fnage to use as bachground for the image hotsaot question,
o S8
4, Resmi duzenle i Telf hakkina duzenle

et Seep

) Hotspats 2

Sekil 25. Etkin Noktayi Bul Uygulama
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2. Adim 3. Adim

Step 1 Sten2

Kis mevsimini bulunuz.
EI Background image @ Hotspots 5

Task description

Instructions to the user.

Kis mevsimini bulunuz.

Hotspots *

Drag and drop the desired figure from the toolbar to create a new hotspot.
Double-click to edit an existing hotspot. Drag the hotspor ta move i, Pull the
resize handler in the lower right corner to resize.

Dogru Cevap

Feedback if the user selects an empty spot:

You didn't locate any hotspots, try again!

Show feedback as a popup

» Retry

Sekil 26. Etkin Noktayi Bul Uygulamasi Devami

3.3. Goruintu Etkin Noktalari

Goruntl etkin noktalari araci, gorseller Gzerinde herhangi bir alana igerik eklemek igin
kullaniimaktadir. Gorsel Uzerine igerik eklemek istenilen alanlara etkin noktalar
konulabilmektedir. Etkin noktaya tiklandiginda etkin noktanin temsil ettigi konu ile ilgili
metin, goérsel, ses ve video igerigi eklenebilmektedir. Gorlntli etkin noktalar
olusturulduktan sonra 6grenenler etkin noktalardaki metin, gorsel, ses ve video vb. ilgili
icerikler géruntilenmektedir.
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3.3.1 Gorunti Etkin Noktalari Diizenleme

Goruntl etkin noktalari aracinin diizenlenmesine yonelik adimlar Sekil 27, Sekil 28 ve Sekil

29'da gorilmektedir:

1. Arka plan resmi: Goriintu etkin nokta
aracina arka plan gorseli eklemek igin

kullaniimaktadir. Ekle butonuna
tikladiktan sonra bilgisayardan gorsel
eklenebilmektedir. Gorsel eklendikten

sonra, resmi diizenle secenegi ile birlikte
gorsel degistirilebilmektedir. Gorselin sag
st kisminda bulanan X isareti ile gorsel
silinebilmektedir.

2. Arka plan resmi igin alt metin: Tarayici
resmi yikleyemez ise resim yerine bu
metin gorintilenmektedir.

3. Gorsel Etkin Nokta isaretleme: Gorsel
Uzerindeki simgelerin ne sekilde (simge
ya da gorsel)
belirlenmektedir.

gorintilenecegi
Tanimh  simgeler
secildiginde Lumi programinin igerisinde
bulunan soru, bilgi vb. hazir simgeler
kullanilabilmektedir. ~ Hazir  simgeler

Arka plan resmi* 1

Arka planda gosterilecek resim
= Ekle

Arka plan resmi igin alt metin. 2

Tarayici resmi yiikleyemezse, bunun yerine bu metin gérintilenecekir.
Ayrica yardimel teknolejiler tarafindan da kullanilir

Gorsel Etkin Nokta isaretleme (Hotspot) Simgesi *
Tanimli simgeler v 3

Tanimli simgeler *

Etkin nokss icin Gnceden tanimlanmis bir simgs kullanms
Arti v 4

Etkin noktarengi 5

Etkin noktalarin rengi

[}

Sekil 27. Goriintii Etkin Noktalari isaretleme
Tanimli Simgeler

disinda 6zgilin bir simge kullanmak igin Yiiklenen resim segildikten sonra tasarlanan ya da
internetten indirilen bir gérsel eklenerek simge olarak kullanilabilmektedir.

4. Tanimh Simgeler: Gorsel etkin isaretleme simgesi “Tanimh simgeler” segili iken aktif
olmaktadir. Gorselin tGzerindeki simgenin sekli arty, tire, zaman, kontrol, soru, bilgi ve Ginlem
isaretlerinden biri olarak tercih edilebilmektedir.

5. Etkin nokta rengi: Gorsel etkin isaretleme simgesi “Tanimli simgeler” secili iken aktif

olmaktadir. Gorselin lizerindeki simgenin rengi dizenlenmektedir. Renk segimi palet
lizerinden dogrudan veya hex degeri yazilarak yapilabilmektedir.

6. Yiiklenen resim: Gorsel etkin nokta
isaretleme simgesi “Yiiklenen resim”
secili iken aktif olmaktadir. Yeni eklenecek
gorselin 75px X 75px boyutlarinda olmasi
gerekmektedir.

Gorsel Etkin Nokta Isaretleme (Hotspot) Simgesi *
Yuklenen resim v 6
Yiiklenen resim *
Etkin nokta simegesi i¢in kendiniz resim ylkleyin.
75px x 75px boyutu anerilmektedir.
= Ekle

Sekil 28. Goriintli Etkin Noktalari Resim
Simgesi Ekleme
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7. Hotspots: Gorsel tizerindeki simgenin
yapildigi
Hotspot ekle ile birlikte gorselin farkh
yerlerine simgeler ekleyerek simge sayisi
arttirilabilmektedir.

diizenlemelerinin alandir.

8. Etkin nokta Gorsel
lizerinde etkin
secilmektedir. BlyUteg ikonuna tiklayarak

gorsel buyitalebilmektedir.

pozisyonu:

olunacak alan

9. Tim arka plan resmini ortiin: Aktif
oldugunda etkin alanin igerigi tim alani
kapsamaktadir. Pasif oldugunda ise igerik
arka plan gorselinin acihp
pencere sekline gelmektedir. Arka plan
goriinmeye devam etmektedir.

lizerine

10. Bashk: Etkin noktanin ismi yazilmakta
ve simgenin Uzerine gelindiginde bu
baslik ekranda goriintiilenmektedir.

Hotspats* 7

= Hotspot 3

Etkin nakra pozisyonu * 8

Eckin nokeay yerleguirmek igin ki

Q

nakzaya oklayin

[ Thm arka plan resmini Srean. 9

Kullarie: etion naksay tikladiinds agilr pencere thm acks glan resmini kaplar

aask 10

Agilir pencere ipin baghk [istee bagh)

agilir pencere igerigi *

Igerik Ogesi i

vl 11 & Kopyala

& vapighr

HOTSPOT EKLE

Sekil 29. Goriintl Etkin Noktalari Hotspots
Ekleme

11. Acilir pencere igerigi: Gorsel lizerindeki etkin alanin igerik turiinin segildigi alandir.
igerik tiirli olarak metin, gérsel, video ve ses dosyasi yiiklenebilmektedir. Her bir icerik
tlirtiniin kendine has 6zellikleri vardir. item ekle secenegi ile birlikte birden farkli icerik ayni

tirde veya farkl tirde eklenebilmektedir.

[¥1 igerik Ogesi — Metin (Sekil 30)

agihr pencere igerigi %

Metin -

Yaz *  Osveri paacsceen)

5 Kopyala %) Yapigtr & Defistic

Sekil 30. Goriintii Etkin Noktalari Metin icerigi Ekleme

Text: Konu ile ilgili metin yazildig alandir.
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[F1  igerik Ogesi — Video (Sekil 31)

Video sources: igerige eklenecek
videonun kaynaginin verildigi alandir.
Video, “video dosyasi yiikle” ifadesi
secilerek bilgisayardan veya video
kaynaginin “urlsini yapistirn” kismina
videonun url adresini yazarak
yuklenebilmektedir.

Visuals (Gorseller): Videonun
yuklenmesinde bir sorun olustugunda
veya eklenen url’nin hatali olmasi
durumunda video yerine gelecek gorsel
eklenerek gorselin ayarlari yapilmaktadir.
Video oynatici kontrolleri aktif oldugunda
oynatma duraklama vb. izinler verilirken
pasif oldugunda bu kontrollere izin
verilmemektedir.

agilir pencere igerigi *
Video ” iE Keopyala %) Yapestr & Dedfigtic

Bagilk* Cinreeri [uiaeasiatn)

Arama, raporlar ve telif hakk Bilgisi igin kullanilacaktir

Basliksiz Video

video kaynaklar *

Videsnun tim tarayicilards salgmasini saglamek igin hem WebM hem de MP4
formath kaynaklar ehlemelisiniz,

ii

Sekil 31. Goériintii Etkin Noktalari Video icerigi
Ekleme

Playback (Oynatma): Videonun otomatik baslama ve bittiginde yeniden baslatma ayarlari

yapilmaktadir.

F1  igerik Ogesi — Gorsel (Sekil 32)

Ekle: Olusturulan sayfaya gorsel eklemek
icin kullanilmaktadir. Ekle butonuna
tikladiktan sonra bilgisayardan gorsel
eklenebilmektedir. Gorsel eklendikten
sonra, resmi diizenle segenegi ile birlikte
farkl gorseli ekleyebilirsiniz. Gorselin sag
st kisminda bulanan x isareti ile gorsel
silinebilmektedir.

Alt metin: Tarayici resmi
yukleyemediginde bu metin
gorintilenmektedir.

Fare imleci tanihm metni: Fare gorselin
Uzerine  getirildiginde  gorlntilenen
metni ifade etmektedir.

agilir pencere igerigi *

icerik Ogesi (]

~

v

Gorsel v [E Kopyala [ Yapistr & Degigtir

Resim * « Ustveri (Metadata)

4= Ekle

[ Decorative only

Enable this option if the image is purely decorative and does not add any
information to the content on the page. It will be ignored by screen readers
and not given any alternative text.

Alt metin *

Gerekli alan. Tarayici resmi yiikleyemezse, bunun yerine bu metin
gorantilenecektir. Ayrica "konusma sentezleyiciler” tarafindan da kullanilir

Fare imleci tanitim metni

Istege bagli alan. Bu metin, kullanicilar fare imlecini resmin zerine
getirdiginde gorantilenir.

Sekil 32. Goriintii Etkin Noktalari Gorsel icerigi
Ekleme
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¥l igerik Ogesi — Ses (Sekil 33)

Kaynak dosyalar: igerige eklenecek sesin
kaynaginin verildigi alandir. ilgili ses, ses
dosyasi  yiikle ifadesini  secerek
bilgisayardan veya ses kaynaginin url’sini
yapistirin kismina ses url adresi yazilarak

yuklenebilmektedir.

Kendiliginden oynat devrede: Aktif
oldugunda etkin nokta secildiginde ses

dosyasi hemen oynatilmaya
baslamaktadir. Pasif oldugunda
baglatmak icin  oynat  butonuna
tiklanmasi  gerekmektedir. Tim web

tarayicilarin bu o6zelligi desteklemedigi
dikkate alinmalidir.

agilir pencere igerigi *

igerik Ogesi e .

Ses (Audio) v i3 Kopysla ¥ Yapigtr & Dedistr

Ba;llk* Ogmvart (Mutasaes)

Arame, raporiar ve telif hakk Bilgisi igin kullamilscaknr

Baslksiz Sas (Audin)

Kaynak dosyalar *

Cynatict modu *

Oynancinin garinimini seg

Minimalist +

L) sarmalayiciya uydur
) Kendiliginden oynat devrede

Otormatik oynatms ile ses dosyas: hemen oynstimays baglanir. Tim web
sarapicilanin bu ozellii desteklemedigin uhutmayin.

Sekil 33. Goriintii Etkin Noktalari Ses icerigi
Ekleme

3.3.2. Goriintii Etkin Noktalari Aracinin Uygulamasi

Goruntl etkin noktalari aracinin uygulanmasina yénelik adimlar Sekil 34 ve Sekil 35'de

gorilmektedir:

Arka plan resmi *

Arka planda gosterilecek resim
A, Resmi diizenle

Arka plan resmi igin alt metin.

1. Adim

& Telif hakkimi dizenle

Tarayici resmi yiikleyemezse, bunun yerine bu metin gérintiilenecekair. Ayrica yardimar

teknolojiler tarafindan da kullanilir.

Donanim Parcalari

Gorsel Etkin Nokta isaretleme (Hotspot) Simgesi

Tanimli simgeler v

Tanimli simgeler *

*

Etkin nokta igin 6nceden tamimlanmis bir simge kullanma

Arti v

Etkin nokta rengi

Etkin noktalarin rengi

[ 0

Sekil 34. Gorlintu Etkin Noktalari Uygulamasi




Lumi Education ile Dijital Materyal Hazirlama

2. Adim 3. Adim

Hotspats®
Y .

Bilgisayarin en anemli Ggelerinden

birisl Klavyedlr. Metin yazarken veya
Etkin nokta pozisyonu * sayisal verller girerken klavyeye
Rtkin raksay yeriepsimek igin kg nokaya sikiepn intiyag duyulur. Tarkge F ve @
Klavye gegitieri bulunur, S6z konusu
Klavye tuglannin dizllimi birbirinden
farkiidir. Harfler ve sayilar disinda
Klavyede farkl tuglar yer ahr, Herkes
tarafindan bilinmeyen bu kiavye
tuslari Iglemierin kolayca

Tdm arka plan resmini Setin.

Kisllgmics askin nakiap skl ginda bl pEncere Tim arks pien resmind kaplar

Baglk

P S—
Kiavyi

agilir pencere igerigi *

Metin - {0 Kopysla ) Yapeyie & Dadiyc

A7 R e—

Bilgisayarin en énemli dgelerinden birisi klavyedir.
Metin yazarken veya sayisal veriler girerken klavyeye
ihtiyag duyulur. Trkge F ve Q klavye gesitleri
bulunur. 56z konusu klavye tuslarinin dizilimi
birbirinden farkhdir. Harfler ve sayilar disinda
klavyede farkli tuslar yer alir. Herkes tarafindan
bilinmeyen bu klavye tuslan islemlerin kolayca
yapilabilmesine olanak saglar. islevlerine gore
farklilik gésteren bu klavye tuslan kullanicilarin daha
verimli galismasina yardimaci olur,

+ Hoparior L)

Sekil 35. Gorinti Etkin Noktalari Uygulamasi Devami

3.4 Goriinti Eglestir

Gorintl eslestirme, 6grenenlerin gorintl giftlerini eslestirmelerini saglayan basit ve
etkili bir etkinliktir. Bir giftteki her iki gortintiinin ayni olmasi gerekmediginden, iki farkli
goriintl arasindaki bir iliskinin anlagiimasi da test edilebilmektedir. Her bir gorsel tek bir
gorsel ile eslestirilebilmektedir.

3.4.1 Goriintii Eslestir Diizenleme

GOrlntl eslestir aracina yonelik diizenleme sayfasi Sekil 36’da gorilmektedir:
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Task Description* 1

A guide telling the user how to solve this task.

Drag images from the left to match them with corresponding images on the right

Cards *
® 2.card o 4+ Eke 3

Describe what can be seen in the photo. The text is read by text-ta-speech
tools needed by visually impaired users.

m Alternative text for Image * 4
2

Matching Image §
An optional image to martch against instead of using two cards with the same
image.
4 Ekle
Alternative text for Matching Image 6

Describe what can be seen in the photo. The text is read by text-ta-speech
tools needed by visually impaired users.

Sekil 36. Goriintl Eslestir Dizenleme

1. Task description: Ogrenene yapilacak eslestirmeler ile ilgili bilgi, soru veya talimatlarin
verildigi alandir.

2. Cards: Goriinti eslestirmede her bir gérsel ciftinin eklenip ayarlarin yapildigi alandir. Card
ekle segenegi ile birlikte gorsel ¢ift sayisi arttirabilmektedir.

3. Image: Sol tarafa gelecek resim eklenmektedir. Ekle butonuna tikladiktan sonra

bilgisayardan gorsel eklenebilmektedir.

Resmi diizenle

Resmi Diizenle butonu tiklandiginda (Sekil 37);
Gorseli 90° saga dondurdr.

Gorseli 90° sola dondrdr.

=] Gorsel Uzerinde herhangi bir alan
kirpilarak resim istenilen sekilde
diizenlenebilmektedir.

Sekil 37. Gorlintu Eslestir Aracinda
Resmi Dlizenleme
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4. Alternative text for Image: Tarayici eslesecek gorseli yiikleyemediginde gorsel yerine bu
metin goruntilenmektedir.

5. Matching image: Sag tarafa gelecek resim segilmektedir. Bu alanda segilen gorsel sol
alanda ki gorsel ile eslestiriimektedir.

6. Alternative text for matching image: Tarayici eslenen gorseli yiikleyemezse, gorsel yerine
bu metin gorintulenmektedir.

3.4.2. Goriintii Eslestir Uygulama

GOrlntl eslestir aracinin uygulanmasina yonelik adimlar Sekil 38’de goriilmektedir

1. Adim 2. Adim

Task Description *

Maddenn halier ve omekeeini esiegiring Maddenin halleri ve dmeklerini eglegtininiz

Cacds*
ECE -

~| 2.6and o [ :
T 3 o KATI s- .Ir
T dcand -}

+ CARDERLE &, Resmi dicerie @ Telf hakhurs digerie

&
.

Image*

PLAZMA

ER

Ep

4, Besmigurenie | o> Tell hakkin olzenie WAT

Alernative text for Matching image

You got 2 of 4 points

o | 2/4

Sekil 38. Gorilintl Eslestir Uygulama

3.5 Goriintii Siralama

Gorintl siralama araci bir dizi gorselin belirli bir 6lglit veya goéreve gore siralanmasi
amaciyla kullanilmaktadir. Gérseller 1,2,3 vb. seklinde sirali olarak eklenmektedir. Uygulama
her galistirildiginda gorseller rastgele sunulup dogru bir sekilde siralanmasi istenmektedir.
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3.5.1. Goriintii Siralama Diizenleme
GOrlntl siralama aracina yonelik diizenleme sayfasi Sekil 39’da gérilmektedir:

Task Description®* 1

A guide telling the user how to solve this task
Drag to arrange the images in the correct sequence
PP 2
Alternate Task Description
A guide intended for visually impaired users on how to solve this task.

Make the following list be ordered correctly. Use the cursor keys to navigate through

Images *
. 1.Image U3 Image* 4
N 2 Image [ 4 Ekle
3. Image @ Image Description* 5
An image description for users who cannot recognize the
+ IMAGE EKLE image
Audiofiles 6

An optional audio for the card to play

Sekil 39. Gorlinti Siralama Diizenleme

1. Task description: Ogrenenlerin siralamalari hangi 6lciit veya goreve gére yapacaklari
ifade edilmektedir.

2. Alternate task description: Alternatif gérev ve 6l¢it alanidir. Gorme engelli kullanicilarin
kullandiklari seslendirme programlari igin kullaniimaktadir.

3. Images: Gorsellerin eklenecegi ve diizenlenecegi alandir. Gorsellerin en solundaki ok
isareti ile siralamasi degistirilebilmektedir.

4. Image: Gorsel eklemek igin kullanilmaktadir. Ekle butonuna tikladiktan sonra
bilgisayardan yeni bir gérsel eklenebilmektedir.

5. Image description: Ogrenenlere gorseli tanimalari icin bir agiklama verilebilmektedir.
Yapilan agiklama gorselin altinda gorilmektedir.

6.Audio files: ilgili gérseli tanimlayan ses dosyasi eklenebilmektedir. Ses dosyasi eklemek
icin internetten ses dosyasinin url adresi ya da bilgisayardaki bir ses dosyasi
yukleyebilmektedir.
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3.5.2. Gorlintl Siralama Uygulamasi
GOruntl siralama aracinin uygulanmasina yonelik adimlar Sekil 40°da gorilmektedir

1. Adim

Task Description *

A guide telling the user how 1o solve this task,

Gorantdlen dodru sirayla di iGN sird

Alternate Task Description *

A guide intended for visuslly impaired ueere on how ta solve this tak
Agadidaki listeyi dodru siralayimiz. Liste odeleri i icin imée tuslanr

Images .
EETEEY -

" 2.5uBAT o

T 3MART o

. ANisaN L]

® 5 MAYIS o A, Resmi duzende > Telif hakkns duzenle

. 6 HAZIRAN ©  Image Description *

i An image descripnion for users who cannat recognize the
. 7.TEMMUZ o irnge

* & adustos o || OcAK

_ s.EnlL O Audiofiles

- 10, EXIM o An opuioral audio for the card to play

: 11. KASIM [x]

712, ARALIK o

2. Adim

Gorontilleri dodru sirayla dizenlemek igin str0kleyin

[~ 90

FusAT MART NiSAN MAYIS HAZIRAN

® )

TEMMUZ

AGUSTOS

ARALIK KASIM

Time spent
018

Total Moves
8

You got & af 12 poinls
o 812

Sekil 40. Goriinti Siralama Uygulamasi
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3.6. Siiruikle Birak

Surikle birak araci, metin veya gorselleri arka plan Gzerindeki birakma noktasina sirikle
birak yontemi ile eslestirilmesidir. Arka plan resmi, bir den fazla gorsel (Sekil 41) olabildigi
gibi tek bir gorsel (Sekil 42) de olabilmektedir. Bu aragla asagidaki etkinliklere yonelik
materyaller tasarlanabilmektedir:

[F1  Bir nesneyi baska bir nesneyle eslestirme

1  Ogeleri dogru siraya gore yerlestirme

[¥]  Siriikle birak tek gorselli arka plan nesneleri ve égeleri arka plan iizerinde dogru
konuma yerlestirme

|

e

Sekil 41. Siiriikle Birak Cok Gorselli Sekil 42. Surikle Birak Tek Gorselli Arka
Arka Plan Plan

3.6.1. Siiriikle Birak Diizenleme

Step 1: Arka plan resminin eklenip diizenlendigi ve gérevin boyut ayarlarinin yapildigi alan
Sekil 43'de goriilmektedir.

1. Arka Plan goériintiisi: Arka plan
eklemeye ve dlzenlemeye yarar. Arka

Step T Step 2
o] Ayarlar  task

plan tek bir gorseli ifade ettigi gibi ayni Arkaplan gorintisi 1
anda  birden ¢ok gorseli ifade  opuenal Select animsze to use as background for yeur drag and drop task
edebilmektedir. Birden fazla gorseli + EXe

birlestirip arka plan yapabilmek igin Lumi
Tasksize* 2

Specify how large (in px) the play area should be.

programinda “Kolaj” uygulamasi
kullanilarak ekran goruntlsu
alinabilmektedir.

620 x 310

2. Task size: Arka plan goriintiisiiniin $ekil 43. Srikle Birak Duzenleme

boyut ayari yapilmaktadir.
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Step 2: Arka plan Uzerinde etkin alanlar belirlenerek bu alanlara eklenecek goérsel veya

metin ayarlari yapiimaktadir (Sekil 44).

Task®

MIDTTRRANEAN T4

Sekil 44. Sirikle Birak Step2 Adimi

® Birakma Noktasi Ekle (Sekil 45):

3. Label: Eklenecek birakma noktasinin
ismidir. Gorsel ve metin ekleme
ayarlarinda Birakma alani se¢ kisminda
surtikleyip birakilacak olan alan “Label”
olarak ifade edilir.

4. Show label: Aktif oldugunda birakma
noktasinin lzerinde “Label” ifadesinin
ekranda goriuntilenmesi  saglanirken
pasif oldugunda birakma noktasinin
Uzerinde  “Label” ifadesi ekranda
gorintilenmez.

5. Background opacity: Birakma
noktasinin arka plan Gzerinde

Task™*

Label* 3

[JShow label 4

Background Opacity 5
100

» ipuglari ve geri bildirim

O This drop zone can only contain one element 6

Make sure there is only one correct answer for this dropzone

[ Enable Auto-Align 7

Will auto-align all draggables dropped in this zone.

et

Sekil 45. Surikle Birak Birakma Noktasi Ekle

vurgulanmasi igin kullanilmaktadir. 0-100 arasinda deger almaktadir. 100’e yaklastik¢a vurgu

koyulasmaktadir. 0’a yaklasirken ise vurgu 6zelligi ortadan kalkmaktadir.

6. This drop zone can only contain one element: Aktif oldugunda arka plan Uzerinde

eklenen birakma alanina sadece bir tane nesne (metin veya gorsel) striklenebilirken pasif
oldugunda birden fazla nesne suriklenebilmektedir.

7. Enable auto-align: Eklenen birakma alanina birden fazla nesne eklendiginde eklenen

nesnelerin otomatik bir sekilde hizalanmasini saglamaktadir.

T | Text Ekle (Sekil 46):
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8. Text: Arka plan Uzerindeki birakma
noktasina slriklenecek metinleri ifade
etmektedir.

9. Birakma alani seg: Eklenecek metnin
arka plan Gzerindeki siriiklenecegi
birakma noktalari segilmektedir. Burada
“birakma alant” “label”
ifadeler

eklerken
kismina yazilan

listelenmektedir. Bir metin icin birden

Yazi *  Ostveri (Metadata)

8

Birakma alani se¢ 9
O Hepsini se¢
[ KaradenizBirakmaNoktasi
[ EgeBirakmaNoktasi
[ AkdenizBirakmaNoktasi
O MarmaraBirakmaNoktasi

Arkaplan Seffafizn 10
100

fazla birakma alani segilebilmektedir.

[ Infinite number of element instances 11

10. Arkaplan seffafligi: Metne ait arka
planin vurgulanmasi icin
kullanilmaktadir. 0-100 arasinda deger

almaktadir.  100°e yaklastikga vurgu

Clanes this element sa that it can be dragged to multiple drop zones.

faldr

Sekil 46. Suriikle Birak Text Ekleme

koyulasmaktadir. 0’a yaklasirken ise vurgu 6zelligi ortadan kalkmaktadir (Sekil 47).

Arkaplan
Seffafhigi=0

Arkaplan
Seffafligi = 100

Sekil 47. Surukle Birak Arka Plan Seffafligi Ayarlama

11.
striklemek igin kullanilmaktadir.

@ Resim Ekleme (Sekil 48):

12. Resim Ekle: Metnin gorsel alternatifidir. Bu
secenek ile metin yerine gorseller birakma
alanina  sirilklenebilmektedir. Arka plan
Uzerindeki birakma noktasina suriklenecek

gorselin ekleme ve diizenleme ayarlari

yapilabilmektedir.

13. Alt
yukleyemezse

metin: gorseli

metin

Tarayici ilgili
gorsel yerine bu
gorintilenecektir.

14. Fare imleci tanihm metni: Fare gorselin
Uzerine getirildiginde

metnin ekrana gelmesidir.

gorseli  tanimlayan

15. Birakma alani seg: Eklenecek gorselin arka
plan  Gzerindeki  suriklenecegi  birakma
noktalari secilmektedir. Burada “birakma

Infinite number of element instances: Metinleri birden fazla birakma alanina

Resim ™ Cuvvn paetatacy

4+ Ekle 12

Alt metin *13

Gerekli a
Aynie

Fare imleci tanimm metni 14

Vel tan, Bu metin, kullanicilar lers Imbecing reamin uzering getirdiginds

Birakma alani seg 15
O Hepsini seg
O KaradenizBirakmaNoktasi
O EgeBirakmaNoktasi
[J AkdenizBirakmaNoktasi
[0 MarmaraBirakmaNoktasi

Arkaplan Seffafig 16
100

O Infinite number of element instances 17

Clones this element sa that it can be dragged to multiple drop zones.

Sekil 48. Sirukle Birak Resim Ekleme
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alani” eklerken “Label” kismina yazilan ifadeler listelenmektedir. Bir gérsel igin birden fazla
birakma alani segilebilmektedir.

16. Arkaplan seffafligi: Gorsele ait arka planin vurgulanmasi igin kullaniimaktadir. 0-100
arasinda deger almaktadir. 100’e yaklastikca vurgu koyulasmaktadir. 0'a yaklasirken ise
vurgu 6zelligi ortadan kalkmaktadir.

17. Infinite number of element instances: Gorselleri birden fazla birakma alanina
suriiklemek igin kullaniimaktadir.

3.6.2. Siiriikle Birak Uygulama

Surikle birak aracinin uygulanmasina yonelik adimlar Sekil 49 ve Sekil 50'de goriilmektedir.

1. Adim

Step 1 Step 2
o, Ayarlar S Task

Arkaplan gériintisa

Optional. Select an image to use as background for your drag and drop task.
E x

A, Resmidizenle & Telif hakkini dizenle

Task size
Specify how large (in px) the play ares should be.

620 x 310

Next Step
 Task

Sekil 49. Siirikle Birak Uygulama 1



2. Adim

4. Adim

Yazi ™ sweri (vetadata)

Awoke

Birakma alam seg
O Hepsini seg
Awoke
0 Awoken
O Was
0 Been
[ Began
O Begun
O Blew
O Blown

3. Adim

1. Hali 2 Hali 3. Hali

3. Adimda birakma noktasina siirliklenecek
metinlerin eklenmistir. Metinler eklenirken 4.
Adimdaki gibi eklenen metnin siriiklenecegi
ifadesinin
secilmesi gerekmektedir. Eger
kismindan herhangi bir birakma alani
secilmezse eklenen metin herhangi bir
birakma alanina  dogru bir sekilde
suriklenmeyecektir. 4. Adim da birden fazla
birakma alani secilebilmektedir.

5. Adim

Ingilizce dizensiz fiillerin 2. ve 3. halleri ile ilgili eslestirmeleri yapiniz

Awake Awoke Awoken,,

Be EE=0
Begin Begon , | Begn
Blow Blown

Blew

= 6/8 C Yeniden dene

Sekil 50. Surukle Birak Uygulama Devami
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Boliim Sonu Kazanim Testi 3

1. Asagidakilerden hangisi gorsel igeriklerin avantajlarindan biri degildir?

A) Dikkat Cekici B) Erisilebilirlik

C) Akilda Kahcihk D) Etkilesim

2. Gorsel materyal gelistirme siirecinde en 6nemli adim asagidakilerden hangisidir?
A) Renk paletini segmek

B) icerigin gorsel unsurlarla desteklenmesi

C) Hedef kitleyi belirleme

D) Yaratici fikirlerin olugturulmasi

3. Asagidakilerden hangisi gorsel grupta yer alan etkilesim araglarindan biridir?
A) Etkilesimli Video

B) Dikte

C) Hafiza Oyunu

D) Surukle Birak

4. Asagidakilerden hangisi hex kodudur?
A) Green B) 255, 255, 0

C) FFO000 D)0,95,91,0

”

“...gorseller tizerinde herhangi bir alana igerik eklemek igin kullaniimaktadir...”
5. Yukarida tanimi gegen etkilesimli arag agagidakilerden hangisidir?

A) Agamotto

B) Goruntu Etkin Noktalar

C) Gorunti Eglestir

D) Etkin Noktayi Bul
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6. Yukaridaki seklin gorevi asagidakilerden hangisidir?

A) Gorseli kirpar

B) Gorseli 900 saga dondirir

C) Gorsel 900 sola dondurar

D) Gorseli degistirir

7. Asagidakilerden hangisi goriintii etkin noktalari etkilesim aracina eklenen igerik
tiirlerinden biri degildir?

A) Gorsel

B) Ses

C) Video

D) Simge

8. Gorsel materyallerin etkili sunumunu artirmak igin asagidakilerden hangisi gereklidir?
A) Sadece metin tabanli bilgiler

B) Tek tip grafiklerin kullanimi

C) Etkilesim ogelerinin eklenmesi

D) Sadece karmasik grafikler

9. Asagidakilerden hangisi goriintii eglestir etkilesim aracinin 6zelliklerinden biri degildir?
A) Task Description B) Alternative text for image
C) Matching image D) Audio files

10) Asagidakilerden hangisi sirriikle birak etkilesim 6gesinde step 2 alaninda eklenen
ozelliklerden biri degildir?

A) Birakma Noktasi
B) Text
C) Video

D) Gorsel
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4,BOLUM

SITSEL ARACLAR

4.Bolimuin amac, Lumi Education  Bu bolimdeki alt basliklar sunlardir:
programinin  isitsel  grubunda

bulunan  etkilesim  araclanni ™ Dikte

incelemektir.

= Kelime Setini Soyle

= Ses

= Ses Kaydedici

Bolim Yazar :

Uzman Samet YILDIRIM / Aras. Gér. Dr. Abdullah Ragip ERSOZ
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4. isitsel Araglar

Kitabin isitsel araglar boliiminde dikte, kelime setini soyle, ses ve ses kaydedici araglari
tanitilmaktadir.

4.1. Dikte

Dikte araci ses dosyalarinin dinlenerek konuya yonelik istenen bilgilerin aranmasi veya
sorulan sorulara cevap verilmesine yonelik kullaniimaktadir. istege gére ses dosyasinin
yavas versiyonu eklenerek ses dosyasinin anlasilabilirligi arttirilabilmektedir. Ozellikle dil
egitimleri icin tercih edilebilmektedir.

4.1.1. Dikte Diizenleme
Dikte aracinin diizenlenmesine yonelik adimlar Sekil 51’de gérilmektedir:

Task description ™ 1

Describe yaur task here

Please listen carefully and write what you hear.

Sentences *
2 I ot
You can opticnally put & simple description abave the text input fisld, usehu

3
Sound sample * 5

Sentence spoken in narmal speed

Sound sample slow 6

Sentence spoken in slow speed

weritten. You can add alternate spellings to o wovd by
(1) Behind faliewed by an alternative.

Sekil 51. Dikte Diizenleme

1. Task description: Ses dosyalari ile ilgili konu, soru ya da talimat vb. bilgilerin verildigi
alandir.

2. Sentece: Ses dosyasinin ekleme, silme ve diizenleme panellerini géstermektedir.

3. Sentence Ekle: isitsel materyale yeni bir ses dosyasi eklemek icin kullaniimaktadir.
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4. Description: Eklenen ses dosyasi ile ilgili sorularin soruldugu, bilgi ve talimatlarin verildigi
alandir.

5. Sound sample: Normal hizdaki ses dosyasinin eklendigi alandir. Ses dosyasi dogrudan
bilgisayardan yiklenebildigi gibi linki verilebilmekte veya anlik ses kaydi yapilabilmektedir.

6. Sound sample slow: Normal hizdaki ses dosyasinin yavaslatiimis halinin eklendigi alandir.
Ses dosyasi dogrudan bilgisayardan yiklenebildigi gibi linki verilebilmekte veya anlik ses
kaydi yapilabilmektedir.

7. Text: ilgili ses dosyasi dinledikten sonra kullanicilardan istenecek cevaplarin yazildigi
alandir.

4.1.2. Dikte Uygulama

Dikte aracinin uygulanmasina yonelik adimlar Sekil 52’de gérilmektedir.

1. Adim 2. Adim

Ingilizce ses kaydini Tiirkce' ye gevirme etkinligi

Ingilizee ses kaydin Torkge' ye ¢evirme etkinligi 1. Etkinlik

@ 9 \ Interaktif materyaller hazirflanim

Interakiif v materyaller + hazirlanm +

sentences *

o Z 2. Etkinlik
Q © (senmsir '\

Sound sample *

Santence spoken in normal speed

- You have made 2 mistake(s).
& Telif hakkirn diizenle f— | 4/6 C' Retry

Sound sample slow

SenBen % Kiap « ekursurokurum x@

Sartence ipcker in tlow ipend

G Telif hakkini duzenle

Inberakbi materyaller hazitarm

Sekil 52. Dikte Uygulamasi

4.2 Kelime Setini Soyle

Kelime setini soyle araci, verilen bir kelime setine yonelik seslendirmenin dogru veya
yanlis oldugunu ayirt edebilen bir aragtir. Farkli tarayicilarda uyumsuzluk gosterdigi
gorilmektedir. En verimli olarak Google Chrome tarayicisinda ¢alismaktadir.
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4.2.1. Kelime Setini Soyle Diizenleme

Kelime setini sdyle aracina yonelik diizenleme sayfasi Sekil 53’de gorilmektedir:

Describe task: Ogrenene ilgili kelime
setini sdyletmek igin gerekli gorev, bilgi,
soru vb. talimatlarin verildigi alandir.

Accepted answers: Ogrenene verilen
gorev, bilgi, soru vb. talimatin cevabinin
yazildigi alandir.

item ekle: Yeni bir kelime seti eklenmesi
istenilen durumlarda kullanilmaktadir.

Language of speech input: Soylenen
sesin algilanabilmesi i¢cin hangi dilde
kelime seti olusturuldugu
gerekmektedir.

segilmesi

4.2.2. Kelime Setini S6yle Uygulama

Describe task *

How do you say "Yes' in Spanish?

e
Accepted answers

Accepted answer o

Language of speech input *

Turkish A4

Sekil 53. Kelime Setini Soyle Dlizenleme

Kelime setini séyle aracinin uygulanmasina yonelik adimlar Sekil 54’de gorilmektedir:

N 1. Adim
Questions

1. Baghisiz Kelimel.. @ J:ERITSERERTeY
Arama, raporiar ve telf hakk Bilgisi
Basliksiz Kelimelar Style (Speak the Words)

Describe task *

Tarkiye'de Cumhuriyetin ilani ne zamandie

Accepted answers *

Accepted answer

29 Ekim 1923

Incorrect answer text *

Yanis Cevap

Correct answer text *

Dofjru Cevap

Language of speech input *

Turkish v

2. Adim

opyala ) Yapiglr & Degigti

Turkiye'de Cumhuriyetin ilani ne zamandir ?

Sekil 54. Kelime Setini Séyle Uygulama
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4.3. Ses

Ses aracl, ses dosyalarinin galismasi istenen durumlarda kullanilmaktadir. Bu arag tek
basina kullanildiginda etkili olmasa da karma gruptaki araglar ile birlikte kullanildiginda etkili
olabilmektedir.

4.3.1. Ses Diizenleme
Ses aracina yonelik diizenleme sayfasi Sekil 55’te gorilmektedir:

Kaynak dosyalar: Dinlenecek ses dosyasi Kaynak dosyalar *
eklenmektedir. Ses dosyasi bilgisayardan

yuklenebilmekte ya da internetteki ses

dosyalarinin url adresi
kopyalanabilmektedir. Oynatici modu *

Oynaticinin gariindming sec.
Oynatici modu: Ses Uzerindeki oynatma
seceneklerinin (baslatma, durdurma, ses
seviyesi vb.) konumlandirma ayarlari O Sarmalayiciya uydur

Minimalist v

yapilmaktadir. O Kendiliginden oynat devrede
Otomatik oynatma ile ses dosyasi hemen oynatlmaya baglanir. Tim
web tarayicilarin bu Gzelligi desteklemedigini unutmayin
Sarmalayiciya uydur: Ses dosyasinin . )
Sekil 55. Ses Dlzenleme
boyutunun yatayda tam sayfa olmasini

saglamaktadir.

Kendiliginden oynat devrede: Aktif oldugunda yiklenen ses dosyasi otomatik olarak
hemen agilmaktadir. Pasif oldugunda agmak igin play tusuna basmak gerekmektedir.

4.3.2. Ses Uygulama

Ses aracinin uygulanmasina yonelik adimlar Sekil 56’da gortlmektedir:

1. Adim 2. Adim
Kaynak dosyalar *

P> 0:00/007 +

Oynatici modu *

Oynaticinin gariiniimiini sec.

Eksiksiz v

Sarmalayicrya uydur

Kontrol diigmeleri devrede

Kontrol dugmeleriyle kullanici arnegin ses dosyasini duraklatabilir
O Kendiliginden oynat devrede

Otomartik oynatma ile ses dosyasi hemen oynaulmaya baglanir. Tim web
tarayicilarin bu dzelligi desteklemedigini unutmayin.

Sekil 56. Ses Uygulama
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4.4 Ses Kaydedici

Ses kaydedici araci, belirli bir gorev, talimat veya bilgiye gore Ogrenenlerin sesini
kaydetmek igin kullaniimaktadir. Windows igletim sistemindeki ses kaydedicisi uygulamasi
ile ayni gorevi yapmaktadir.

4.4.1. Ses Kaydedici Diizenleme
Ses kaydedici aracina yonelik diizenleme sayfasi Sekil 57’de gorilmektedir:

Gorev Tanimi: Ogrenen verilecek gérey, talimat . .

veya bilgi yazilmaktadir. Ofrenenler bu  setaeioninsiennie goriniiienecet iete sl mere
talimatlara gore ses kaydedebilmekte ve anlik
olarak dijital ortamlarda kayit ettikleri sesi

dinleyebilmekte ve ilgili ses dosyasini bilgisayara

indirebilmektedir. Sekil 57. Ses Kaydedici Diizenleme

4.4.2. Ses Kaydedici Uygulama

Ses kaydedici aracinin uygulanmasina yonelik adimlar Sekil 58’de gorilmektedir:

1. Adim 2. Adim

Gorev Tanimi

Ses kaydedicinin Gzerinde gorintilenecek istege bagh metin

Mol kavramini agiklayiniz.

&

Mol kavramini aciklayiniz.

Cevabinizi kaydetmek icin asagidaki dugmeye basin

00:00

® Kayt

Sekil 58. Ses Kaydedici Uygulama
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Boliim Sonu Kazanim Testi 4

1. Asagidakilerden hangisi isitsel araglardan biri degildir?
A) Dikte B) Kelime Setini Soyle

C) iletisim Kartlari D) Ses

2. Asagidakilerden hangisi dikte diizenleme sayfasindaki adimlardan biri degildir?

A) Accepted answers B) Description

C) Sound sample D) Text

“..belirli bir gorev, talimat veya bilgiye goére 6grenenlerin sesini kaydetmek igin
kullanilmaktadir...”

3. Yukarnida tanimi verilen isitsel grubunda yer alan etkilesimli arag¢ asagidakilerden
hangisidir?

A) Dikte B) Ses

C) Kelime Setinin Soyle D) Ses Kaydedici

4. Asagidakilerden hangisi isitsel grubunda yer alan ses etkilesim aracinin diizenleme
sayfasindaki bir adimdir?

A) Task descripton B) Kaynak dosyalar

C) Describe task D) Sentences

5. Yandaki sekilde uygulamasi verilen isitsel gurubunda yer alan etkilesim ogesi
asagidakilerden hangisidir?

A) Ses Kaydedici Turkiye'de Cumhuriyetin ilani ne zamandir ?

B) Ses & Push to speak

C) Kelime Setini Soyle

D) Dikte

6. Asagidakilerden hangisi ses ekleme formatlarindan biri degildir?

A).mp4 B) .mp3 C) .wav D) .ogg
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7. Yanda goriilen sekil isitsel grubunda yer alan hangi etkilesim aracinin uygulanmasina
yonelik adimlardan biridir? 0
b4
A) Kelime Setini Soyle

Mol kavramini agiklayiniz.

B) Ses Kaydedici

Cevabinizi kaydetmek igin asadidaki digmeye basin
C) Ses 00 . 00

D) iletisim Kartlar m

8. Asagidakilerden hangisi isitsel grubunda yer alan ses etkilesim 6gesinde bulunan
kendiliginden oynat devrede ayarinin gorevidir?

A) Ses dosyasinin boyutunun yatayda tam sayfa olmasini saglamaktadir.

B) Dinlenecek ses dosyas! eklenmektedir. Ses dosyas! bilgisayardan yiiklenebilmekte ya da
internetteki ses dosyalarinin url adresi kopyalanabilmektedir.

C) Aktif oldugunda yiklenen ses dosyasi otomatik olarak hemen agilmaktadir. Pasif
oldugunda agmak igin play tusuna basmak gerekmektedir.

D) Ses dosyasinin boyutunun yatayda tam sayfa olmasini saglamaktadir.

9. Yanda goriilen sekil isitsel grubunda yer alan hangi etkilesim aracinin uygulanmasina

. . o
yonellk adimlardan biridir? Ingilizee ses kaydini Tarkge' ye gevime etkinligi

1. Etkanlik

A) Ses Kaydedici o e Interakif materyaiier hazirarim

ieeakil v Fatatyaiet
B) Kelime Setini Séyle _ e

2. Etkinlik

C) Ses o o Sen kitap okursun

Benben xi%lw ¥ ehasswRokurum ,(El

D) Dikte
You have made 2 mistake{s).
—— 416
10. Asagidakilerden hangisi Describe task ayarinin gérevidir?

A) Ogrenene verilen gorev, bilgi, soru vb. talimatin cevabinin yazildigi alandir.

B) Soylenen sesin algilanabilmesi icin hangi dilde kelime seti olusturuldugu segilmesi
gerekmektedir.

C) Ogrenene ilgili kelime setini sdyletmek icin gerekli gérev, bilgi, soru vb. talimatlarin
verildigi alandir.

D) Yeni bir kelime seti eklenmesi istenilen durumlarda kullanilmaktadir.



OLCME DEGERLENDIRME ARACLARI

5. Bolumiin amaci, Lumi Education Bu bdlimdeki alt basliklar sunlardir:
programinin  dlcme degerlendirme )
grubunda bulunan  etkilesim = Coktan Se¢meli
araclarini incelemektir.
= Dogru Yanls
= Bosluklari Doldur
= Cevabi Tahmin Et
= Aritmetik Sinav

= Anket
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5. Olgme Degerlendirme Araglari

Olgme degerlendirme araglari; dgrenenler, dgreticiler veya bir siire¢ hakkinda bilgi
toplamak, toplanan verileri analiz etmek ve kisilerin performanslarini degerlendirmek
amaciyla kullanilan araglardir. Bu araglar basta egitim olmak lizere, sosyal bilimler, is dlinyasi
ve saglik gibi birgok alanda aktif olarak kullaniimaktadir. Bu boliimde kullanicilara “ Lumi
Education” da goktan segmeli, bosluklari doldur, cevabi tahmin et, aritmetik sinav, anket ve
dogru yanlis tiirlinde sorulari nasil olusturabilecekleri adim adim anlatilmaktadir.

5.1. Coktan Se¢meli

Coktan se¢meli soru araciyla hazirlanan sorularla etkili bir degerlendirme yapabilmek
mimkindir. Bu aragla hazirlanan sorulara 6grencilerin verdigi yanitlara aninda geri bildirim
verilebilmektedir. Coktan segmeli sorularda, soru basina bir veya birden ¢ok dogru ya da
vanlis cevap segenegi bulunabilmektedir.

5.1.1. Coktan Se¢meli Diizenleme

Lumi Education programinda yer alan Coktan Se¢meli Soru Dizenleme Ekrani Sekil 59’ da

gorulmektedir.
» Medya
Medya: Soruyu destekleyecek medyalar -
veya medya (izerinden sorular eklemek
istendiginde kullaniimaktadir. Bu araca  fulaniabiicsecenekier®

. N ) - Secenek o
bir gorsel veya video eklenmekte;

. . Metin *
eklenen gorseller ve videolar hakkinda
goktan segmeli sorular
olusturulabilmektedir. T
Soru: Sorulacak c¢oktan segmeli soruyu REEES o

ifade etmektedir. Ornegin ic Anadolu M
Bolgesi'nde hangi sehirler bulunmaktadir
vb.

) Dogru
» ipuglart ve geri bildirim
Kullanilabilir segenekler: Cevaplar bu
bolimde eklenmektedir. Eklenen cevap . o
L . . Sekil 59. Coktan Se¢meli Diizenleme
dogru ise “Dogru” kontrol kutusu aktif

olmalidir. Segenekler arasinda birden ¢ok dogru cevap yer alabilmektedir.

ipuglari ve geri bildirim: Ogrenene soruya iliskin ipuclari sunulabilmektedir. Ayrica verilen
cevaba iliskin geri bildirimler de olusturulabilmektedir.

Secenek ekle: Coktan segmeli arag segildiginde girilen her soru igin varsayilan olarak 2
secenek eklenebilmektedir. Cevap segenegi arttirilmak istendiginde buradan yeni
segenekler eklenebilmektedir.
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5.1.2. Coktan Se¢gmeli Uygulama

Coktan se¢meli soru araci ile soru hazirlama uygulamasina yonelik adimlar Sekil 60’da

gorilmektedir:

1. Adim

n*

g

Verilen bilgi dogrultusunda asagidaki se¢eneklerden hangisi bir kitle iletisim araci degildir?

Kullanilabilir segenekler *

Metin *

Mektup
@ Dogru

v Ipuglan ve geri bildirim

SECENEK EKLE
2. Adim

Verilen bilgi dogrultusunda asagidaki segeneklerden hangisi bir kitle iletisim araci degildir?

Gazete

~ Mektup

Radyo

Dergi

Televizyon

7 11

Sekil 60. Coktan Se¢gmeli Uygulama

5.2. Dogru Yanhs

Dogru yanhs araci ile hazirlanan sorular, soruya eklenen bir gorsel veya video ile
olusturulabilmektedir. Ogrenenler gorsele bakarak veya videoyu izleyerek ilgili soruyu
dogru-yanhs olarak yanitlayabilmektedir. Bu tlr sorularin yanit segcenekleri Dogru ya da
Yanlis olarak olusturulabilmektedir.
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5.2.1. Dogru Yanhs Diizenleme
Dogru yanlis aracina yonelik diizenleme sayfasi Sekil 61'de gorilmektedir:

Medya: Soruyu destekleyecek medyalar

. . »
veya medya Uzerinden sorular eklemek ey

istendiginde kullaniimaktadir. Soruya bir  soru*
gorsel veya video eklenebilmektedir.

Eklenen gorsel ve videolar Uzerinden N
. Dogru yanit
dogru yanlis sorulari

. . @®@Dogru OYanlis
olusturulabilmektedir.

Sekil 61. Dogru Yanlis Dizenleme
Soru: Dogru-yanlis aracinin soru koki
yazilmaktadir. Ornegin yanlis cevaba
ornek olarak “istanbul’un plaka kodu 16’dir” Dogru cevaba 6rnek olarak ise “Ankara’nin
plaka kodu 06'dir.” vb. yazilabilmektedir.

Dogru yanit: Sorunun cevabi dogru ise dogru secenegi, yanlis ise yanlis secenegi aktif
olmalidir.

5.2.2. Dogru Yanlis Uygulama

Dogru yanhs aracinin uygulanmasina yonelik adimlar Sekil 62'de gérilmektedir:

1. Adim

soru ™
“http” ile baslayan sayfalar internette alisveris icin gtivenilirdir.
*
Dogru yanit

ODogru @Yanls
2. Adim

“http” ile baslayan sayfalar internette aligveris icin gtvenilirdir.

O Dogru @ Yanlhs n

1 puan luzerinden 1 puan aldimiz

- | 1/1

Sekil 62. Dogru Yanhs Uygulama



Lumi Education ile Dijital Materyal Hazirlama

5.3. Bosluklari Doldur

Bosluklari doldur araci sinavlarda g¢ok sik kullanilan bosluk doldurma yéntemlerinden
biridir. Ogrenenlerden soru metnindeki bosluklara dogru yanrt girerek metindeki bogluklari
doldurmalari beklenmektedir. Ogrenenlerin cevap girmelerini kolaylastirmak igin ipuglari
verilebilmektedir. Bununla birlikte sorunun birden fazla cevabi var ise alternatif cevaplar
eklenebilmektedir.

5.3.1. Bosluklari Doldur Diizenleme

Bosluklari doldur aracina yonelik diizenleme sayfasi Sekil 63’de gorilmektedir:

Medya: Sorudaki bosluklara eklenecek _

yanitlar ile ilgili ipucu, video ve gorsel ile
P *
verilebilmektedir. Ayrica soruyy ~ Gorevtanimiamasi

Bu gérevin nasil yapilacagini kullaniciya anlatin.

destelemek amaciyla gorsel ve videolar
kullanilabilmektedir.

Bosluklar uygun kelimeler ile doldurunuz.

B Metin bloklar *
Gorev tanimlamasi: Ogrenenlerin metin

Metin gir o -
icerisindeki bosluklari doldurabilmesi igin
gerekli gérev, bilgi, soru vb. talimatlarin i Agkiamalan goster
Veri|diéi alandir. Turkiye'nin baskenti *Ankara*.
Metin bloklari: Soru metni yazilmaktadir.
Metin igerisine bosluklari olusturmak igin
bazi 6zel karakterler (*, /, ) Sekil 63. Bosluklari Doldur Diizenleme

kullanilmaktadir. Bu karakterlerin iglevi ile
ilgili bilgiler “Text block” gergevesinin sag Ustlinde “Agiklamalari goster” butonunda yer
almaktadir (Sekil 64).

L G
i Onemli agiklamalar ¥ Grzle

o

Bosluklari olusturmak icin dogru kelimenin/ifadenin énune ve
arkasina yildiz (*) keyunuz.

o

Alternatif cevaplan birbirinden ayirmak icin boli isaretini (/)

kullaniniz.

o

ipucu eklemek icin cevabin sonuna iki nokta Gst Gste isaretini (:)

kullaniniz.

Ornek: Bir ay *30/31:bazi aylarin gun sayisi farkhdir*.

Sekil 64. Bosluklari Doldur Agiklamalari



Lumi Education ile Dijital Materyal Hazirlama

5.3.2. Bogluklari Doldur Uygulama

Bosluklari doldur aracinin uygulanmasina yonelik adimlar Sekil 65’de gortilmektedir:

1. Adim

Gérev tamimlamasi ™

Bu garevin nasd yapilacagie kullanerra anlatn

Bogluklan uygun kelimeler ile doldurunuz.

Metin bloklan *

Metin gir

- ¥ Gl
i Onemli agiklamalar i
= Bogluklar olusturmak igin dodru kelimenin/ifadenin anine ve
arkasna yildiz (*} koyunuz.

Alrernatif cevaplan birbinnden ayirmak igin bod izareting (1)
kullanmuz,

®

Ipucu eklemek igin cevabin sonuna iki nokta Ost Oste igaretini ()
kullanmniz,

Omnelc Bir ay *30/31:baz aylarin gin sayis farkiidie*,

Elektrikli cihaza dekunurken ellerin *1slak* olmadigindan emin
olunmalidir.

Mikrometre, kumpasa gore daha hassas *gap* dlgimo
gergeklegtirir.

Birden fazla elektriksel biyUklGgl &lcebilen algi aletlerine
*multimetre* denir,

Bir saniyede olugan saykil sayisina *frekans* denir.

Bir olgl aletinin skalasinda gosterdigi en kiglk deger ile en blylk
deper arasinda kalan kisim algu aletinn *algme alamn® verir,

2. Adim

Bosluklari uygun kelimeler ile doldurunuz.

Elektrikli cihaza dokunurken ellerin " 1slak  « olmadidindan
emin olunmalidir.

Mikrometre, kumpasa gore daha hassas cap « olgcumu
gerceklestirir.

Birden fazla elektriksel buyuklugu olcebilen olcu aletlerine
veltmetre X denir.

Bir saniyede olusan saykil sayisina frekans«  denir.

Bir olcu aletinin skalasinda gosterdigi en kiciik deger ile en

buyuk deder arasinda kalan kisim alca aletinin x
verir.
- 5 Q@

Sekil 65. Bosluklari Doldur Uygulama

5.4. Cevabi Tahmin Et

Cevabi tahmin et araci gorselin ne anlama geldigine yonelik veya gorsel lizerinden bir

soru sorulmak istendiginde kullaniimaktadir. Kavram &gretiminde kullanilabilecek bir

aractir.
yanitlarini kontrol edebilmektedir.

Ogrenenler, cevabi gér butonu ile gorsel ile ilgili dogru cevabi gérerek kendi
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5.4.1. Cevabi Tahmin Et Diizenleme

Cevabi tahmin et aracina yonelik dizenleme sayfasi Sekil 66’da gérilmektedir:

Gorev tamimi: Ogrenenlerin tahminde
bulunabilmesi igin gerekli gorev, bilgi,
soru vb. talimatlarin verildigi alandir.

Medya: Ogrenenlerin gorev tanimina
gore dogru yaniti bulabilmesi igin gorsel
veya video eklenebilmektedir.

Agiklayici ¢oziim etiketi: Ogrenenlerin
cevabi gorebilmesi igin

butonda yer alan ifadedir.

tiklayacagi

C6ziim metni: Gorev tanimin da belirtilen
gerekli gorev, bilgi soru vb. igin yanitin
yazildigi alandir.

5.4.2. Cevabi Tahmin Et Uygulama

Gorev tanimi

Manscarn garevi nasd garmest gerektiin apkingn

Agiklayia géazim etiketi

G32imun ESrintDlenecali tkianabilic metin alan

Cavaby gSrmek igin tiklayzn.

Goziim metni *

Resim igin goz0m.

Sekil 66. Cevabi Tahmin Et Diizenleme

Cevabi tahmin et aracinin uygulanmasina yonelik adimlar Sekil 67’de gorilmektedir:

1. Adim

Gorev tanimi

Kullamscinin géravi nasil j3zmes) gerektigini agiklayin

Resimdeki bilim adarmi kimdir ?

Agiklayic cozim etiketi
o recfi

Covab: gBrmek igin tiklayin.

Céziim metni*

Resim Igin gaziim

Nikola Teszla

2. Adim

Resimdeki bilim adami kimdir ?

@ Cevabi gormek icin tiklayin

Sekil 67. Cevabi Tahmin Et Uygulama
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5.5. Aritmetik Sinav

Coktan se¢meli olarak toplama, ¢ikarma, ¢carpma ve bolmeye dayal aritmetik sinavlar
olusturulabilmektedir. Ayrica basit, orta ve gelismis seviyede dogrusal denklem sinavlari da

hazirlanabilmektedir. Sinav slresince otomatik olarak sire ve puan hesaplamasi

yapilmaktadir. Yanlis yanit verildiginde geri bildirim olarak yanitin yanlis oldugunu gosteren
uyari sesinin ardindan dogru yanit gériilebilmektedir.

5.5.1. Aritmetik Sinav Diizenleme

Aritmetik sinav diizenleme aracina yonelik diizenleme sayfasi Sekil 68'de gorilmektedir:

Girig: Aritmetik sinav baglamadan &nce
o6grenenlere verilen bilgi, yonerge veya
talimattir.

Sinav tipi: Aritmetik islemler Sinavi ve
Dogrusal Denklemler Sinavi olmak lizere
iki tiirli sinav tipi bulunmaktadir.

Maksimum soru sayisi: Sinavda sorulacak
soru sayisini gostermektedir.

Girig

Girig metni (maksimum 100 karakeer)

Sinav tipi *

Aritmetik Islemler Sinavi v

Aritmetik islemler Sinavi
Dogrusal Denklemler Sinavi

Toplama v

Maksimum soru sayisi *
20

Sekil 68. Aritmetik Sinav Diizenleme

Sinav tipi olarak “aritmetik islemler sinavi” segildiginde (Sekil 69);

Aritmetik islem: Doért islemden biri
secilerek o islem ile ilgili
hazirlanmaktadir. Bu yonuyle
seviyesinde kullanilabilmektedir.

sinav
ilkokul

Sinav tipi *

Aritmetik Islemler Sinavi v

Aritmetik iglem *

Toplama ~

Toplama
u sayisi *

Cikarma
Carpma
Bolme

Sekil 69. Aritmetik Sinav Tipi Aritmetik
islemler Sinavi
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Sinav tipi olarak “dogrusal denklemler sinavi” segildiginde (Sekil 70);

Denklem Tiria: Sorulacak sorularin

zorluk  seviyesi  belirlenebilmektedir.
Basit, orta ve gelismis zorluk seviyeleri
bulunmaktadir.  Bu yoniyle ortaokul

seviyesinde kullanilabilmektedir.

Kesirleri etkinlestir: Aktif oldugunda
sorulan sorularda kesirli ifadeler yer
alirken  pasif  oldugunda
sorularda tam sayih ifadeler yer
almaktadir (Sekil 71).

sorulan

Sinav tipi *

Dogrusal Denklemler Sinavi +

Denklem Tiri *
OrtaSeviye [4x-3=13] ~
[J Kesirleri etkinlestir
Denklemlerde kesirlere izin vermeyi etkinlestirin.

Maksimum soru sayisi *

20

Sekil 70. Aritmetik Sinav Tipi Dogrusal
Denklemler Sinavi

2x+6/7=3x-1 |22+ 14=3z- 15

Kesirleri Etkinlestir Aktif

Kesirleri Etkinlestir Pasif

Sekil 71. Aritmetik Sinav Kesirleri Etkinlestir

5.5.2. Aritmetik Sinav Uygulama

Aritmetik Sinav aracinin uygulanmasina yonelik adimlar Sekil 72’de goriilmektedir:

1. Adim
Girig
Girig metni (maksimum 100 karakrer)

Sinavda 20 soru vardir. Sorulan dikkatli cozunuz.

Sinav tipi *

Dogrusal Denklemler Sinavi v

Denklem Tir(i *
Gelismig[5x+3=3x+15] v

O Kesirleri etkinlegtir

Denklemlerde kesirlere izin vermeyi etkinlestirin

Maksimum soru sayisi *

20

2. Adim

2a-10=3a-6

Sekil 72. Aritmetik Sinav Uygulama
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5.6. Anket (Questionnaire)

Anket araglari, veri toplama ve bilgi elde etme amaciyla kullanilan 6nemli araglardir.
Anket araci ile basit ¢oklu se¢cim ve agik uglu soru tipi olmak Uzere 2 farkli soru tipi
kullanilabilmektedir. Sorulara cevap zorunlulugu ayarlanabilmektedir. “This question
requires an answer” alaniile aracin arayiizi Turkgeye gevrilmektedir. “You have completed

the questionnaire” alani ile anketin en sonuna gorsel eklenebilmektedir.

5.6.1. Anket Diizenleme

Anket aracina yonelik dlizenleme sayfasi Sekil 73’de gorilmektedir:

Element Ekle: Anket aracina yeni anket
sorusu eklenebilmektedir.

Library: Acik uglu soru veya basit ¢oklu
segim turinde anket
olusturulabilmektedir.

sorulari

Questionnaire elements -

I.Chooselibrary © JEEVETAd
Choose a library
v
I=) Kopyala % Yapegtr
[ Required field

Sekil 73. Anket Dlizenleme

Soru tipi olarak “Acik Uclu Soru” segildiginde (Sekil 74);

Soru veya aciklama: lgili anket
sorusunun acik uglu olarak vyazildig
alandir. Kullanici segenekleri gérmeden

dogrudan bir yanit verebilmektedir.

Yer tutucu metin: Sorunun cevabinin
yazilacagi alanda baslangigta gosterilecek
ipucu, agiklama vb. yer aldigi metindir.
Ogrenen yazmaya basladiginda bu metin
otomatik olarak kaldiriimaktadir.

Girig satirlari:  Sorunun  cevabinin

uzunluguna gore yeterli cevap alani
saglamaktadir.  Sorunun
yanitina gore satir

arttirilabilmektedir.

olusmasini
sayisi

Required field: Soruya zorunlu olarak
cevap girilmesi gerektiginde

kullaniimaktadir.

Library*
Choose = library

Acik Uglu Soru v (@ Kopyala [ Yapistir & Degistir

Baglik * « Ustveri (Metadata)

Arama, raporlar ve telif hakki bilgisi icin kullamilacaktir

Basliksiz Acik Uglu Soru

Soru veya agiklama*

Yer tutucu metin
Girig alaninda baglangigta gasterilecek olan metin. Kullanic yazmaya
basladiginda otomatik olarak kaldirilacakir
Yazmaya basla
Girig satirlar *

Girig alaninin yiiksekligini belirler.

1satir v

[J Required field

Sekil 74. Anket Agik Uglu Soru
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Soru tipi olarak “Basit Coklu Secim” soru segildiginde (Sekil 75);

Soru: ilgili anket sorusunun basit ¢oklu
secim tipinde yazildigi alandir. Ogrenen
secenekleri gorerek tek veya birden ¢ok
segenegi isaretleyebilmektedir.

Coktan se¢meli tipi: Sorunun tek cevabi
var ise tek cevap segenegi segilmelidir.
Eger birden fazla cevap var ise birden ¢ok
cevap segenegi secilmelidir.

Metin: Basit ¢oklu se¢im tipinin cevap
secenekleri yazilmaktadir.

Required field: llgili soruya yoénelik

yanitlarin  zorunlu olarak verilmesi

gerektiginde kullaniimaktadir.

You have completed the questionnaire:
Anket tamamlandiktan sonra ekranda
metin  ve

gorintiilenmesi  istenilen

gorselin diizenlenebildigi alandir.

This question requires an answer:
Sorular arasindaki gegcisteki talimatlarin
diizenlendigi alandir. ingilizce dilinde
hazir  gelmektedir. istenilen dilde

diizenleme yapilabilmektedir.

Library *
Choose 2 library

Basit Coklu Secim ~ @ Kopyala  [[® Yapistr & Degistir

Baglik *  Ustveri (Metadata)

Arsma, raporlar ve telif hakk: bilgisi igin kullanilacakeir

Basliksiz Basit Coklu Secim

Soru®

Goktan segmeli tipi *

Birden cok cevap v

Cevap alternatifleri *

~ Alternatif o

Metin *

+ Geribildirim

~ Alternatif Q

Metin *

» Geribildirim

ALTERNATIF EKLE

[JRequired field

Sekil 75. Anket Basit Coklu Segim
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5.6.2. Anket Uygulama

Anket aracinin uygulanmasina yonelik adimlar Sekil 76’da goriilmektedir:

1. Adim

Questionnaire elements *

1.8aghksz Ak UGl @ Library™

Checse 8 libeary
" 2. Baghksiz Bash Go.. ©

= Basit Coklu Se¢im 5 Kopyala %) Yapitr & Degigti
_ 3.Baghksiz BasitGo.. @

" 4BagliszBasitCo. @  Baghk™  Dwmenuncay
. Arama, raporiar ve telif hakks bilgist igin kullanilacakar

5. Baghks Basit o... @

Baghksiz Basil Goklu Segim
4+ ELEMENT EKLE
soru™
§ y rold ne dusunuyorsunuz?
Goktan segmeli tipi *
Tek cevap b

Cevap alternatifleri *

* Hayatimizin vazgegilmez bir parcas () ..
*» Yararh ama agn kullanmi saghk sorunlann...
» Gereksiz ve hayammz olumsuz etkiliyor

ALTERNATIF EKLE

II

G Required field

2. Adim

Teknolojinin hayatimizdaki relt hakkinda ne dustindyorsunuz?

2 Hayatimizin vazgeglimez bir pargasi
@ Yararl ama agin kullanimi saglik sorunlaring vol acabilir

(1 Gereksiz ve hayatimiz olumsuz etkiliyor

ONTINUE ®

Sekil 76. Anket Uygulamasi
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Boliim Sonu Kazanim Testi 5

1. Asagidakilerden hangisi 6lgme degerlendirme grubundaki araglardan biri degildir?

A) Coktan Segmeli B) Anket
C) Akordeon D) Dogru Yanlis
“...bosluklari doldur aracinda ipucu eklemek igin cevabin sonuna. .............. isareti kullaniniz.”

2. Yukarida bos birakilan yere asagidakilerden hangisinin gelmesi gerekmektedir?

A) * B)/ C): D) +
“...coktan segcmeli olarak toplama, ¢ikarma, ¢arpma ve bdlme islemlerine yonelik sinavlar
olusturulabilmektedir.”

3. Yukarida tanimi verilen etkilesim araci asagidakilerden hangisidir?

A) Coktan Segmeli B) Dogru Yanlis

C) Anket D) Aritmetik Sinav

4. Yanda goriilen sekil 6lgme degerlendirme grubunda yer alan hangi etkilesim aracinin
uygulanmasina yénelik adimlardan biridir?

A) Dogru Ya n | |§ Verllen bligl dogrultusunda agagidakl seceneklerden hangis! bir kitle lletigim araci degiidir?
Gazete

B) Cevabi Tahmin Et &I
Radya

C) Coktan Secmeli oot

Televizyon

D) Aritmetik Sinav —y 111
5. Olgme degerlendirme araglarindan anket aracinda bulunan giris satirlari 6zelligin
gorevi asagidakilerden hangisidir?

A) Sorunun cevabinin yazilacagl alanda baslangicta gosterilecek ipucu, agiklama vb. gibi
metindir. Ogrenen yazmaya basladiginda bu metin otomatik olarak kaldirilmaktadir.

B) ilgili anket sorusunun agik uglu olarak yazildigi alandir. Kullanici segenekleri gérmeden
dogrudan bir yanit verebilmektedir.

C) Sorunun cevabinin uzunluguna gore yeterli cevap alani olusmasini saglamaktadir.
Sorunun yanitina gore satir sayisi arttirilabilmektedir.

D) Anket tamamlandiktan sonra ekranda goérlntllenmesi istenilen metin ve gorselin
dizenlenebildigi alandr.
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“...veri toplama ve bilgi elde etme amaciyla kullanilan 6nemli araglardir. Bu arag ile basit
¢oklu secim ve acik uglu soru tipi olmak lzere 2 farkli soru tipi kullanilabilmektedir.”

6. Yukarida tanimi verilen etkilesim araci agagidakilerden hangisidir?
A) Dogru Yanhs B) Anket
C) Cevabi Tahmin Et D) Coktan Segmeli

7. Yanda gorilen sekil 6lcme degerlendirme grubunda yer alan hangi etkilesim aracinin
uygulanmasina yonelik adimlardan biridir? Resimdeki bilim adami kimdir ?

A) Coktan Segmeli
B) Aritmetik Sinav
C) Anket

D) Cevabi Tahmin Et

® Cevabl grmek icin iklayin

8) Olgme ve degerlendirme siirecinin ilk asamasi genellikle hangi asamadir?

A) Test sorularinin olusturulmasi
B) Ogrenme hedeflerinin belirlenmesi
C) Sinavin uygulanmasi

D) Sonuglarin analizi

9. Asagidakilerden hangisi ¢oktan segmeli etkilesim aracinin 6zelliklerinden biri degildir?
A) ipuclari ve geri bildirim verilebilmektedir.

B) Medya eklenebilmektedir.

C) istenilen diizeyde cevap secenegi eklenebilmektedir.

D) Sorulan sorunun sadece tek bir cevabi olmaktadir.

10. Asagidakilerden hangisi bosluklar doldur etkilesim aracinin diizenleme sayfasindaki
ayarlardan biri degildir?

A) Gorev Tanimlamasi

B) Metin Bloklari

C) Text Block Ekle

D) Goziim Metni
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6. BOLUM

OYUNLASTIRMA ARACLARI

6. BAlUmUn amaci, Lumi Education Bu boliimdeki alt basliklar sunlardir:
programinin  dlgme dederlendirme

grubunda  bulunan  etkilesim ™ Bulmaca

araclanni incelemektir,

= Kelimeleri Bul
= Bilgi Kartlari

= Hafiza Oyunu

Boltim Yazar :

Doc. Dr. Omer UYSAL
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6. OYUN ARACLARI

Egitimde oyun araglar, 6grenenlerin 6grenmeyi daha etkili ve eglenceli bir sekilde
deneyimlemelerine yardimci olan araglar ve yontemlerdir. Oyun tabanli 6grenme, bilgiyi
icsellestirmeyi, problem ¢6zme becerilerini gelistirmeyi ve motivasyonu artirmayi
hedeflemektedir. Egitimde oyun araglari, gesitli yas gruplari ve 6grenme diizeyleri igin
kullanilabilecek sekilde tasarlanmaktadir. Egitimde sik kullanilan bazi oyun araglari
sunlardir:

< Egitsel Oyunlar: Ogrenenlere icerigi o6grenirken etkilesimli deneyimler
sunmaktadir. Matematik, dil, tarih, bilim ve diger konularda egitsel oyunlari
bulunmaktadir (MentalUP, Wordwall, Learning App vb.).

< Simulasyonlar: Karmasik siregleri veya olaylar simile ederek 6grenenlerin
gercek diinya yasantilarini deneyimlemesini saglamaktadir. Tip, havacilik,
mihendislik ve isletme gibi alanlarda kullanilmaktadir (Deprem, Ugak vb.).

< Bulmaca ve Zeka Oyunlari: Mantik ve problem ¢dzme becerilerini gelistirmek igin
kullanilan oyunlardir. Ornek olarak sudoku, bulmacalar ve zekd oyunlan
verilebilmektedir (Jigsaw Planet vb.).

< Role-Playing Games (RPG): Ogrenenlerin belirli karakterleri canlandirarak

hikayeleri deneyimlemelerini ve etkilesimde bulunmalarini saglayan oyunlardir.

Dil becerileri ve empati gelistirmede etkili bir sekilde kullanilabilmektedir

(Minecraft vb.).

Egitsel Video Oyunlari: Bilgisayar veya konsol oyunlarindaki egitsel igeriklerdir.

9
”Q

Egitim amach oyunlar, 6grenenlerin dikkatini ¢ekmek ve bilginin eglenceli bir
sekilde 6grenilmesini saglamak igin tasarlanmaktadir (Roblox vb.).

d

Quiz ve Yarisma Oyunlari: Ogrenenlerin bilgisini sinamak ve dgrenenler arasinda

3
*

bilgi yarismasi diizenlemek igin kullanilan eglenceli yarisma oyunlarndir (Kahoot,
Party Quiz vb.).
Egitim Simgeleri ve Kartlar: Ogrenmeyi desteklemek icin grafikler ve kartlar gibi

33

*

gorsel materyallerin kullanildigi araglardir (Lumi Bilgi Kartlari vb.).

< Egitsel Mobil Uygulamalar: Akilli telefon ve tabletler Uzerinden &grenmeyi
destekleyen mobil uygulamalardir (Duolingo, Kidlocoding vb.).

< Kodlama ve Robotik Oyunlari: Programlama ve robotik becerilerini 6gretmek igin
kullanilan oyunlar ve oyuncaklardir (Scratch, Kodu Game Lab vb.).

Egitimde oyun araglar, 6grenen merkezli ve etkilesimli 6grenmeyi tesvik ederken
6grenen motivasyonunu arttirmakta ve 06grenme siirecini daha keyifli hale
getirebilmektedir. Ancak oyunlarin egitim amaglarina uygun bir sekilde tasarlanmasi ve
dengeli bir sekilde kullanilmasi gerekmektedir. Oyunlastirma bdélimiinde bulmaca,
kelimeleri bul, bilgi kartlari ve hafiza oyunu olarak tanimlanan etkilesim araglari
tanitilmaktadir.
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6.1. Bulmaca

Bulmacalar, egitimde birgok avantaja sahiptir ve 6grenme siireglerini desteklemek igin
etkili bir arag olabilmektedir. Ogrenenlerin ilgisini cekmek igin merak uyandiran bir bulmaca
tasarimi yapilabilmektedir. Bulmaca 6grenme hedeflerine yonelik 6zellestirilebilmektedir.
Bulmaca araci, tim renkleri yapilandirmaniza, bir arka plan resmi eklemenize, puanlamanin
naslil galismasi gerektigine karar vermenize ve hatta igindeki kelimeleri rastgele segmenize
olanak tanimaktadir.

6.1.1. Bulmaca Diizenleme
Bulmaca aracina yonelik diizenleme sayfasi Sekil 77, Sekil 78 ve Sekil 79°da gortilmektedir:

Task description

Describe your task here

*

~ Clue that shauld point ta the snswer,

+ WORD EKLE

Answer *

Answer to the tlue,

Extra clue

= i
- %) Mopyala 9 Yapistic

[ | Fix word on grid

Sekil 77. Bulmaca Diizenleme

Task description: Bulmacanin hangi konuda oldugu hakkinda gorev, bilgi veya talimatlarin
verildigi alandir.

Words: Bulmacada yer alacak kelimelerin eklendigi ve diizenlendigi alandir.
Clue: Kelimeye yonelik soru veya ipucu yazilmaktadir.
Answer: Bulmacada yer alacak kelimeyi ifade etmektedir. “Clue” alaninin cevabidir.

Extra clue: “Clue” alaninda yazan ipucunun disinda metin ya da gérsel olarak daha gticli bir
ipucunun verilmesi gereken durumlarda kullaniimaktadir.

Fix word on grid: Bulmacada yer alan bir kelimenin bulmaca i¢inde nerede konumlanacagi
ayarlanabilmektedir.  Pasif ise program kelimeleri kendi arasinda otomatik
konumlandirmaktadir. Aktif oldugunda kelimeler 6gretici tarafindan satir ve stitiin numarali
girerek yerlestirilebilmektedir. Bulmaca aracinda kelimelerin kesismesi gerektiginden



Lumi Education ile Dijital Materyal Hazirlama

kelimeler igin girilecek satir siitun numaralina dikkat edilmelidir. Aksi halde hata mesaji

alinabilmektedir (Sekil 78).

Could not generate a crossword with the given words.
Please try again with fewer words or words that have more
characters in common. Some words could not be placed. If
you are using fixed wards, please make sure that their
position doesn't prevent other words from being placed
Words with the same alignment may not be placed
touching each other. Problematic word(s). B, C, D

Sekil 78. Bulmaca Hata Ekrani

Score Range: Oyun grubunun bulmaca
aracindaki sorulara verilen dogru yanit
yuzdesine gore verilecek geri bildirimin
ayarlanmasi  saglanmaktadir.  Sorulan
sorulara verilen cevaplarin dogru olma
yuzdesine gore farkh

verilebilmektedir.

donitler

Range Ekle: Dogru yanit yiizdesine gore
yeni bir  geri bildirim araligi
olusturulabilmektedir.

6.1.2. Tema Ayarlari

~ Overall Feedback

Define custom feedback for any score range

Click the "Add range” butten to add &5 many ranges as you need. Example:
0-20% Bad score, 21-91% Average Score, 91-100% Great Score!

Feedback for defined score

Score Range *
range

0% -
m X Distribute Evenly

Sekil 79. Bulmaca Degerlendirme

100 % Fillin the feedback

Bulmaca aracina yonelik tema ayarlari Sekil 80 ve Sekil 81’de gorilmektedir:

Background image: istege bagh olarak
bulmacanin arka planina
Eklenen resim arka

resim
eklenebilmektedir.
plani uzatmadan bulmaca alanina sigacak
sekilde olgeklendirilmektedir.

Arka
ayarlanmaktadir. Renk segimi igin agilan
ekrandan renge tiklanabilmekte ya da
rengin hex kodu yazilabilmektedir.

Background color: plan rengi

Grid Color: Bulmacanin igindeki gizgilerin
rengi ayarlanmaktadir.

Cell background color: Bulmacada
kelimelerin yerlesecegi

belirlenebilmektedir.

kutularin  rengi

Cell text color: Bulmacada kelimelerin
yazildiktan sonra hangi renkte olacagi

belirlenebilmektedir.

Background image

Select an optional background image. It will be scaled to fit the
backgraund without stretching it.

<= Ekle

Background color

Choose & background color. It will cither be used instead of a background
image or as background for transparent areas

Ll

Grid color

Choose s color for the grid

"

Cell background color

Choose the background coler for a table cell.

Cell text color

Choose the text color for a table cell.

"

Sekil 80. Bulmaca Tema Ayarlari
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Clue id
numaralarinin

color: Bulmacada ipucu

hangi renkte olacag

belirlenebilmektedir.

Cell background color (highlighted):
Bulmacada cevap vyazilirken kelimelerin
yazildigi  kutularin arka plan rengi
degistirilebilmektedir.

Cell text color: Bulmacada giris yapilan
kelimelerin rengi degistirilebilmektedir.

Cell id color: Bulmacada giris yapilan
kelimenin ipucu rengi
degistirilebilmektedir.

numarasinin

Clue id color

Choose the color of the clue id inside a table cell.

"

Cell background color (highlighted)

Choase the background color for 5 table cell that is highlighted.

"

Cell text color (highlighted)

Choose the text color for a table cell that is highlighted.

Cell id color (highlighted)

Choose the color of the clue id inside a table cell that is highlighted.

Sekil 81. Bulmaca Tema Ayarlari 2

Bulmaca aracinin “davranigsal ayarlarina” yonelik sayfa Sekil 82’de goriilmektedir:

Number of words to be show: Bulmaca
da “words” alanina eklenen kelimelerden
tanesinin  bulmaca

kag etkinliginde

goruntilenecegi belirlenebilmektedir.

Eklenen kelimeler arasindan istenen

sayida kelimeyle bulmaca

olusturulabilmektedir.

Enable instant feedback: Aktif oldugunda
geri  bildirim
Pasif oldugunda ise aninda geri bildirim
verilmemektedir.

aninda verilmektedir.

Apply penalties: Aktif oldugunda cezalar
uygulanmaktadir. Pasif oldugunda
cezalar uygulanmamaktadir.

ise

Enable “Retry”: Aktif oldugunda bulmaca
etkinligi tekrar vyapilabilmektedir. Pasif
edilememektedir.

~ Behavioural settings

Number of words to be shown

Create a randomized batch of wards from the pool. The batch will always
contain at least all the words that were fixed on the grid regardless of this
setting. An empty value or 0 means to use all words

[ Enable instant feedback

Score words

If this option is enabled, words will be counted in order to determine the
score. Otherwise, carrect characters will be counted.

O Apply penalties

If this option is enabled, cach wrong answer will be given a penalty scare
of 1.

Enable "Retry"

Enable "Solution"

Sekil 82. Bulmaca Davranigsal Ayarlar

oldugunda ise bulmaca etkinligi tekrar

Enable “Solution”: Aktif oldugunda sorularin ¢éziimlerini gésterilmektedir. Pasif oldugunda

ise sorularin cevaplari gésterilmemektedir.
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6.1.3. Bulmaca Uygulama

Bulmaca aracinin uygulanmasina yonelik adimlar Sekil 83’de gorilmektedir:

1. Adim 2. Adim

Task description
Descrise your tak heve Gograya ile ilgii bulmacay géziiniiz

Across
Cofraya il fgill bulmacay gazinds 3 Atlas
Okyanusirnun
dousunda yer
5 alan ada Okasi
words

hangisidir? (3)
. 1.Dinyanmently. ©  Clue*

B P coumtho el priy .t pe

Akdenirin batisanda yer #lan Uk hangidi?

4 Afrika kitasinin an
kuzeyindeki Uike
hangisiir? (3)

- 3 Hmalayalar han_. © [Pe—
- . & Himalayalar hangi
4Ok @ Anawer tada yar ali” (4)
FRE—
C SDEyedikmd. ©
i Isparya 9 Dunya'dakien
a denn ok
. G Tirkiyeminenb. © neresidir? (7,6
s Exraghee s ||t
. TAfaltasnn e © = =
Hatin - ) Kogyala Vigey!
j S Takpvnined. O 1 Tiitkiyein en
= : Yazi* e pated dogusundaki il
9. Terkiye'nin gine—. ©

hangisiir? (3)

Brs Lilflzssl===- S EEE | e =0
+ WORD BOLE Momal - 0 - A D 2 Turkiye'nin
gunaydogusunda
. . i ver alan dalik
Pl Madhd v Bavcabons gibi Rl ksl vardst boige hanisidir?
(57)
...........
w8 -
5 Akdenizin
" batisinda yer alan
I Fix word on grid ke hangisidic? (7)
Check f y2u mest 16 fix the word 00 & pars - g @

6 Dunyann en buyik
adasi hangisidi?
5

7 Torkiyenin en
bilyiik 000
hangisidir? (3.4)

Sekil 83. Bulmaca Uygulama

6.2. Kelimeleri Bul

Bir harf dizisi Uzerinden gizilecek bir kelime listesi olusturmasina olanak taniyan kelime
bulma etkinligidir. Ogrenenlerin gorevi, harf dizisindeki kelimeleri bulup segmektir.

6.2.1. Kelimeleri Bul Diizenleme

Kelimeleri bul aracina yonelik diizenleme sayfasi Sekil 84’de gorilmektedir:
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Task description: Harf dizisi Gzerinde
kelimeleri  bulabilmek igin
talimatlarin verildigi alandir.

gerekli

Word list: Bulunmasi istenen kelimeler

yazilmaktadir.  Virgulle () ayirarak
bulunacak kelimeler yazilr.
Orientations:  Kelime  yerlesiminin

ayarlandigi bolumdir. Kelimeler yatay,
dikey, kdsegen olmakla birlikte soldan
veya sagdan sola yukaridan asagiya veya

asagidan yukariya
yerlestirilebilmektedir. Bu bolim
sayesinde kelime bulma etkinligini

kolaylastirihp zorlastirilabilmektedir.

Vertical downwards: “Word list”
alaninda verilen kelimeler disinda harf

dizisinde olacak harfler belirlenmektedir.

Prefer overlap: Harf dizisinde bulunan
kelimelerin en az sayida veya en fazla
sayida kesismesini saglamaktadir. Aktif
oldugunda en fazla sayida, pasif
oldugunda ise en az sayida kesismeye
gore kelimeleri harf
yerlestirmektedir.

dizisine

Show vocabulary: “Word list” alaninda
kelimelerin  harf  dizisinde
goérinme durumunun aktif veya pasif

verilen

olma durumunu ayarlamaktadir.
Ogrenenlere ipucu vermek igin aktf
yapilabilirken daha zor ve hatirlatma
istenmeyen uygulamalarda

olarak kullanilabilmektedir.

ise pasif

Task description®

Description of the Game
Find the words from the grid
et *
Word list
Comma Separated list of words. Special Characters, White Spaces and Numbers

Not allowed

one,two,three

~ abcdefghijkimnopqrstuvwxyz

Horizontal- left to right
Horizontal- right to left

Vertical downwards

Vertical upwards

Diagonal downwards- left to right
Diagonal downwards- right to left
Diagonal upwards- left to right

Diagonal upwards- right to left

Vertical downwards

pool of letters from which the blanks to be filled

abcdefghijkimnopgrstuvwxyz

Prefer overlap

Determines how wordfind decides where to place @ word within the
puzzle. When true, it randomly selects amongst the positions the highest
number of letters that overlap creating a more compact puzzle. When
false, it randomly selects amongst all valid positions creating a less
compact puzzle

Show vocabulary

Determines whether to show vocabularies to the player

Enable show solution

Add a show solution button for the game

Enable retry

Add a retry button for the game

Sekil 84. Kelimeleri Bul Diizenleme

Enable “Retry”: Kelime bulma etkinligi bittikten sonra 6grenenlerin tekrardan etkinlige

baslamalarini istediginde aktif olmalidir.

Enable “Solution”: Kelime bulma etkinligi bittikten sonra 6grenenlerin ¢éziimleri gérmeleri

istediginde aktif olmaldir. Etkinlik bittikten sonra ¢ozimlerin gorinmemesi istendigi

durumlarda pasif olmalidir.
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6.2.2. Kelimeleri Bul Uygulama

Kelimeleri bul aracinin uygulanmasina yonelik adimlar Sekil 85’de gérulmektedir:

1. Adim 2. Adim
Task description * Mevsimleri Buluniz
Description of the Game
Mevsimileri Bulumz I (@) @) T N
Word list * z L o % U

Camma Separated list of wards. Special Characters, White Spaces and Numbers
Nat allowed

ilkbahar yaz sonbahar kis

* abcdefghijklmnopgrsiunagz (S © N B A H A R)
Vertical downwards Q M U =3 R H W T
poal of lerters fram which the hlanks to be filled

abcdefghijklmnopgrstuvwiyz U P L Y A z A L
[ Prefer overlap
Determines how wardfind decides where to place a ward within the A (o] U U R K F R

puzzle. When true, It randomly selects amongst the pasitians the highest
rumber of lerters that averlap creating a mare compact puzzle, When

false, it randomly selects amangst all valid pasitians creating a less & Find the words
compast puzzle.

& show vocabulary ilkbahar yaz  sonbahar ks

Determines whethes 1o show vocabularies ta the player

[ Enable show solution © Time Spent: 0:15 3 of 4 found

Add a shaw salution butran for the game

@ Enable retry

Add a retry busten for the game

Sekil 85. Kelimeleri Bul Uygulama

6.3. Bilgi Kartlan

Bilgi kartlari aract Lumi Education programindaki oyun araglarindan biri olarak kabul
edilebilmektedir. Ayni zaman bu arag dlgme degerlendirme grubuna yonelik bir arag olarak
degerlendirilebilmektedir. Bu aragla 6grenenlerden gorseller esliginde belirli gorevleri
yerine getirmeleri veya belirli sorulara yanit vermeleri istenebilmektedir. Ayrica géreve ya
da soruya yonelik ipuglari sunulabilmektedir.
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6.3.1. Bilgi Kartlari Diizenleme

Bilgi kartlari aracina yonelik dliizenleme sayfasi Sekil 86’da gortilmektedir:

Gorev tanimi *

Kartlar *

m Soru
Kartte gbrunecek istege bagh yazil soru. (Kartta sadece bir gorsel, sadece
+ KARTEKLE metin veya ikisi de olabilir)

Cevap

Kart icin istege bagh cevap (¢3zim). Use 3 pipe symbol | to split alternative
solutions. Use \| if a selution should contain a |

Resim

Kartta gorinecek istege bagl gbrsel. (Kartta sadsce bir gorsel, sadecs metin
veya ikisi de olabilir)

== Ekle

Resim igin alternatif metin

v lpucu

Sekil 86. Bilgi Kartlari Diizenleme

Gorev tanimi: Bilgi kartlarinin Gzerinde bulunan talimat, gérev veya sorulardir. Bu gorev
tanimi, araca eklenecek tiim bilgi kartlari igin gegerli olmaktadir.

Kart Ekle: Bilgi Kartlari aracina yeni bir bilgi karti eklemek igin kullaniimaktadir. Eklenen
kartin soru, cevap, resim ve ipucu olmak tzere toplam 4 dgesi bulunmaktadir.

Soru: Eklenen kartin gorselini gérev tanimi agisindan niteleyen, vurgulayan metinsel
ifadelerdir. Ayrica, gérev tanimlamasinin yeterli oldugu durumlarda soru alani bos
birakilabilmektedir.

Cevap: Bilgi kartlari aracindaki gérev tanimina yonelik verilen yanittir.

Resim: Bilgi kartina gorsel eklemek igin kullanilmaktadir.

Resim igin alternatif metin: Resim igin bilgi metni eklenmektedir.

ipucu: Cevabin verilmesini, hatirlanmasini kolaylastiracak ipucu yazilabilmektedir.

Biiyik kiigiik harf duyarli: Aktif oldugunda cevap verilirken biyiik kiigiik harf hassasiyeti
olmaktadir. Ornek olarak “Lumi” cevabi igin “LUMI” ve “lumi” cevabi kabul edilmeyecek
sadece “Lumi” cevabi dogru olarak kabul edilecektir. Pasif oldugunda ise buylk kiigiik
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hassasiyeti olmamaktadir. Pasif oldugunda “lumi”, “Lumi” ve “LUMI” cevaplarinin tamami
dogru gosterilecektir.

Kartlar karigtir: Aktif oldugunda eklenen kartlarin sirasi rastgele degistirilmektedir. Pasif
oldugunda ise eklenen kart sirasina gore listelenmektedir.

6.3.2. Bilgi Kartlari Uygulama

Akordiyon aracinin uygulanmasina yonelik adimlar Sekil 87°de goriilmektedir:

1. Adim 2. Adim

Gorev tanimi *

Hazs amba markaianni kogalan vesimgar. Hu logolsr hasg) arsba Irebusne atty 7

Bazi araba markalarinin loj tir. Bu logolar hangi araba
ar
Kartlar*
X bir g
e ©  mein
ket o
4 nat ]
5 et a
& KA o 1000
IR -

o Telif hakki darenle

Sekil 87. Bilgi Kartlari Uygulama

6.4. Hafiza Oyunu

Egitimde hafiza oyunlari, 6grenenlerin zihinsel gelisimine katki saglayarak bir¢ok alanda
fayda sunmaktadir. Bu oyunlar, bellegi gigclendirerek bilgilerin daha etkili bir sekilde
ogrenilmesine olanak tanir. Odaklanma, dikkat ve problem ¢ézme becerilerini artirirken ayni
zamanda 6grenme motivasyonunu yikseltmektedir.

6.4.1. Hafiza Oyunu Diizenleme

Hafiza oyunu aracina yonelik diizenleme sayfasi Sekil 88’de gorilmektedir:



Resim *

+ Ekle

Resim Igin alt metin *

Muzik Pargasi

i 5 ee Bagh)

Eglestirilen Resim

Ay g sahip (ki kart kullarmak yerine epleptrdecek farkh b resim
sepeb stege Bagh)

+ Ekle

Eslegtirilen resim igin alt metin
Re o

Eslestirilen icin mizik pargasi

liieies kenet d5ndiralaGEIAdS salinmas: isanes sat [iezefe Bagh)

Agiklama

Kartlar eglegeificds aqie kusuda losa metin (tege baghl

Sekil 88. Hafiza Oyunu Diizenleme

Kartlar: Hafiza oyunundaki eslestirilecek gorsellerin eklendigi ve diizenlendigi alandir.
Kart Ekle: Hafiza oyununa yeni bir gérsel eklenmesi istenildigi durumlarda kullaniimaktadir.

Resim: Hafiza oyununa eklenecek gorsel eklenmektedir. Buraya eklenen gorsel
“eslestirilmis resim” alanindan eklenen gorsel ile eslestiriimektedir. Bu sebeple bu iki
gorselin birbiri ile uyumlu olmasi gerekmektedir.

Resim icin alt metin: Tarayici internet sorunlari sebebiyle gorseli yikleyemezse gorsel
yerine gosterilecektir. Bu sebeple gorseli tanimlayan bir metin eklenmesi gerekmektedir.

Miizik Pargasi: Eklenen gorsel karti segildiginde bir ses dosyasi galmasi gerektigi durumlarda
kullaniimaktadir.

Eslestirilen Resim: “Resim ekle” alanindan eklenecek gorsel ile egslestirilecek goérsel
yuklenmektedir.

Eslestirilen resim igin alt metin: Tarayici internet sorunlari sebebiyle gorseli yikleyemezse
gorsel yerine gosterilecektir.

Eslestirilen icin mizik pargasi: Eslestirilen gorsel karti secildiginde bir ses dosyasi ¢almasi
gerektigi durumlarda kullanilmaktadir.



Lumi Education ile Dijital Materyal Hazirlama

Agiklama: “Resim ekle” alani ile “Eslestirilen resim ekle” alanindan eklenen gorseller
eslestirdiginde 6grenene bilgi, mesaj veya geri bildirim verilebilmektedir.

Kartlann kare seklinde yerlestirin: Aktif oldugunda kartlar ekran da kare seklinde
gorintiilenmektedir. Pasif oldugunda ise kartlar ekranda soldan saga ¢izgi seklinde yer
almaktadir.

Kullanilacak kart sayisi: “Kartlar” alanindan kart ekleyerek bir havuz olusturulmaktadir.
Olusturulan havuzdaki kartlar 6grenenlere rastgele gosterilmektedir.

Oyun bittiginde yeniden baslatmak igin bir buton ekleyin: Aktif oldugunda hafiza oyunu
sonlandiginda 6grenenler bu oyunu tekrar oynayabilmektedir. Pasif oldugunda ise
o6grenenler hafiza oyunu bittikten sonra bu oyunu tekrar oynayamamaktadir.

Tema rengi: Hafiza oyununda arka plan rengini degistirmek igin kullanilmaktadir.

Kart Gorinumii: Kartlarin arka planlarina gorsel ekleyerek kartlara farkh goériniimler
verilebilmektedir.

6.4.2. Hafiza Oyunu Uygulama

Hafiza oyunu aracinin uygulanmasina yonelik adimlar Sekil 89’da gorilmektedir:

1. Adim 2. Adim

Kartlar *

L3 ©  Resim®
) o
7 3K o H f
o dKart o
2 s o A, Resmiduzenle | & Telifhakkimi dizenle
" GKant ©  Resim igin alt metin*

mn

Mizik Pargasi

Kart dendUrildGgande galnmas: istenen ses (istele bagh

Gegen sire: 0:28
Kart dondigleri: 20

A, sesmiduzenie | o Telfhakian dozenle

Eglegtirilen resim igin alt metin

Eslestirilen igin mizik pargas:

lime kart dmeieidigiande falioman izenen ses (imege bagl)

Agiklama

Kartiar eglestifinde agiir usuds ke menn (srage Bagi)

Sekil 89. Hafiza Oyunu Uygulama
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Boliim Sonu Kazanim Testi 6

1. Asagidakilerden hangisi oyunlastirma grubundaki araglardan biri degildir?
A) Bulmaca B) Bilgi Kartlari

C) Kelimeleri Bul D) Agamotto

2. Asagidakilerden hangisi bulmaca oyunlarindan biridir?
A) Learning App B) Deprem Similasyonu

C) Jigsaw Planet D) Minecraft

3. Asagidakilerden hangisi quiz oyunlarindan biridir?
A) Kahoot B) Minecraft

C) MentalUp D) Scratch

4. Asagidakilerden hangisi robotik kodlama oyunlarindan biridir?
A) Wordwall B) Roblox

C) Scratch D) Party Quiz

5. Yanda goriillen sekil oyunlagtirma grubunda yer alan hangi etkilesim aracinin

uygulanmasina yonelik adimlardan biridir?

Mevsimleri Buluniz

A) Hafiza Oyunu I o o T N

B) Kelimeleri Bul

C) Bulmaca & o N 8 A H A ®
D) Bilgi Kartlari o c D A s z T

Q M u R R H w T

u P L Y A z A L

A O U U R K F R

& Find the words

ilkbahar  yaz  sonbahar  kig
© Time Spent : 0:16 3 of 4 found



@ Lumi Education ile Dijital Materyal Hazirlama

“...bu aragla 6grenenlerden gorseller esliginde belirli gérevleri yerine getirmeleri veya belirli
sorulara yanit vermeleri istenebilmektedir.”

6. Yukarida tanimi verilen etkilesim araci asagidakilerden hangisidir?

A) Bilgi Kartlari B) Hafiza Oyunu

C) Anket D) Bulmaca

7. Oyunlastirma araglarindan bulmaca aracinda bulunan words 6zelliginin gorevi
asagidakilerden hangisidir?

A) Kelimeye yonelik soru veya ipucu yazilmaktadir.

B) Bulmacada yer alan bir kelimenin bulmaca iginde nerede konumlanacagi
ayarlanabilmektedir.

C) Bulmacada yer alacak kelimelerin eklendigi ve diizenlendigi alandir.

D) Bulmacanin hangi konuda oldugu hakkinda goérev, bilgi veya talimatlarin verildigi alandir.
8. Asagidakilerden hangisi oyunlagtirma araglarindan bulmaca aracinda bulunan tema
ayarlarindan biri degildir?

A) Background color B) Grid color

C) Cell text color D) Border color

9. Yanda goriillen sekil oyunlagtrma grubunda yer alan hangi etkilesim aracinin
uygulanmasina yénelik adimlardan biridir? . :

A) Bulmaca B) Bilgi Kartlari

C) Hafiza Oyunu D) Kelimeleri Bul

10) Asagidakilerden hangisi hafiza oyunu diizenleme sayfasindaki adimlardan biri
degildir?

A) Mizik Pargasi B) Agiklama

C) Eslestirilen Resim D) Clues
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KARMA ARACLAR

7. Bélimiin amaci, Lumi Education Bu bdliimdeki alt bashklar sunlardir:
programinin karma grubunda

bulunan etkilesim araclanmi = Etkilesimli Video
incelemektir.

= Etkilesimli Sunum

= Etkilesimli Kitap

Bolim Yazar :

Doc. Dr. Omer UYSAL / Uzman Samet YILDIRIM
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7. KARMA ARACLAR

Sekil 90’da gorilen etkilesim araglari metinsel, gorsel, isitsel, oyunlastirma ve 6lgme
degerlendirme bolimlerinde detayli olarak tanitilmis ve uygulamalari gosterilmistir. Bu
araglarin boltimlere gére dagihimi su sekilde gergeklesmistir:

Metinsel Araglar: Akordiyon, Kelimeleri isaretle, Kelimeleri Siiriikle

Gorsel Araglar: Agamotto, Kolaj, Gorsel, Suriikle ve Birak, Surikle ve Birak, Géruntl Etkin
Noktalari, Etkin Noktayi Bul,

isitsel Araglar: Ses, Ses Kaydedici,

Olgme Degerlendirme Araglari: Bosluklari Doldur, Cevabi Tahmin Et, Tek Secimli Set, Coktan
Secmeli, Dogru Yanlis, Anket, Ozet, Dogru Yanlis

Oyunlastirma Araglan: iletisim Kartlari, Hafiza Oyunu

Goruldiagu gibi farkh gruplara yonelik etkilesim araglari, bir arada kullanilarak karma
araglar grubunda yer alan etkilesim 6gelerini olusturmaktadir. Kendi grubunda arag olan bu
uygulamalar, karma araglar grubunda ise birer etkilesim ogesi olarak kullaniimaktadir.
Karma araglar bolumiinde bulunan etkilesimli video, etkilesimli sunum (ders sunumu) ve
etkilesimli kitabi hazirlayabilmek igin yukarida ismi gecen etkilesim &geleri konu
butlinliginin saglanabilmesi igin kisaca tekrar anlatilmigtir. Bununla birlikte karma
grubundaki belirtilen araglara 6zgi bazi (sekil, tablo, stirekli metin, exportable text area vb.)
etkilesim ogeleri de bulunmaktadir. Bunlarda boélim igerisinde detayli olarak
actklanmaktadir.

- =
— ﬁ
—
—
[ ——— ﬁ
Akordiyon Agamotto Ses Kaydedici Bosluklar Doldur iletisim Kartlar

in Kehmelerl
Noktalari Etkin Noktayi Bul \;aretle Hafiza Oyunu

Goktan Segmeli Tek Secimli Set Dogru ve Yanls Goruntu Segimi

Sekil 90. Karma Gruptaki Etkilesim Ogeleri

Karma grubunda bulunan etkilesimli video araci, etkilesimli sunum (ders sunumu) ve
etkilesimli kitap araglarinda bir etkilesim 6gesi olarak kullaniimaktadir. Karma grubun temel
araci etkilesimli videodur. Etkilesimli sunum araci, etkilesimli video aracinda bulunan tim
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etkilesim o6gelerine sahiptir. Lumi Education programinin en kapsamli araci olan etkilesimli
kitap araci da hem etkilesimli video ve hem de etkilesimli sunum aracini iginde
barindirmaktadir (Sekil 91). Bu nedenle karma araglar bolimiinde énce etkilesimli video
sonra etkilesimli sunum ve son olarak etkilesimli kitap araci anlatiimaktadir.

Etkilesimli sunum aracinda bulunan etkilesim 6gelerinden bazilar (dogru yanlis, stirtikle
birak, kelime isaretle vb.) etkilesimli videoda anlatildigi igin etkilesim sunumda tekrar
edilmemektedir. Benzer sekilde etkilesimli kitap aracinda etkilesimli video ve etkilesimli
sunuma (goruntu segici, iletisim kartlar vb.) yonelik ortak etkilesim Ogeleri daha 6nce
anlatildigi icin sadece etkilesimli kitaba yonelik etkilesim ogeleri (kolaj, goriintl etkin
noktalari, agamotto vb.) agiklanmaktadir.

ETKILESIM OGELERI

ETKILESiIMLI SUNUM

ETKILESIMLI KITAP

Sekil 91. Karma Grup Etkilesim Araglarindaki Etkilesim Ogeleri

7.1. Etkilesimli Video

Egitimde video kullanimi ile 6grenme kolaylastirilabilmekte ve daha somut bir hale
getirilebilmektedir. Ancak videolar ile tek yénlii bir iletisim gerceklesmektedir. Ogrenenlerin
O0grenme sirecine aktif katilmalari istenmektedir. Bu nedenle egitimde kullanilacak
videolarin etkilesimli olmasi gerekmektedir. Boylece 6grenenler ile videolar arasinda iki
yonli iletisim saglanabilmektedir. Etkilesimli video aracinda baglanti, gorsel, coktan
se¢meli, dogru yanlis ve slrekle birak gibi ¢cok cesitli etkilesim 6geleri bulunmaktadir. Bu
ogeler hazirlanan videoyu etkilesimli hale getirmekte ve kullanilan farkl 6geler sayesinde
etkilesim agisindan giliclendirmektedir. Lumi Education programi sayesinde Ogreticiler
etkilesimli videolari kolay ve etkili bir sekilde hazirlayabilmektedir. Etkilesimli videolar 3
adimda hazirlanabilmektedir. Birinci adim video yikleme, ikinci adim etkilesimleri ekleme,
liclinct adim videoyu 6zetleme islemleri seklinde yapilmaktadir.

7.1.1. Birinci Adim

Step 1 Video yiikle/gém: Bu adimda, etkilesimli hale getirilecek video yiiklenmektedir.
Video ylUklenmeden step 2 ve step 3 kisimlarina gegis yapilamamaktadir (Sekil 92).



Bir video ekleyin™

v Ethilegimli video

Sekil 92. Etkilesimli Video Aracina Video Ekleme

Bir video ekleyin: Video bilgisayardan mp4, wav vb. formatta bir dosya ya da youtube.com
sitesinden url adresi yapistirilarak eklenebilmektedir (Sekil 93).

Video dosyasi veya Youtube linkini ya da diger video kaynaginin
ylkle URLsini yapistirin

o https:/iwww youtube com/watch’

Sekil 93. Etkilesimli Video Aracina Video Ekleme Yontemleri
7.1.2. ikinci Adim
Etkilesim ekle adiminda videoya; label, metin, tablo, baglanti, gorsel, statements, tek

secimli set, coktan segmeli, dogru yanlis, bosluklari doldur, siriikle ve birak, kelimeleri

isaretle, kelimeleri sirikle, capraz yollar, ¢capraz yollar ve navigasyon etkin noktasi gibi
etkilesim 6geleri eklenebilmektedir (Sekil 94).

St

P sur2 a5
B yideo yiikle/gom Q Edclesimekie ©® Oretieme (Toparama) garevi
B T B % M E = =% 828 0 @ @ F Qi

Y - LumiEducation Programina Girig
®

% — = Paylag

Egitimi erigilebilir,
bireysel ve heyecan
verici hale getirin.

Ozellikler
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Videoya etkilesim ogelerini eklerken birtakim ayarlar yapilmasi gerekmektedir. Bu
ayarlarin bazilar tim etkilesim oOgelerinde ayni iken bazilari etkilesim o6gesine ozel
olabilmektedir. Asagida etkilesim 6gelerinin ortak ayarlarina yonelik bilgiler verilmektedir.

7.1.2.1. Ortak Etkilesim Ayarlari
Gorintilenme Ayarlan

Etkilesimli video aracindaki goriintiilenme ayarlarina yonelik diizenleme sayfasi Sekil 95’de
gorilmektedir.

Goriintiilenme siiresi: Etkilesim 6gesinin Gériintiilenme siiresi *

ekranda kalma siiresini ifade etmektedir.
0:00 - 010
Videoyu duraklat: Aktif oldugunda
etkilesim Ogesi ekranda goriuntilenecegi
zaman video durmaktadir. Ogrenenlerin  Bu sekilde goster
soruya cevap vermesi zorunludur. Soruya ]
cevap verildikten sonra video oynamaya ® %’:} Buon O E Foster
deVam etmektedlr' Pas'f OIdUgunda Buton daralulmig etkilesimdir. Kullanicinin etkilesimi agmasi

etk||e§im OgeSI ekranda géruntuleneceéi igin Gzerine uklamas: gerekir. Poster genisletilmis etkilesimdir.
Etkilesim dogrudan videonun Gzerinde gordntilenir.

[JVideoyu duraklat

zaman aktif olmanin aksine video

durmamakta, dev am etmekte ve Sekil 95. Etkilesimli Video Gorlintilenme Siresi
etkilesim 6gesinin simgesi (buton veya

poster) gorintlilenme slresi kadar ekranda kalmaktadir. Bu stire igerisinde etkilesim
ogesinin simgesine tiklayarak ilgili etkilesimi gerceklestirmesi gerekmektedir.

Bu sekilde goster: Etkilesim 6gesinin videoda nasil gosterilecegi ayarlanmaktadir. Buton
secildiginde tiklama simgesi ile birlikte “label” etiketine vyazilan ifade ekranda
gosterilmektedir. Butona tiklandiginda etkilesim 0Ogesi goriintilenmektedir. Poster
secildiginde ise etkilesim 6gesi direk videoda gorintiilenme siiresi kadar gosterilmektedir.
Sekil 96’da coktan segmeli etkilesim ogesi ile hazirlanan ayni sorunun buton ve poster hali
verilmektedir.

]

Asagidakilerden hangisi
Edl k

Egitimi erigilebilir, esimli videodaki ogelerden

bireysel ve heyecan [Jlgier{l]lg
hale getirin.

QO Hafiza Oyunu

QO Gorsel

O Metin

Secmeli (Buton) QO Baglanu
[l © Kontrol Et

Sekil 96. Etkilesimli Video Bu Sekilde Goster Ornegi
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Degerlendirme Ayarlan

Etkilesimli video aracindaki degerlendirme ayarlarina yonelik diizenleme sayfasi Sekil 97'de
gorilmektedir.

> Overall Feedback

Define custom feedback for any score range

Click the "Add range” button to add as many ranges as you need. Example: 0-20% Bad
score, 21-81% Average Score, 91-100% Great Scorel

Score Range * Feedback for defined score range

0% - 100% Fill in the feedback (]

m X Distribute Evenly

Sekil 97. Etkilesimli Video Aracinda Genel Geri Bildirim

Score Range: Videoya eklenen etkilesim 6gesindeki sorulara verilen dogru yanit yiizdesine
gore verilecek geri bildirimin ayarlanmasi saglanmaktadir. Sorulara verilen cevaplarin dogru
olma ylizdesine gore farkh donutler verilebilmektedir.

Range Ekle: Dogru yanit ylizdesine gore yeni bir geri bildirim araligi olusturulabilmektedir.
Uyarlama Ayarlan

Etkilesimli video aracindaki uyarlama ayarlarina yonelik dizenleme sayfasi Sekil 98'de
gorilmektedir.

~ Uyarlama (Adaptivity)

» Tamii dogru oldugunda yapilacak eylem
* Yanlhs oldugnda yapilacak eylem

Sekil 98. Uyarlama Ozelligi

Uyarlama: Ogrenenlerin etkilesim égesine vermis oldugu cevaplara gore video geri veya
ileriye dogru oynatilabilmektedir. Ogrenenler etkilesimli 6gedeki sorularin tamamini dogru
cevapladiginda videoda istenilen siireye gidilebilmektedir. Ogrenenlerin etkilesimli 6gedeki
sorulardan en az bir tanesine yanls cevap verdiginde videoda istenilen siireye geri
donebilirken 6grenenler tekrardan o etkilesim dgesindeki sorulara cevap verebilmektedir.
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¢

Tiimii dogru oldugunda yapilacak ayarlar (Sekil 99);

Videonun su noktasina _konumlan:

Verilen  cevaplarin  tamami  dogru
oldugunda konumlanacagi
zaman D: SS seklinde ifade edilmektedir.

Videonun gu noktasina kenumian

Zamani D:55 farmaninds giriniz

videonun

Kullanicinin vazgegip ve devam etmesine CiKullanicinin vazgegip ve devam etmesine izin ver

izin ver: Aktif oldugunda kullanici videoya Mes3)
etkilesim ogesinin ekrana gorintilendigi
yerden devam etmeyi ya da “videonun su d su ok konumlan butonu igin etiket

noktasina konumlan” kismina vyazilan
Pasif
oldugunda ise kullanici batiin sorulara

zamana gitmeyi segebilmektedir.
Sekil 99. Uyarlama Tumi Dogru Oldugunda

dogru cevap verdiginde “videonun su noktasina konumlan” kismina yazilan zamana
gitmektedir.

Mesaj: Etkilesim oOgesindeki butliin sorulara dogru cevap verdikten sonra 6grenenlere
verilmesi istenilen mesaj yazilmaktadir.

Videonun su noktasina konumlan butonu igin etiket: Etkilesim 6gesindeki bitlin sorulara
cevap verildikten sonra “videonun su noktasina konumlan” alanindaki zamana gitmek igin
o6grenenin tiklayacagi butonda gorintiilenecek ifadedir.

En az bir yanhs oldugunda yapilacak ayarlar (Sekil 100);

~ Yanhs oldugnda yapilacak eylem

Videonun su noktasina konumlan

Videonun su noktasina konumlan:
Verilen cevaplarin en az bir tanesi yanhs
oldugunda videonun konumlanacagi

zaman D: SS seklinde ifade edilmektedir.

Zamani D:SS formatinda giriniz

Kullanicinin vazgegip ve devam etmesine
izin ver: Aktif oldugunda kullanici videoya
etkilesim ogesinin ekrana gorintilendigi
yerden devam etmeyi ya da “videonun su

[ Kullanicinin vazgegip ve devam etmesine izin ver

Mesaj

Videonun su noktasina konumlan butenu igin etiket

noktasina konumlan” kismina yazilan
Pasif
oldugunda ise kullanici bitin sorulara

zamana gitmeyi secebilmektedir Sekil 100. Uyarlama Yanlis Oldugunda

dogru cevap verdiginde “videonun su noktasina konumlan” kismina yazilan zamana
gitmektedir.

Mesaj: Etkilesim 6gesindeki sorulardan en az bir tanesinin yanhs cevaplandigi durumlarda
Ogrenenlere verilmesi istenilen mesaj yazilmaktadir.

Videonun su noktasina konumlan butonu igin etiket: Etkilesim 6gesindeki butlin sorulara
cevap verildikten sonra “videonun su noktasina konumlan” alanindaki zamana gitmek igin
Ogrenenin tiklayacagl butonda goruntilenecek ifadedir.
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7.1.2.2. Etkilesimli Videonun Etkilesim Ogeleri

Etkilesimli video aracinda yer alan etkilesim 6geleri Sekil 101’de gorulmektedir.

Label Tablo Gorsel Tek Secimli Set  Dogru Yanhs  Siiriikle ve Birak  Kelimeleri Siiriikle Navigasyon Etkin Noktasi

S N N [N |

S| E | = & @) | @ F Q) |®

R

Metin Baglanti Statements  Coktan Segmeli Bosluklari Doldur  Kelimeleri Capraz Yollar
isaretle

iiil
.

Sekil 101. Etkilesimli Video Aracinin Etkilesim Ogeleri

B Label 6gesi eklendiginde Sekil 102

Etiket: Videoya istenilen bir zamanda  Etiket
ba§||kl tema vb. etiket eklemek |gin Exkilesim ikonunun hemen yaninda gdsterilecek etiket

kullaniimaktadir. Lorem ipsum dolor sit amet...

Sekil 102. Etkilesimli Video Aracina Label Ekleme

Text araci eklendiginde Sekil 103

Yazi: Videoya istenilen bir zamanda = vaz*  osenesdon
kelime, ctiimle vb. metin eklemek igin
kullaniimaktadir.

. . ~iTiklandiginda git
Tiklandiginda Git: Yazi alanina eklenen

metin ayni zamanda bir baglantiya Yaziniz

donisebilmektedir. Metin, Zaman Kodu v

ve Diger Sayfa (Url) olmak Uzere 2 farkli

. o S . O Gorsellestir

§ek|lde baglantl verilebilmektedir. Bir cerceve ve bir simge ekleyerek etkilesimin tiklanabilirligini
gosterin

Gorsellestir:  Aktif oldugunda metnin

baglantt  oldugunu  gbstermek igin Sekil 103. Etkilesimli Video Aracina Metin

gercevesine mavi kenarlik eklemektedir. Ekleme

Pasif oldugunda metnin gergevesinde herhangi bir kenarlik eklenmemektedir (Sekil 104).

o o
Garsellestimme AKtf Gdrsellestirme Pasif

Sekil 104. Etkilesimli Video Aracina Metin Eklemede Gorsellestirme Aktif Ayari
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Yaziniz alanindan zaman kodu segildiginde (Sekil 105);

Git: Baglantiya tiklandiktan sonra videoda
istenilen zamana gidilmektedir. D: SS
formatinda giris yapiimaktadir.

Yazinin alanindan diger sayfa url

segildiginde;

Protokol: Protokol, iletisimde kullanilan
kurallar ve standartlar bittuntdar. Farkl
cihazlarin veri aligverisini diizenler ve
iletisimi  saglamaktadir.
protokol ile ilgili uzman degilseniz
https:// olarak kalmalidir.

uyumlu Eger

Url: Web sitesinin url adresi kopyalanarak
bu alana yapistiriimaktadir.

Yaziniz
Zaman kodu v
Git

Kullamci hotspot'a ukladiginda, videonun hedeflenen zamanina
gotlrilecektir. Zamami D:55 formatinda giriniz

1:10

Yaziniz
Diger sayfa (URL) v
Protokol URL
http:// v

Sekil 105. Etkilesimli Video Aracina Metin
Eklemede Baglanti Olusturma

Tablo araci eklendiginde Sekil 106

Tablo: Videoya istenilen bir zamanda
tablo eklemek igin
Tablonun satir ve situn sayisi istenilen
sekilde arttirilabilmektedir.

kullaniimaktadir.

Tablo*

___________________

slik Sttunu 1 Baglik Satur
Satir 1Satun 1

B

unu

atir 1 Sdtun

Sekil 106. Etkilesimli Video Aracina Tablo
Ekleme

Baglanti araci eklendiginde Sekil 107

Protokol: Protokol, iletisimde kullanilan
kurallar ve standartlar batinudur.

Url: Gondermek istediginiz web sitesinin
url adresinin yazildigi alandir.

Protokol

https:// v

URL*

Sekil 107. Etkilesimli Video Aracina Baglant
Ekleme
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Gorsel araci eklendiginde Sekil 108

Ekle:
kullaniimaktadir.

gorsel eklemek
Ekle
tikladiktan sonra bilgisayardan ilgili gérsel

eklenebilmektedir.

Videoya icin

butonuna

Decorative only: Aktif oldugu
durumlarda alt metin eklenememektedir.
Pasif oldugunda alt

eklenebilmektedir.

metin

Alt Metin: Tarayici, internet hizi vb.
sebeplerle gorseli yilkleyemezse alt
metine yazilan ifade goriintiilenmektedir.

Fare imleci Tantim Metni: Fare gorselin
Uzerine  getirildiginde  gorintilenen
ifadedir.

Resim * ¢ Ustveri (Metadata)

4= Ekle

(O Decorative only

Enable this option if the image is purely decorative and does not add any
information to the content on the page. It will be ignored by screen readers
and not given any alternative text.

Alt metin *

Gerekli alan. Tarayici resmi yikleyemezse, bunun yerine bu metin
géruntilenecekeir. Ayrica "Konusma sentezleyiciler” tarafindan da kullanilir

Fare imleci tanitim metni

stege bagl alan. Bu metin, kullanicilar fare imlecini resmin Gzerine
getirdiginde gordntilenir.

Sekil 108. Etkilesimli Video Aracina Gorsel
Ekleme

E Statements araci eklendiginde Sekil 109

Giris metni: Bu alana gorey, talimat, soru
vb. metin yazilmaktadir. Buraya yazilan
metin tim grubunu”
kapsayacak sekilde belirlenmektedir.

“ifadeler

ifadeler grubu: “Giris metninde” istenen

cevaplarin yazildigi alandir.

ifade: “Giris metninde” belirtilen siraya
gére cevaplarin yazildigi alandir. ifade
yazarken dogru cevap her zaman en
Ustteki ifade alanina
gerekmektedir.

yazilmasi

Ciimle Ekle: ifade sayisinin arttirilmasi
istenen durumlarda kullanilmaktadir.

ipucu: Dogru cevap olan ifadenin

bulunmasinin  kolaylastirilabilmesi igin

o6grenenlere verilen ek bilgidir.

ifadeler Ekle: Yeni bir ifade grubu

eklenmek istendiginde kullaniimaktadir.

Girig metni *

Ozet aktivitesi Uzerinde gorintilenecek.

Dogru ifadeyi secin.

Ozet* Metin Varsayilan

~ Ifadeler grubu o :

Ozet igin ifadeler listesi - birinci ifade dogru. *

ifade o .
ifade o .

v Ipucu

IFADELER EKLE

Sekil 109. Etkilesimli Video Aracina
Statements Ekleme
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E Tek Secimli Set Etkilesim Ogesi Secildiginde Sekil 110 ve Sekil 111

Tek secimli set etkilesim ogesiyle yaniti tek dogru olan sorular sorulabilmekte gorev ve
talimatlar verilebilmektedir. Ayni etkilesim ogesi igerisinde birden fazla, istendigi kadar

soru, gorev veya talimat eklenebilmektedir.

Soru: Etkilesimli video aracindaki tek segimli
set etkilesim ogesine yonelik soru, gorev
veya talimatin belirtildigi alandir.

Alternatif: Soru, gbrev veya talimatlara
yonelik dogru-yanlis cevaplarin yazildigi
alandir. Dogru cevabin en Ustteki alternatif
alanina yazilmasi gerekmektedir.

Answer ekle: Yeni bir alternatif cevap

eklenmesi gerektiginde kullaniimaktadir.

Question Ekle: Yeni bir soru, gorev veya
talimatin eklenmesi gerektigi durumlarda
kullaniimaktadir.

Soru listesi *

Metinsel Varsayilan
~ Soru &amp; alternatifier (%] :
soru *
Alternatifler - ilk alternatif dofru olamidir, *
i o :
Alternatif e -
~
o .

QUESTION EKLE

Ig

Sekil 110. Etkilesimli Video Aracina Tek Segimli

Otomatik devam et: Aktif oldugunda

alternatiflerden biri segildikten sonra, sonraki
soru, gorev veya talimata “Dogru cevaplarda
zaman asimi” alanina yazilan milisaniye sonra
gecmektedir. Pasif oldugunda ise bir sonraki
soru, gobrev veya talimata gegcmek igin
o6grenenlerin butona tiklamasi gerekmektedir.

Dogru cevaplarda zaman agimi: “Otomatik
Devam Et” aktif oldugunda verilen cevap
dogru oldugunda bir sonraki soru, gorev veya
talimata gegmek igin beklenecek milisaniye
ayarlanmaktadir.

Yanhs cevaplarda zaman agimi: Otomatik
Devam Et” aktif oldugunda verilen cevap
yanlis oldugunda bir sonraki soru, gorev veya
talimata geg¢mek icin beklenecek milisaniye
ayarlanmaktadir.

Set Ekleme

* Etkinlik Ayarlar

E Otomatik devam et

Alrernanif secildifinde oromarik alarak bir sanraki soruya geg

Dogru cevaplarda zaman agimi *

Milisaniye cinsinden defier

2000

Yanhs cevaplarda zaman agirmi *

Milisaniye cinsinden defier

3000

Ses efektlerini etkinlestir
E "Yeniden Dene" diigmesini etkinlestir
B "Céziimi Goster" digmesini etkinlestir

Gegls Yiizdesi *

Chuslzi gogr

mek igin gerekli toplam puan yusdes

100

Sekil 111. Etkilesimli Videoya Eklenen Tek
Segcimli Set Ogesinin Davranissal Ayarlari
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Ses efektlerini etkinlestir: Aktif oldugunda tek segimli set etkilesim 6gesi calistiginda ses
efektleri agiimaktadir. Pasif oldugunda ise ses efektleri kapatilmaktadir.

“Yeniden dene” diigmesini etkinlestir: Aktif oldugunda tek secimli set etkilesim ogesi
sonlandiginda 6grenenler bu etkilesim 6gesini tekrar ¢dzebilmektedir. Pasif oldugunda ise
ogrenenler tek secimli set etkilesim ogesi bittikten sonra bu etkilesim ogesini tekrar
¢6zememektedir.

“Coziimi Goster” dugmesini etkinlestir: Aktif oldugunda tek segimli set etkilesim 6gesi
sonlandiginda cevaplar 06grenenlere verilmektedir. Pasif oldugunda ise cevaplar
6grenenlere verilmemektedir.

E Coktan Segmeli Etkilesim Ogesi Secildiginde Sekil 112 ve Sekil 113

Medya: Etkilesimli video aracinda soruyu

betimleyecek gorsele ihtiyag
duyuldugunda ya da formalll veya gorseli
olan sorular sorulmak istendiginde

Kullanilabilir segenekler *
kullanilabilmektedir.

~ Segenek
Soru: Sorulacak coktan se¢meli soruyu M
ifade etmektedir.

1 Dogru

Kullanilabilir segenekler: Cevaplar bu :
v Ipuglari ve geri bildirim

bolimde eklenmektedir. Eklenen cevap

dogru ise “Dogru” kontrol kutusu aktif FEZEES o .

olmalidir. Hazirlanan soruya gére birden @

fazla dogru veya birden fazla yanhs cevap

eklenebilmektedir. Sekil 112. Etkilesimli Videoya Coktan Segmeli

Ekleme
ipuglari ve geri bildirim: Soruyu
kolaylagtirmak icin ipuglari sunulabilmektedir. Verilen cevabin dogru olup olmama
durumuna gore farkh donatler verilebilmektedir.

Secenek ekle: Soruya daha fazla segenek eklemek icin kullanilmaktadir. Bu segenekler
istege bagli olarak dogru veya yanlis olarak belirlenebilmektedir.
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Yeniden Dene digmesini etkinlestir:
Aktif oldugunda goktan segmeli etkilesim
ogesindeki soru tamamlandiktan sonra
tekrar ¢ozlilebilmektedir. Pasif oldugunda

ise tekrar ¢éziilememektedir.

Cozumii goster dugmesini etkinlestir:
Aktif oldugunda goktan segmeli etkilesim
ogesindeki sorunun cevabi 6grenenlere
verilmektedir.  Pasif oldugunda ise
ogrenenlere cevap verilmemektedir.

Soru tipi: Coktan seg¢meli etkilesim
ogesinde otomatik, goktan segmeli (onay
Tekli se¢im (radyo
diigmeleri) olmak tzere 3 farklh segenek
bulunmaktadir. Hazirlanan sorunun tek

kutulari) ve

"Yeniden Dene" diigmesini etkinlestir
"GozUmi Goster" digmesini etkinlestir

Soru Tipi

Sorunun gordndsind ve davranizin segin

Otomatik v

O BUtln gérev igin bir puan verin
Birden ¢ok dogru cevap icin toplam bir puan vermek ilzere
etkinlegtirin. "Tek cevap” kipinde boyle bir secenek olmayacak.

Cevaplan rastgele dizin

Gosterimde cevaplari rastgele dizmek igin etkinlestirin

Gdzlim géruntilenmeden &nce cevap gereksin

Sekil 113. Etkilesimli Videoya Eklenen Coktan
Sec¢meli Ogesinin Davranigsal Ayarlari

bir dogru cevabi var ise tekli se¢im, birden fazla dogru cevabi var ise goktan segmeli soru
tipi  kullanilabilmektedir. Bu ayrimi Lumi Education programinin kendisinin yapmasi
isteniliyorsa otomatik olarak segilmesi gerekmektedir.

Biitiin gérev igin bir puan verin: Aktif oldugunda birden fazla dogru cevap oldugunda puan
alabilmek icin 6grenenlerin biitin dogru cevaplari vermesi gerekmektedir. Pasif oldugunda
ise her bir dogru cevap bir puan verilmektedir. Bu ayar birden ¢ok dogru yanit segenegi olan
soru tipleri icin gecerli olmaktadir.

Cevaplan rastgele dizin: Aktif oldugunda eklenen cevap segenekleri rastgele

siralanmaktadir. Pasif oldugunda ise cevap secenekleri eklendigi sekilde siralanmaktadir.

Dogru Yanlis Segildiginde Sekil 114

Soru: Videoya dogru yanlis soru tipine
yonelik bir soru eklenebilmektedir.

Soru*®

Dogru yanit: Sorunun cevabi dogru ise
%*
dogru secenegi, yanlis ise yanlis secenegi ~ DOEru yanit

isaretlenmektedir. ®Dogru OYanlg

Sekil 114. Etkilesimli Video Aracina Dogru
Yanhs Ekleme
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Bosluklari Doldur Etkilesim Ogesi Sekil 115

Medya: istege bagl
tanimlamasi ile ilgili ipucu olarak video
veya gorsel eklenebilmektedir (Sekil 116).

olarak gorev

Gorev Tanimlamasi: Ogrenenlerin metin
icerisindeki bosluklari doldurabilmesi icin
gerekli gorev, bilgi, soru vb. talimatlarin
verildigi alandir.

Metin  Bloklari:  Bosluk
etkilesim Ogesi icerisinde kag tane bosluk
olacagl belirlenmektedir. Yeni bir bosluk
eklenmek istendiginde “text block ekle”
butonuna  tiklanilabilmektedir.  Metin
icerisine bosluklar olusturmak icin bazi
6zel karakterler (*, /, :) kullanilmaktadir.

doldurma

» Medya

Gorev tanimlamasi *

Bu gérevin nasil yapilacagin kullaniciya anlatin

Bosluklar uygun kelimeler ile doldurunuz.

Metin bloklan*
Metin gir ([x]

i Agiklamalan géster

Turkiye'nin baskenti *Ankara*.

TEXT BLOCK EKLE

Sekil 115. Etkilesimli Videoya Bosluk
Doldurma Ekleme

Resimde giirillen iki agrenme teknalaisini
yaziniz.

‘sanal gerpeklik gdziiglv
bigisayary
— 22

Sekil 116. Etkilesimli Video Aracina Eklenen Bosluk Doldurma Ogesine Medya Ekleme
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m Siriikle Birak Etkilesim Ogesi Sekil 117 ve Sekil 118

Step 1: Etkilesimli video aracinda sirikle

Step T Step 2
birak etkilesim dgesi igin kullanilacak arka L ayarlar O Task
plan gorselinin eklenip dlzenlendigi
alandr. Arkaplan gorintisi

Optional. Select an image to use as background for your
s ee e e . T drag and drop task.
Arka plan Goriintisii: Etkilesimli video

aracinda suriikle birak etkilesim 6gesine + Eke
onelik arka plan goriintiisiiniin eklendigi
¥ plang & Task size *
bUtondur' Specify how large (in px) the play area should be.
Task size: Etkilesimli video igerisindeki 620 x 310
ilgili arka plan goriintisinin boyutunun
belirlendigi alandir. e |
[ Task

Sekil 117. Etkilesimli Video Aracina Sirikle
Birak Ekleme Step 1

Step 2: Step 1 de yiiklenen arka plan Uzerinde etkin alanlar belirlenerek bu alanlara
eklenebilecek gorsel veya metin ayarlari yapiimaktadir.

St

0 Ayarlar

Sw02

Task

Task™*

e 17| =

Start by placing your drop zones.
Next, place your droppable elements and check off the appropriate drop zones
Last, edit your drop zone again and check off the correct answers

Sekil 118. Etkilesimli Video Aracina Siirkle Birak Ekleme Step 2
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® Birakma Noktasi Ekle (Sekil 119):

Eklenecek birakma noktasinin
gorsel
ayarlarinda “Birakma alani se¢” kisminda
surtikleyip birakilacak olan alan “label”
olarak tanimlanmaktadir.

Label:

ismidir. Metin ve ekleme

Show Label: Aktif oldugunda arka plan
Uzerindeki “label”
ifadesi ekranda goruntilenirken, pasif
oldugunda goriintiilenmemektedir.

birakma noktasinda

Background Opacity: Birakma noktasinin
arka plan (izerinde vurgulanmasi yonelik
kullanilmaktadir. 0 — 100 arasinda deger
almaktadir. 0’ a yaklasirken vurgu 6zelligi

Task™

Label*

[_iShow label

Background Opacity
100

v ipuclan ve geri bildirim

[[1This drop zone can only contain one element

Malke sure there s only one correct answer for this dropzone

[ Enable Auto-Align

Will suta-align sl draggables dropped in this 2one

e m

Sekil 119. Etkilesimli Videoya Surukle Birak
Ogesi Eklerken Birakma Noktasi Ekleme

ortadan kalkarken 100’ e yaklastik¢a ise vurgu koyulagmaktadir.

This drop zone can only contain one element: Aktif oldugunun arka plan Uzerindeki

eklenen birakma alanina sadece bir tane nesne (metin veya gorsel) siiriiklenirken pasif

oldugunda ise birakma alanina birden fazla nesne siriiklenebilmektedir.

Enable Auto — Align: Birakma alanina iki veya daha fazla nesne eklendiginde eklenen

nesnelerin otomatik bir sekilde hizalanmasi saglanmaktadir.

t  Text Ekle (Sekil 120):

Text: Step 1 de eklenen arka plan
lizerindeki birakma noktasina
surtiklenecek metinleri ifade etmektedir.

Birakma Alani Seg: Eklenecek metnin,
Step 1 de yuklenen arka plan Uzerindeki
suriiklenecegi birakma noktalari segilir.
Burada “birakma alani” eklerken “label”
kismina yazilan metinler listelenmektedir.
Bir metin igin birden fazla birakma alani
segilebilmektedir.

Arka plan Seffafligi: Metne ait arka planin
vurgulanmasina yoneliktir. 0 — 100
arasinda deger almaktadir. 0 a
yaklasirken ise vurgu oOzelligi ortadan
kalkmaktadir. 100’ e yaklastikga vurgu

koyulagmaktadir.

Text ™ Gstveri puetaciasay

Birakma alani seg

O Hepsini seg

Arkaplan Seffafigi
100

infinite number of element instances

b dragged 1o multiple drop tones

-

ariwers.

drop zenes

ur drop Zone sgaen and chec

Sekil 120. Etkilesimli Video Aracina Sirukle
Birak Ogesi Eklerken Metin Ekleme
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Infinite number of element instances: Aktif oldugunda eklenen metin birden fazla birakma

alanina sdrtklenirken pasif oldugunda

striklenmektedir.
= Resim Ekleme (Sekil 121):

Resim Ekle: Bu buton ile birakma alanina
striklenecek gorsel eklenebilmektedir.
Stepl de yiklenen arka plan Gzerindeki
birakma noktasina stiriiklenecek gorselin
ekleme dizenleme

ve ayarlar

yapilabilmektedir.

Alt Metin: ilgili gérselin yiiklenemedigi
durumlarda goérintilenecek metni ifade
etmektedir.

Fare imleci Tantim Metni: Fare gérselin
Uizerine getirildiginde gorseli ifade edecek
ekranda goriintilenen metindir.

Birakma Alani Seg: Eklenecek gorselin
plan
birakma

arka Uzerindeki slruklenecegi

noktalari  belirlenmektedir.
Burada “birakma alani” eklerken “label”
kismina yazilan metinler listelenmektedir.
Bir gorsel icin birden fazla birakma alani

segilebilmektedir.

Arka Plan Seffafligi: Gorsele ait arka
planin vurgulanmasi igin kullaniimaktadir.
0 — 100 arasinda deger almaktadir. 100’ e
yaklastikca vurgu koyulagmaktadir. 0’ a
yaklasirken ise wvurgu oOzelligi ortadan
kalkmaktadir.

Infinite number of element instances:
Gorselleri birden fazla birakma alanina
striklemek igin kullanilmaktadir.

ise sadece bir tane birakma alanina

Task*

Resim * ¢ Ustveri (Metadata)

= Ekle

[ Decorative only
Enable this option if the image is purely decorative and does not
add any information to the content on the page. It will be ignored
by screen readers and not given any alternative text.

s Kk
Alt metin
Gerekli alan. Tarayici resmi yiikleyemezse, bunun yerine bu metin

griintiilenecektir. Ayrica "konusma sentezleyiciler” tarafindan da
kullanilir.

Fare imleci tanitim metni

Istege bagh slan. Bu metin, kullanicilar fare imlecini resmin
Uzerine getirdiginde gardntilenir.

Birakma alani seg
O Hepsini seg
o5
002
004
0 o7

Arkaplan Seffaflig

100

O Infinite number of element instances

Clones this element sao that it can be dragged to multiple drop

zones.
Kaldir Tamamland

Sekil 121. Etkilesimli Videoya Surukle Birak
Ogesi Eklerken Gorsel Ekleme
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F.8  Kelimeleri isaretle Etkilesim Ogesi Sekil 122

Gorev Tanimi: isaretlenecek kelimeler
icin gerekli talimat, gorev, bilgi ve

sorunun verildigi alandir.

Metin alani: Metinlerin yazilacagi alandir.
Yazilacak  climlelerde isaretlenecek
kelimeler iki yildiz (*) semboli arasina
yazilmaktadir. Ornegin Tiirkiye’nin en
kuzeydeki sehri *Sinop*.

Gorev tanimi *

Describe how the user should solve the task.

Asagidaki metinde yer alan tim fiilleri tklatin.

Metin alani * i Agklamalari goster

Bu bir cevaptir: *cevap* .

Sekil 122, Etkilesimli Video Aracina Kelimeleri
isaretle Ekleme

Kelimeleri Siiriikle Etkilesim Ogesi Sekil 123

Gorev  Tanimlamasi:  Siriklenecek
kelimeler icin gerekli bilgi, gérev, soru ve

talimatlarin verildigi alandr.

Metin: Struklenecek kelimelerin yazildig
alandir. Metin igerisinde suriklemek
istediginiz kelimeleri iki yildiz (*) semboli
arasina yazilmasi gerekmektedir.

Gorev tanimlamasi *

Bu gérevin nasil yapilacagini kullaniciya anlaun.

Kelimeleri dogru kutulara surtkleyin

Metin * i Agklamalar géster
*Ankara* Tiurkiye'nin baskentidir. *Istanbul¥*
Marmara Bolgesi'nin, *Diyarbakir* Ginsydofu
lgesi'nin illeridir. Tim gehirler
iye'nin Istanbul Bofazi'yla

Sekil 123. Etkilesimli Video Aracina Kelimeleri
Surikle Ekleme

7.1.2.3. Etkilesimli Video Aracina Ozgii Etkilesim Ogeleri

Etkilesimli 6geler basliginda daha 6nceki bolimlerde yer alan etkilesim araglarina kisaca

deginilmistir.
actklanmaktadir.

Bu baslik altinda etkilesimli

video aracina o6zgl etkilesim ogeleri
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H Capraz Yollar Etkilesim Ogesi Sekil 124

Question Text: Bu etkilesim Ggesine
yonelik bashigin yazildigi alandir.

Choice Text: Videonun oynatilmaya

baslayacagi yeri tanimlamaktadir.

Go To: Videonun oynatilmaya baslayacagi
strenin yazildigi alandir. Video ileri veya
geriye dogru oynatilabilmektedir. Siire
formati M: SS seklindedir.

If Chosen Text: Kullanimi tercihe baglidir.
“Choice Text” alanina yazilan ifade
tiklandiginda o metne yoénelik yeni bir
tanimlama ekrana gelmektedir. Continue
butonuna tiklanarak video “Go To”
alanina yazilan siireye gitmektedir.

Question Text *

The question that the user will make & choice based upon.

Choices *

~ choice (%]

Choice Text ™

The label that will displayed on the choice button.

GoTo*

The target time the user will be taken to upon pressing the choice button.
Enter timecode in the format M:SS.

If Chosen Text

An optional confirmation text that will be displayed after the user has
pressed the choice button.

} choice

CHOICE EKLE

Sekil 124. Etkilesimli Video Aracina Capraz
Yollar Ekleme

Navigasyon Etkin Nokta Etkilesim Ogesi Sekil 125

Type: Navigasyon etkin noktasina
tiklandiginda, videonun belirli bir stireye
gitmesi i¢cin TimeCode tipi, herhangi bir
siteye gitmesi icin ise Another page (URL)

tipi tercih edilmektedir.

Shape: Navigasyon etkin noktasinin sekli

Dikdortgen,  (Rectangular),  koseleri
yuvarlatlmis  dikdortgen  (Rounded
Rectangular) ya da oval (Circular)
secilebilmektedir.

Background color for  hotspot:
Navigasyon etkin noktasinin  video
Uzerindeki arka plan rengi

ayarlanmaktadir.

Type™*
Timecode v

Shape *
Rectangular v

Background color for hotspot *
Use pointer cursor
[ Add blinking effect

Note: Blinking effect is always enabled in the editor so you are able to
find transparent hotspots

Sekil 125. Etkilesimli Video Aracina Navigasyon
Etkin Noktalari Ekleme



¢
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Use pointer cursor: Aktif oldugunda fare imleci navigasyon etkin noktasi izerine geldiginde
imleg degisirken pasif oldugunda ise imle¢ degismemektedir.

Add blinking effect: Aktif oldugunda navigasyon etkin noktasinin gergevesinde kenarlk
eklenirken pasif oldugunda kenarlik eklenmemektedir.

7.1.2.4. Etkilesimli Video Davranig Ayarlari

Etkilesimli video aracindaki davranis ayarlarina yonelik diizenleme sayfasi Sekil 126’ de
gorulmektedir.

Videoyu suradan itibaren baglat: . . .
Etkilesimli  video aracina eklenen

i . i Videoyu suradan ftibaren baglat
videonun baglama suresi Zamar 035 farmatinda girn
belirlenebilmektedir.
Videoyu otomatik oynat: Etkilegimli [ /Vicomotomaikomar

video agildiginda videonun dogrudan OVideo sarekli dBnson

Video shrekl] bega donecekse iaretieyin

acllmasi igin aktif edilmelidir.

*Chzimi ghster” butonunu gegersiz kil

Video siirekli donsiin: Aktif oldugunda

eklenen video bittiginde tekrardan
bastan baslamaktadir. Pasif oldugundaise
tekrardan otomatik olarak ||l denet bitoruiy Esperstz

Bu segenck “Yeniden dene” b
b i "

n tim sorular igin gesterilip gasterimeyecefini
arsaplan alarak tum  etkin deildic veya her bir 3otu igin sy ayr

baglamamaktadir.

“Coziimii goéster” butonunu gegersiz kil:

Etkin olarak segildiginde eklenen tim '__7__"_f_rll_"'felri__r'_‘fr_-_f-:ﬁ‘_lasjkhselﬁic:el_u‘aflfr‘_I__ .
etkilesim Ogelerinde ¢6zUumi goster 0ol it o bukoRG
butonu etkin olmaktadir. Etkin degil Gisebic Frigaisn
olarak segildiginde ise eklenen etkilegim e opnswiidistin v e nasguin se specied
None -

ogelerinde ¢6zim gozikmemektedir.

“Yeniden dene” butonunu gegersiz kil:
Etkin olarak segildiginde etkilesimli video
ya eklenen etkilesim dgelerini 6grenenler

tekrardan ¢ozebilmektedir. Etkin degil

L) Sesi devre digi birak

Bu seqeneh segildifinde videonun sesi devre dips birakilszak ve agimas Snleneceiir

Sekil 126. Etkilesimli Video Davranis Ayarlari

olarak segildiginde 6grenenler etkilesim dgelerini tekrardan ¢6zememektedir.

10 saniye geri sar butonunu goster: Aktif oldugunda 6grenenler videoyu 10 saniye geri
sarabilmektedir. Pasif oldugunda ise 6grenenler bu islemi yapamamaktadir.

Disable navigation: Ogrenenlerin videoda etkilesim 6gelerini yapmadan ilerlemelerini
engellemek igin kullanilmaktadir. Forward secildiginde ileriye alinamamaktadir. Forward
and backward secildiginde ileriye ve geriye alinamamaktadir. None secildiginde ise
Ogrenenler istedigi gibi videoyu ileri ya da geri alabilmektedir.

Sesi devre digi birak: Etkilesimli videonun sesini kapatmak istendiginde aktif olmalidir.
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7.2. Etkilesimli Sunum (Ders Sunumu)

Ders anlatimi ve igerigin 6grenenlere aktarilmasi igin sunum temel bir ders materyalidir.
Aktif bir 6grenmenin gergeklesebilmesi i¢in hazirlanan sunumlarin etkilesimli olmasi
akademik olarak dogru bir yaklasimdir. Etkilesimli sunum araci sayesinde hazirlanan
sunumlar etkilesimli hale getirilebilmektedir. Etkilesimli video aracinda belirtilen etkilesim
ogeleri ile birlikte gérintl segimi, sekiller, iletisim kartlari vb. etkilesim ogeleri etkilesimli
sunum aracinda kullanilabilmektedir. Etkilegsimli sunum aracinin diizenleme araytizi Sekil
127'de gorulmektedir.

& Slaytier = T % Bo B & 69 =i=EiE & =
Uzaktzn Egitim Nedir
Al
Uzzktan EQitimin Tarihgesi n‘,
Uzaktan Egitimiin Avantajlan R
1#
Uzzktan Eitimin Dezavantsil..
Eid
v
R

bl B [ R v - -

Sekil 127. Etkilesimli Sunum Araylizu

Slaytlar: Etkilesimli sunum aracina eklenen slaytlarin listelendigi alandir. Diizenlenmek
istenen slayt agilarak ismi degistirilebilmekte ve lizerinde degisiklikler yapilabilmektedir.

Etkilesim Ogeleri: Sekil 127’de goriildiigii gibi etkilesimli video aracinda bulunan etkilesim
ogeleriile birlikte etkilegsimli sunuma has olan goriintii segimi, sekiller ve iletisim kartlari vb.
etkilesim 6geleri yer almaktadir. Bu etkilesim 6geleri kullanilarak hazirlanan sunuma farkh
etkilesim ozellikleri kazandirilabilmektedir.

Slayt Ayarlari: Etkilesimli sunum aracina yeni slayt ekleme, slayti kopyalama, arka plani
degistirme, slaytlari sag veya sola tasima ve slaydi sil gsaliibi ayarlarin yapildigi alandir.

Yeni Slayt Ekle: Etkilesimli sunum aracina yeni bir slayt eklenmek istendiginde
kullanilmaktadir.

IEl Slayti Klonla: Hazirlanan slaytin sahip oldugu tim etkilesim ozellikleri
kopyalanmak istendiginde kullaniimaktadir.

[%  slayd Sil: Diizenlenen slaytin silinmesi icin kullanilmaktadir.
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Slayt Arka Plan: Hazirlanacak slaytin arka plan renginin degistirilmesi igin
kullanilmaktadir. Arka plana renk veya gorsel eklenebilmektedir. Diizenlenen
slayta arka plan ozellikleri kazandirmak igin “Bu slayt”, bltiin slaytlara arka plan
ozelligi kazandirmak igin “Sablon” segilmelidir (Sekil 128).

Sablon Bu slayt

Yalmizza bu slayda uygulanacak ve tim
"Sablon™ ayarlarim gegersiz kilacaktr.

® Goriintii arka plani
O Renk dolgusu arka plan

Sekil 128. Etkilesimli Sunum Slayt Arka Plani Ekleme

Left Slaydini Tagi: Dizenlenen slaytin  sirasinin  degistirilmesi igin
kullaniimaktadir. Bu butona tiklandiginda dlzenlenen slayt bir Uste
gecmektedir.

Right Slaydini Tasi: Duizenlenen slaytin sirasinin  degistirilmesi igin
kullaniimaktadir. Bu butona tiklandiginda diizenlenen slayt bir alta gegmektedir.

7.2.1. Etkilesimli Sunumun Etkilesim Ogeleri

Altr kirmizi renk ile gizilen semboller etkilesimli video aracinda anlatilmistir. Etkilegimli
sunum araci baglaminda anlatilacak etkilesim 6gelerinin alti yesil renk ile gizilmistir (Sekil

129).

T % Gl o B & o =8 = « & = §
1 Metin 2 Baglant
3 Gorsel 4 Sekiller aBc
5  Video 6 Slayta Git E
7 Ses 8 Bosluklari Doldur —
9  TekSecimli Set 10 Coktan Secmeli Tﬂ
11  Dogru/Yanlis 12 Sdrikle ve Birak i
13  Ozet 14  Kelimeleri Sirikle —
15  Kelimeleri isaretle 16 iletisim Kartlari E
17  Sirekli Metin 18 Exportable Text Area ®
19 Tablo 20  Etkilesimli Video —
21  Twitter User Feed 22 Ses Kaydedici i
23 Gérinti Segimi 9

s}

Sekil 129. Etkilesimli Sunumun Ogeleri
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Dizenlenen slayt icine kare, daire, yatay
ve dikey ¢izgi vb. sekiller eklemek igin
kullaniimaktadir. Segilen sekle gore;
dolgu rengi (fill color), kenarlik rengi
(border color), kenarlik kalinhgi (border
width), kenarlik bicimi (border style),
kenarlik vyarigapi (border radius) vb.
ayarlari  yapilabilmektedir. Eklenen
sekiller secildiginde slayt (izerinde
istenilen alana tasinabilmektedir.

0o 1 -

Rectangle

& Fill color
& Border color Iil
= Border width* 0 v
== Borderstyle Solid v
() Border radius* 0 v

Sekil 130. Etkilesimli Sunum Aracina Sekil
Ekleme

Git: Onceki slayt, sonraki slayt veya 6zel
slayt numarasi ile hangi slayta gidilecegi
belirtilmektedir.

Ozel Slayt Numarasi: “Git” alaninda 6zel
slayt ~ numarasi  segildigine  aktif
olmaktadir.  Gidilmek istenilen slayt
numarasi yazilmaktadir.

Git*

Onceki slayt v

Ozel slayt numarasi

Gidilecek slayt numarasini yaz

1

[J Gorinmez

Basliksiz ve sekme siralamasi olmadan varsayilan
imleg. Uyari: Engelli kullamicilar veya sadece
klavyeden kullanan kullamcilar zerlanir.

Sekil 131. Etkilesimli Sunum Aracina Slayta Git
Ekleme



Etkinlik agiklamasi: Slayta eklenecek
iletisim kartlari igin gerekli talimat, gorev,
bilgi ve sorunun verildigi alandir.

Diyaloglar: Slayta eklenecek iletigsim
kartlarinin gorsel, metin, cevap ve ses
ekleme ve diizenleme gibi ayarlarinin
yapildigi alandir.

Diyalog Ekle: Yeni bir iletisim karti
eklenmek istenildiginde kullaniimaktadir.

Metin: iletisim kartina eklenecek gorseli
ifade eden metnin yazildigi alandir.

Cevap: iletisim kartinda ifade edilen
sorunun cevabinin yazildigi alandir.

Gorsel: iletisim kartina gorsel eklemek
icin kullaniimaktadir.

Gorsel igin alternatif metin: Tarayic

Etkinlik agiklamasi

Diyaloglar*
1. Diyalog < Metin*
m Diyalogun ilk balamo igin ipucy

Cevap*

Diyalogun kinci balam igin ipucu

ece bir gorsel. sadece bir

4+ Ekle

Gorsel igin alternatif metin

Ses dosyalan

» ipuglart

Sekil 132. Etkilesimli Sunum Aracina iletisim
Karti Ekleme

gorseli yukleyemedigi durumlarda gosterilecek gorseli ifade eden metin yazilmaktadir.

Ses dosyalari: iletisim kartina gorsel disinda bir ses dosyasi ile gérev, bilgi veya talimat

verilebilmektedir. istege bagli olarak kullanilabilmektedir. Ses dosyasi bilgisayardan veya

youtube.com url adresiyle eklenebilmektedir.

ipuglan: istenilen durumlarda dogru yaniti bulmayi kolaylastirabilmek icin hem iletisim

kartinin onliinde metin igin hem de iletisim kartinin arkasinda cevap igin ipucu

verilebilmektedir.

T°|“T

Yazi: Etkilesimli sunum aracina eklenen
surekli metin ogesinin metni
yazilmaktadir.

Yan*

BIS T [Ee== = Normal -

bocy B

Sekil 133. Etkilesimli Sunum Aracina Surekli
Metin Ekleme
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Etkilesimli sunum igerisine uzun bir metin eklenmek istendiginde bu metin otomatik olarak
farkli slaytlara bélinmek istendiginde kullanilmaktadir. Bir slayt igerisinde gosterilecek tim
metin farkli metin gerceveleri ile bélimler halinde sunulabilmektedir (Sekil 134).

[ERA RSN
unammﬂl!dfr?—q

Donamim, elektronik cihazin i
wve dig kisminda yer alan
pargalarmn fir. Eger  §
donamm dig ortamdan
ibilgisayarin igine veri aktarmak;
igin kullanihiyorsa buna giris
- - & Bilgisayan meydana getiren
1 pargalarin tamamina ise bilgisayar
donammi adi verilic. Bilgisayar
| icd we dig d
3 elmak Gzere iki belimden elugur. Bu
ayrim ise, kasanin iginde bulunan ve
diginda kalan pargalar olarak da ifade
etmek midmkiindir.

, bilgisay dig ortama
weri aktarmak igin kullanilyorsa da
cikig donamimi alarak tamimlanir.

3

Sekil 134. Etkilesimli Sunum Aracina Surekli Metin Uygulamasi

Cergevenin boyutu degistiginde diger strekli metin kutularinin igindeki yazilar da otomatik
olarak degismektedir.

Label: Ogrenenlerin cevap verebilmesi  Label™®  uswer (veada

|(;|n gerek“ Olan soru tallmat veya b||g|n|n Label/heading for answer when user exports all answers
’
verildigi alandir. BI I, E==

[==]

Normal -

Include comments in the exported
document: Ogrenenlerin vermis olduklar

. body p
cevaplari kayit altina alip, bilgisayara
indirmek icin bu segenegin aktif olmasi

gerekmektedir. U Include comments in the exported document

metin alani gerekli ve bir degeri olmal.

Sekil 135. Etkilesimli Sunum Aracina Exportable
Text Area Ekleme

Girilen kullanci adinin paylastigi 5 adet génderiyi etkilesimli videonun slaytina eklemek igin
kullaniilmaktadir. Fakat suan Lumi ve h5p bunu desteklememektedir. Slayta eklendiginde
“The Twitter User Feed H5P content type is no longer supported since the Twitter API
used is no longer available” hatasi goriintilenmektedir.
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Gorev Tanimi: Olusturulacak ses kaydinin
neye yonelik olacag ile ilgili kullaniciya
verilecek gorev, talimat veya sorunun
yazildigi alandir. Ses kaydi bittiginde
istenilen anda indir butonuna tiklanarak
ses kaydi bilgisayara indirilebilmektedir.

Gorev Tanimi

Ses kaydedicinin Ozerinde gérintilenecek istege bagh
metin

Sekil 136. Etkilesimli Sunum Aracina Ses
Kaydedici Ekleme

Soru: Gorintli secimi ogesine yonelik
soru, gorev veya talimatin yazildig

alandir.

Resim Ekle: Gorinti secimi oOgesine
gorsel eklemek igin kullanilmaktadir.

Decorative  only: Eklenen  gorsel
tamamen dekoratifse ve sayfadaki icerige
herhangi bir baglantisi yoksa bu segenek
aktif olmahdir. Aktif oldugunda “Alt
metin” otomatik olarak kapanmakta ve

alt metin bilgisi verilmemektedir.

Alt metin: Tarayici, gorseli yiikleyemedigi
durumlarda 6grenenlere gosterilecek
gorseli ifade edecek metin yazilmaktadir.

Fare imleci tanihm metni: Fare imleci
gorselin Uzerine geldiginde 6grenenlere

Soru*

Mevcut seqenekler *

~ Baghlesiz Gorsel o

Sagim olarak gorntalenecek resim. Alternatif metin, rapor tarafindan kullanii,

Resim ™ Osvaet (etaws) @) Kopyala [ Vapsr & Degisir

+ Ekle

(I Decorative only
Ensbile this agtion i the image is purely decarative and does nat add any infarmatian i@ the canten an the.
page. lcwl be Ignored by screen readsrs and not given any alternarive tert.

Al in*

Fare imleci taniim metni

Istege bagh slan. Bu metin, kullarciler fare imlecini resmin Gzerine getrdiginds garantblenir

C1Dogru

» Bagliksz Gorsel o

Sekil 137. Etkilesimli Sunum Aracina Gorinti
Secimi Ekleme

gosterilecek gorseli ifade eden metin yazilmaktadir.

Dogru: Gorintl secimi 6gesine eklenen gorsel dogru cevap oldugunda “Dogru” onay

kutusu secilmektedir. Gorlintl segimi 6gesinde birden fazla dogru cevap olabilmektedir.

Secenek Ekle: Goriintii secimi 6gesine yeni bir gorsel eklemek icin kullaniimaktadir. Eklenen
gorsel dogru veya yanlis cevaba yonelik olabilmektedir.
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7.3. Etkilegimli Kitap

Ders kitaplari egitim sireglerinin temel ogelerinden biridir. Lumi etkilesimli kitap araci
sayesinde basili olarak sunulabilecek kitaplar, dijital ortamda ¢oklu ortam ogeleri
kullanilarak ve daha da 6nemlisi etkilesimli bir sekilde hazirlanabilmektedir. Etkilegimli kitap
araci Lumi programinin en kapsaml aracidir. Etkilesimli kitaba hafiza oyunu, tek segimli set,
akordiyon, gorlinti etkin noktalari, etkilesimli sunum vb. gibi birgok etkilesim o6gesi
eklenebilmektedir. Metin, gorsel, isitsel, oyunlastirma, élcme degerlendirme ve karma
gruba ait araglar etkilesimli kitap aracinda birer etkilesim oOgesi haline gelmektedir.
Etkilesimli kitap araci karma grubun 6nemli araglarindan etkilesimli video ve etkilegimli
sunumu iginde barindirmaktadir. Tim bu etkilesim 6geleri stitun 6zelligi sayesinde bir arada
kullanilabilmektedir. Lumi programindaki araglari tek bir sayfada birlestirmek igin kullanilan
sutun araci etkilesimli kitap aracina ait bir 6zellik olarak da sunulmaktadir. Etkilesimli kitapta
yer alan tim sayfalara farkli etkilesim 6geleri eklenebilmektedir. Etkilesimli kitabin sonunda
o6grenenlerin tim etkilesim ogelerine vermis oldugu yanitlar rapor olarak sunulmaktadir.
Boylece etkilesimli kitabin igerigine yonelik genel bir degerlendirme de yapilmaktadir.

7.3.1. Etkilesimli Kitap Kapagi Tasarlama

Etkilesimli kitap aracinin kitap kapagi tasarlamasina yonelik diizenleme sayfasi Sekil 138’de
gorilmektedir.

. . . . 3 Kitap kapagini etkinlestir
Kitap kapagini  etkinlestir:  AKGf  cucniceen ance kapia iz bigiien gosteren bir kapak

oldugunda etkilesimli kitaba kapak

sayfasi eklenebilmektedir. Pasif

. . . Kapak agikl
oldugunda ise dogrudan 1. sayfadan . P _af_' :mas' —
baglamaktadir.
Kapak Agiklamasi: Kitabin konusunu ve Cover medium
icerigini ifade edecek metin bilgisidir. Options| medium for the introduction
- [® Kopyala Yapigtir

Cover Medium: Kitabin konusunu ve
icerigini tanimlayacak gorselin

.. Sekil 138. Etkilesimli Kitap Aracina Kapak
eklenecegi alandir.

Ekleme

7.3.2. Etkilesimli Kitabin Etkilesim Ogeleri

Etkilesimli kitap aracinin etkilesim oOgelerine yonelik diizenleme sayfasi Sekil 139°da
gorulmektedir



Lumi Education ile Dijital Materyal Hazirlama

Sayfalar *

1. Baghksiz Siitun (.. @ Ba§l|k* Dstveri (Metadata) 2 Kopyala ) Yapistr & Degistir

Arama, raperlar ve telif hakk: bilgisi igin kullanilacakeir

+ SAYFA EKLE
Basliksiz Sutun (Column)

suitun igerikler Listesi *
~ content (%) .
icerik*
v

[® Kopyala [ Yapistr

Icerikleri bir cetvelle yatay olarak ayirin *

Otomatik (varsayilan) v

CONTENT EKLE

Sekil 139. Etkilesimli Kitap Aracinin Siitun Ozelligi

Sayfalar: Etkilesimli kitaba eklenen sayfalarin listelendigi alandir. Bu alandan ilgili sayfayi
secgerek sayfaya baslik verilebilmekte ve etkilesim ogeleri eklenmekte veya dizenlemeleri
yapilabilmektedir. Sayfalara “Siitun” 6zelligi sayesinde birden fazla etkilesim o6gesi
eklenebilmektedir.

Sayfa Ekle: Etkilesimli kitaba yeni bir sayfa eklenmek istendiginde kullaniimaktadir.
Etkilesimli Kitabin Ogeleri

Etkilesimli kitap araci Sekil 140’da gorildiugu gibi etkilesimli video ve etkilesimli sunum
araglarindaki etkilesim 6gelerini iginde barindirmaktadir.

Etkilegimli Video

Etkilegimli
' Etkilesimli Kitap

Sekil 140. Karma Grup Araclarin Birbirleriyle Bagintisi
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Etkilesim Ogeleri etkilesimli kitaba sayfalardaki “Situn icerikler listesi” alanindan
eklenmektedir. Etkilesimli kitabin her sayfasinda 28 farkl etkilesim o6gesi bir arada
kullanilabilmektedir. Bu etkilesim 6gelerinden bazilari Sekil 141’de gorilmektedir.

= HFO0P =

Doldur
Kelimeleri

Etkin Noktay! Kelimeleri —

Suriikle ve
Birak

“Goranty Etkin
£t Noktalari

Dogru ve Yanhs

Sekil 141. Etkilesimli Kitap Aracindaki Etkilesim Ogeleri

Sekilde 141'de gorilen etkilesim ogeleri “Siitun igerikler listesindeki” siraya gore
diizenlenmistir. Bu etkilesim Ogelerinden kirmizi temali (8) olanlar etkilesimli video
aracinda, gri temali (5) olanlar da etkilesimli sunum aracinda detayl olarak anlatilmigtir.
Mavi temali olan akordiyon, agamotto, kolaj, cevabi tahmin et, goériinti etkin noktalari,
etkin noktayi bul, hafiza oyunu etkilesim ogeleri (7) ise etkilesimli kitap aracina has olarak
bu baslik altinda anlatilacaktir.

Akordiyon Etkilesim Ogesi Secildiginde Sekil 142

Baslik: Etkilesimli kitap aracinda yer alan  Paneller*
akordiyon etkilesim 0Ogesinin konusuna ~ Igerik o

ait baghk yazilmaktadir.
Baglk*

Yazi: Yukaridaki baslig ifade eden metin

yazilmaktadir. —
Yaz " ¢ UsveriMetadata) | g Kopyala %) Yapistr & Dedistir

Panel Ekle: Yeni bir bashk eklemek igin
kullaniimaktadir.

PANEL EKLE

Sekil 142. Etkilesimli Kitap Aracina Akordiyon
Ekleme
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Agamotta Etkilesim Ogesi Segildiginde Sekil 143

Heading: Etkilesim kitap aracin da yer
alan  agamotta etkilesim Ggesinde
bashigi

kullanilacak gorselin

tanimlanmaktadir.

item Ekle: Agamotto etkilesim ogesine
yeni bir gorsel eklemek icin
kullaniimaktadir.

Ekle: Gorsel sunuma yeni bir gorsel
eklemek igin kullaniimaktadir.

Decorative only: Alt metinin gizlenmesi
gereken aktif
getirilmektedir.

durumlar da hale

Alt Metin: Eklenen gorselin tarayicida
yuklenemedigi durumlar igin gorseli
tanimlayan ifadeler yazilmaktadir.

Heading

he heading you'd like to shi

Here you can add an optional heading.

Items™

MEEETICENI W Resim * aven ivetacsen)

7 2 Bagliksa Gorsel € 4 Ekle

+ MEMEKLE

O Decorative only
&

Alt metin *

Gerei alan, Tar i ylkieyemezse, bunun yerine bu metin
o ugme sentesieyiz e tarsfindan &

Fare imled taniim metni

Isege bagi slan. Bu menin, kullsniciar fare (miecin resmin dzerine
setraigine garunzulen:

Sekil 143. Etkilesimli Kitap Aracina Agamotto
Ekleme

Fare imleci Tanitim Metni: Fare imleci gorselin lizerine geldiginde ekrana gelecek metin

yazilmaktadir.

Description (Agiklama): Gérseli agiklayan metinler bu alana yazilmaktadir.

Cevabi Tahmin Et Ogesi Segildiginde Sekil 144

Gorev Tamimi:  Ogrenenlerin  yanit

verebilmesi igin gorseli ifade eden gorey,

soru, aciklama vb. bilgilerin verildigi
alandir.
Medya: Cevabi tahmin et etkilesim

ogesine gorsel veya video eklemek igin
kullanilmaktadir.

Agiklayici  Coziim  Etiketi:  Cevabin
gbzikmesi icin tiklanacak butona yazilan

metni ifade etmektedir.

Co6ziim Metni: Gorev tanimin da belirtilen
goreyv, aciklama vb. bilgilerin
yanitinin verildigi alandir.

soru

Gorev tammi

Kullanicinin gérevi nasil cozmesi gerektigini agiklayin.

} Medya
Agiklayic ¢oziim etiketi
Coziimiin gérintilenecegi uklanabilir metin alan:

Cevab: gérmek icin tiklayin.

Coziim metni *

Resim igin gozim.

Sekil 144. Etkilesimli Kitap Aracina Cevabi
Tahmin Et Ekleme
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Kolaj Etkilesim Ogesi Secildiginde Sekil 145

Layout: Kolaj yapilacak gorseller yandaki  Layout
(Sekil 164) temsili sekillerde goriuldigi ]
gibi hizalanabilmektedir. [

Preview: Layout alaninda segilen
hizalama bigiminin gérsellerinin eklendigi
alandir.

. . - . Previ

Spacing: Preview alanindaki gorsellerin review
You can move(pan) the images around by dragging them. You can also select

birbirleri arasindaki  boslugu ifade L S e

etmektedir. En az 0 en fazla 20 degeri

alabilmektedir. Bu degerler px cinsinden

tanimlanmaktadir. + +

Frame:  Secilen kolajin kenarhk

boyutunun ayarlandigi alandir. Cergeve

yok segildiginde kenarlik verilmezken

bogluk ile ayni segildiginde “spacing”

alaninda segilen deger kadar kenarhk +
verilmektedir.

Height: Kolaja eklenen gorsellerin Spacing Frame
yukseklik boyutlandiriimasinin  yapildig -— - @®Bosluk ile ayni
O Cergeve yok
alandir.
Height

-— 5

Sekil 145. Etkilesimli Kitap Aracina Kolaj
Ekleme

Goriintii Noktalari Ogesi Secildiginde Sekil 146, Sekil 147, Sekil 148 ve Sekil 149

Arka plan resmi: Etkilesimli kitap

Arka plan resmi*
aracinda  gorintli  etkin = noktalart s puea semeeecer e
etkilesim Ggesine arka plan gorseli e

eklemek icin  kullanilmaktadir.  Ekle = Arkaplan resmiisin alt metin.

Tarmge) resmi yiideyemezse, BUPUR yering Bu metin gorurtUlenecelsir, Ayrics yardemes teknsiajiler
tarafind il

butonuyla bilgisayardan gorsel
eklenebilmektedir.

Sekil 146. Etkilesimli Kitap Aracina Gorintu
Etkin Noktalari Gorsel Ekleme
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Arka plan resmi i¢in alt metin: Tarayici internet sebebiyle gorseli yikleyemezse, gorsel
yerine bu metin goriintiilenmektedir.

Gorsel Etkin Nokta lsaretleme: Gorsel Gorsel Etkin Nokta isaretleme (Hotspot) Simgesi *

Gzerindeki simgelerin ne sekilde (simge
. - . Tanimli simgeler v
ya da resim) goruntilenecegi 2
belirlenmektedir. ~ Tanimh  simgeler . .
I . L Tamimh simgeler
secildiginde Lumi programinin igerisinde .
L ) Etkin nokta igin dnceden tanimlanmis bir simge kullanma
bulunan soru, bilgi vb. hazir simgeler
kullanilabilmektedir.  Hazir  simgeler Arti v
disinda 6zgin bir simge kullanmak igin
yiiklenen resim segildikten sonra
tasarlanan ya da internetten indirilen bir
resim eklenerek simge olarak Iil

kullanilabilmektedir.

Etkin nokta rengi

Etkin noktalanin rengi

Sekil 147. Etkilesimli Kitap Aracina Gorintu
Tanimh Simgeler: Gorsel etkin isaretleme Etkin Noktalari Tanimli Simgeler Ekleme

simgesi “Tanimli simgeler” segili iken
aktif olmaktadir. Resim Uzerindeki simgenin sekli arti, tire, zaman, kontrol, soru, bilgi ve
Uinlem isaretlerinden biri olarak belirlenebilmektedir.

Etkin nokta rengi: Gorsel etkin isaretleme simgesi “Tanimli simgeler” segili iken aktif
olmaktadir. Resim Uzerindeki simgenin rengi diizenlenmektedir. Renk secimi palet
Uzerinden dogrudan veya hex degeri yazilarak yapilabilmektedir.

Yiiklenen Resim: Gorsel etkin nokta

Gérsel Etkin Nokta isaretleme (Hotspot) Simgesi *
isaretleme simgesi “Yiiklenen resim”

secili iken aktif olmaktadir. Hazir simgeler Viklenenresim -~

disinda 6zgiin olan simge ekle butonu ile
yuklenebilmektedir.

Yiiklenen resim *

Etkin nokta simegesi icin kendiniz resim yikleyin.
75px x 75px boyutu dnerilmekredir.

= Ekle

Sekil 148. Etkilesimli Kitap Aracina Gorintu
Etkin Noktalari Yiklenen Resim Ekleme




Hotspots: Gorsel Uzerindeki  etkin
noktanin dizenlendigi alandir. Hotspot
ekle butonu ile goérselin farkl yerlerine
etkin nokta eklenerek etkin nokta sayisi

arttirilabilmektedir.

Etkin nokta pozisyonu: Gorsel Uzerinde
etkin noktanin
secilmektedir. Blylteg¢ simgesi ile gorsel

olunacak konumu

blyutilmektedir.

Tim arka plan resmini ortiin: Gorinti
etkin noktadaki
kapsamasi
kullaniimaktadir.

icerigin  tim ekrani

istenilen durumlarda

Baslik: Etkin noktanin ismi yazilmakta ve
simgenin Uzerine gelindiginde bu bashk
ekranda gorintilenmektedir.

Hotspots *

~ Hotspot

Etkin nokta pozisyonu *
Etkin noktay yerlestirmek ici

o}

n kil k noktaya tiklayin

D Tam arka plan resmini rtin,
Kullanic: etkin noktay: tikladiginda agilir pencere tim a

Baghk

Optional header far the popup. This is used by a

agilir pencere igerigi *

Igerik Ogesi 3

@ Kopyala ) Yapistr

Sekil 149. Etkilesimli Kitap Aracina Gorintu
Etkin Noktalari Hotspots Ekleme

Agilir pencere igerigi: Gorsel Uzerinde bulunan etkin noktalardaki igerigin tirtnin segildigi

alandir. igerik olarak metin, resim, video ve ses dosyasi yiiklenebilmektedir.

Hafiza Oyunu Ogesi Secildiginde Sekil 150 ve Sekil 151

Kartlar: Etkilesimli kitaptaki hafiza

etkilesim oOgesinde eslestirilecek gorsellerin

eklendigi ve diizenlendigi alandir.

Kart Ekle: Hafiza oyununa yeni kartlar bu buton

ile eklenebilmektedir.

oyunu

Kartlar *
© 2 Kart o

+ KART EKLE

Sekil 150. Etkilesimli Kitap Aracina
Hafiza Oyunu Kart Ekleme
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Resim: Karta ilk gorselin eklendigi alandir.
Buraya eklenen gorsel “eslestirilmis
alanindan eklenen gorsel ile
eslestiriimektedir. Bu sebeple bu iki
resmin  birbiri ile
gerekmektedir.

resim”

uyumlu  olmasi

Resim igin alt metin: internet sebebi ile
tarayici resmi yikleyemezse buradaki
ifade goruntulenmektedir.

Miizik Pargasi: Karta eklenen ilk resim ile
birlikte bir ses dosyasi oynatilmasi
istenilen durumlarda kullanilmaktadir.

Eslestirilen Resim: “Resim ekle” alanina
eklenecek resim ile eslestirilecek resim
yuklenmektedir.

Eslestirilen resim igin alt metin: Tarayici

internet  sorunlari  sebebiyle resmi
yukleyemezse resim yerine
gosterilecektir.

Eslestirilen icin miizik pargasi:
Eslestirilen resim ile birlikte bir ses

dosyasi oynatilmasi istenilen durumlarda
kullaniimaktadir.

Agiklama: “Resim ekle” alani ile
“Eslestirilen resim ekle” alanindan
eklenen gorseller eslestirdiginde

ogrenenlere bilgi, mesaj veya geri bildirim
vermek igin kullanilmaktadir.

Resim *

4= Ekle

. P sk
Resim icin alt metin
Resimde neler gorindigind agklayin. Alt metin, gdrme

engelli kullarcilarin resim icin ihtiyag duydugu aciklamadir.
Yardimer teknolejiler ile okunur.

Mizik Pargasi

Kart dondurdldugunde calinmas istenen ses (istege bagh)

Eslestirilen Resim
Ay gorintuye sahip iki kart kullanmak yerine eslestirilecek

farkl bir resim segebilirsiniz (istege bagh).

4= Ekle

Eslestirilen resim icin alt metin

Resimde neler gorundugunu aciklayin. Alt metin, gorme
engelli kullanicilarin resim igin ihtiyag duydugu aciklamadir.
Yardimaci teknolojiler ile akunur.

Eslestirilen icin miizik pargasi

Ikinci kart déndurildiginde ¢alinmasi istenen ses (istege
bagl)

Sekil 151. Etkilesimli Kitap Aracina Hafiza
Oyunu Gorselleri Ekleme
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Boliim Sonu Kazanim Testi 7

1. Asagidakilerden hangisi karma grubundaki araglardan biri degildir?

A) Etkilesimli Kitap B) Etkilesimli Video

C) Etkilesimli Grafik D) Etkilesimli Sunum

“...egitimde video kullanimi ile 6grenme kolaylastirilabilmekte ve daha somut bir hale

getirilebilmektedir. Ancak videolar ile tek yénlii bir iletisim gerceklesmektedir. Ogrenenlerin
6grenme stirecine aktif katilmalari istenmektedir...”

2. Yukarida tanimi verilen etkilesim araci agagidakilerden hangisidir?
A) Etkilesimli Video B) Etkilesimli Sunum

C) Etkilesimli Kitap D) Goruntl Etkin Noktalan

3. Asagidakilerden hangisi sadece etkilesimli video aracinda bulunan bir etkilesim
ogesidir?

A) Statements B) Tablo

C) Kelimeleri Strikle D) Capraz Yollar

(] ]
Garsellestirme Aktif Gorsellestirme Pasit

4. Yukandaki sekil etkilesimli videoya asagidakilerden hangi etkilesim 6gesi eklendiginde
¢itkmaktadir?

A) Label B) Dogru Yanlis C) Text D) Sirikle ve Birak

[

5. Yukaridaki seklin gorevi agagidakilerden hangisidir?

A) Diizenlenen slaytin sirasinin degistirilmesi igin kullanilmaktadir.

B) Hazirlanacak slaytin arka plan renginin degistirilmesi igin kullaniimaktadir.
C) Duzenlenen slaytin silinmesi igin kullaniimaktadir.

D) Hazirlanan slaytin sahip oldugu tim etkilesim Ozellikleri kopyalanmak istendiginde
kullaniimaktadir.
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6. Asagidakilerden hangisi sadece etkilesimli sunum aracinin etkilegsim dgesidir?

A) Baglant

B) Bosluklari Doldur

C) Surekli Metin

D) Goruntl Segimi

7. Asagidakilerden hangisi etkilesimli sunum aracina eklenen sekil o6gesinin
ozelliklerinden biri degildir?

A) Fill color

B) Border color

C) Border width

D) Cell background color

8. Asagidakilerden hangisi sadece etkilesimli kitap aracinda bulunan etkilesim 6gesidir?
A) Kelimeleri Isaretle

B) Dogru ve Yanlis

C) Goruntu Segimi

D) Akordiyon

9. Asagidakilerden etkilesim ogelerinden hangisi tiim karma grup etkilesim araglarina
eklenebilmektedir?

A) iletisim Kartlari

B) Agamotto

C) Kolaj

D) Coktan Segmeli

10. Asagidakilerden hangisi kolaj etkilesim 6gesinin ayarlarindan birisi degildir?
A) Heading B) Preview

C) Spacing D) Layout
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kodlamayi ¢ok sevdi. Lise 6greniminin ardindan 2016 yilinda
Bursa Uludag Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi béliimiine basladi. Universite okurken gesitli sivil toplum
kuruluglar ve derneklerde goénilli olarak kodlama hem
6grencilere hem de egitmenlere egitici egitimleri verdi. Ayni
zamanda C#, Asp.net MVC dillerinde projeler gergeklestirerek
cesitli kurumlar ile isbirligi yapti. Photoshop programi tizerinden
tasarim yaparak gesitli kurumlarin sosyal medyalarini yonetti.
2020 yilinda Universiteden mezun olduktan sonra 6zel bir okulda bilgisayar égretmenligi
olarak géreve basladi. Calistigi kurumda First Lego League, Nasa Invention Challenge gibi
gesitli yarismalara katilarak éddiller aldi. 2021 yilinda Bursa Uludag Universite Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri bélimiinde yiiksek lisans egitimine basladi. Web 2.0 araglari ile dijital
materyal gelistirme ile ilgili ¢esitli arastirmalar yaparak Lumi Education programi ile tanisti.
Yiksek lisans egitimini tamamlamak igin tez calismasinda 6gretmen adaylarina Lumi
Education programi ile dijital materyal gelistirmeye yonelik egitimler verdi. 2023 yilinda
Dog. Dr. Omer UYSAL danismanliginda yiiksek lisans egitimini tamamladi

Eposta : sysametyildirim27 @gmail.com
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Yazarlar
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Teknolojinin gelisimi ile birlikte dijitallesme, egitimin vazgecilmez bir unsuru haline
gelmistir. Dijital materyaller 6grenme ortamlarinin zenginlesmesine degerli ve
anlaml katkilar saglamaktadir. Uzaktan 6grenme, harmanlanmis 6grenme ile birlikte
dijital materyallerin tasarimina olan ihtiyag daha fazla artmistir. Ozellikle metin, ses,
resim ve videolari ayni anda iginde barindiran ¢oklu ortam 6grenme materyalleri
kazanimlara ulasma noktasinda oldukga yararl olmaktadir. Etkili ve uzun émrlt bir
ogrenmenin gerceklesebilmesi icin bu materyallerin 6grenen-materyal etkilesimine
olanak sunmasi dogru bir uygulama olacaktir. Uluslararasi Kurumlar, dijital materyal
kullanimini ve dijital materyal tasarimini 21. Yiizyil becerileri arasinda géstermektedir.
Yazilan kitap bu baglamda akademisyenlere, 6gretmenlere, 6grencilere ve ilgili
herkese kolay ve etkili bir sekilde etkilesimli ¢oklu ortam 6grenme materyali
hazirlanmasina yonelik alternatif bir yol gostermeye calismaktadir. Hazirlanan dijital
materyallerin paylasimi, tim Ogretici ve 6grenenler adina cevrimici veya uzaktan
o0grenme ortamlarinin zenginlesmesi icin anlaml bir firsat olarak degerlendirilebilir.
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