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BAGIMSIZ OGRENME TEORISINE DAYALI
OLARAK YETISKINLERIN UZAKTAN
EGITIMDE MOTiVASYONU!

Tugrul DURAK?

1. GIRIS

Bireyler kendilerini eksik hissettikleri, kapasitelerini
gelistirmek istedikleri veya ilgi duyduklar1 alanlarda, ne yasta
olursa olsunlar egitim alma ozgirligiiyle ¢esitli arayislara
girmektedir (Hamutoglu vd., 2019). Bu noktada uzaktan egitim,
ozellikle yetigkin bireyler i¢in 6nemli avantajlar sunmaktadir.
Zaman ve mekandan bagimsiz yapisi, bireysel 6grenme hizina
uygun igerik sunma kapasitesi ve ¢esitli yasam sorumluluklarini
dengeleyebilme imkan1 gibi 6zellikleri sayesinde, uzaktan egitim
yetigkinler tarafindan siklikla tercih edilmektedir.

Bu dogrultuda, bireylerin yasam boyu 6grenme egilimleri
ve kendini gergeklestirme motivasyonlari, onlar1 farkli 6grenme
ortamlarin1  degerlendirmeye  yonlendirmektedir.  Ozellikle
esneklik ilkesiyle one ¢ikan uzaktan egitim, yetiskin bireylerin
bireysel 6grenme ihtiyaclarim1 karsilamada etkili bir alternatif
olarak degerlendirilmektedir. Yetiskinlerin, kendi &grenme
stireglerini yonetme istekliligi ve sorumlulugu tistlenme diizeyleri
dikkate alindiginda, uzaktan egitim uygulamalarinin onlarin
motivasyon ve katilim diizeyleri lizerinde anlaml etkileri oldugu
soylenebilir.

1 Ogretim Gérevlisi, Manisa Celal Bayar Universitesi, Kula Meslek Y iksekokulu,
Bilgisayar Teknolojileri Boliimii, Web Tasarimi ve Kodlama Programi, Manisa,
tugrul.durak@cbu.edu.tr, ORCID: 0000-0001-9637-6552.
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Bu baglamda, yetigkin Ogrencilerin uzaktan egitime
yonelik ilgileri ve 6grenme siireglerine aktif katilimlari, yalnizca
bireysel istekle sinirli kalmamakta; ayn1 zamanda ¢esitli igsel ve
digsal faktorlerin etkilesimiyle sekillenmektedir. Bu faktorler,
bireyin kisisel 0Ozelliklerinden egitim ortammin niteligine,
teknolojik donanimdan 6gretim tasarimina kadar uzanan genis bir
yelpazede degerlendirilmektedir. Dolayisiyla, uzaktan egitimde
sunulan icerige yonelik katilimin artirilmasi i¢in bu faktorlerin
¢ok boyutlu bir yaklagimla analiz edilmesi gerekmektedir.

Yetiskin Ogrencilerin uzaktan egitimde sunulan igerige
katilmimi etkileyen c¢ok sayida faktér bulunmaktadir. Bu
faktorler, kisisel, ¢evresel, program ve igerik, teknolojik ve
ogretimsel faktorler olarak kategorize edilebilmektedir. Her bir
faktor grubu, Ogrencinin 68renme siirecine olan bagliligini,
motivasyonunu ve akademik basarisin1 dogrudan ya da dolayl
yoldan etkileyebilmektedir. Bu nedenle uzaktan egitimde igerigin
sadece sunulmasi degil, ayn1 zamanda erisilebilir, ilgi ¢ekici ve
o0grenme hedeflerine uygun bi¢imde tasarlanmasi biiyiikk 6nem
tagimaktadir.

Uzaktan egitim ortamlarinda yetigkin dgrencilerin
sunulan icerige olan katilimi, Ogrenme siirecinin etkinligi
acisindan kritik bir rol oynamaktadir. Ozellikle bagimsiz
o0grenme kurami ¢ergevesinde, 6grencinin 6grenme materyaline
aktif katilimi; motivasyon, 0z-yOnetim becerileri ve igerigin
niteligiyle dogrudan iligkilidir (Moore, 1993; Garrison, 2003).
Aragtirmalar, 6grenenlerin icerigi anlamli, ilgi ¢ekici ve kisisel
hedefleriyle uyumlu bulmalari durumunda katilim diizeylerinin
belirgin bi¢cimde arttigin1 gostermektedir (Kahu, 2013; Sun &
Rueda, 2012). Bununla birlikte, icerik sunumunda esneklik,
etkilesimli Ogeler ve gercek yasamla baglantili Ornekler,
ogrencilerin derse bagliliklarim1 ve siirekliligi stirdiirmelerini
desteklemektedir (Boekaerts, 1999; Song et al., 2004).
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Kendi kendine 6grenme becerisi, egitmen liderligindeki
geleneksel modelin yerini muazzam ozerklige sahip 6grenme
ortamlarinin aldig1 uzaktan egitimde bir zorunluluk haline
gelmektedir. Aragtirmalar, kendi kendine 6grenmenin yetigskin
O0grenmesinin 6nemli bir dayanagi oldugunu ve uzaktan egitimde
motivasyonu ve kalicilig1 destekledigini gostermektedir (Loeng,
2020; Blaschke, 2012; Brubacher ve Silinda, 2019).

Ogrenmede  6zyonetim, kisinin  kendi  &grenme
ihtiyaglarini teshis etme, hedefleri formiile etme, 6grenme igin
uygun araclari segme ve Ogrenme ¢iktilarini degerlendirme
konusunda inisiyatif almasi olarak acgiklanmaktadir (Yerrabati,
2017:1). Bu bagimsizlik, 6zellikle 6grencilerin yiiz yiize ortamda
akranlar1 tarafindan paylagilmayan zorluklar olan yalnizlik ve
yetersiz acil destekle miicadele ettigi uzaktan egitimde c¢ok
onemlidir. Sonu¢ olarak, arastirmalar, yetiskin Ogrenicilerin
kendi kendilerini yonetme algisinin, 0grenme materyallerine
derinlemesine katilimlarini ve ¢alismalarin1 tamamlamada 1srarci
olmalarini kolaylastirdigin1 gostermektedir (Bertiz ve Karoglu,
2020; Malik ve Akkaya, 2021). Bordonaro da Gzyonetimin
yetiskin 6grenenlerde sahiplenme ve hesap verebilirlik duygusu
yarattigint ve bilgi okuryazarligi faaliyetlerini iistlenme
isteklerini artirdigini 6ne stirmektedir (Bordonaro, 2019).

Uzaktan egitimde yetiskin motivasyonu, Onceki
deneyimlerden ve Ogrenme baglamindan biyik Olcilide
etkilenmektedir. Kultirel faktorler 6zyénelim ve motivasyona
biiyiik ol¢iide aracilik etmektedir. Bu durumda, Ogrencilerin
kiiltiirel gegmisleri hakkinda bilgi sahibi olmak daha iyi egitim
stratejilerine yardimci olacaktir (Dewi vd., 2022). Curran ve
arkadaslar1 da yetiskinlerin kendi bilgi ya da becerilerinde bir
eksiklik ya da bosluk gordiiklerinde 6grenmeye yonelik 6z-
yonelimli bir yaklasim benimsemelerinin muhtemel oldugunu
belirtmektedir (Curran vd., 2019). Dolayisiyla, yetiskin
motivasyonunun dis 6diil sistemlerinden ziyade kisisel nedenler
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veya mesleki gelisim ihtiyaclariyla ilgili igsel siirecler yoluyla
olustugu sonucuna varilmaktadir (Brubacher & Silinda, 2019).

Uzaktan egitime yonelik teknolojik araglar, bu
motivasyon degerlendirmesini daha da karmasik hale
getirmektedir. Hedeflenen amaca bagh olarak, dijital araglar ve
cevrimi¢i  platformlar  uzaktan egitim  motivasyonunu
destekleyebilir ya da engelleyebilir olmaktadir. Baghilik ve
motivasyonun tesvik edilmesiyle ilgili olarak, Karahan ve
Roehrig'in ¢aligmalarinda, sosyal aglar araciligiyla gergek
hayattaki etkilesimin bu baghiligi biliylik o6l¢iide artirdigi
gosterilmistir (Karahan ve Roehrig, 2016). Ogrencilerin
motivasyonel durumlari uzaktan egitim ortamindan oldukga
etkilenmektedir (Malik & Akkaya, 2021).

Motivasyonel tasarim teorilerinin diger yonleri, yani
ARCS modeli, egitimcilerin 6grencileri motive etmek ig¢in
uzaktan egitim deneyimlerini nasil planlayabileceklerine dair
ilging iggoriiler tasimaktadir. Bu modele gore “Dikkat, alaka,
glven ve memnuniyet, bir 6grencinin ilgisini ¢ekmede rol
oynamaktadir” (Malik, 2014, s. 153). Kurs materyallerinin
ogrencilerin ilgi alanlarina hitap etmesi ve akranlariyla anlaml
etkilesime olanak saglamasi, dolayisiyla kendi kendine
O0grenmeye ve motivasyona elverisli bir ortam yaratmasi
gerekmektedir.

Yetigkin  Ogrenciler i¢in icsel motivasyonun rolii
gercekten de belirtilenden ¢ok daha fazla olmaktadir. Uzaktan
egitimde kaliciligin 6nemli bir belirleyicisinin, 6grenme siirecine
fiili katilimla karakterize edilen bir 6zellik olan i¢sel motivasyon
oldugu bildirilmektedir (Brubacher ve Silinda, 2019). Daha
ziyade, i¢csel motivasyon biiyiik 6l¢iide 6grenenlerin kendi kisisel
ve mesleki hedeflerini kendi kendine 6grenme parametresi i¢inde
gerceklestirme arzusundan kaynaklanma egilimindedir. Bu
nedenle, i¢sel motivasyonu gergekten ortaya gikarabilecek bir
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ortam  gelistirmek, c¢esitli uzaktan egitim ¢abalarinda
stirdiiriilebilir cabayi tesvik etmek i¢in uzun bir yol kat edecektir.

Uzaktan egitimde yetiskin Ogrencilerin karsilagtigi
zorluklar, 6z-yonelimli 6grenmeyi destekleyen yapilara ihtiyag
yaratmaktadir. Uzaktan Ogrenenlerin karsilastigi  benzersiz
zorluklarla birlikte potansiyel motivasyon noktalarina isaret
etmektedir ve bu noktalarin onurlandirilmasi ve dikkate alinmasi
gerekmektedir (Brubacher & Silinda, 2019). Boylece egitmenler,
Ogrenciye bu engelleri asmasinda rehberlik etmek ve
motivasyonlarin1 canli tutmak i¢in hedefe yonelik destek ve
kaynaklar1 bagarili bir sekilde tasarlayabilir olmaktadirlar.

Bagimsiz 6grenme teorisini géz Oniinde bulundurarak,
yetigkin egitiminin kendi kendine ydnlendirilen 6grenmeye
dayandigi sonucuna varilmaktadir. Yetiskin Ogrenciler ig¢in
uzaktan egitimdeki motivasyon sahnesi, i¢sel motivasyon,
ogrenmenin gergeklestigi kiiltiirel ortam, teknolojik faktorler ve
destekleyici egitim yapilarinin sundugu baglam tarafindan
sekillendirilmektedir. Bu nedenle, bu model motivasyonu ve
O0grenme deneyimini en ist diizeye cikarmak adma tiim bu
degiskenleri goz Oniinde bulundurarak biitiinsel bir yaklasim
olarak gorulmelidir.

Son zamanlardaki arastirmalar, harmanlanmis ve dijital
ogrenmenin, farkli baglamlarda bagimsiz 6grenme becerilerini
tesvik etmede ne kadar 6nemli hale geldigini vurgulamaktadir.
Harmanlanmig 6grenme hem yiiz ylize hem de ¢evrimigi veya
sanal O0grenmeyi birlestiren, ¢evrimigi 6grenme topluluklarina
katilarak Ogrenmeye olanak taniyan bir Ogretim tasarimi
modelidir (Ates Cobanoglu, 2020). Harmanlanmis Ogrenme
modellerinin, geleneksel simif 6gretimini ¢evrimigi Ogretimle
birlestirerek Ogrencilere motivasyon, katilim ve kendi kendine
O0grenme yeteneklerini artirdigi bulunmustur.
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Daha iyi O0grenmenin yam sira, bu yoOntemler, dijital
yeterlilik ve oOzerklik duygusu asilamakta olup, giiniimiiz
egitimine yoOnelik talepler dogrultusunda degisen bir gerekliliktir.
Saglik egitimi gibi belirli alanlarda, ileri diizey teknolojilerin
bagimsiz O0grenmeyi tesvik ettigi gOriilmiis, ancak bu
deneyimlerin kendi kendini diizenleyen Ogrenme teorisiyle
baglantis1 hala bazi kesifler gerektirmektedir. Cevrimi¢i ortamda
katilimin kritik rolii ele alinmakta, burada ger¢ek zamanl veriler
ve algoritmalar, bagimsiz 6grenme davraniglarini uyumlu bir
sekilde iyilestirebilmektedir.

Dijital yeterlilik ve kendi kendine yonlendirilmis 6grenme
kapasitesi, Ogrencilerin dijital 6grenmeye kabuliinii O6nemli
Olciide etkiler ve geleneksel siniflardan ¢evrimigi siniflara gegisin
daha sorunsuz olmasini saglamaktadir. Geng¢ Ogrenciler igin,
cevrimici ogrenmeye ebeveyn memnuniyeti, c¢ocuklarinin
bagimsiz Ogrenme yetenegiyle giiclii bir iliskiye sahiptir.
Internete smirli erisim, yiiksek &grenim kurumlarinda diisiik
temsil oranina sahip gruplar desteklemek i¢in bir yontemdir. Bu
tiir 6grenciler, kendi kendini degerlendirme testleri ve uygulama
degerlendirmeleri gibi pratik ¢evrimici kaynaklar saglandiginda
avantajlarin1 gérmektedirler. Bu bulgular, 6grencilerde bagimsiz
O0grenme becerisini asilayarak onlart modern egitimin
gereksinimlerine daha iyi hazirlamak icin yenilik¢i pedagojilere
duyulan ihtiyaci ortaya koymaktadir.

1.1. Bagimsiz Ogrenme: En Cok Arastirilan Alt
Konular

Bagimsiz 6grenme alanindaki alt konularin analizi, egitim
metodolojilerinin degisen dogasini ve teknolojik gelismeleri
yansitan ¢esitli arastirma alanlarin1 ortaya koymaktadir. Bu
konular arasinda, dijital araglarin geleneksel egitim sistemlerine
giderek daha fazla entegre edilmesiyle 6ne ¢ikan harmanlanmis
O0grenme ve c¢evrim i¢i Ogrenme dikkat cekmektedir. Bu
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yaklasimlar, yiiz ylize ve uzaktan 6grenme arasindaki boslugu
kapatarak daha fazla esneklik ve erisilebilirlik saglamayi
amaclamaktadir.

Bunun yani sira, bagimsiz ¢alisma aligkanliklarini tesvik
etmede Ozerklik ve lstbiligsel stratejilerin dnemini vurgulayan
0z-diizenlemeli 6grenme ve 0z-yonlendirmeli 6grenme, temel
arastirma alanlar1 arasinda yer almaktadir. Mobil 6grenme
Uzerine artan literatiir, taginabilir cihazlar ve her yerde baglanti
olanaginin, 6grenenlere egitim igerikleriyle istedikleri zaman ve
mekanda etkilesim kurma firsati sundugunu gostermektedir.
Benzer sekilde, ¢evrim ici egitimle yakindan iliskili olan uzaktan
ogrenme, ozellikle cografi veya altyapisal engellerin geleneksel
egitime erisimi sinirladigl baglamlarda giderek daha fazla ilgi
gormektedir.

Bagimsiz 6grenme baglaminda motivasyonu ve katilimi
artirmada oyunlastirmanin roli de ivme kazanmis olup,
egitimciler Ogrenci ilgisini siirdiirebilmek icin yenilik¢i
yontemleri kesfetmeye devam etmektedir. Son olarak, dijital
O0grenme, bagimsiz 6grenmeyi cesitli ortamlarda miimkiin kilan
araglar, platformlar ve pedagojik yaklasimlar iizerine yapilan
arastirmalarin temelini olugturmaya devam etmektedir. Tiim bu
alt konular bir araya geldiginde, bagimsiz 6grenme
aragtirmalarmin disiplinler aras1 dogasini1 gozler oniine sererek
degisen Ogrenci ihtiyaglarina, teknolojik gelismelere ve esitlik
kaygilarina uyum saglama gerekliligini vurgulamaktadir.
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2. CALISMA iCERIiGi

P
L 3

warring migragemen sysie

Sekil 1. Anahtar Kelime Kiimeleme Haritasi
2.1. Bagimsiz Ogrenme vd. Kiimesi

Bu arastirma kiimesi, cevrim i¢i kurslarda yetigkin
Ogrencilerin  motivasyonunu  etkileyen temel faktorleri
inceleyerek  Ozellikle  bagimsiz ~ 6grenme  ilkelerine
odaklanmaktadir. Cevrim i¢i d6grenme deneyimleri ve katilim
diizeyi; erisilebilirlik, odak gruplari, bagimsiz 6grenme, 6grenme
yonetim sistemleri ve tematik analiz aracilifiyla ortaya konan
temel faktorler tarafindan sekillendirilmektedir. Bu faktorler,
ekonomik, yapisal ve metodolojik agidan 6nemli unsurlar1 6ne
cikarmaktadir.

Uzaktan egitimin erisilebilirligi ¢esitli faktorlere baghdir.
Bunlardan biri de maliyet faktoridir. Cevrim i¢i egitim
programlarinin belirli maliyetleri ve erisilebilirligi, o6zellikle
kariyer ve kisisel sorumluluklari ile egitimi bir arada yiiriitmeye
calisan yetigkin 6grenciler i¢cin motivasyon ve katilim diizeylerini
onemli dlglide etkilemektedir. A¢ik egitim kaynaklar: (OER) ve
bazi abonelik tabanli platformlar gibi olduk¢a uygun maliyetli
o0grenme modelleri, bagimsiz 6grenmeyi siirekli tesvik etmede
analitik agidan 6nemli bir rol oynamaktadir.

Odak gruplari, arastirmacilara yetiskin 6grencilerin dijital
O0grenme ortamlarindaki bakis agilar1 ve deneyimleri hakkinda
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onemli bilgiler saglamaktadir. Tematik analiz ise tekrar eden
motivasyon faktorlerini  ve engelleri belirleyerek  0z-
yonlendirmeli 6grenme siireclerinin  gelistirilmesine katkida
bulunmaktadir.

Bu kiime, bagimsiz 6grenme kavramina odaklanarak
cesitli 6z-diizenleme stratejilerini, belirlenmis hedef belirleme
tekniklerini ve bir¢cok 6zerk 6grenme davranigini uzaktan egitim
icin 6nemli unsurlar olarak vurgulamaktadir. Yetigskin 6grenciler
i¢in basarili ¢evrim igi 6grenme, giiclii bir 6z-motivasyon ve 0z-
yeterlilik duygusu gerektirmekte olup, akademik basari i¢in
bagimsiz ¢aligma aligkanliklarini zorunlu kilmaktadir.

Ogrenme yonetim sistemlerinin (LMS) bu kiimede yer
almasi, bagimsiz 6grenmeyi kolaylastirmadaki dijital altyapinin
roliinli  vurgulamaktadir. LMS platformlar, 6grencilerin
materyallere erisebildigi, ilerlemelerini takip edebildigi ve kendi
hizlarinda 6grenme siireglerini yonetebildigi yapilandirilmis
ortamlar sunmaktadir. LMS o6zelliklerinin kullanilabilirligi ve
uyarlanabilirligi, 6zellikle etkilesimli araglar, analitik ¢ozliimler
ve kisisellestirilmis 6grenme yollar1 sisteme entegre edildiginde,
ogrenen motivasyonu lzerinde 6nemli bir etkiye sahiptir.

2.2. Mobil Ogrenme vd. Kiimesi

Bu arastirma kiimesi, modern uzaktan egitimde mobil
O0grenme, bagimsiz 6grenme ve teknolojik gelismelerin gesitli
yonlerini inceleyerek yetigskin 6grencilerin motivasyonunu nasil
etkiledigini arastirmaktadir. Dijital 6grenme ortamlari, 6z-
yonlendirmeli 6grenme ve kisisellestirmeye yonelik veri yogun
yaklagimlar bu kiimenin temel odak noktalaridir. Mobil 6grenme,
o0grenme terminalleri ve biiylik veri gibi kavramlar, 6zellikle
iiniversite diizeyinde Ingilizce dinleme-konusma egitimi ile
elektrik miihendisligi ve otomasyon alanlarindaki uzaktan egitim
deneyimlerinde teknolojinin ve 6z-diizenleme stratejilerinin
entegrasyonunu vurgulamaktadir.
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Mobil 6grenme, dijital i¢erige her yerden ve esnek erigim
imkan1 sunarak, geleneksel uzaktan egitimin zaman ve mekan
sinirlamalarini ortadan kaldirmakta; bu da 6grenen 6zerkligini ve
motivasyonunu artirmaktadir. Buna bagli olarak kullanilan
bagimsiz 6grenme terminalleri, bireylerin kendi hizlarinda
O0grenmelerini ve bilgiye erisimlerini kolaylastiran dijital araglar
olarak 6nemli rol oynamaktadir. Bu araglarin verimliligi arttikga,
uzaktan egitim 6grencilerinin motivasyonu ve grenmeye devam
etme istekliligi de guclenmektedir.

Bagimsiz 6grenme bileseni, 6z-yonlendirmeli egitim
cercevelerine verilen Onemi yansitarak, kisisellestirilmis geri
bildirim  mekanizmalart ve uyarlanabilir teknolojilerle
desteklenen yapilandirilmig sistemleri icermektedir. Bu noktada
bliyilk veri, Ogrenme davraniglarin1 analiz etme, katilim
kaliplarin1 tahmin etme ve igerigi bireysel ihtiyaglara gore
uyarlama siireclerini optimize ederek egitimcilerin motivasyonu
artirici stratejiler gelistirmesine olanak tanimaktadir.

Sonug olarak, bu arastirma kiimesi; mobil teknoloji, 6z-
diizenlemeli 6grenme ve veri odakli stratejilerin birlesimiyle
gelistirilen yenilik¢i 6grenme modellerinin, yetiskin 6grencilerin
bagimsiz Ogrenme siireclerinde erisilebilirligi, katilimi ve
motivasyonu nasil artirdigini gostermektedir

2.3. Cevrimi¢i Ogrenme vd. Kiimesi

Bu aragtirma kiimesi, bagimsiz 0grenme kurami
cercevesinde cevrimici 6grenme ortamlari, bagimsiz dgrenme
becerileri ve Ogrenme performanst arasindaki iligkileri
incelemektedir. Cevrimici 6grenme, OZrenme performans,
bagimsiz  O0grenme  becerisi ve  Ogrenme  etkisinin
degerlendirilmesi gibi kavramlar, 6zellikle yetiskin 6grenenler
icin uzaktan egitimde 6z-yonlendirmeli 6grenme stratejilerini ve
performans degerlendirmelerini ifade etmektedir.
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Uzaktan egitim, esneklik ve oOlgeklenebilirlik sunarak
cevrimigi  Ogrenmeyi  egitim  silireclerinin  merkezine
yerlestirmektedir. Cevrimi¢i  0grenme yoluyla bagimsiz
O0grenmenin gergeklestirilmesi; 6gretimsel destek, etkilesim ve
erisilebilir destek hizmetleri gibi cesitli faktorlere baghdir.
Cevrimigi 6grenmenin dijital dogasi, 6grenenlerin kontrol, izleme
ve motivasyonlarin1 siirdiirme gibi 6z-dlzenleme becerilerini
gelistirmelerine yardime1 olur ve kendi hizlarinda 6grenmelerini
destekler.

Bagimsiz 6grenme becerileri, uzaktan egitimde basarinin
onemli bir belirleyicisidir. Oz-disiplin, hedef belirleme, zaman
yonetimi ve istbiligsel farkindalik gibi beceriler, 6grenenlerin
kendi 6grenme siireclerini kontrol etmelerini saglamaktadir.
Aragtirmalar, bagimsiz 6grenme becerisi yiiksek olan yetiskin
Ogrenenlerin ¢evrimi¢i dersler yoluyla daha olumlu 6grenme
sonuclart elde etme ve bilgiyi daha uzun siire koruma
olasiliklarinin daha yiiksek oldugunu gostermektedir.

Uzaktan egitimde Ogrenme performansi, Ogrencilerin
bagimsiz 6grenme diizeyleri ile dogrudan iliskilidir. Cevrimigi
o0grenmede performans gostergeleri; ders tamamlama oranlari,
degerlendirme puanlari ve Ogrenme faaliyetlerindeki dijital
katilim gibi faktorleri igermektedir. Bagimsiz 6grenme
becerilerinin  performanst  nasil  etkiledigini  anlamak,
egitimcilerin  6z-yonlendirmeli 6grenenlere ydnelik etkili
miidahaleler tasarlamalarina yardimci olabilir.

Ogrenme etkisinin belirlenmesi, c¢evrimici egitimin
Ogrenenlerin bilgi edinme ve beceri gelistirme siire¢lerini nasil
etkiledigini incelemeyi gerektirmektedir. Bagimsiz 0grenme
ortamlarinda O6grenme etkinliginin degerlendirilmesi, 6gretim
yaklagimlarmin ve dijital 6grenme araglarinin siirekli olarak
gelistirilmesi i¢in biiyiik bir firsat sunmaktadir.
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Genel olarak, bu aragtirma kiimesi, ¢evrimigi egitimde
verimliligi en iist diizeye ¢ikarmada 6z-6grenme yeteneklerinin
onemini vurgulamaktadir. Oz-diizenlemeli ogrenme
davraniglarinin = tesvik edilmesi ve etkili degerlendirme
stratejilerinin  gelistirilmesi, ¢evrimici egitim programlarinin
O0grenen katilimini, devamliligini ve basarisini en list diizeye
cikarmasina yardimci olacaktir.

2.4. Yiiksek Ogretim vd. Kiimesi

Bu arastirma kiimesi, yiiksekdgretim, dijital 6grenme, 6z
orgiitlenme, dijital yetkinlikler, 6grenci katilimi ve teknoloji
kabuliiniin bagimsiz 6grenmeye katkisini incelemektedir.
Dilbilim ve dijital nesil temas1 giiclii bir sekilde vurgulanarak,
cevrimi¢i 6gretim ve 0grenmede dijital okuryazarlik ve iletisim
konularinda nesiller arasindaki farkliliklara odaklanilmaktadir.
Bu baglamda, ozellikle uzaktan egitimde 6grenen ozerkligi ve
motivasyonunun 6nemli oldugu durumlarda, teknolojinin
o0grenme deneyimlerini nasil sekillendirdigi gosterilmektedir.
Algilanan fayda, kullanim kolayligi ve dijital okuryazarlik,
cevrimigi Ogrenenlerin motivasyonunu ve Ogrenmeye katilim
istekliligini  dogrudan etkilemektedir. Bagimsiz 6grenme
teorisiyle baglantili olarak, teknoloji entegrasyonunun basarisi
bliyilk o0lcide 0Ogrencilerin  dijital araglart ne kadar 1iyi
kullanabildigine baglidir.

Oz orgitlenme ve dijital yetkinlikler, dijital bir ortamda
bagimsiz 6grenmenin temel bilesenleri olarak 6ne ¢ikmaktadir.
Uzaktan egitimde, yetigkin 6grenenlerin zaman yonetimi, hedef
belirleme ve bilgi okuryazarlig1 gibi 6z diizenleme becerilerini
gelistirmesi, bagimsiz 6grenme siirecinde basari igin gereklidir.
Dijital yetkinlikler yalnizca temel teknik becerileri degil, aym
zamanda elestirel diisiinme, problem ¢dézme ve sanal 6grenme
ortamlarinda etkili c¢evrimigi iletisim gibi unsurlar1 da
icermektedir.
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Ogrenci  katilimi, 6zellikle cevrimigi  6grenmede,
yiiksekdgretimde Onemli bir konu olmaya devam etmektedir.
Katilim diizeyi dijital platformlardaki etkilesim ozellikleri,
Ogretim tasariminin kalitesi ve Ogrencilerin 6z Orgiitlenme
becerileri ile dogrudan iligkilidir. Arastirmalar, &grenci
katiliminin motivasyon, 6grenme ¢iktilar1 ve ¢evrimigi derslere
devamlilik ile dogrudan iligkili oldugunu gdstermektedir.

Dilbilim ve dijital neslin ele alinmasi, dijital egitim
alanindaki nesiller aras1 farkliliklara dikkat ¢ekmektedir. Dijital
cagda dogan ogrenciler, onceki nesillere kiyasla daha etkilesimli,
multimedya agisindan zengin ve is birligine dayali 6grenme
deneyimlerini tercih etmektedir. Dilbilim agisindan, ¢evrimigi
O0grenme ortamlarinin sunumu, yabanci dil farkliliklarindan ve
bilissel yiik teorisinin anlama ve o6grenci katilimi {izerindeki
etkisinden etkilenmektedir.

Bu kiime, teknoloji kullanimi, dijital beceriler ve 6z
orgiitlenme konularina odaklanarak, yiiksekogretimde bagimsiz
O0grenme deneyimlerinin 6nemini vurgulamaktadir. Tim
ogrencilerin dijital okuryazarlik becerilerini gelistirmek ve ¢esitli
stratejilerle onlar1 6grenmeye tesvik etmek, uzaktan egitimde bu
Ogrenci grubunun motivasyonunu ve Ogrenme ¢iktilarini
artirmaktadir.

2.5. Harmanlanmis Ogrenme vd. Kiimesi

Bu aragtirma kiimesi, harmanlanmis 6grenme, 6gretim
yontemi, 6grenci motivasyonu ve teknoloji destekli egitimin
etkilesimini incelemektedir. Bilgisayar destekli ¢izimler, ¢cevresel
farkindalik, yesil teknoloji ve QR kod uygulamalar1 gibi unsurlari
iceren bu kiime, farkli 6gretim stillerinin ve dijital araglarin
ogrencileri nasil motive ettigini ve Ogrenmeye tesvik ettigini
ozellikle harmanlanmis 6grenme ortamlarinda gostermektedir.

Harmanlanmis 6grenme, Ogrencilerin hem yiliz yiize
derslere katildigt hem de c¢evrimici bilesenlerle etkilesimde
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bulundugu bir 6gretim yontemi olarak tanimlanmaktadir. Bu
yaklagim, Ogrencilere esneklik ve kisisellestirilmis O0grenme
firsatlar1 sunmaktadir. Ogretimin etkinligi, senkron ve asenkron
ogrenme bilesenlerini dengeleyen 6gretim yontemine, etkilesim
dizeyine ve dijital ara¢ kullanimina baglidir. Uygun bir yontemle
uygulandiginda harmanlanmis 6grenme, 6grencilere esneklik,
etkilesim ve uyarlanabilirlik sundugu i¢in motivasyonu artirmada
kritik bir rol oynamaktadir.

Bu kiimede yer alan bilgisayar destekli tasarim, dijital
teknolojinin yaratici ve teknik disiplinlerde nasil uygulandigini
gostermektedir. Bilgisayar destekli tasarim teknolojisinin egitime
entegrasyonu, 6grencilerin pratik becerilerini gelistirmelerine ve
konuya daha fazla ilgi duymalarina yardimci olmaktadir. Bu
durum, teknolojinin uygulamali 6§renme ortamlarina nasil katki
sagladigim1 ortaya koymaktadir. Benzer sekilde, QR kod
uygulamalar da etkilesimli ve erisilebilir 6grenme materyalleri
sunarak Ogrencilerin bagimsiz calismalarin1 destekleyen bir
dijital ¢ag yeniligi olarak 6ne ¢ikmaktadir. QR kodlar, 6grencilere
aninda igerik, degerlendirme ve is birligine dayali 6grenme
platformlarina erisim imkani saglayarak dinamik ve ilgi ¢ekici bir
O0grenme deneyimi sunmaktadir.

Yesil teknoloji ve cevresel farkindaligin egitimde ele
alinmasi, siirdiiriilebilirlik ve ¢evre dostu uygulamalara yonelik
artan vurguyu gostermektedir. Yesil teknolojinin dijital 6grenme
sistemlerine entegre edilmesi, Ogrencileri kendi alanlarinda
surdurulebilir ¢oziimler tiretmeye tesvik etmektedir. Bu temalarin
harmanlanmis 6grenme miifredatina dahil edilmesi, cevresel
biling olusturma konusundaki kiiresel egitim egilimleriyle
paralellik gostermektedir.

Ogrenci motivasyonu, bu unsurlarm tamamim birlestiren
temel faktordiir. Arastirmalar, dijital araglar, etkilesimli igerikler
ve esnek Ogrenme yoOntemlerinin, egitim cesitliligini artirarak
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motivasyonu bliylik olgiide yiikselttigini = gostermektedir.
Harmanlanmis 6grenmede teknolojinin etkin kullanimi, 6grenci
katilimimi artirarak daha iyi 6grenme kaliciligi ve akademik
performans saglamaktadir.

Teknolojinin egitimdeki ylikselen roliinii gozler Oniine
sermektedir. Harmanlanmis O6grenme, yenilik¢i  Ogretim
yontemleri ve dijital araclar, 6grenci motivasyonu ve katilimini
artirmanin etkili yollar1 olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu etkilesimli ve
surdardlebilir  yaklagimlar, ozellikle uzaktan egitimde
zenginlestirilmis ve etkili bir 6grenme deneyimi sunmaktadir.

2.6. Oz Yonelimli Ogrenme vd. Kiimesi

Bu aragtirma kiimesi, ¢evrimi¢i 6grenme ortamlari, 6z-
yonelimli 6grenme becerileri ve akademik basar1 arasindaki
iliskileri  incelemekte olup, bagimsiz G6grenme teorisi
cercevesinde Ogrenen basarisini etkileyen anahtar faktorleri
vurgulamaktadir. Kiimedeki temalar, otonom O§grenme
davranislari, dijital etkilesim ve motivasyonun bagimsiz 6grenme
deneyimlerini gelistirmedeki dnemini ortaya koymaktadir.

Oz-yénelimli 6grenme, dgrenenlerin 6grenme siireclerini
planlama, izleme ve degerlendirme yetilerini igeren temel bir
bilesendir. Cevrimigi egitimde, 6z-yonelimli 6grenme becerileri,
ogrencilerin kendi Ogrenmelerini yonetme ve motive etme
kapasitelerini artirir. Bu beceriler, bilissel, metabiligsel ve
motivasyonel stratejileri icermekte ve cevrimici kurslarda
ogrenim siirekliligini ve basariy1 desteklemektedir.

Cevrimi¢i Ogrenme ortamlarinda etkilesim, Ogrenme
yonetim sistemleri ve diger dijital araglarla ogrencilerin
O0grenmeye katilimi artirilmaktadir. Bu etkilesim, 6grenenlerin
motivasyonunu ve akademik performansini olumlu yonde
etkilemektedir. Ayrica, ¢evrimici platformlarda sunulan
kisisellestirilmis 6grenme yollar1 ve geri bildirim mekanizmalari,
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Ogrencilerin O6grenme siireclerini daha etkili yonetmelerine
olanak tanimaktadir.

Akademik basari, 0grencilerin 6grenmelerini 6z-yonetme
ve cevrimi¢i ortamlarda aktif katilim gosterme becerileriyle
dogrudan iliskilidir. Oz-yonelimli 6grenme becerileri gelismis
ogrenciler, kurslar1 tamamlama ve yiiksek akademik performans
elde etme konusunda daha basarilidir. Cevrimigi platformlarda
sunulan uyarlanabilir dijital araclar ve veri odakli geri bildirim
sistemleri, 6grencilerin ilerlemelerini takip etmelerine ve ihtiyag
duyduklart alanlarda gelisim saglamalarina yardime1 olmaktadir.

Sonug olarak, ¢evrimi¢i egitimde 6z-yonelimli 6grenme
becerilerinin gelistirilmesinin ve dijital etkilesimin artirilmasinin,
Ogrencilerin  akademik basarilarint  ve genel Ogrenim
deneyimlerini  iyilestirmede kritik bir rol oynadigini
gostermektedir. Egitimciler, Ogrenenlerin bagimsiz 6grenme
becerilerini desteklemek icin stratejiler gelistirmeli ve dijital
platformlari etkin bir sekilde kullanmalidir.

2.7. Cevrimici (")grenme Davramslan vd. Kiimesi

Kiime, ¢cevrimigi 6grenme davraniglarinin analizi, 6grenci
etkilesimi ve dijital egitimde video derslerin roliine odaklanirken,
veri odakli yaklasimlarin ¢evrimi¢i ortamlarda Ogrenme
deneyimini arastirma ve gelistirme silirecine nasil katki
sagladigin1 vurgulamaktadir. Bu kiime ig¢indeki veri analizi
entegrasyonu, O6grenci etkilesimlerini, katilim modellerini ve
performans  sonuglarin1  degerlendirmek icin  Ggrenme
analitiklerine olan bagimliliin arttigin1 ortaya koymaktadir.

Cevrimigi 6grenme davranisi, 6grencilerin dijital 6grenme
ortamlarinda gergeklestirdigi ¢esitli eylemleri ifade etmektedir.
Buna, sisteme giris sikliklari, gorevlere harcadiklari zaman,
tartismalara katilm ve egitim kaynaklariyla etkilesim gibi
unsurlar dahildir. Bu davranis kaliplarinin analizi, 6grencilerin
ogrenme aligkanliklarina yonelik ¢ikarimlar yapilmasina olanak
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tanir ve 0grenci basarisini artirmak i¢in 6gretim stratejilerinde
diizenlemeler yapilmasini saglamaktadir.

Etkilesim, ¢cevrimigi egitimin en biiyiik zorluklarindan biri
olup, motivasyon, devamlilik ve akademik performans iizerinde
dogrudan etkiye sahiptir. Video derslerin, igerigin aktarilmasi igin
birincil yontem olarak kullanimi giderek daha popiiler hale
gelmistir. Gorsel ve isitsel uyaranlar araciligiyla anlama siirecini
destekleyen video dersler, 6grenci etkilesimini artirmaya yonelik
onemli bir aragtir. Ancak, 6grencilerin video igerikleriyle olan
etkilesim diizeyi; videonun uzunlugu, etkilesim seviyesi ve
ogrenme hedefleriyle olan ilgisi gibi faktorlere bagli olarak
degisiklik gostermektedir. Arastirmalar, daha kisa, etkilesimli ve
iyl yapilandirilmig video derslerin, Ogrencilerin katilimini
artirarak bilgi kaliciligini destekledigini gostermektedir.

Veri analizi, ¢cevrimici 0grenme stratejilerinin etkinligini
degerlendirmede kritik bir rol oynamaktadir. Etkilesim metrikleri
analiz edilerek, tamamlama oranlar1 ve 6grenci etkilesimleri
genel bir bakis agisiyla incelenmektedir. Bu sayede egitimciler ve
Kurumlar, risk altindaki 6grencileri belirleyip destekleyebilmekte,
ders tasarimlarini optimize edebilmekte ve §grenme ortamlarinda
kisisellestirilmis miidahaleler gelistirebilmektedirler.

2.8. Yetiskin Ogrenciler vd. Kiimesi

Bu arastirma kiimesi, yetiskin egitimi 6grenme
deneyimlerini ve mobil okuryazarligin uzaktan egitimde oynadigi
rolii ele almakta; bagimsiz 6grenme i¢in mobil teknolojilere artan
bagimlilikla ilgili kaygilar1 vurgulamaktadir. Bu alanlarin kesisim
noktalarina bakmak, dijital ortamlarin kullanildig1 yetiskin
egitiminde karsilasilan benzersiz zorluklar1 ve firsatlart anlamay1
saglamaktadir.

Genel olarak, uzaktan egitim programlarina katilan
yetigkinler, geleneksel 6grencilerden farkli 6grenme ihtiyaglarina
ve motivasyonlarina sahiptir. Pek c¢ok yetiskin Ogrenci, is
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piyasasindaki sanslarini artirmak, yeni teknolojiler konusunda
beceriler edinmek veya  kisisel gelisim  hedeflerini
gerceklestirmek icin yasam boyu egitim almaktadir. Ancak,
yetisgkin ~ Ogrenciler zaman kisitlamalar, is ve aile
sorumluluklarini dengeleme zorunlulugu ve hizla degisen dijital
O0grenme araclariyla basa ¢ikma gibi engellerle karsilasmaktadir.
Uzaktan egitimin sundugu esneklik, yetiskin 6grenciler i¢in daha
uygun bir ¢6ziim sunmakta ve kendi hizlarinda farkh
mekanlardan 6grenme imkan1 saglamaktadir.

Mobil okuryazarlik, yetiskin Ogrencilerin 0grenme
kaynaklarina erisimini kolaylastirmaktadir. Birgok yetiskin, akilli
telefon, tablet ve diger mobil uygulamalar araciligiyla egitim
faaliyetlerinde bulunmaktadir. Mobil okuryazarlik, yalnizca
dijital 6grenme platformlarma erismeyi degil, aym1 zamanda
cevrimici igerigi degerlendirmeyi ve mobil uygulamalari etkili bir
sekilde kullanmay1 da kapsamaktadir. Yiiksek diizeyde mobil
okuryazarlik, yetigskin 6grencilerin dijital 6grenme materyalleri
satin almasini, kendi kendine 6grenme stireclerini ylirlitmesini ve
cevrimi¢i forumlarda diger Ogrencilerle etkilesim kurmasin
saglamaktadir. Bu tiir etkilesimler, 6grenme deneyiminin daha
verimli hale gelmesine katkida bulunmaktadir.

Uzaktan egitimde mobil teknolojilerin entegrasyonu,
geleneksel 6grenme engellerini azaltarak daha fazla esneklik ve
erisilebilirlik saglamaktadir. Mobil uyumlu 6grenme yonetim
sistemleri (LMS), mikro 6grenme modiilleri ve uygulama tabanl
egitim araglari, yetiskin 6grencilerin bagimsiz 6grenme ve 6z
diizenleme stratejilerini destekleyerek ihtiyaclarimni
kargilamaktadir. Ayrica, giderek artan mobil oncelikli 6gretim
tasarimlari, dijital egitimin kapsayict ve farkli ©grenici
profillerine uyarlanabilir olmasini saglamaktadir.

Genel olarak, bu arastirma kiimesi, mobil okuryazarligin
yetisgkin ~ Ogrencilerin  0grenme  deneyimlerini  nasil
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sekillendirdigini ~ vurgulamaktadir.  Dijital  yeterliliklerin
gelistirilmesi  ve egitim kaynaklarmma kesintisiz erigimin
saglanmas1 sayesinde mobil teknolojiler, uzaktan egitimde daha
ilgi c¢ekici, esnek ve etkili 6grenme deneyimlerine katkida
bulunmaktadir.

3. SONUC

(Calisma, motivasyonun c¢ok boyutlu bir yapiya sahip
oldugunu ve bu nedenle uzaktan egitimde yetiskin 6grenenler igin
0z diizenlemeli 6grenme, dijital katilim ve mobil okuryazarligin
onemli konular oldugunu bildirmektedir. Motivasyon, bir
ogrenenin kendi 6grenme sirecini strdurebilme ve yonetebilme
kapasitesini, dijital araglar1 etkili bir sekilde kullanmasini ve
o0grenme ortamlarinin farkli etkilesim seviyeleriyle etkilesime
girmesini ifade etmektedir. Motivasyon ayn1 zamanda, 6grenme
baglamima baghh bir faktoérdir. Farkli siirec degiskenleri
etkilesime girerek hem motivasyonu hem de 6grenme ¢iktilarin
etkilemektedir. Bu noktada, bagimsiz 6grenme kurami, tiim bu
faktorler arasinda teorik bir baglanti kurarak uzaktan egitim
baglaminda motivasyonu siirdiirebilecek ve 6grenme ¢iktilarini
artirabilecek bir temel olusturmaktadir.

Ozellikle 6z diizenlemeli &grenme, uzaktan egitimde
temel bir motivasyon faktoridir ve hedef belirleme, zaman
yonetimi ve 6z degerlendirme gibi unsurlar1 igermektedir. Onceki
arastirmalar, 0z diizenlemeli 6grenme stratejilerini kullanan
Ogrencilerin uzaktan egitimde daha direngli ve basarili olduklarini
ortaya koymaktadir (Kellenberg ve ark., 2017). Bu ¢alisma da
onceki arastirmalara dayanarak, kendi kendine Ogrenme
aliskanliklar1 gelistiren yetiskin 6grencilerin daha motive ve
katilimer  olduklarimi  belirlemistir.  Ayrica bulgular, 06z
diizenlemeli 6grenmenin, 6grencilerde sorumluluk duygusunu ve
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0z yeterlik hissini tesvik ederek motivasyonu artirmada onemli
bir rol oynadigini gostermektedir.

Bir diger 6nemli bulgu ise, sanal 6grenme ortamlar1 ve
O0grenme yonetim sistemleri iginde dijital katilimin 6nemiyle
ilgilidir. Bulgular, etkilesimli dijital araglarin video dersler,
oyunlastirma ve tartisma forumlar1 Ogrenci motivasyonu ve
memnuniyeti zerinde olumlu bir etkisi oldugunu gostermektedir.
Ayrica, veri destekli geri bildirim sistemleri, 6grenme deneyimini
kisisellestirerek Ogrencilerin ilerlemelerini takip etmelerini ve
kisa siirede dogru yardimi almalarini1 saglamaktadir. Bu sonuglar,
daha Onceki caligmalarin, uyarlanabilir 6grenme stratejilerinin
uzaktan egitim ortamlarindaki 6nemine vurgu yapan bulgulariyla
da tutarhdir (Sogunro, 2014).

Bunun yani sira, bagimsiz 6grenme acisindan mobil
okuryazarligin degeri de vurgulanmaktadir. Mobil uyumlu
O0grenme ortamlarinin giderek daha fazla 6ne ¢ikmasiyla, yetiskin
ogrenciler esnek ve erisilebilir ders materyallerinden biiyiik
Olgiide faydalanmaktadir. Mobil okuryazarlik ile motivasyon
arasinda giiclii bir iliski bulunmaktadir. Dijital araglar etkin bir
sekilde kullanabilen &grencilerin &grenimlerine daha bagh
kaldiklar1 go6zlemlenmistir. Ancak, tasarimcilar esneklik ile
yapilandirilmis destek arasinda dogru dengeyi kurmalidir.
Ogrenenlerin  bagimsizligim tesvik ederken, harmanlanmis
O0grenme programlari, gercek zamanl destek ve is birligine dayali
Odevler gibi diizenlemeler, Ogrencilerin motivasyonlarini
koruyabilmeleri i¢in gerekli destegi saglamaktadir.

Bu bulgular, uzaktan egitimin basarili olabilmesi i¢in iyi
yapilandirilmig, ancak Ogrenenlerin katilimmi ve basarisini
destekleyecek kadar esnek formatlara ihtiya¢ duydugunu
dogrulamaktadir.
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USE OF TECHNOLOGY IN FIRST READING
AND WRITING

Abdulkadir SAGLAM!
Omer ERBASAN?

1. INTRODUCTION

First reading and writing skills constitute the basic
building blocks of the learning process and have a direct impact
on students' academic and life success. This process, which is
predominantly carried out with paper and pencil in traditional
teaching methods, is undergoing a significant transformation with
the benefits of the digital age. With the rapid penetration of
technology into educational environments, interest in innovative
applications to support early literacy development is increasing.

1.1. Importance and Scope of the Research

Since access to information in today's societies is largely
realized through digital platforms, it is becoming increasingly
important to direct students who are introduced to technological
tools at an early age to applications that support reading and
writing skills. In this context, the fundamental importance of the
research stems from the necessity to examine to what extent
enriching educational environments with technology improves
students' literacy competencies. The scope of the study is not
limited to classroom applications only, but also includes the use
of technological resources in home and out-of-school
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environments. Thus, it is aimed to evaluate the ways in which
digital tools are used in early reading and writing processes, the
opportunities and obstacles encountered from a broad perspective
and to make recommendations for learners at different levels.

1.2. Problem Statement

In the early reading and writing process, keeping students'
interest and motivation levels high is a critical element for
success. However, the fact that traditional methods are limited in
some cases, especially their inability to adequately respond to
individual learning needs, can negatively affect the quality of
education. In the age of digitalization, although students are
intertwined with technological tools from an early age, not using
these tools effectively and in a planned manner in the educational
process can create problems. In particular, not taking into account
the pedagogical dimension of technology integration sufficiently
and not supporting teachers and students can delay reaching the
desired level in early reading and writing skills. This problem
situation brings up the question of how technology can be adapted
to students more efficiently with the strategies and approaches to
be addressed in the research.

1.3. Purpose and Research Questions

The general purpose of the research is to examine the
effects of technology integration on early reading and writing
skills and to reveal the effectiveness of digital tools used in these
processes. In this context:

1. Determining the methods and tools that technology can be
included in the first reading and writing process,

2. Examining the effects of digital resources on students'
motivation, interest and academic achievement,

3. Evaluating the role of teachers' and parents' level of
technology use in this process,
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4. Defining appropriate digital content for students with
different learning styles and special learning needs,

5. Presenting the difficulties that may arise from the use of
technology and solution suggestions for these difficulties,
constitute the sub-objectives of the research.

2. THEPLACE OF TECHNOLOGY IN THE FIRST
READING AND WRITING PROCESS

Today, educational processes are undergoing significant
transformation with the rapid development of digital technology.
The use of technology, especially in acquiring first reading and
writing skills, enriches learning processes and offers students
multidimensional experiences (Falth & Selenius, 2024). Digital
applications, interactive materials and online resources aimed at
developing the language skills of primary school students
complement traditional methods and support the learning process
(Amorim, Jeon & Dias, 2020; McNamara & Kendeou, 2022). In
addition, thanks to the personalized feedback and adaptable
learning opportunities offered by technology, it is possible to
offer content appropriate to students' individual differences
(Quadir & Chen, 2015).

2.1. Development Process of Reading and Writing
Skills

Reading and writing skills are competencies that form the
basis of cognitive and linguistic development and are expected to
be acquired by students at an early age (Lyytinen, Semrud-
Clikeman & Richardson, 2021). These skills, which directly
affect the student's understanding, interpretation and
communication processes, also open the door to lifelong learning
processes (Genlott & Gronlund, 2013). In particular, reading and
writing play a critical role in increasing students' linguistic
awareness, developing their vocabulary and structuring their
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thinking skills (Atterstrom, Malmqvist & Sward, 2023). At this
point, solid foundations laid in the early period largely determine
the student's academic success in the following educational
stages.

Reading and writing development involves complex
processes that are interconnected and interacting (Thompson,
Tanimoto & Berninger, 2017). In traditional approaches, students
first solve the letter-sound relationship and then work on word
and sentence levels. However, in recent years, thanks to the
opportunities offered by interactive technologies, multi-faceted
learning environments have been created and students are
allowed to use visual, auditory and tactile skills together. Thus,
the learning process becomes more dynamic and attractive, and
student motivation increases (Hutchison & Beschorner, 2019). In
the early literacy period, students acquire sub-skills such as basic
letter knowledge, phonetics and word recognition, while also
developing practices for constructing meaning and interacting
with text (Wijekumar, Zhang & McKeown, 2024). In this process,
digital applications and game-based learning platforms offered to
students keep children's attention alive and reinforce learning
with fun experiences (Leite, Santo & Mol, 2023). For example,
interactive writing programs allow children to develop their
writing skills gradually and provide individualized feedback by
instantly correcting spelling errors (Belo, McKenney & Bradley,
2016).

Similarly, the development of reading skills is not limited
to word reading speed or fluency, but also includes dimensions
such as reading comprehension and interaction with the text
(Paterson, Henry & Blue, 2003). Digital environments, in
particular, provide students with quick access to different types
of texts, allowing them to constantly interact with content they
are interested in (Bromley, 2012). This strengthens the student's
connection with texts, increases their curiosity for reading, and
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enriches their vocabulary through different types of resources
(Karabanov & Aram, 2024).

At the same time, the organization of the learning
environment and teacher guidance play an important role in the
acquisition of reading and writing skills (Ronimus & Richardson,
2014). In addition to traditional classroom activities, technology-
based teaching activities can increase the active participation of
students in the learning process and personalize learning
materials (Cooper & Nichols, 2007). Such approaches not only
support the student's intrinsic motivation, but also facilitate the
implementation of strategies for their individual needs (Brown &
Allmond, 2021). On the other hand, the use of technology in the
early reading-writing process contributes to the simultaneous
development of digital literacy skills (Yore, Bisanz & Hand,
2003). Students learn not only to use technological tools for
consumption, but also to produce with these tools and develop
their expression skills (Parette, Hourcade & Boeckmann, 2009).
Therefore, addressing reading and writing skills and digital skills
with a holistic approach is an important step in making students
well-equipped individuals required by the 21st century (Dalton,
2012).

In short, when the development of reading and writing
skills is enriched with technology-supported methods from an
early age, students' language skills are more solidly established
and the learning process becomes more efficient (Castanon-
Rodriguez & Vivaracho-Pascual, 2011). However, for this
process to be effective, teachers need to know how to integrate
technology with pedagogical purposes and constantly review and
improve their practices (Bowring, 2019).

2.2. Technology-Assisted Education

The theoretical infrastructure of technology-assisted
education includes various learning theories and pedagogical
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approaches. Basic learning theories such as behaviorism,
cognitive and constructivism guide the development of
frameworks for technology integration (Gee, 1999; Kim &
Clariana, 2019). For example, behaviorism emphasizes that
reinforcement-based feedback will facilitate the student's learning
process. In the use of technology, especially computer-assisted
practice and repetition programs reinforce students' learning with
a behaviorist approach by receiving instant feedback (Brueck &
Lenhart, 2015). Cognitive theories, on the other hand, consider
learning as the organization and structuring of mental processes.
The student's attention, memory, coding and recall mechanisms
come to the fore in this process. In technology-supported
environments, the use of interactive software and applications can
deepen learning by providing students with the opportunity to
practice on various cognitive tasks (Hutchison & Beschorner,
2019). In this century, where technology permeates every layer of
society, its integration into educational methods and techniques is
inevitable. It can be said that the concept of "computer-based
learning™ has given way to the concept of "technology-supported
learning.” Tablet computers, the internet, and Web 2.0 tools are
increasingly impacting our educational lives.

The transformation of technology-supported education
does not eliminate the need for traditional knowledge, educational
resources, and educational institutions; on the contrary, it offers
opportunities to increase the effectiveness of these resources and
institutions. These resources and opportunities, in turn, require
the use of educational technologies.

The hardware and software that make up educational
technologies include televisions, projection screens, projectors,
and computers. Multimedia is a key element of technology in
education. Multimedia (multimedia applications) is the combined
use of audio, video, images, and written text. Multimedia is the
use of computers to explain an idea, event, place, or object. Itis a
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fundamental technological tool that enables learners to internalize
information through hearing and seeing, to actively access
information, and to learn through trial and error, making
mistakes, and correcting their knowledge. By providing learners
with the opportunity to model the natural application of complex
concepts, it enables people to learn using their own abilities and
knowledge. Technology provides educational materials
(laboratories, libraries, tools, etc.) suitable for all levels of
education that learners can use individually or in groups (Alakog,
2003). The primary purpose of technology in education is to
create effective and long-term learning that contributes to human
development (Isman, 2005). The integration and use of the latest
technologies in education can improve the quality of education
and training (Ozan, 2009). The use of technology in teaching will
not only enable students to learn more easily, faster, more
effectively, and sustainably, but will also increase teachers' job
satisfaction.

Therefore, teacher training programs should provide
guidance on selecting appropriate digital tools, evaluating their
effectiveness, and integrating them into classroom management
systems. Furthermore, teachers' adoption of the TPACK
(Technological Pedagogical Content Knowledge) framework
enables them to align student needs and learning goals with
appropriate digital resources (Thompson et al., 2017). When these
components work together, technology integration not only
enhances students' digital literacy and problem-solving skills but
also promotes the development of basic reading and writing skills
(Lite et al., 2023).

2.3. Use of Digital Tools in Early Reading and Writing

Digital tools are becoming increasingly important in the
early reading and writing process. Tablets, interactive boards,
digital storybooks and game-based applications are among the
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primary tools that embody the learning process of students and
provide motivating elements (Belo et al., 2016). These tools
provide a flexible area of use both in classroom activities and in
distance education environments (Paterson et al., 2003). Since it
can be difficult to keep children's attention alive for a long time,
especially in the early reading and writing stage, the visual-visual
richness offered by digital tools facilitates learning (Bromley,
2012).

Interactive readings designed on tablets or computers
allow word recognition, pronunciation and basic comprehension
skills to be developed simultaneously (Karabanov & Aram,
2024). The student receives instant feedback on the text he reads,
corrects his mistakes and has the opportunity to improve his
pronunciation (Ronimus & Richardson, 2014). In addition, using
a keyboard in writing activities adds a different dimension to the
process of developing motor skills and alleviates the difficulties
that may be experienced in using pen and paper, especially for
some students (Cooper & Nichols, 2007). In addition, touch
screens support the kinesthetic learning style by allowing students
to approach letters and words with tactile feedback (Brown &
Allmond, 2021).

Digital tools are not only focused on individual learning,
but also support collaborative learning processes. Group work
done on interactive platforms allows students to share ideas,
create texts together and give feedback (Yore et al., 2003). In this
way, peer interaction increases, students’ written and oral
expression skills develop and active participation in the learning
process occurs (Parette et al., 2009).

On the other hand, it is of great importance that digital
tools are designed with an appropriate pedagogical approach
(Dalton, 2012). Instead of offering random or unclear practices to
students, layered and progressive learning materials that are in
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line with curriculum objectives should be prepared (Castanon-
Rodriguez & Vivaracho-Pascual, 2011). For example, game-
based exercises that progress from simple to complex levels
increase students' motivation by reinforcing their sense of
achievement (Bowring, 2019). In addition, teachers' correct
guidance of students during this process, planning of the learning
process and regular monitoring of student success also increase
effectiveness. Another important point in the use of digital tools
is the continuous monitoring and evaluation of student
development (Gee, 1999). Thanks to technology, performance
indicators such as students' reading speed, comprehension levels
and written expressions are recorded and analyzed in detail (Kim
& Clariana, 2019). This data gives teachers the opportunity to
offer differentiated teaching methods appropriate to the needs of
the students (Brueck & Lenhart, 2015). Moreover, students can
self-assess their own progress through digital platforms, which
increases learning responsibility and intrinsic motivation.

3. DIGITAL READING MATERIALS AND
INTERACTIVE BOOKS

Today, digital transformation has also changed the
structure of educational materials. In addition to traditional
printed books, many new formats such as digital books, e-books,
audiobooks and interactive stories have been added (Amorim et
al., 2020). This diversity offers rich learning opportunities,
especially for students in the early literacy period, facilitates
interaction with texts and increases students' reading motivation
(McNamara & Kendeou, 2022).

3.1. Use of Digital Books and e-Books

Digital books and e-books refer to texts adapted to
electronic media. These materials offer students a reader-friendly
experience with practical features such as font size adjustment,
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voice-over of the text, and instant dictionary use (Quadir & Chen,
2015). Especially in the first reading and writing process, students
learn word pronunciation more easily thanks to functions such as
automatic pronunciation, highlighting, and visual clues when
words are clicked. At the same time, when children hear the word
they read aloud, the reinforcement of the letter-sound relationship
is accelerated (Lyytinen et al., 2021).

Digital books offer flexible usage areas for teachers and
students. Teachers create a common reading experience by
projecting e-books to the entire class at the same time with the
help of a smart board or projector in the classroom environment
(Genlott & Gronlund, 2013). In this process, interactive features
such as highlighting the text and adding subtext notes are useful
in teaching students reading strategies (Atterstrom et al., 2023).
In addition, enriched content (e.g. animations, video clips)
presented on digital platforms contribute to the development of
reading habits by arousing students' curiosity.

Another innovation that e-books bring to the reading
process is the ability to track and analyze student reading behavior
using real-time data analytics (Thompson et al., 2017). Revising
curricula, diversifying learning content, or adapting materials to
student interests can be accomplished more efficiently and cost-
effectively than with traditional print resources (Wijekumar et al.,
2024). However, when factors such as the quality, language level,
and visual design of digital reading materials are not taken into
account, they also contain elements that will distract or mislead
students. For this reason, educators should be careful when
choosing digital materials and prefer qualified sources (Leite et
al., 2023). As a result, digital books and e-books stand out as tools
that enrich students' reading experiences, personalize learning,
and provide data-driven feedback (Belo et al., 2016). When their
integration into the educational process is planned correctly, they
make a significant contribution to the development of reading
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habits at an early age and to students' acquisition of digital literacy
skills (Paterson et al., 2003).

3.2. Audiobooks and Interactive Stories

Audiobooks are an important tool, especially for students
who want to develop early literacy skills (Bromley, 2012).
Having texts read by professional or semi-professional
audiographers allows students to experience features such as
pronunciation, stress, and intonation auditorily (Karabanov &
Aram, 2024). When audiobooks are selected according to the
reading speed and level of students, they increase children's
vocabulary and help them establish a deeper connection with the
text (Ronimus & Richardson, 2014). In addition, audio stories
supported by visuals feed the student's imagination and help them
develop a positive attitude towards written text (Cooper &
Nichols, 2007). Interactive stories are digital materials that
include sound, animation, interactive tasks, and sometimes game
elements (Brown & Allmond, 2021). In such stories, students
directly intervene in the flow of the story, interact with the
characters, or direct the story at certain points (Yore et al., 2003).
For example, in a story application, when the student reaches a
certain section, he/she learns the meanings of words by clicking
on the boxes that appear on the screen or shapes the course of the
story (Parette et al., 2009). Such interactions transform the
student from a passive receiver to an active participant in the
reading process (Dalton, 2012).

Audiobooks and interactive stories play a supportive role,
especially for students who have difficulty reading or low
motivation to read (Castanon-Rodriguez & Vivaracho-Pascual,
2011). Options such as adjusting reading speed, visualizing word
emphasis, and listening again reduce students' anxiety levels and
provide them with the opportunity to interact more with the text
(Bowring, 2019). In this way, the student's deficiencies in reading
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skills can be gradually eliminated and a positive attitude towards
the act of reading is developed. However, there are points to
consider when choosing audiobooks and interactive stories (Gee,
1999). It is important that the content is appropriate for age and
level, compatible with pedagogical goals, and prepared in a way
that can contribute to linguistic proficiency (Kim & Clariana,
2019). For example, excessive animation or unnecessary game
elements can make it difficult for students to focus and cause time
loss that does not contribute to the language learning process
(Brueck & Lenhart, 2015).

3.3. Contributions to Reading Comprehension

Digital reading is the process of conveying information
via digital tools. In other words, digital reading is the act of
continuing reading on digital devices. The most significant
difference that distinguishes digital reading from traditional
reading is that the act takes place on a screen. The most significant
difference between digital reading and traditional reading in
terms of its purpose is the medium through which the reading is
performed. However, it is also true that the reading medium has
multifaceted effects on human behavior. Numerous factors, such
as the text reading method, sensitivity to the text, reading
duration, scanning and finding what has been read/to be read,
orientation, content diversity, and selectivity, are noteworthy
differences between digital and traditional reading (Liu, 2005).

Digital reading refers to reading performed on devices
such as computers, televisions, mobile phones, tablets, e-book
readers, electronic signs, information screens, and so on. Studies
have termed this type of reading as e-reading or screen reading.
Digital reading is an active process in which an individual
constructs and mentally constructs new meanings from the
information presented on the screens of digital devices.
According to Giines (2016), this process consists of various
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processes in our eyes and minds, such as seeing, understanding,
and mental structuring. The reader's interest, purpose, skills,
general knowledge, and motivation positively impact the digital
reading process.

With digital reading, the reader-text relationship
increases, and students can benefit from multiple sources
simultaneously and access different forms of information (text,
animation, etc.) (Yamag, 2019). The opportunities offered by
technological advancements in digital tools also contribute to the
digital reading process. Thus, the impact, prevalence, and
usefulness of digital reading increase. Based on this data, teachers
work towards a goal to improve students' reading comprehension
skills by using different materials and strategies (Bromley, 2012).
Digital reading materials and interactive books provide valuable
contributions to the learning process by supporting students'
reading comprehension skills in both cognitive and affective
dimensions (Karabanov & Aram, 2024). Thanks to the systematic
planning, selection and implementation of these materials, the
quality of the reading habits that students will acquire in the early
period increases and positively affects their academic success in
the long term (Ronimus & Richardson, 2014; Cooper & Nichols,
2007).

3.4. Pedagogical Evaluation of Digital Reading Tools

While digital reading tools offer versatile advantages in
education-training processes, they require a conscious evaluation
process to ensure pedagogical effectiveness (Brown & Allmond,
2021). Although digital materials increase students' motivation
and interaction, the extent to which they are compatible with
course objectives, how they contribute to language acquisition,
and what kind of data they provide in evaluating the learning
process should be carefully examined (Yore et al., 2003).
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First of all, the design quality and content compatibility of
digital reading tools are important (Parette et al., 2009). Some
digital materials distract students with elements such as excessive
animation or advertising (Dalton, 2012). Therefore, teachers and
educational institutions should consider factors such as
compliance with pedagogical criteria and suitability for students'
age and language level when selecting content (Castanon-
Rodriguez & Vivaracho-Pascual, 2011). In addition, digital
platforms that students will use in independent learning activities
should be guiding, safe and goal-oriented (Bowring, 2019). The
second dimension of pedagogical evaluation is to measure the
quality of student interaction. Digital tools should be designed for
students to not only passively listen to or watch the text, but also
actively participate. Interactive features such as surveys, tests,
puzzles and simulations embedded in the learning process
stimulate students' conceptual learning and higher-order thinking
skills (Gee, 1999). Tools that do not have these features
sufficiently are technologically up-to-date but pedagogically
inadequate (Kim & Clariana, 2019).

4. GAME-BASED LEARNING APPLICATIONS

Game-based learning refers to educational approaches
developed to make students' learning processes interesting, fun
and interactive (Félth & Selenius, 2024). In addition to traditional
teaching methods, significant gains can be achieved in developing
students' early reading and writing skills, especially by using
digital games and gamification elements (Amorim, Jeon & Dias,
2020). Such applications not only increase students’ motivation,
but also contribute to the multifaceted development of language
skills by appealing to different learning styles (McNamara &
Kendeou, 2022). Game-supported activities, especially those
offered through in-class interaction and online platforms, provide
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a more dynamic structure to the initial reading and writing
processes, increase student participation, and enable
individualization of the learning process (Quadir & Chen, 2015).

4.1. Gamification and Educational Games

Gamification is an approach that aims to increase student
participation and motivation by integrating elements specific to
game design such as rewards, badges, points, and leveling into in-
class or online educational activities (Genlott & Grénlund, 2013).
Digital educational games, frequently played with the
technological devices used by today's children, are purposeful,
interactive, rule-based, and feedback-based. Digital games can be
played on game consoles, tablets, smartphones (Android/iOS-
based), and computers. The integration of digital games into
education has enabled the inclusion of an element of
entertainment in educational activities.

Digital games played in educational environments can be
defined as digital teaching tools that support students' interactive
learning, provide quick feedback, and aim to increase their
interest in the lesson through the use of graphics, sounds,
animations, or shapes (EBA, 2017). Research has revealed that
game-based learning applications are beneficial for sound
recognition, vocabulary learning, writing instruction, reading
comprehension, and motivation to read.

In early reading and writing instruction, students should
engage in practical activities that utilize both visual and auditory
skills, which will be effective for pronunciation practice, reading
fluency, and vocabulary development. In teaching early reading
and writing, digital game environments offer information in
audio, video, and text-based formats, allowing students to learn
by seeing, hearing, and doing. In addition to visual and auditory
learning, students can also acquire a solid grasp of a topic through
an easily accessible practice environment (Onkas Agcik, 2008).
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Consequently, with early reading and writing activities
implemented in digital game environments, students will be more
active, lessons more engaging, and topics more retentive.

4.2. Use of Mobile Applications in Early Reading and
Writing

The combination of computers, information, and multiple
technological environments has fundamentally changed many
things, from the way people work to their communication with
each other and their leisure activities. Touch screen technologies,
easy access and portability advantages, offer an ideal platform to
support students' reading and writing skills, especially from early
childhood (Brueck & Lenhart, 2015). Research shows that
students are more deeply involved in the learning material thanks
to the interactive, visual and audio features of mobile
applications. For example, with a simple alphabet application,
children can see the relevant sounds, sample words or pictures
when they touch the letters, thus learning occurs through multi-
sensory stimuli (Hutchison & Beschorner, 2019).

5. CONCLUSION AND RECOMMENDATIONS

This study found that integrating technology into early
reading and writing instruction improves the learning
environment and supports student literacy development.
Gamified, mobile, and interactive digital tools enhance student
motivation and encourage active participation. Effective
pedagogical use of these tools also supports teachers in classroom
management and differentiated instruction. Furthermore, digital
feedback systems enable continuous monitoring and timely
intervention.

To achieve these results, schools should align digital
content with the curriculum, develop personalized platforms,
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strengthen technical infrastructure, and provide access to safe,
pedagogically sound materials. Teacher training and family
engagement in technology use should be expanded, and data-
driven monitoring systems should guide ongoing assessment.
Overall, the systematic integration of technology into early
literacy instruction should be considered a fundamental element
of future instructional practices.
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OGRETMEN ADAYLARINDA OZYETERLIK
INANCI: OGRENME STRATEJILERININ VE
AMAC YONELIMLERININ YORDAYICI ROLU

Tuba OGUZ iPEK!
Mustafa BULUS?

1. GIRIS

Ogretmen adaylarmm davramglar, bireysel farklilik
degiskenleri olarak da tanimlanabilecek veya farkliliklarin
kaynaklar1 olarak kavramsallagtirilabilecek bir¢ok Onemli
Ozellige baghdir. Bu tiir 6zellikler 68renenin kendisi, egitim
sistemi ve sosyokiiltiirel dinamikler gibi birgok degisken ile
iligkili olabilmektedir. Bireyin kendisi ile iliskili olan bu
degiskenlerin en 6nemlilerinden birinin 6zyeterlik inanci oldugu
sOylenebilir. Ciinkii alanyazin ozyeterlik inanct diizeyinin
bireylerin is, okul i¢i ve dig1 gibi ortamlardaki performanslarini
etkiledigini gostermektedir (Kotaman, 2008; Miao, Guo ve Li,
2025; Schunk, 1991). Bandura (1994) o6zyeterlik inanglarinin
kisilerin, nasil hissettigini, nasil diisiindiigiinii, kendilerini nasil
motive ettigini ve nasil davrandigini belirledigini belirtmektedir.
Ogretmen  oz-yeterligi  ise, “Ogretmenlerin  dgrencilerin
O0grenmeleri ve basarilar1 ilizerinde olumlu bir etkiye sahip
olabilme yeteneklerine iliskin inanglar1” (Ashton, 1984),
“dgretmenin, zor veya motive olmayanlar dahil tim 6grencilerde,
istenen 6grenci katilimi ve 6grenme sonuglarini ortaya ¢ikarmak

Ars. Gor., Pamukkale Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Temel Egitim Boliimii,
toguz@pau.edu.tr, ORCID: 0000-0001-7235-5028.
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icin kendi yeteneklerine iliskin yargis1” (Tschannen-Moran ve
Woolfolk- Hoy, 2001) olarak tanimlanmaktadir.

Bandura (1977), bireyin davranisinin iki temel faktore
dayandigim1 6ne siirmektedir. Bunlari, 6z-yeterlik ve sonug
beklentisi olarak kavramsallagtirmigtir. Dolayisiyla, hem 06z-
yeterlik hem de sonu¢ beklentisi faktorlerinin analizi ile bir
davranisi anlamanin kolay olacagi sdylenebilir. Sosyal Bilissel
Kuram’da odaklanilan yeteneklerimize olan inanglarimizin
davraniglarimizi, motivasyonumuzu ve nihayetinde bagarimizi
veya basarisizligimizi giiglii  bir sekilde etkiledigi  fikri,
Bandura'nin son yirmi yilda yaptig1 diger arastirmalar (1986,
1993, 1997) tarafindan desteklenmistir.

Bandura (1986, 1997) 6z yeterlilik inang¢larinin gelisimini
dort temel kaynaga dayandirmaktadir: basarili yasantilar, dolayl
deneyimler, sosyal ikna ve fizyolojik/duygusal uyarilma. Bu
kaynaklar igerisinde en etkili olan Ogenin basarili yasantilar
oldugu vurgulanmaktadir; zira bu deneyimler bireyin
yetkinlikleri hakkinda dogrudan geri bildirim sunmaktadir.
Tschannen-Moran ve arkadaslari (1998), 6gretmen yeterliligine
yonelik teorik modellerinde s6z konusu dort kaynagi temel almis
ve basarili deneyimlerin 6z yeterlilik bilgi kaynaklar1 arasinda en
giiclii yordayicisi olduguna dikkat ¢ekmistir.

Bireyin basarili deneyimleri 6z yeterliligin en giiclii
kaynagi oldugundan, kisinin bir performansi basarili olarak
algilamas1 6z yeterlilik inanglarini yiikseltme egilimindedir ve
gelecekteki performans beklentilerini beslemektedir. Dolayisiyla,
davranis tizerinde bu denli gucli bir etkisi olan 6z yeterlilik
inancini sekillendiren faktorlerin anlasilmasi agisindan, basarili
deneyimleri etkileyebilecek kigisel farkliliklarin arastirilmasi
bliylik 6nem tagimaktadir. Mevcut alan yazin, bu bireysel
farkliliklar arasinda Ozellikle amag¢ yonelimi ve Ogrenme
stratejileri gibi degiskenleri one ¢ikarmaktadir.
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Oz-yeterlilik inanglarinin  kaynaklarindan biri  de
motivasyon kuramlarinda sik¢a ele alinan amag¢ yonelimleridir.
Sosyal-Biligsel Motivasyon Kurami (Dweck, 1986; Dweck ve
Leggett, 1988), bireylerin benimsedikleri amac¢ yonelimleri ile
akademik ortamlardaki tutum ve tepkileri arasinda anlamli bir
iligki bulundugunu ortaya koymustur. Amag¢ yonelimi kurami
esas olarak Ogrencilerin kendileri, gorevleri ve performanslari
hakkinda nasil dusiindiikleriyle ilgilenmektedir (Dweck ve
Leggett, 1988). Amag¢ kuramina gore, 6grencilerin gorevlerini
tamamlamak i¢in kullandiklar1 giidiiler “amag¢ yOnelimleri”
olarak adlandirilir (Ames, 1992; Dweck, 1986).

Alan yazinda farkli siniflandirmalar yapilmis olsa da en
cok kabul goren tanimlama Ogrenme ama¢ yonelimi ve
performans amag¢ yonelimi seklindedir. Ogrenme amag
yonelimine sahip Ogrenciler, bilgi kazanimina ve kendi
yeterliklerini  gelistirmeye odaklanirlar; basariyr ¢abayla
iligkilendirir, zorluklar karsisinda daha direngli davranir ve
derinlemesine  0grenme  stratejileri  kullanirlar  (Meece,
Blumenfeld ve Hoyle, 1988; Pintrich ve De Groot, 1990; Seifert,
1995). Buna karsilik, performans amag yonelimli 6grenciler daha
cok yeteneklerini sergilemeye ve olumlu digsal degerlendirmeler
elde etmeye yonelirler. Bu o6grenciler basarisizligi genellikle
yetenek eksikligine baglamakta, daha yiizeysel Ogrenme
stratejileri kullanmakta ve olumsuz duygulara daha agik hale
gelmektedirler (Nolen, 1988; Somuncuoglu ve Yildirim, 1999;
Seifert, 1995).

Oz yeterlik iizenindeki yordayic1 etkisi incelenecek olan
diger bir degisken Ogrenme stratejileridir.  Ogrencinin
motivasyonunu, davraniglarin1 ve bilislerini aktif bigimde
dizenledikleri 6grenme siirecine 6z diizenlemeye dayali 6grenme
denilmektedir (Hofer, Yu ve Pintrich, 1998; Zimmerman, 1989).
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Yasam boyu 6grenmenin geregine olan inang ile one
stiriilen 6grenmeye iliskin 6z diizenleme sureci, bireyin nasil
O0grenecegi, motivasyonunu nasil saglayacagi ve davranislarini
nasil yonlendirdigi konusunda bize fikir saglar (Somuncuoglu,
1996). Oz diizenleme becerilerinin gelisiminde &grenme
stratejileri 6nemli yer tutar. Bu baglamda 6grenme stratejileri,
Ogrenenlerin yeni bilgiyi anlamak ve 6grenmek i¢in bilingli
bi¢imde kullandiklar1 zihinsel siireglerdir (Senemoglu, 2018).
Etkili 6grenmenin en 6nemli 6gesinin “6grenmeyi 0grenmek”
oldugu, bunun da o6grencilerin farkli 6grenme stratejilerinden
yararlanabilmesini icerdigi vurgulanmaktadir (Ozer, 2002). Etkili
Ogrenenler, 6grenme konusunu analiz ederek gerektiginde
stratejilerini degistirebilmektedir (Garavalia ve Gredler, 2002).

Garcia ve Pintrich (1996) 6grenme stratejilerini iki temel
grupta ele almistir: “biligsel stratejiler” ve “bilislistli stratejiler”.
Biligsel stratejiler; zihinsel tekrar, ayrintilandirma ve organize
etme yollarin1 kapsamakta ve Ogrencinin bilgiyi kodlamasina,
diizenlemesine ve geri ¢agirmasina yardimci olmaktadir.
Bilisiistii stratejiler ise planlama, gézden gecirme ve diizenleme
siireclerini igermekte; Ogrencinin Ogrenme slirecini izleyip
kontrol etmesini saglamaktadir. Alan yazinda zihinsel tekrar
stratejileri  genellikle  “ylizeysel  biligsel  stratejiler”,
ayrintilandirma ve organize etme stratejileri ise “derin biligsel
stratejiler” olarak adlandirilmaktadir (Nolen ve Haladyna, 1990;
Nolen, 1988; Graham ve Golan, 1991).

Genel olarak, yapilan ¢aligmalar 6gretmenlerin 6grenme
ama¢ yonelimi, derin ve biligiistii 6grenme stratejileri gibi
Ozelliklerinin, olumlu insani nitelikler ve sonuglarla anlamli
diizeyde iliskili oldugunu gostermistir ve tiim bu unsurlar basaril
deneyimlere yol agmaktadir. Bu nedenle, bu basarili deneyimlerin
pozitif 6z farkindalik ve gelecekteki deneyimlere yonelik olumlu
0z degerlendirme i¢in en Onemli kaynaklar arasinda yer
alabilecegi ileri siiriilmektedir. Oz yeterlik de bir 06z
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degerlendirme boyutunu olusturmaktadir ve bu caligmada ele
alinan degiskenlerin 6z yeterligi ne diizeyde yordadigina dair alan
yazinda bir ¢alisma gézlemlenmemistir. Bu nedenle, 6gretmen
adaylarinda amag yonelimleri ile Ogrenme stratejilerinin 6z
yeterlik iizerindeki yordayici etkisini incelemek, egitimcilere
Ogrencilerin 6grenme davraniglarindaki farkliliklar1 anlamada
onemli katkilar saglayacaktir. Bu amaglara paralel olarak,
arastirmanin temelini olusturan iki ana arastirma sorusu
belirlenmistir:

1. Ogretmen adaylarinin 6z yeterlik inanglari, amag
yonelimleri ve 6grenme stratejileri arasinda anlamli iligkiler var
mudir? Varsa, bu iliskiler nasil sekillenmektedir?

2. Ogretmen adaylarinda amag yonelimleri ve dgrenme
stratejileri 6z yeterlik inang¢larini yordamakta midir?

2. YONTEM
Arastirma Deseni

Ogretmen adaylarmin amag ydnelimleri ve &grenme
stratejilerinin 6z yeterlik inanglar tizerindeki roliinii incelemeyi
amagclayan aragtirmada betimsel tarama modeli kullanilmistir.

Katilmcilar

Calismaya Pamukkale Universitesi Okul Oncesi Egitim
anabilim dalinda 6grenim goren 3. ve 4. Smif Ogretmen
adaylarindan toplam 270 kisi katilmistir. Calisma grubu 78 erkek
ve 192 kadindan olugmakta ve katilimcilarin yaslari 19 ile 33
arasinda degismektedir.
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Veri Toplama Araclar
Ogretmen Oz Yeterlik Olcegi

Bu ¢alismada Ogretmenlerin Yeterlik Duygusu Olcegi'nin
(Tschannen-Moran ve Woolfolk Hoy, 2001) Turkce uzun
versiyonu kullanilmistir. Olgek, Capa, Cakiroglu ve Sarikaya
tarafindan 2005 yilinda Tiirk¢eye uyarlanmistir. Olgek 1-Hig, 3-
Cok az, 5-Biraz etkili, 7-Oldukga az etkili ve 9-Cok fazla etkili
olmak iizere 9 puanlik bir derecelendirme oOlgegi ile
degerlendirilen 24 maddeden olusmaktadir. Olgegin her biri 8
maddeden olusan {i¢ alt boyutu “6gretim stratejileri i¢in yeterlik,
simif yonetimi i¢in yeterlik ve 6grenci katilimi igin yeterlik”
seklindedir. Alfa katsayilar1 6grenci katilimi yeterligi 0.82, sinif
yonetimi yeterligi 0.84 ve 6gretim stratejileri yeterligi 0.86'dur.

Amagc Yonelimleri Olcegi

Middleton ve Midgley (1997) tarafindan gelistirilen amag
yonelimleri &lgegi  Ozgiingdr (2006) tarafindan Tiirkgeye
uyarlanmistir. Olgekte 6grenme, performansa yaklasma ve
basarisizliktan ka¢inma amag¢ yoOnelimleri olmak iizere 3 alt
boyut, her boyut altinda 10 madde bulunmaktadir. Yapilan i¢
tutarlilik giivenirligi analizlerinde 6grenme amag yonelimi igin
0.78, performanstan kacinma amag¢ yoOnelimi i¢in 0.79 ve
performansa yaklagsma amag¢ yonelimi i¢in 0.74 Cronbach alfa
degerleri bulunmustur.

Ogrenme Stratejileri Olcegi

Somuncuoglu (1996) tarafindan gelistirilen Ogrenme
Stratejileri Olgegi, dgrencilerin dgrenme stratejilerini kullanma
duizeylerini 6lcmektedir. Olgekte yiizeysel bilissel, derin bilissel
ve Dbiliglistii O6grenme stratejileri olmak tizere 3 boyut
bulunmaktadir. Olgegin i¢ tutarlilik giivenirligi bilisiistii 6grenme
stratejileri icin 0.77, yiizeysel biligsel 6grenme stratejileri igin
0.81 ve derin bilissel 6grenme stratejileri igin 0.84 Cronbach alfa
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degerleri bulunmustur. Olgek “Kesinlikle Beni Yansitmiyor” (1)
ile “Tamamen Beni Yansitiyor” (5) arasinda degisen 5°li likert
derecesi ile puanlanmaktadir.

Verilerin Analizi

(Calismada incelenen degiskenlerin iligkisini test etmek
icin Pearson korelasyon katsayisi analizi yapilmistir. Amag
yonelimleri ve Ogrenme stratejilerinin dgretmen 6z yeterlik
inanclarmi yordayip yordamadigini test etmek i¢in hiyerarsik-
adimsal (stepwise) regresyon analizi yapilmustir.

3. BULGULAR
3.1. Korelasyon Analizleri

Korelasyon analizine iligkin bulgular Tablo 1’de
gosterilmistir.

Tablo 1. Ozyeterlik, Ogrenme Stratejileri ve Amac Yonelimleri
Degiskenlerine iliskin Korelasyon Sonuclar1 (N = 270)

Degiskenler 1 2 3 4 5 6 7 8 9
1.0grenci Katilim1 - ,704**  650** 010 ,396** [ 299**  367** 028 -184**
2.0Ogretim stratejileri - ,661** -,015 ,409%* ,345** ,403** ,033 -,128*
3.Simif yonetimi - -,035 ,245** ,250** ,308** ,062 -,116
4.Yiizeysel Ogrenme - ,168** 151* ,056 ,229** 101
5.Derin Ogrenme - ,589** ,561** ,104 -,129*

6.Bilisiistii Orenme
7.0grcn1nc Amag
Yénelimi

8. Performansa
Yaklagma Amag - 563**
Yénelimi

9.Basarisizliktan

Kaginma Amag

Yonelimi

Ortalama 31,01 30,83 30,91 22,77 43,15 36,50 37,17 24,18 18,84
sD 3,84 4,10 492 571 7,76 5,97 6,49 8,49 8,14

4637169 _-,060
-044

,298**

Tablo 1’e gore 6z yeterlik Olgeginin alt boyutlarindan
ogrenci katiliminin derin 6grenme, bilisiistii 6grenme ve 6grenme
ama¢ yonelimi ile pozitif yonde anlamli iligkiler bulundugu
goriilmiistiir (r = .396, r=.299, r = .367). Basarisizliktan kaginma
ama¢ yonelimi arasinda ise negatif yonde anlamli bir iligki
gozlenmistir (r =-.184). Diger bir alt boyut olan 0Ogretim
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stratejileri ile derin 6grenme, bilisiistii 6grenme ve 6grenme amag
yonelimi arasinda pozitif yonde anlamli iligkiler saptanmustir (r =
409, r = .345, r = .403). Ugiincii alt boyutu iceren simif yonetimi
ile derin 6grenme, bilislistii 6grenme ve 6grenme amag yonelimi

arasinda pozitif yonde anlamli iliskiler bulunmustur (r = .245, r =
250, r =.308).

Ogrenme stratejilerinin  alt boyutlarma bakildiginda
yiizeysel 6grenme ile performansa yaklagsma amag¢ yoOnelimi
arasinda pozitif yonde anlaml iliski gorilmistir. (r = .229).
Derin 6grenme ile 6grenme amag yonelimi (r = .561) arasinda
yuksek dizeyde pozitif, basarisizliktan kaginma amag yonelimi
arasinda negatif yonde diisiik diizeyde anlaml bir iligki vardir (r
= -.129). Bilisiistii 6grenme ile 6grenme amag yonelimi ve
performansa yaklasma amag¢ yonelimi arasinda pozitif yonde
anlaml iligkiler bulunmustur (r = .463, r =.169).

3.2. Regresyon Analizleri

Regresyon analizine iliskin elde edilen bulgular Tablo 2,
Tablo 3 ve Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 2. Ogrenci Katihmim Saglama Oz Yeterlik inancimi
Yordayan Degiskenler

R R? S.Beta t F P
Yordayic1 Degiskenler .391 .153 16.007 .000™"
Ogrenme Amag Y 6nelimi ,325 5,426 ,000%*

*

Performansa Yaklagsma Amag ,133 1,924 ,055
Yonelimi
Basarisizliktan Kaginma Amag -,162 -2,241 ,026**
Yonelimi
Yordayici Degiskenler 454 .206 12,141 11.366  .000™"
Ogrenme Amag Yénelimi ,163 2,309 ,022%*
Performansa Yaklagsma Amag ,095 1,353 177
Yonelimi
Basarisizliktan Kaginma Amag -,147 -2,084 ,038**
Yonelimi
Yiizeysel 6grenme -,057 -1,004 317
Derin 6grenme ,250 3,340 ,001**
Bilis iistii grenme ,060 ,847 ,398

*p<.05, **p<.01, ™" p<.001
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Tablo 2’deki bulgulara gore, amag¢ yonelimleri ve
O0grenme stratejileri birlikte 6grenci katilimini saglama 6z yeterlik
inanct degiskenligini %15 oraninda yordamaktadir (R? =.15, F =
11.366, p < .000). Buna gore o6grenci katilimini saglama 6z
yeterlik inancinin en gii¢lii yordayicilari 6grenme amag yonelimi
(t=2,309, p <.05), basarisizliktan kaginma amag yonelimi (t = -
2.084, p <.038) ve derin 6grenme stratejileri (t= 3.340, p <.001)
olmustur.

Tablo 3. Strateji Kullanimi Oz Yeterlik inancim1 Yordayan

Degiskenler

R R? S.Beta t F P
Yordayici Degiskenler 409 .168 12,832 17.845  .000™
Ogrenme Amag Yonelimi ,389 6,561 ,000
Performansa Yaklagsma Amag ,084 1,223 222
Yonelimi
Basarisizliktan Kaginma Amag -,059 -,828 ,409
Yénelimi
Yordayici Degiskenler AT7 .228 10,072 12.923  .000™"
Ogrenme Amag Yonelimi 219 3,145 002
Performansa Yaklagsma Amag ,045 ,655 513
Yonelimi
Basarisizliktan Kaginma Amag -,044 -,631 ,528
Yonelimi
Yiizeysel 6grenme -,088 -1,562 ,120
Derin 6grenme 222 3,001 ,003
Bilig iistii 9grenme 116 1,677 ,398

*p<.05, **p<.01, ™" p<.001

Tablo 3’teki bulgulara gére, amag yonelimleri ve 6grenme
stratejileri  birlikte strateji  kullanimi 6z yeterlik inanci
degiskenligini %17 oraninda yordamaktadir (R? =.17, F = 12.923,
p < .000). Buna gore strateji kullanim1 6z yeterlik inancinin en
giiclii yordayicilart 6grenme amag yonelimi (t = 2,309, p <.05),
basarisizliktan kaginma amag yonelimi (t = -3.145, p < .002) ve
derin 6grenme stratejileri (t= 3.001, p <.001) olmustur.
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Tablo 4. Simf Yonetimi Oz Yeterlik Inancim1 Yordayan

Degiskenler

R R? S.Beta t F P
Yordayic Degiskenler .328 .107 10,828  10.679 .000™
Ogrenme Amag Yonelimi ,282 4,588 ,000**

*

Performansa Yaklagsma Amag ,134 1,890 ,055
Yonelimi
Basarisizliktan Kaginma Amag -,107 -1,441 ,026**
Yonelimi
Yordayici Degiskenler .358 127 8,912 6,365 000"
Ogrenme Amag Yonelimi ,208 2,812 ,022*%*
Performansa Yaklasma Amag 124 1,696 177
Yénelimi
Basarisizliktan Kaginma Amag -,101 -1,365 ,038**
Yonelimi
Yiizeysel 6grenme -,090 -1,506 317
Derin 6grenme ,053 ,680 ,001**
Bilis iistii 6grenme ,108 1,469 ,398

*p<.05, **p<.01, ™ p<.001

Tablo 4’teki bulgulara gore, amag yonelimleri ve 6grenme
stratejileri birlikte sinif yonetimi 6z yeterlik inanc1 degiskenligini
%11 oraninda yordamaktadir (R? =.11, F = 6,365, p <.001). Buna
gore sinif yonetimi 6z yeterlik inancinin en giiglii yordayicilar
Ogrenme amag yonelimi (t = 2,812, p < .05), basarisizliktan
kaginma amag yonelimi (t = -1.365, p < .038) ve derin 6grenme
stratejileri (t=,680, p < .001) olmustur.

4. TARTISMA

Bu arastirmada, 6gretmen adaylarinin sahip oldugu amag
yonelimlerinin ve kullandiklart 6grenme stratejilerinin, 0z
yeterlik inanglar1 iizerindeki yordayict rolii incelenmistir.
Arastirma sonucunda elde edilen temel bulgulardan biri, 6z
yeterlik ile 6grenme stratejileri arasinda anlamli ve pozitif bir
iliski oldugudur. Korelasyon analizi, 6z yeterligin tiim alt
boyutlarinin (6grenci katilimi, Ogretim stratejileri ve simf
yonetimi) Ozellikle derin biligsel 6§renme ve bilislistii 6grenme
stratejileriyle pozitif iliskili oldugunu gostermistir. Bu bulgular,
O0grenme siirecinde daha iist diizey biligsel stratejiler kullanan
Ogretmen adaylarinin, mesleki yeterlik algilarinin da daha ytiksek
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oldugunu ortaya koymaktadir. Nitekim Akamatsu, Nakaya ve
Koizumi (2019) de ¢alismalarinda iistbiligsel strateji egitiminin
0z yeterligi tetikledigini bulgulamstir.

Amag yoOnelimleri ile 6z yeterlik arasindaki iliski
incelendiginde de benzer sekilde anlamli sonuglar elde edilmistir.
Ogretmen adaylarinin 6grenme amag yonelimini kullanma diizeyi
yiikseldikce, dgrenci katilimini saglama, 6gretim stratejileri ve
siif yonetimi gibi tiim 6z yeterlik inanglarinin da yiikseldigi
goriilmektedir. Buna karsilik, basarisizliktan kaginma amag
yonelimini kullanma diizeyi diistiik¢e, adayin kendi 6grencilerini
egitim-0gretim siirecine dahil etme konusundaki yeterlik
inancinin arttig1 anlasilmaktadir. Bu durum, 6grenmeye yonelik
igsel motivasyonu gii¢lii olan 6gretmen adaylarinin mesleki
becerilerine daha ¢ok gilivendigini gostermektedir. Bu sonuglar,
O0grenme amag¢ yoneliminin yiiksek 0z yeterlik gelistirmeye
katkida bulundugunu belirten Pintrich (2000), Elliot ve Church
(1997) ve Pajares (1996) gibi arastirmacilarin ¢aligmalariyla da
paralellik gostermektedir.

Degiskenlerin 6z yeterlik tlizerindeki yordayici etkisini
daha derinlemesine inceleyen hiyerarsik regresyon analizi, bu
iliskilerin giiciinii ortaya koymustur. Ogretmen adaylarmimn
ogrenci katilimini saglama 6z yeterlik inanci ele alindiginda, tek
basina ama¢ yoOnelimleri modele alindiginda 6grenme amag
yonelimi pozitif, bagarisizliktan kaginma yonelimi ise negatif bir
yordayict olmustur. Ancak modele Ogrenme stratejileri
eklendiginde, aciklanan varyansin arttigi ve oOzellikle derin
O0grenme stratejisinin 6grenci katilimi 6z yeterligini en giicli
bicimde yordayan degisken oldugu belirlenmistir.

Ogretim stratejilerini kullanma 6z yeterlik inanc1 i¢in de
benzer bir model ortaya ¢ikmustir. Ilk modelde 6grenme amag
yonelimi tek basina anlamli bir yordayict iken, ikinci modele
O0grenme  stratejileri eklendiginde hem Ogrenme amag
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yoneliminin hem de derin 0grenme stratejisinin 6z yeterligi
anlamli bi¢cimde yordadigr goriilmistiir. Son olarak, simf
yonetimi 0z yeterlik algilarmin ise o6zellikle 6grenme amag
yonelimi ile gii¢lendigi ve basarisizliktan kaginma yoneliminden
olumsuz etkilendigi saptanmistir. Derin 6grenme stratejisinin bu
boyuttaki katkis1 daha sinirli olsa da yine de anlamli bulunmustur.
Bu durum, sinif yonetiminde i¢sel motivasyonun 6ncelikli bir rol
oynadigini gostermektedir.

Bu bulgular, hem ulusal hem de uluslararasi alan
yazindaki ¢aligmalar1 (Akin, 2006; Biggs, 1987; Liem, Lau ve
Nie 2008; Zimmerman, 2002) destekler niteliktedir. Oz yeterlik
algisinin 6grenme amag yonelimiyle giiglenmesi Bandura’nin
(1997) kuramiyla uyumludur; zira 6grenmeye odaklanan bireyler
siirece daha etkin katilir. Derin 6grenme yaklasimi, Biggs'in
(1987) de belirttigi gibi, 6greneni aktif hale getirerek bilgiyi farkli
durumlarda uygulama becerisi kazandirir ve bu da adayin 6gretim
stratejilerine olan glivenini artirir. Benzer sekilde, 6grenme amag
yonelimi de Dweck ve Leggett'in (1988) ifade ettigi gibi, bireyleri
yeni stratejiler gelistirmeye ve hatalar1 6grenme firsat1 olarak
gbrmeye motive eder. Sonug olarak, Woolfolk-Hoy'un (2004) da
belirttigi gibi, gelecegin O6gretmenleri olan adaylarin kendi
yeterliliklerine inanmalar1 i¢in, onlarin 6grenme yaklasimlarini
ve amaglarini desteklemek biiylik 6nem tagimaktadir.

Elde edilen bulgulardan hareketle, 6gretmen adaylarinin
Ozyeterliklerini  giiclendirmek ig¢in  Ogretmen  yetistirme
programlarinda derin ve bilisiistii 6grenme stratejilerine daha
fazla agirlik verilmesi gerektigi sonucuna ulasilmistir.
Ogrenmeye yonelik amaglarin desteklenmesi, smif ydnetimi
becerilerinin  gelisimi  acisindan  kritik  gorilmiistiir. Bu
dogrultuda, 6gretmen egitiminde farkli 6gretim stratejilerine yer
veren uygulamalara agirhik verilebilir. Ogretmen adaylarmin
basarisizliktan kaginma yerine 6grenmeye ve gelisime odaklanan
amaglar gelistirmeleri i¢cin motive edilmeleri 6nem tagimaktadir.
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Gelecek arastirmalarda farkli tiirden Orneklemlerle benzer
caligmalar  ylriitilmesi,  bulgularin  genellenebilirligini
artiracaktir. Ayrica, nitel yontemlerle 6gretmen adaylarinin derin
O0grenme ve sinif yonetimi 6zyeterlikleri arasindaki iligkiler daha
ayrintili sekilde incelenebilir.
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SINIF OGRETMENLERININ VELILERE
YONELIK YASADIGI PROBLEMLER VE
COZUM ONERILERI HAKKINDAKI
GORUSLERIi!

Giilsen ALTINTAS?
Dilara ALKAYA?

1. GIRIS

Egitim genel tabiriyle, bireyin davranislarinda istendik
bicimde yasantilar yoluyla degisiklik meydana getirmektir.
Egitim ailede, cevrede, okulda olabilecegi gibi her yerde
olabilir. Ogretmenlerin 6gretim programlari ¢ercevesinde, planl
ve programl yirittigli siire¢ O6gretim olarak karsimiza
cikmaktadir. Belli bir plan ve program igerisinde hareket eden
Ogretimin de sisteme ayak uydurabilmesi gerekir. Okullarda
Ogretimin saglikli yapilabilmesi 6grencinin egitim kalitesi
acisindan oldukga &nemi oldugu soylenebilir. Ilkogretim
kademesinde saglikli etkilesim ve is birliginin olusturulmasi,
cocugun gelecekteki yasaminda oldukga &nemlidir (Ozdogru,
2021). Ciinkii Ogrencinin  gelisim diizeyine baktigimizda
kimliklerin olustugu, geliseme en acik olduklari donemde
olduklart goriiliir. Bu nedenle 6zellikle ilkokulda gorev yapan
sinif O0gretmenleri  O0gretimin  giliclidiir. Smif 6gretmeni;
ilkogretimdeki egitim programlarinda yer alan konulari
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cocuklara aktaran ve onlar1 aragtirmaya, yaraticiliga,
girigkenlige yonelten kendilerine ve dis diinyaya karsin olumlu
tutumlar gelistirmelerine yardimci olan kisidir (Tok ve Bozkurt
2010). Egitim-6gretimin sacayagi o6grenci, 6gretmen ve veliden
olugsmaktadir. Bu {i¢ii arasindaki iliski 6gretimi dogrudan
etkileyebilmektedir. Bu nedenle bu iigli arasindaki iligkiye
dikkat edilmesi gerekmektedir. Ogretimin sacayaklarindan
birinde sorun olugmast durumunda bir dengesizlik, sistemsizlik
yaratir. Bu ii¢ ayak (Ogrenci, Ogretmen, veli) arasindaki
etkilesime 6nem verilmelidir. S6z konusu 6grencinin egitiminin
niteligi olunca Ogrencinin iizerinde en Onemli etkenlerden
O0gretmen ve veli arasindaki iliskiye bakmak gerekmektedir.
Nuryyeva & Manolova (2022)’'nin  Gelisli (2018)’den
aktardigina gore; 6gretmenlik bir neslin devamini saglayan ve
toplumun gelisiminde O6nemli sorumluluklara ve stratejik
Oonemine sahip bir meslektir. Bu baglamda bir toplumun
gelismesinde, toplumdaki  sosyal barisgin  ve  huzurun
saglanmasinda, nitelikli insan giiclinliin yetistirilmesinde ve
toplumun  kiiltiirtiniin ~ gelecek  kusaklara  aktarilmasinda
O0gretmenlere biiylik sorumluluk distiigiinii  sdylemektedir.
Cocugum gelisiminde sorumlulugun sadece Ogretmenle
kalmamasi ayni zamanda da veli katiliminin da 6nemli oldugunu
gbzlenmektedir. Bu sebeple, 6gretim siirecinde 6gretmen ve veli
arasindaki iliskinin saglikli bir sekilde devamlilik saglanmasi
beklenmektedir. Ogretmen ve veli birbirinden haberdar olmals,
iletisim halinde olmali, birbirlerini dinleyebilmeli ve geri
donutler verebilmelidirler. Ogrencinin merkezinde 6gretmen ve
veli arasinda her zaman bir is birligi olmalidir. Ogretmen-veli
arasindaki iletisimde bir kopukluk olmasi durumunda dogrudan
ogrenciye yansiyabilir. Ikisi arasindaki kopukluk &grencinin
gelisimini takip etmeyi engelleyebilir. Ozellikle son zamanlarda
stif Ogretmenlerine baktigimizda veliler ile ilgili ¢ok sik
problem yasayabildikleri goriilmiistiir. Hatta bu sorunlar siddete
kadar ulagsmis durumdadir. Bu sorunlar 6gretmen kaynakli veya
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veli kaynakli olabilmektedir. Okul orgiitiiniin hedeflere
ulagsmasinda ogretmenlerin sergileyecegi performans
motivasyonun giiciine baghdir. Katilimcilarin =~ goriisline
bakildiginda ise 6gretmen ve veli arasinda yasanan ¢atigsmanin
ogretmen performansinda etkili oldugu goriilmiis (Sagbas,
2022). Ogretmen ve veli arasindaki iliskiye yonelik yapilan
aragtirma makaleleri incelendiginde; veli ile yasanan
catigmalarin  6gretmen performansina etkisi, ilkokullarda
ogretmen-veli iligkisinde yasanan sorunlar, sinif 6gretmenlerinin
ogretmen-veli is birligi, okul Oncesi egitimde Ogretmen-veli
catisma durumlari, 6gretmenlerin velilerle yasadiklari sorunlari
incelemistir (Albayrak, Cakir, Cebinoglu, Komiircii, Cakmak,
2023; Bektas ve Giiler, 2020; Kaya, 2022; Ozdogru,2021;
Sagbasg, 2022). Alan taramasi incelendiginde, 6gretmen ve veli
iliskisinde 6rneklemin kapsam genisligi bakimindan tek bir sehir
ve ilgeye bagli kaldigi goriilmektedir. Ogretmen ve veli
arasindaki iligkinin  farkli  yerlesim yerlerinde degisip
degismediginin incelenmedigi goriilmiistiir. Alan taramasinda
Ogretmen ve veli arasinda yasanan problemleri inceleyen
makalelerde ya sadece devlet okullarinda calisan 6gretmenlerle
ya da 0zel okulda calisan 6gretmenlerle goriisme yapilmistir. Bu
nedenle devlet okullarindaki veli ile 6zel okullardaki veli
profilinin farklilagip farklilasmadigi, buna bagh olarak yasanan
problemlerin degisip degismedigi bilinmemektedir. Bu sebeple
orneklem grubu icin Istanbul’da Esenyurt ilgesinde devlet
okullarinda gorevli sinif 6gretmenleri ve 6zel okullarda gorevli
simif dgretmenleri ile goriismek istenirken, Manisa’nin Demirci
ilgesinde devlet okullarinda gorev alan 6gretmenlerle goriisme
yapilmasi uygun bulunmustur. Bu arastirma, érneklem grubunun
daha genis tutulmasiyla birlikte bir Onceki arastirmalarda
literatiire katkida bulunacagi ve sonraki arastirmalara da
kaynaklik saglamasi beklenmektedir. Boylece arastirma cok
daha genis kapsamli hale gelerek 6gretmenlerin, veliler ile ilgili
yasadigi problemlere yonelik sorunlari ile 6gretmenlerin bu
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sorunlara  yonelik drettikleri ¢Oziim  Onerileri  ayrintili
incelenecektir.

Bireyin gelecekteki yasaminda kuskusuz en belirleyici
roli oynayan kurumlardan biri okuldur. Bu nedenle okulun
gelistirilmesi ve tiim ilgililerin egitim siirecine katilmas1 gerekir.
Okul-aile is birliginin siirecin her asamasinda ve okul
etkinliklerinin ~ gerceklestirmesi hem okulun amagclarina
ulagilmasini hem de Ogrenci davraniglarin olumlu yonde
degisiklik meydana getirmesini saglayacaktir. Ozellikle
ilkdgretim kademesinde saglikli bir etkilesim ve is birliginin
olusturulmasi, ¢gocugun gelecekteki yasaminda belirleyici olmasi
bakimindan ¢ok biiyiik 6nem tasimaktadir (Gokge, 2000). Okul
ve ailenin temel amaglarindan biri de Ogrencinin akademik
basarisin1  destekleyerek, onlarin saghkli bireyler olarak
yetismesini saglamaktir (Kolay, 2004). Bu siirecin etkili
olabilmesi okul ve ailenin siirekli iletisim ve is birligi i¢inde
olmasiyla saglanabilir. Ogretmenin aile ile kuracag iliski ve is
birligi, 6grencilerin okula karst olumlu tutum gelistirmelerine,
ailenin O6gretmene giliven duymalarina katki saglar. Bu is
birliginin 6grenci, aile, 6gretmen ve kurum agisindan sagladigi
yararlar su sekilde siralanabilir (Oktay, 1999).

A- Cocuk Acisindan:
* Cocugun gelecege mutlu olarak hazirlanmasini saglar.

* Okul ve ev arasindaki farkli egitim tutumlarini ortadan
kaldirir.

* Cocuklara daha iyi bir 6grenme firsat1 yaratir.
B- Aile A¢isindan:
* Cocuklarin gelisimine katkida bulunmalarini saglar.

* Cocuklarini bir birey olarak gortirler.
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* Cocuklariyla saglikli iletisim kurmak igin gerekli
ortami yaratir.

C- Ogretmen Agisindan:
* Programin daha kolay uygulanmasini saglar.

* Aile ile kurulan iyi iletisim sonucu ¢ocugu daha kolay
tanimasin1 ve problemlerini ¢dzebilmesini saglar.

* Sorumluluklarini aile ile paylasmasini saglar.

D- Kurum Ag¢isindan:

* Egitimin devamliligini saglar.

* Amaclarini1 daha kolay gerceklestirmesini saglar.
* Egitimin kalitesini ytikseltir.

Yukarida yer alan sebepler Ogrenci-6gretmen- veli
iliskisinin saghkli sekilde yiiriitiilmesi agisindan 6nemlidir. Bu
iliskinin saglikl yiiriitiilebilmesi ile egitimde kalitenin artmasi
beklenebilir. Ancak bu siirecte bir uyusmazlik, iletisimsizlik,
saygisizlik s6z konusu oldugunda egitimin niteligi biiylik yarar
alabilir. Kaya’nin (2022) Gutman ve Mcloyd (2000)’dan
aktardigina gore; okula karsi olumsuz duygularin yasanmasi ve
okulla iletisime ge¢me ya da okul etkinliklerine katilma
oranlarinda azalma durumu, okul ve Ogretmenlerle negatif
etkilesime giren velilerde siklikla goriildiigiinii belirtmistir.

Ogretmen ve veli arasinda her zaman saglikl bir iligki
bulunmayabilmektedir. Bu bazen iletisim kaynakli, bazen velilin
yasam sartlari, hatta velinin Ogretmene karsi siddet yanlist
olmas1 gibi sorunlar bas gosterebilmektedir. Ogrenci i¢in en
onemli kisiler 6gretmen ve veli oldugu i¢in ikisi arasinda
yasanan  problemleri daha detayli inceleme ihtiyaci
duyulmasiyla arastirma konusuna karar verilmistir. Bu
arastirmanin amaci; smif Ogretmenlerinin  velilere yonelik
yasadig1 problemler ve ¢oziim Onerileri hakkinda goriislerinin
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tespit edilmesi; bu goriislerden yola ¢ikarak yasanan
problemlerin  6gretmenler tarafindan nasil algilandiginin
anlasilmas1 ve degerlendirilmesidir.

Bu genel amag¢ dogrultusunda asagidaki sorulara cevap
aranmaya calisilmistir:

1) Okulda veliler ile ilgili ne tir problemler
yastyorsunuz? Yastyorsaniz bu problemler nelerdir?
Agiklayiniz

2) Velilerle yasadiginiz/ yasanan problemlerin temel
sebepleri sizce nelerdir?

3) Velilerle yasadiginiz/ yasanan problemlere yonelik
kullandigimiz ¢6ziim yollar1 nelerdir?

4) Velilerle yasadiginiz/ yasanan problemlere ¢6ziim
onerileriniz nelerdir?

5) Ideal bir veli nasil olmalidir?

2. YONTEM

Smif  Ogretmenlerinin  velilere  yonelik  yasadigi
problemler ve ¢Oziim Onerileri hakkinda goriiglerinin tespit
edilmesi amaglayan bu arastirmada nitel arastirma desenlerinden
fenomenoloji deseni kullanilmistir. Fenomenolojik bir arastirma,
insanlarin  deneyimledikleri seylere ve olaylar1 nasil
deneyimlediklerinin tanimina odaklanan bir arastirmadir.
Fenomenolojik bir c¢alisma, bir kavram veya olgunun g¢esitli
bireylerinin yasadigi deneyimlerin anlamini tanimlar. Bagka bir
deyisle, olguya degil, o olgu ile ilgili deneyime odaklanir.
Fenomenolojik c¢aligmanin temel amaci, kisinin zihninde ne
oldugunu, yani deneyimlerin algisinin 6ziinii ortaya ¢ikarmaktir
(Patton, 1990). Sonug olarak, fenomenoloji aragtirmacilar1 insan
yasamindaki bilin¢li yapilar1 arastirir ve ortaya c¢ikarir
(Polkinghorne, 1989). Fenomenoloji deseninde gerceklestirilen
calismalarda  goreli olarak smirli  sayida katilimeinin
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deneyimlerine yiikledikleri anlamin incelendigini ve bu anlamin
betimlendigini belirtmektedir (Yilmaz ve Sahin, 2016). Bu
dogrultuda mevcut arastirmada, belli bir deneyimi (veli
problemi) yasayan Ogretmenlerin bu deneyime yiikledikleri
anlam kendi bakis acilarina gore betimlenmistir. Bu baglamda
mevecut calismada Giorgi’nin (2009) Edmund Husserl’in
transandantal fenomenolojisini bir arastirma metodu olarak
gelistirdigi ve “betimleyici fenomenolojik arastirma deseni”
olarak adlandirdigi aragtirma deseninin kullanilmas: karar
verilmigtir. “Husserl’in fenomenolojik yaklasimimin 6ziinde
deneyimleri aciklamaktan ziyade tanimlama oldugundan
betimsel fenomenoloji olarak da isimlendirildigini” bildirmistir
(Balkanay ve Cakir, 2016).

Arastirmanin katilimcilar1 nitel arastirmada kullanilan
goniilliilik  esasmma  dayali olarak amaghh  6rneklem
yontemlerinden 0lglit orneklem teknigi kullanilmigtir. Bu
ornekleme teknigi belirli arastirmanin amacina uygun olarak
kriterleri tasiyan bireylerin arastirma kapsamina alinmasin
kapsar (Palys, 2008). Istanbul ve Manisa illerindeki ilkokullarda
calismakta olan smif Ogretmenleri, arastirmanin evrenini
olusturmaktadir. Istanbul ili Esenyurt ilgesi ile Manisa ili
Demirci ilgesindeki ilkokullarda calismakta olan  siif
Ogretmenlerine ulasilmis arastirmanin 6rneklemi belirlenmistir.
Katilimeilar  belirlenirken 6lgiite uyan gonilli olan sinif
Ogretmenleri drneklem olarak secilmistir.

Arastirma grubuna gonilli  katilan  6gretmenlerin
bilgileri Tablo 1 de verilmistir.
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Tablo 1. Katilan Ogretmenlerin Bilgiler

. - Mezuniyet Kidem Okuttugu Simf
Ogretmen  Cinsiyet  Yas Derecesi Yili Dizeyi
01 Kadin 33 Lisans 6 3.Smif
02 Erkek 56  On Lisans +25 4.Smif
03 Kadin 40  Lisans 7 3. Siuf
04 Erkek 35  Yiksek Lisans 7 4.S1mmif
05 Kadin 35 Lisans 8 1.Simif
06 Kadin 30  Lisans 1 2. Smif
o7 Kadin 35  Lisans 8 3. Smif
08 Erkek 40  Yiiksek Lisans 18 (Miiduir)
09 Erkek 30 Lisans 1 2.Smif
610 Kadin 35 Lisans 7 3.Smif
011 Erkek 35  Yiiksek Lisans 7 1.Smif
012 Erkek 51  Lisans 25 2.Smif
013 Kadin 40 Lisans 20 2.Smf
014 Erkek 56 Lisans +25 4.S1mmif
015 Erkek 50 Lisans +25 4.Smif
016 Erkek 50  Lisans +25 2.Smif
017 Erkek 45  Lisans 23 1.Smif
O18 Kadin 45  Lisans +25 3.Smif
019 Kadin 40  Lisans 12 3.Smif
020 Erkek 52  Yiksek Lisans +25 4.Smif
021 Erkek 40  Yiksek Lisans 15 4.S1mif
022 Erkek 45  Yiksek Lisans 20 2.Sinif
023 Kadin 40  Lisans 15 1.Smif
024 Erkek 45 Lisans 20 4.Siif
025 Erkek 55  Lisans +25 3.Simuf
026 Erkek 35  Yiiksek Lisans 15 1.Smif
Aragtirma grubuna goniilli katilan 6gretmenlerin

bilgileri Tablo 1 de verilmistir. Buna gore katilime1 yaslarinin
35 ile 50 arasinda degistigi ve erkeklerin yogunlukta oldugu,
mezuniyet derecelerinin ¢ogunlukla lisans mezunu ve 20 yil
izerinde tecriibeleri oldugu, 5’inin 1. Simif, 6’sinin 2. Sinif,
7’sinin 3. Smuf ve 4. Siniflar1 okuttugu, birinin idareci oldugu

gorulmektedir.

Tablo 2. Katilan Ogretmenlerin Simiflarinda Yabanc1 Uyruklu
Ogrenci Ve Geldikleri Ulkeler

%?;ftm i Osrenci Yabanct  Uyruklu  Ogrencilerin
gretme EIENCl Geldikleri Ulkeler
Sayist Sayisi
Yabanct Suriye, Arabistan, Fas, Iran,
abanc Var 11 103 Tiirkmenistan, Misir, Liibnan, Irak,
Uyruklu o .
Osrenciler Filistin, Pakistan
grenat Yok 15 0
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Arastirma grubuna goniillii katilan 6gretmenlerin yabanci
uyruklu 6grenci sayilar1 ve geldikleri tilke bilgileri Tablo 2 de
verilmistir. Buna gore katilimci Ogretmenlerin 11’1 yabanci
uyruklu  6grenciye sahipken, 15’nin yabanci uyruklu
Ogrencisinin  bulunmadigr goriilmektedir. Yabanct uyruklu
Ogrenciye sahip Ogretmenlerin 6grenci sayilart 103 olarak
goriilmekte ve orta dogu iilkelerinden go¢ eden ailelerin
cocuklar1 oldugu ve en c¢ok Suriye’den gelen Ogrenciler
bulundugu goriilmiistiir.

2.1. Verilerin Toplanmasi

Yapilan aragtirmada gorlismeler arastirmanin veri
kaynaklaridir. Goriigme verilerinin toplanmasinda arastirmacilar
tarafindan hazirlanan veri toplama formu kullanilmistir. Form
iki bolimden olusmaktadir. Birinci boliim kisisel bilgiler ile
ilgilidir. lkinci béliimde konu ile ilgili bes temel soru
bulunmaktadir. Formun olusturulmasi icin oncelikle ilgili alan
yazin taramasi yapilmistir. Olusturulan form ile ilgili iki
akademisyen ve iki ilkokul &gretmeninin goriisleri alinmistir.
Taslak form kullanarak U¢ ilkokul o6gretmeni ile goriisme
yapilmistir. Bu goriismeden elde edilen dokiimler, iki
akademisyen ile degerlendirilerek goriisme formuna son hali
verilmigtir. Nihai formun dil ve anlaim yoniinden
diizenlenmesinde bir Tiirkce 6gretmeninden yardim alinmistir.
Arastirmanin verileri onceden hazirlanmis yar1 yapilandirilmis
goriisme formu kullanilarak goniilliik esasina dayali arastirmaya
katilan  katilimcilarla  bireysel — goriismeler  yapilarak
gerceklestirilmistir. Yapilan goriismeler ortalama 20-25 dakika
stirmiis, katilimci izniyle goriismeler ses kayit cihazi araciligiyla
kayit altina alinmuastir.

2.2. Verilerin Analizi

Verilerin analizinde icerik analizi ve betimsel analizden
faydalanilmistir. Elde edilen dokiimlerden igerik analizi ile
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kodlar olusturularak alt kategoriler belirlenmistir. Alt kategoriler
kategorilerle kategoriler temalar ile iligskilendirilmistir. Temalar
igcerik analizi yolu ile bulunan temel anlamlardir (Patton, 2018).
Aragtirmanin temasi da “smif Ogretmenlerinin Yasadigi Veli
Problemleri ve Yasanan Veli Problemlerine Yo6nelik Tedbirler”
olarak belirlenmistir. Kategoriler katilimcilarin her bir soruya
verdikleri cevaplardan agik (open) ve aksiyal (axial) kodlamalar
yolu (Aluntas& Tofur, 2023) ile bulgular boéluminde
sekillendirilmistir. ~ Betimsel  analiz  ile  katilimcilarin
goriislerinden bazilart bulgular boliimiinde degistirilmeden
aktarilmstir.

Arastirma  kapsaminda belirlenmis yedi Kkategori
bulunmaktadir: “Iletisim sorunlar1”, “Velinin Egitimsel Roliiniin
Farkinda Olmamas1”, “Sosyal ve Kultlrel Faktorler”, “Velilerle
yasanan problemlerin temel sebepleri” kategorileri “Yasanan
Veli Problemleri” temasinda, “Velilerle yasanan problemlere
yonelik  kullanilan  ¢6ziim  yollar1”,” Velilerle yasanan
problemlere yonelik ¢6ziim onerileri” ve “ideal veli profili”
kategorileri “Yasanan Veli Problemlerine Yonelik Tedbirler”
temasinda birlestirilmistir. Boylelikle yapilan bu arastirma 7
kategori, 2 temadan olusmustur. Temalara gore, her sorunun
temalari1 ve kodlart uygun bir ama¢ dogrultusunda
yorumlanmigtir. Arastirma verileri MAXQDA 2020 analiz
programinda nitel aragtirmalarin dogast uyularak tiimevarimci
bir mantikla, aragtirma sorular tek tek analiz edilmis, verilerle
birlestirmeye gidilmistir.

2.3. Gegerlik ve Guvenirlik

Bu arastirmada Merriam’in (2018) gecerlik ve giivenirlik
stratejilerinden dordii on planda tutulmustur: (1) Katilimci
dogrulamasi: Katilimcilarin bir kismindan veriler ve belirsiz

yorumlamalar ile ilgili geri bildirim alinmistir. (2) Veri toplama
asamasina uygun yeterli katilim: Katilimin yeterli oldugu goriisii
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katilimcilarin verdikleri cevaplarin benzerlikleri ile olugmustur.
(3) Uzman incelemesi: Iki akademisyen ve bir ilkokul
O0gretmeninden belirsiz yorumlar ile ilgili calismanin raporu
okutularak goriis alinmistir. (4) Zengin, yogun tanimlama:
Katilimer verileri dogrudan alintilarla aragtirmada sunularak,
bulgularinin diger arastirmalarda kullanilabilirligini saglamak
adina amag, yoOntem, veri toplama ve analiz siirecleri
ayrintilartyla agiklanmustir.

3. BULGULAR

Arastirmada nitel arastirmalarin  dogasi  uyularak
tiimevarime1 bir mantikla veriler analiz edilmistir. Arastirma
sorular1 tek tek analiz edilmis, verilerle birlestirmeye gidilmistir.
Bu baslik altinda iki tema 7 kategori ile sunulmustur. Temalar
ve kategorileri Gorsel 1’de gosterilmistir.

— KATEGORi1
fletisim sormlar
KATEGORi2

- Velinin E Zitim sal
Raoliiniin Farkmda

TEMA 1 Olmamas

P Yaganan Veli Froblemleri —
KATEGORI3

—_ Sosyal ve Killtlirel
Faktsrler

KATEGORI 4

Suf Sfretmenlerinin Velilerle yasanan

wvelilere yonelik T problemlerin temel

yasadify problemler — sebepleri

—> KATEGORI 5
Velilerde yasanan

problemlere yinelik
kullanilan giézim

vollan

TEMA 2 - KATEGORI 6
Yaganan Veli Problemleine Yénelik T Velilerle yasanan

Tedbisler -
e problemlere yimelik

¢ozlim nerileri

KATEGORI 7
s Ideal veli profili

Giirsel 1. Araghrma temalan ve Kategorileri
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3.1. Tema 1: Simf Ogretmenlerinin Velilere Yonelik
Yasadig1 Problemler

Bu tema altinda smf Ogretmenlerinin okullarda
velilerine yonelik yasadig1 problemler sorulmustur. Elde edilen
veriler kategori 1, kategori 2, kategori ve kategori 4 de
sunulmustur.  MAXQDA 2020  analiz  programinda
Ogretmenlerden toplanan belgeler analiz edilmistir. Yapilan
analizler oOgretmenlerin verdikleri cevaplart haritalandirarak
yansitmaktadir. Bu haritalar anlaml iligkiler agimni ifade ederek
olusan zihin haritasin1 ortaya koymaktadir. Harita iizerindeki
kodlar arasi iliski gosteren ¢izgiler ince veya kalin olarak farkli
anlamlar1 yansitmaktadir. Biitlin ¢izgiler, 6gretmenlerin temalara
(sorulara) iliskin kodlarmi (cevaplar1) verirken, kalin veya ince
cizgiler ise ilgili kodun tercih edilme sikligin1 yansitmaktadir.
Dlz ince ve sonik ¢izgiler disiik iliski diizeyini, diiz kalin
cizgiler 1iliski siddeti bakimindan en yogun olanlar
gostermektedir.

Smif Ogretmenlerinin Okulda Velilere Yonelik Yasadig
Problemlerin MAXQDA Haritas1 asagida verilmistir.

Veliyle iletisimde zorluk
(dil fark, anlasiimama)

Gorsel 2. Simif Ogretmenlerinin Okulda Velilere Yonelik Yasadig
Iletisim Sorunlar:
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Gorsel 2’de goriildiigli gibi tiim yanitlar i¢in Tema 1:
Smif Ogretmenlerinin Velilere Yonelik Yasadigi Problemler alt
kodlar ile iliskisini yansitmaktadir. Her tema kodunun ne kadar
kodlandig1 parantez i¢inde verilmistir.

Gorsel 2 incelendiginde kategori 1; sinif 6gretmenlerinin
okulda wvelilere yonelik yasadigi problemlerden; iletisim
sorunlart 15 (on bes) farkli kod arasinda; yabanci uyruklu
Ogrenci veli sorunlar1t (7) Ogretmenler tarafindan velilerle
yasadig1 6zel iletisim(4) ve kiiltiirel sorunlar (3) boyutlariyla 6ne
¢ikan iletisim problemi olarak goriilmektedir. Bu Kkategoride
tiretilen iletisim sorunlar1 sayisina gore; Veliyle iletisimde
zorluk(dil farki, anlasilmama) (5), Asir1 mesajlasma / gereksiz
iletisimin fazlalig1 (3) olarak siralanmaktadir. Bu problemlerin
diger boyutlarinda,

Gorsel 2 incelendiginde kategori 2; sinif 6gretmenlerinin
okulda velilere yonelik yasadig1 problemlerden velinin egitimsel
roliiniin farkinda olmamasi (10) farkli kod arasinda; velinin
Ogretmenin roliine miidahale etmesi (6) ve velinin ¢ocugunun
egitimiyle yeterince ilgilenmemesi (4) One ¢ikan problemler
arasinda oldugu goriilmektedir.

Gorsel 2 incelendiginde kategori 3; simif 6gretmenlerinin
okulda velilere yonelik yasadigi problemlerden sosyal ve
kilturel faktorler (5) farkli kod arasinda Kkiiltiirler arasi
anlagsmazliklar (3) ve veli davraniglarinin siddete donmesi (2)
yasanilan problemler arasinda goriilmektedir.

Simif  Ogretmenlerinin  bliylikk ¢ogunlugu okullarda
velilerle Ozellikle g0¢ eden aileler ile dil ve Kkultdrel
farkliliklardan dolay1 iletisim problemi yasadiklarin1 ifade
etmiglerdir. Ayrica smif Ogretmenlerinin velilerin egitimsel
roliinlin farkinda olmadigini, sik sik 6gretmenin siif igindeki
roliine miidahalede bulunduklarini, istelik 6grencinin egitim
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streciyle ilgilenmediklerini, zaman zaman veli davraniglarini
siddete doniistiiglinti sdylemislerdir.

Asagida arastirmaya katilan smif 6gretmenlerinin
ifadelerinden 6rneklere yer verilmistir.

O(16): “Veliler problemlerini anlatmak icin 06nce
okuldaki amirlerine veya daha ylksek mertebelere gidebiliyor.
Once 6gretmenin yanina gelmesi gerekirken bunu yapmuyor.”

O(11): “Yabanci uyruklu &grenci velilerinin ~ dil
bilmemesi, iletisim kaynakli sorunlarin basinda bence, velilerin
ogrencilerle kaliteli vakit gegirmemesi, internetin bilingsiz
kullanimz stireci daha da zorlastiriyor”.

O(21): “Egitim-dgretim siirecinde ¢ocuklarina yanl
davranilmasi istegi ile sinif islerimize karigmalar1”.

O(15): “Velilerin yeterli ilgilenmemelerinden kaynakl:.
Aksam 6dev yapiminda kontroller yapilmiyor.”

Velilerin bilingsizligi
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Gorsel 3. Simf Ogretmenlerinin Okulda Velilere Yonelik Yasadig
Problemlerin Temel Sebepleri
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Gorsel 3 incelendiginde kategori 4; siif 6gretmenlerinin
okulda velilere yonelik yasadigi problemlerin temel sebepleri
arasinda kiltiirel ve sosyoekonomik nedenler (7) farkli kod
icinde; sosyoekonomik diizeyin diisiik olmasi1 (4) ve Kkiiltiirel
farkliliklar (3) ile egitim seviyesi ve biling diizeyinde (7) farkli
kod ile velilerin egitim seviyesi (4) ile velilerin bilingsizligi /
bilgi eksikligi (3) boyutlariyla 6ne ¢ikan problemlerin temel
sebebi olarak goriilmektedir. Bu kategoride iiretilen diger temel
sorunlar sayilarina gore; iletisim sorunlari: eksik yada Kotu
iletisim (6) ile veli tutumu ve yaklasimi (5) altinda farkl
kodlarda velilerin ¢ocuklarini mitkkemmel gérme egilimi (3) ve
velilerin 6gretmeni yargilamasi (2) olarak siralanmaktadir.

Smif 6gretmenlerinin velilerle yasadiklar kiiltiirel ve
sosyo-ekonomik sebeplerin problemlerin temelini olustururken,
velilerin kotl iletisimi ve bilgi eksikligi ile bilingsiz yapilari
iletisimi  kotli yonetmelerine, O6gretmeni yargilamalarina ve
cocuklarint gerceklikten uzak bir sekilde degerlendirme egilimi
gosterdiklerini belirtmislerdir.

Asagida arastirmaya katilan smif Ogretmenlerinin
ifadelerinden 6rneklere yer verilmistir.

O(1): “Veli profilinin beklenen egitim diizeyini
gosterememesi, maddi imkanlarin olanaksizliginin yaninda birde

egitime yeterince dnem verilmemesi sorun yaratmaktadir.”

O(14): “Velilerin cocuklarin1 hatasiz ve miikemmel
gormelerinden kaynaklaniyor. Ayrica CIMER sikayet hattinin
da verdigi gereksiz bir glivenden kaynaklantyor.”

3.2. Tema 2: Simf Ogretmenlerinin Velilere Yonelik
Yasadigi Problemlerine Yonelik Tedbirler

Bu tema altinda smf Ogretmenlerinin okullarda
velilerine yoOnelik yasadigi problemlere yonelik aldiklar
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tedbirler sorulmustur. Elde edilen veriler kategori 5, kategori 6
ve kategori 7 de sunulmustur.

Smif 6gretmenlerinin okulda velilere yonelik yasadigi
problemlere yonelik aldiklari tedbirlere yonelik olusturulan
kategorilerin MAXQDA Haritalar1 asagida verilmistir.

Gorsel 4. Simf Ogretmenlerinin Okulda Velilerle Yasanan
Problemlere Yonelik Kullanilan Coziim Yollar1

Gorsel 4 incelendiginde kategori 5; smif 6gretmenlerinin
okulda wvelilerle yasanan problemlere yonelik kullandiklar
¢Oziim yollarindan; Toplant1 ve Etkinlikler Araciligiyla iletisim
basliginda farkli kodlar i¢inde veli toplantilar1 diizenleme(4) ve
kahvalti, sosyal bulusma etkinlikleri (2) en fazla benimsedikleri
¢ozlim olarak goriilmektedir. bu kategoride iiretilen diger ¢oziim
yollar1 sayisina gore; bireysel yaklasim ve empati boyutunda
bireysel goriisme yapma (3) ve velilerin yerine kendini koyma
(2) ile iletisim araglar1 ve kurallarin kullanilmasi boyutunda
randevu sistemi kullanimi (3) ve whatsapp gruplarinin
sinirlandirilmasi (2) ayni diizeyde ¢oziim iiretirken; egitim ve
bilinglendirme boyutunda ise egitim ve bilinglendirme (2) ve ev
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O0devi ve ebeveyn rehberligi (1) en az ¢6zim yolu olarak
gorunmektedir.

Smif  &gretmenlerinin  okulda  velilerle yasanan
problemlere yonelik kullandiklar1 ¢6ziim yollarindan velilerle
bulusma ve sosyal etkinlik (Kahvaltida bulusma vb.) one
cikarken, bireysel yaklasim ve empati kurma ,okullarda randevu
sisteminin  etkin  isletilmesi  ebeveyn  rehberligi  ve
bilinglendirmenin 6nemini vurgulamislardir.

Asagida arastirmaya katilan smif dgretmenlerinin
ifadelerinden 6rneklere yer verilmistir.

O(1): “Velilerin oldugu ayda bir kahvalt1 gibi etkinlikler,
bulugsmalar olmas1 gerekir. Bu tarz organizasyonlar okul
araciligiyla yapabilir. Boylece cocuklarla ilgili problemleri
birlikte konusup ¢6ziim liretebiliriz.”

O(8):” Randevu sistemi gelistirilerek getirilebilir. Veli ne
hakkinda konusmak istedigini Onceden bildirmeli. Bu
Ogretmenin hazirhigr agisindan daha iyi ve zamandan daha ¢ok
tasarruf etmemizi saglar.”

O(18):” Velilerin bence birinci dnceligi kendileri ile iyi
iletisim kuran 6gretmenleri olmasi. Kendilerine kars1 seffaf ve

acik olundugu zaman okula ve &gretmenlerine olan glivenleri
artryor.”
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Ortak iletisim platformlar; . ——
s Il lc]m.mpa oA Dizenli veli toplantilan
gl o uyﬂurg masy - »
& - ' “eg,
o § 3 by
.f o,
“r,
. 7y,
'}'Za,.r o 3 Uy
o, I"'}""1‘.'.1
gy, Ve g
Uy Sl

Yagaman Problembere
Chiziin Omerileriniy

Gorsel 5. Simif Ogretmenlerinin Okulda Velilerle Yasanan
Problemlere Yonelik Kullamlan Coziim Onerileri

Gorsel 5 incelendiginde kategori 6; sinif 6gretmenlerinin
okulda velilerle yasanan problemlere yonelik sunduklari ¢6ziim
Onerilerinden; toplantilar ve egitim programlar1 basliginda farkl
kodlar icinde diizenli veli toplantilar1 (3) ve veli egitim
programlar1 (2) en fazla benimsedikleri ¢oziim Onerisi olarak
gorulmektedir. Bu kategoride firetilen diger ¢6ziim Oneriler
sayilarina gore; iletisim kanallar1 ve yOntemleri gelistirme
boyutunda whatsapp kullaniminda diizen (2) ve ortak iletisim
platformlar1  olusturulmasi1 (2) ile veli-6gretmen-6grenci
tcgeninin guclendirilmesi boyutunda veli-6gretmen isbirliginin
tesviki (3) ve veliye odakli 6devler ve projeler (1) ayni diizeyde
¢ozim tretirken; kaynak ve altyapr gelistirme boyutunda ise
yabanci uyruklu 6grenci sayisinin kontrolii (1) ve ev ddevi ve
kaliteli ders kitaplarinin saglanmasi(1) en az ¢oziim Onerisi
olarak goriinmektedir.

Smif  Ogretmenlerinin  okulda  velilerle yasanan
problemlere yonelik sunduklari ¢6ziim Onerilerinden veli
toplanti toplantilar1 ve egitimlerinin 6ncelikli oldugunu ve ortak
iletisim platformlar1 ile veli-6gretmen-igbirligi ile yabanci
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uyruklu 6grenci sayilarinin kontorliiniin saglanmasi ve kaliteli
ders kitaplarmin  yazilmasi  gerektigi  yOniinde  goriis
belirtmislerdir.

Asagida arastirmaya katilan smif Ogretmenlerinin
ifadelerinden 6rneklere yer verilmistir.

O(3): “Velileri anlamaya c¢alismak. Velinin yerine
kendini koyabilmek. Ogretmenin de yeterli bilgiye sahip
olmasina ydnelik c¢alisma yapilabilir. Ogretmen hep kendi
acisindan olaylara bakmamalidir.”

O(21):” Bastan kurallar hakkinda bilgi vermek iyi bir
¢6zim yolu olabilir.”

Opretmene sayg duyan Cocuk egitimiyle ilgilenen
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Gorsel 6. Simif Ogretmenlerine Gore ideal Veli

Gorsel 6 incelendiginde kategori 7; sinif 6gretmenlerine
gore ideal veli; destekleyici ve anlayigh veli bagliginda farkli
kodlar i¢inde c¢ocugunun gelisimine destek olan (6) ve
Ogretmene saygi duyan(4) en fazla veli profilleri olarak
goriilmektedir. bu kategoride iiretilen diger ideal veli profilleri
sayilarina gore; egitim odakli ve bilingli veli boyutunda ¢ocuk
egitimiyle ilgilenen(5) ve kendini gelistiren, okuyan veli (2) ile
sorumluluk sahibi ve 6z elestiri yapabilen veli boyutunda
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cocugunun hatasini kabul edebilen (3) ve 6z elestiri yapabilen
ideal veli profili olarak gorulmektedir.

Smif 6gretmenlerine gore ideal veli olarak ¢ocugunun
gelisimini  onemseyen ve Ogretmene saygi duyanlar1 One
cikarirken, sorumluluk yapabilen ve 0z elestiri yapabilenlerde
ideal veli olarak nitelendirdikleri gortlmektedir.

Asagida arastirmaya katilan smif dgretmenlerinin
ifadelerinden orneklere yer verilmistir.

O(11): “Ogrencisiyle kaliteli zaman gegiren, dgretmen
ile saglikli iletisim kurabilen olmalidir. Cocugunun egitimini
diger unsurlardan daha 6nemli hale getiren bir veli olmalidir.”

O(26):” Cocugunu her seyin iizerinde gormeyen,
cocuguna gorev ve sorumluluklar veren, okulda 6grendiklerini
evde destekleyen, okul-6grenci-veli tiggenine sadik kalan veli
ideal bir veli olur.

4. SONUC VE TARTISMA

Smif  Ogretmenlerinin  velilere  yonelik  yasadigi
problemler ve ¢ozliim Onerileri hakkinda goriislerinin incelendigi
bu arastirmada iki tema yedi farkli kategoride sunulmustur.
Tema 1°de smif Ogretmenlerinin velilere yonelik yasadigi
problemler, iletisim sorunlari, velinin egitimsel roliiniin farkinda
olmamasi, sosyal ve kiiltiirel faktorler ve velilerle yasanan
problemlerin temel sebepleri kategorilerine gore incelenmistir.
Tema 2’de ise smif dgretmenlerinin velilere yonelik yasadig:
problemlerine yonelik tedbirler de problemlere yonelik
kullandiklart ¢dziim yollar, ¢ozim O©nerilerinden ve sinif
ogretmenlerine gore ideal veli kategorilerinde incelenmistir.

Aragtirmada elde edilen bulgulara gore; simif
Ogretmenlerinin biiylik ¢ogunlugu okullarda velilerle ozellikle
gb¢ eden aileler ile dil ve kiiltiirel farkliliklardan dolayi iletisim
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problemi yasadiklarim1 ifade etmislerdir. Ayrica  sif
ogretmenlerinin velilerin egitimsel roliiniin farkinda olmadigini,
stk stk Ogretmenin smif i¢indeki roliine miidahalede
bulunduklarmi,  dstelik  Ogrencinin  egitim  siireciyle
ilgilenmediklerini, zaman zaman veli davramiglarini siddete
doniistiiglinii  sOylemislerdir. Senaras ve Cetin  (2018)
arastirmasinda veli O6gretmen iletisiminin = sinirlarinin  iyi
belirlenmesinin  6nemli oldugunu ve smirlarin  asilmasi
durumunda aile katilminin veli baskisina doniisebilecegi
bulgusu arastirma bulgulariyla ortiismektedir. Konuyla ilgili
benze aragtirmalarda Ertem ve Gokalp (2020) velilerin okula
katilminda kiiltiirel farklar, velilerin okulla 1ilgili algilari,
zaman, okulla yasanan kotii tecriibeler, para ve enerji gibi
smirliklar1  gibi  bazi  engellerin  bulundugu sonucuna
varmiglardir. Yine Karatas ve Cakan’in (2018) yaptig
aragtirmada oOgretmenler tarafindan ©nemli bir sorun olarak
velilerin egitim Ogretim siirecine silirekli miidahale ettiklerini
belirtmisglerdir.

Siif 6gretmenlerinin velilerle yasadiklar1 kiiltiirel ve
sosyo-ekonomik sebeplerin problemlerin temelini olustururken,
velilerin kotl iletisimi ve bilgi eksikligi ile bilingsiz yapilari
iletisimi  kotli  yOnetmelerine, Ogretmeni yargilamalarina ve
cocuklarin1 gerceklikten uzak bir sekilde degerlendirme egilimi
gosterdiklerini  belirtmislerdir. Karatas ve Cakan (2018)
ogretmenle olan iliskilerde belirleyici olan etkenlerden biride
velilerin egitim diizeyinin oldugu sonucu arastirma bulgulartyla
ortigmektedir. Yine McGhee (2007) ailelerin egitim siirecinde
kendilerini yetersiz gormeleri ile bilgi eksiklikleri, 6gretmen-
veli  iligkisinde  ¢esitli  sorunlarina neden  oldugunu
vurgulanmastir.

Smif  Ogretmenlerinin  okulda  velilerle  yasanan
problemlere yo6nelik sunduklar1 ¢6ziim Onerilerinden veli
toplant1 toplantilar1 ve egitimlerinin 6ncelikli oldugunu ve ortak
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iletisim platformlar1 ile veli-6gretmen-igbirligi ile yabanci
uyruklu 6grenci sayilarinin kontorliiniin saglanmasi ve kaliteli
ders kitaplarimin  yazilmasi  gerektigi  yoniinde  goriis
belirtmislerdir. Ogretmenler velilerle etkilesimde bulunma
stireglerinde yazili, dijital ve acik iletisim araglar1 kullanarak
telefon goriismeleri, veli toplantilar1 ve seminerler gibi
yontemleri benimsemektedirler. Ogrenme &gretme siireclerinin
etkin yuratilmesinde veli, 6gretmen ve okulun is birligi iginde
olmasi en 6nemli etkendir (Chavkin, 2017; Seitsinger, 2019). Bir
cok aragtirma veli, 6gretmen ve okul isbirliginin 6grencilerin
akademik performanslarinda, psikolojik ve davranissal
gelisimlerinde 6nemini  etkisi bulundugunu belirtmektedir
(Celep, 2011; Dukic vd., 2022; Islam, 2019; Jeynes, 2017
Nazl1, 2020).

Smif 6gretmenlerine gore ideal veli olarak cocugunun
gelisimini Onemseyen ve Ogretmene saygt duyanlari One
cikarirken, sorumluluk yapabilen ve 6z elestiri yapabilenlerde
ideal veli olarak nitelendirdikleri gorilmektedir. Akbaba Altun
(2019) aragtirmasinda, velilerin okula kars1 ilgisizligi ve
yapmas1 gereken sorumluluklar1 yeterince yerine getirmemesi
okul-veli iligkisinde sorunlara neden olmasi Ogretmenlerin
velilerden beklentileri agisindan arastirma bulgulariyla paralellik
gostermektedir. Yine Babaoglan, Celik ve Nalbant(2018)da
yaptiklar1 aragtirmada, velilerden ¢ocuklariyla ilgilenmeleri,
desteklemeleri, deger vermeleri ve sevmeleri, 6devlerine destek
olmalari, c¢ocuklarina karsi anlayisli ve hosgoriili olmalari,
cocugun ihtiyaclarin1 karsilamalari, sorumluluklarint yerine
getirmeleri, ¢ocuklariyla iletisim halinde olmalari, ¢ocuklarini
takip etmeleri ve sorunlariyla ilgilenmeleri 6gretmenlerin ideal
veli profili olarak goriilmektedir.

Tiim bu bilgiler 151831nda velilerle yasanan anlagsmazliklar
ve ¢Ozlimleri agisindan iletisim ve is birliginde 6gretmen ve
yoneticilere yonelik oneriler sunulabilir; Veli-6gretmen-y6netim
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ve Ogrencilerle isbirliginin arttirilmasi, alinan karalara katilimin
daha cok desteklenmesi, gelen elestirileri ve yeni bakis agilarini
objektif degerlendirme siireglerini paydaslarla belirleyerek
uygulama ortamlarini arttirmaya yonelik planlamalar yapilmali,
¢oziim odakli calismalidir. Ogrenme 6gretme ortamlarmin
cesitlendirilmesi, okul i¢i ve dis1 faaliyetlerde velilerle isbirligi
yapilarak sosyal, kiiltiirel, yasam odakl1 atolyeler diizenlenerek
ortak yasam alanlarinda hem kendilerini hem ¢ocuklarini hem
de ogretmen ve okul yoneticilerini tanimalarina olanak
taninmalidir. Iletisim kanallar cesitlendirilerek, e-posta, dijital
platformlar, Belirlenmeli, okullarin hem o6grencilere hemde
velilere etkinlik programlari 6nceden planlanarak sunulmasi
iletisim sorunlarim1 ortandan kaldirma yada en aza indirmeye
yonelik sunulmalidir. Okul rehberlik hizmetlerinin diizenli
olarak veli- 6grenci-6gretmen goriismeleri yapmali sonuglari
yapict ve kendini gelistirmeye ve tanimaya yonelik aktiviteler,
degerlendirme sistemleri olusturmalidir. Bu siire¢ 0Ozellikle
gbecmen aile ve Ogrencilerin yeni yasam ve egitim siirecine
uyumlarini kolaylagtirmaya yonelik oryantasyonlar
planlanmalidir. Her 68renciyle ilgili bilgi ve gelismeler bireysel
olarak paylasilmali. Velilere 6grencinin giiclii yanlar, zayif
yanlar1 ve potansiyeli hakkinda 06zel bilgiler verilmeli ve
etkinliklerde velilerle sorunlar1 konusulmali ve ¢6zim
arayiglarina katilimlar tesvik edilmelidir.
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DIiJITAL ZEKA iLE DONUSEN EGITiM:
GELECEGIN OGRENME EKOSISTEMLERI

Giilsen ALTINTAS!

1. GIRIS

Egitim Ogretim faaliyetleri her gecen giin kendi icinde
cesitlenmekte ve gelisen diinyaya yeni boyut, bakis acis1 ve yeni
uygulamalariyla entegre olmaya calismaktadir. Bu stiregte dijital
zeka ile doniisen egitim, gelecek formlarda nasil ve ne sekilde
yer alabilir sorularina ufak bir pencere agmak, farkl bir alt yap1
ile egitimi gelistirmek genel ¢abamiz i¢inde yer almaktadir.

Teknoloji entegrasyonun 21. vy.y. gerekliliklerinden
olacagini Eln ve Whight (1994)’ de (akt: Surry ve Land, 2000)
“bebekligin siitten kesilmesi” benzetmesi metaforu ile egitimin
degisecek olan yiiziini Ongormiislerdir. Egitim Ggretim
faaliyetlerine teknolojiyi entegre etmek isteyen tum okullar,
paydas gruplarina danisarak bu silireci gerceklestirmeye agik
olmalidir. Bu durum Reigeluth, (1993)’de sistem tasarimi
ilkelerinin ana hatlarinda da yer almaktadir. Bir okulun ag¢ik
fikirli bir bakis acisina sahip oldugunun kaniti, isleyisin
oniindeki engelleri asma konusunda niyetlerinin kesinligi ile
yakindan ilgili olabilir. Her ne kadar yapay zeka (YZ) araglarini
Ogretim  siireclerinde, oOgretmen ve Ogrencilere Ogrenme
stireglerini giiclendirmek amaci ile baslamis olsa da mevcut
paydas profili zaman icinde degisebilmektedir. Burada
sirdiriilebilirligi ve uygulanabilirligi saglamak amaci ile
Banathy’in 1993’de belirttigi gibi gelecekteki bir sistemin
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tasarimcilari, bir egitimde paradigma degisimi ve ayni zamanda
hedefe ulagsmak icin yolculugun ayaklarini anlamak igin énceki
faaliyetleri yeniden g6zden gecirilmesi faydali olabilir.

Reigeluth, (1993)’de, egitim sistemleri tasarimina
yonelik temelde farkli iki yaklagim 6nermistir. Uzman ve paydas
yaklagimlari. Charles M. Reigeluth, (1993)’de uzman yaklagimi
ile damigmanlik verilecek olan okulun ihtiyaclarina ve
kosullarina yeterince asina olunmasi igin, bir egitim
teknologunun alt1 aylik bir slirede okulun rutinleri icinde yer
almasi Onerilir. Ensminger, (2019)’da buna ek olarak sadece
teknolojiyi benimsemek ve en iyisini beklemenin de yeterli
olmadigini, O&grencilerin  6grenme  ¢iktilarini  teknolojiyle
etkilemek i¢in dogrudan engelleri ele alan aktif planlamay1
gerektirdigini de belirtir. Bu entegrasyonun ara¢ ya da araglar
vasitast ile gerceklesecegi diisiliniilirse bu durumu 6ncelikle
getirecegi yiikksek maliyet daha sonrasinda devam eden
degisimleri takip ederek siirekli bir finansman gerektirecegi
diistiniilebilir. Okullarin BYOD (Bring Your Own Device —
Kendi Cihazin1 Getir) projesini uyguluyor oldugu disiiniiliirse,
ilkokuldan liseye kadar teknoloji okuryazarlik dizeyinin
oturmus bir programda yeterli oldugu diistiniilebilir.

Ensminger, (2019)’da  teknolojinin  bir  kurulusa
yayilmasini gerceklestiren {i¢ ayr1 siireci, benimseme, uygulama
ve entegrasyon olarak belirtir. YZ' y1 egitim 0gretim
faaliyetlerinde hayata gecirme asamasinda mevcut durumun
analizi uzman egitim teknologu tarafindan gdzlenmesi,
paydaslarla  koordinasyon ve tasarim ekipleri, Se¢me
katilimcilar1 hazirlama ve katilimci1 olmayanlarla iligski kurup
ihtiyaglar1 analiz etmeye ¢alisarak ise baslayabilir. S6z konusu
entegrasyonun; okullarin teknolojiyi 6gretim programlarinda,
yapay zekd uygulamalar1 ile slrdirme istekleri bu gegis
siireclerine bagli olarak da diizenlenebilir.
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Okul 6zelinde baslangi¢ noktasi Ensminger, (2019)’da da
belirtildigi gibi benimseme, uygulama ve entegrasyon olarak ii¢
ana siirecte tasarlanabilir. Bununla birlikte secilen bu yaklasima
McNabb vd., (1999)’da yer alan vizyon gelistirmeye yonelik
calisma sayfasi, kapsamli ihtiya¢ degerlendirme tablosu, 6grenci
ihtiyag degerlendirme calisma sayfasi, teknoloji entegrasyonu
planlama semasi, ebeveyn teknoloji anketi, ebeveyn-toplum
ihtiyag degerlendirme calisma sayfasi igeren, teknolojiyle
ogrenme ortaklar1 anlagmasi, personel ihtiyaglari, degerlendirme
calisma sayfasi, teknoloji yeterlilik tablosu, teknoloji kaynagi
ihtiyaclart degerlendirme calisma sayfasi, teknoloji kaynagi
kullanim politikalar1 sablonu ve teknoloji degerlendirme tablosu,
teknoloji plam1  olusturmaya yonelik arag setinden de
yararlanilabilir.

2. BENIMSEME

Organizasyondaki iiyelerin hem biligsel hem de duygusal
olarak bir teknolojinin organizasyona hedeflerine ulasmada
fayda saglayacagin1 kabul etmesiyle sonuglanir (Rogers 1995).
Ensminger, (2019)’da benimseme surecini bir okulun icin,
elestirel diistinmede kanit kullanma yonundeki ortak temel
gereksinimi  hedeflerini  karsilamak i¢in  yeni kavram
haritalamanin benimsenmesi seklinde belirtir.

Bu bilgiye gore;

2.1. Meveut Durumun  Ihtiyac  Analizi ve
Degerlendirmesi

Altyap1 ve Teknoloji Kullamm: Teknoloji ihtiyag
degerlendirmesinin amaci; okulun teknoloji vizyonu ve hedefleri
ile mevcut durumu arasindaki boslugu belirlemektir (McNabb
vd. , 1999).
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Mevcut Teknolojik Durum: Okul, "Kendi Cihazin
Getir (BYOD)" politikasint basariyla uygulamalidir. Teknik
altyapi, YZ araglarinin entegrasyonu i¢in uygun olmalidir. Hatta
finansman sorunu olabilecek engeli “Kendi Cihazim1 Getir”
projeleri ile teknolojik okuryazarligin farkli araglar1 kullanilmasi
ile ilgili olusabilecek engelleri asmay1 vaat eden ciddi bir tekno
destek, bilisim ustaliina sahip olmasi da 6nemlidir.

Ogrencilerin dgrenme ¢iktilarini etkileyen teknolojinin
uygulanmasi, donanim, yazilim ve teknik destek gibi bariz
faktorlerden daha fazlasini ele alan resmi planlama streclerini
gerektirir (Ensminger, 2019). Bu bilgiye gore okullarin asagida
belirtilen altyap1 gereksinmeleri gézden gegirilebilir;

Donanim Envanteri: Cetin ve Aktas, (2021)’de
Tiirkiye’de ¢esitli liniversitelerde gorevli yapay zeka alaninda
uzman 10 akademik personel ile yaptiklar1 goriigmelerden
birinde, YZ destekli sistemin olusturulmasi i¢in her okul ve
smifin donanimsal olarak yeterli seviyede olmasi gerektigi ile
ilgili goriis bildirmislerdir. Bu baglamda; &grencilerin  ve
Ogretmenlerin sahip oldugu cihazlarin tiirleri, yaslar1 ve teknik
Ozellikleri belirlenmelidir. Hangi smif seviyesinde ne kadar
bulundugu ve ihtiyag duyuldugu listelenmelidir. Ilerleyen
yillarda isleyiste olas1 gereklilikler takip edilebilir sekilde
planlanmalidir.

Yazihm Envanteri: Cetin ve Aktas, (2021)’de egitim
yoneticilerine okul yonetiminde yardimci oldugu bilinen yapay
zekd tabanli okul yonetim sistemleri, uygulama ve
yazilimlarinin bulundugunu ve bu uygulama ve yazilimlar
sayesinde oOgrencilerin duygusal takibi ile rehberlik hizmeti
sunma, okula ulasim, okul giivenligi, 6gretmenlerin ders
programlarini olusturma, veli bilgilendirme, mali kontrol ve
okul yoneticisine tavsiyelerde bulunma gibi alanlarda yardimeci
olduklarini belirtmislerdir. Buna goére, mevcut kullanilan egitim
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yazilimlar1 ve araglar1 degerlendirilmelidir. Mevcut yazilim ve
araglarinda giincelleme yapmaya uyumlu ve bu uyumun
gerceklesmesi  durumunda bagli  olan donamimlarin  da
giincellemesi i¢in siki bir igbirligi saglanmalidir.

Internet Altyapisi: Okullarin internet baglantis1 hizi,
kapsama alan1 ve giivenligi incelenmelidir. Okullarin belli
bolgelerinde saha incelemeleri yapilarak, internet hizi dlgtimleri
gerceklestirilerek,  internet  hizinin  diizenlenmesi  igin
yukselticilerden yararlanilmasi 6nemlidir.

Cihaz Uyumlulugu: Ogrencilerin ve 06gretmenlerin
cihazlarinin YZ uygulamalariyla uyumlu olup olmadigim
kontrol etmelidir. Her marka, model ve islemcisi farkli olan
araclarin iginde bir secki olusturulabilir. Bu araglarin yazici, 3D
yazici ya da diger donanimlarla kullanilabilirligi konusunda
ortak bir karar verilebilir.

Yazilim Gereksinimleri: Kullanilacak YZ uygulamalar
icin gerekli yazilim lisanslari, giincellemeler ve destek
hizmetleri saglanmalidir. YZ entegrasyon uygulamalarinin
toplumun diger sistemleri tarafindan da goriiniir olmasi ile
yeniligin yayginlastirilmasina etki etmesi baglaminda, yazilim
ve lisanslarin yiiksek maliyeti, okullarinin baglantis1 kullanilarak
hesapli bir sekilde giincellenmesini i¢eren anlagmalar STK’lar
dan, belediyelerden ya da o6zel kuruluglardan hibe
programlarindan destek saglanabilir.

Guvenlik: Verilerin gilivenligi, 6grenci gizliligi ve
cihazlarin gilivenligi i¢in gerekli onlemleri saglayan sistemler
gozden gecirilmelidir. Bu sistemlerin ihtiya¢ duyuldugunda
giincellenmesi ve stirdiiriilebilirligi saglanmalidir. Veli, 68renci
ve okul ¢alisanlariin tiimiiniin demografik ya da kisisel verileri
yuksek guvenlik dizeyinde gerekli 6nlemler alinmalidir.

Ag Altyapisi: Kablosuz ag kapasitesi, bant genisligi ve
giivenligi iyilestirilmelidir.
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Teknik Destek: Veliler, 6grenciler ve dgretmenler igin
teknik destek hizmetleri saglanmalidir. 7x24 hizmet veren bir
bolim  olusturularak  her  tirlii = destek  saglanmasi
gergeklestirilebilir.

Depolama Coézumleri: Bulut depolama ve veri yonetimi
cozimleri belirlenmelidir.

Bakim ve Onarim: Giincelleme, olas1 kazalar, yipranma
ve hizla gelisen teknolojinin yeni aygitlarinin tamiri iginde
egitimli personelle birlikte saglanmasi planlanmalidir.

Teknoloji Okuryazarhg:: Ogretmenler, grenciler,
personel ve veliler icin teknoloji konusunda yeterli bilgiye sahip
olmalari, bagka okullarin tiim paydaslar1 ile birlikte stirekli
o0grenme yolculugu icinde bulunarak, mesleki gelisimlerini
stirdlirebilecek ve ayn1 zamanda teknik alt yap1 giincellemeleri
ile teknolojiyi takip edebilecek gerekli finansman kaynaklarina
sahip olanaklar distinilmelidir. Egitim baglaminda gliniimiiz
yapay zekd calismalar incelendiginde egitim Orgiitli, veli,
Ogretmen ve Ogrenci arasinda en fazla gelisme saglanan ve
tizerinde ¢aligma yapilan alanin 6grenci ve Ogrenme iizerine
oldugu goriilmektedir (Cetin ve Aktas, 2021).

Kurumsal ihtiyaclar: Okul misyon, vizyon ve temel
degerlerinin  teknoloji  entegrasyonu ile ilgili baslangi¢
noktasinda bir kabul ve niyet birligi saglanmalidir. Burada itici
guc olarak liderlik gorulebilir. Ensminger, (2019)’da liderlik,
yoneticiler, bolim bagkanlari, teknoloji koordinatdrleri ve ekip
liderleri gibi dogrudan amirlerin teknolojinin uygulanmasinda
oynadiklar1 rolii ifade edilmektedir. Ensminger, (2019)’da
liderlerin teknolojiyi entegre eden Ogretmenlerin cabalarinin
tanmimasi ve sergilemesine yardimeci olmasini, entegrasyonuna
ilisgkin beklentiler hakkinda planlamayi, iletisimi ve geri
bildirimi aktif olarak destekleyerek ve teknolojinin 6grenci
sonuclartyla uyumlu hale getirilmesinde kolaylastirici olmasi
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gerektigini belirtmistir. Bu baglamda; kurumsal olarak YZ
politikalarinin ~ gelistirilmesi i¢in komisyon olusturulabilir.
Reigeluth, (1993) ‘de belirttigi gibi komisyon uzmanlar ve okul
paydaslarindan imaji  ve giivenirligi olan bireylerden
olusturulabilir. Reigeluth (1993)” de ister kurum i¢inden ya da
disindan bir egitim teknologu olarak da guven vermek, tarafsiz
olmak basar1 sansini artiran bir deger olarak sunmaktadir. TUm
bunlarla birlikte misyon, vizyon, temel degerlerin gbézden
gecirilmesi, revize edilmesi ile YZ politikasinin olusturulmast,
planlamasi saglanmalidir.

Cetin ve Aktas’in 2021°de belirttigi gibi gelecek
senaryolar1 icerisinde yaptiklari nitel arastirmada yapay zekanin
O0gretmenin yerini aldigr ve okul yonetiminde miidiir roliinii
aldig1 senaryolarda bir¢cok fayda saglanacagi ve ayni zamanda
bir¢ok endiseyi de beraberinde getirdigine vurgu yapilmaktadir.
Burada s6z konusu endise YZ’nin insan roliinde en tepe yonetici
ve smif i¢inde uygulayici olan yerini almamasi i¢in gerekli
Onlemlerin alinarak asistan1 roliinde kalmasinin daha fayda
saglayacagi yoniindedir. Cetin ve Aktas, (2021) *de okul ve sinif
yonetimde yapay zeka kullannmina yoOnelik yaptiklar
arastirmada avantaj ve dezavantajlar iyi degerlendirilerek
gerekli onlemler alinip bu kullanim firsata doniistiiriilebilecegini
ifade etmislerdir.

Ogretmenlerin  Thtiyaclarn ve Egitimi: Avrupa
Schoolnet Akademisi Tematik Seminer 2024 Raporunda,
Ogretmenler ve YZ arasindaki potansiyel sinerjik iliskisi
hakkinda hem zorluklar hem de firsatlar sunmakta ve
O0gretmenlerin uyum saglama, becerilerini gelistirme ve en son
gelismelere ayak uydurma konusundaki kritik ihtiyacin alti
cizilmektedir. Ogretmenlerin  YZ araglarni  ve BYOD
uygulamasini etkili bir sekilde kullanabilmeleri i¢in gerekli
egitim ve destek programlar1 olusturulabilir. YZ araclarinin ders
planlamasi, degerlendirme ve Ogrenci takibi, geri bildirim
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sistemleri gibi siireclerde nasil kullanilabilecegi hakkinda
egitimler mesleki becerilerini de gelistirmelerini saglayarak
yuritilmesi gerekir.

Ogrencilerin Ihtiyaclar1 ve Egitimi: Hangi seviyeden
baslanirsa baglansin 6grencilerin  YZ uygulamalarin1 nasil,
nerede ve hangi smirhiliklar icinde kullanmasi gerektigi
konusunda egitim ve destek programlari olugturulmalidir. Kendi
o0grenme hizlarina ve tarzlarina gore bireysellestirilmis 6grenme
materyalleri konusunda planlamalar yapilabilir.

Ebeveynlerin Thtiyaclar1 ve Egitimi: Avrupa Schoolnet
Akademisi Tematik Seminer 2024 Raporunda da yer alan,
ebeveyn ve topluluklar1 Ogrenme siirecine dahil etme
konusunda, ebeveynlerle etkili iletisim kurulmasi ve 6grenci
basarist i¢in ortakliklar yaratabilmek icin en iyi uygulamalarin
paylagilmasinin  6nemini belirtir. Ebeveynleri YZ araglarini
kullanarak, g¢ocuklari hakkinda takibi nasil yiiriitebilecekleri,
bilgilenebilecekleri ve katki  saglayacaklar1  konusunda
bilgilendirici ve uygulamada nasil bir yol izlenecegi konusunda
egitim ve destek programlari olusturulabilir. Ebeveynlere
cocuklarmin  YZ araclariyla Ogrenim  siireglerini  nasil
destekleyebilecekleri  konusunda rehberlik  edilmeli  ve
programlar olusturulmasi saglanmalidir.

Egitim Programi: Okullar, kendi miifredatin1 olusturma
konusunda esneklik ve yetkinlik gostermelidir. Ayrica okullarin
kendi programina yodnelik teknoloji kullanimmin kantt BYOD
uygulamas1 ile miifredat uyumunun olmasinin yani sira
asagidaki hususlarin YZ ile uyumu konusunda analizlere yer
verilmesi Gnerilebilir.

Mevcut Egitim Uygulamalari: Hangi derslerde, hangi
seviyede veya seviyelerde kademeli ya da top yek(n bir gecisin,
hangi dijital araglarin ve uygulamalarin kullanildig1 belirlenmesi
Onerilir. BYOD uygulamasi egitim Ogretim materyalleri
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acisindan web2.0 araclari, app lerde hazirlanan sanal ortam
alistirmalari, gorevleri, dijital portfolyoya sahip olmalari,
Google Classroom, Zoom ya da Microsoft Teams gibi
platformlardan dizenlenen formlar, haberlesme kanallarini
kullanabilmeleri, is birligi icerisinde drive dosyalarinda siireci
yonetebilmeleri ve degerlendirmelerin e-okul sistemlerinde
bulundurularak, geri bildirimlerin de kaydedilmesi planlanabilir.
Egitim Icerigi: YZ destekli egitim icerigi gelistirmek
veya mevcut icerikleri uyarlamak igin gerekli kaynaklar ve
uzmanlhik tanimlanmalidir. Bagli olunan MEB Bakanliginin
programlarina ek olarak satin alinmis uluslararasi programlar ile
yine Ogretmenlere sunulan hizmet ici egitimlerle sekillenen
GEMS, STEM-ART gibi disiplin odakli takip edilen
programlarin teknoloji entegrasyonu saglanmis bigimleri ile
zenginlestirilmis, bireysellestirilmis olmas1 gerekebilir.

Egitim Materyalleri: Hangi O0gretim programlarinin
(derslerin), hangi Unitelerinde, hangi seviyelerde YZ
uygulamalarinin kullanilacag1 ve gerekli olan yazilim ve araglar
belirlenmelidir.

Finansal Durum: Yukarida belirtilen teknoloji alt yapi
ve kullanicilarinin YZ entegrasyonu siirecine hazirlik ve stirekli
gelisimini saglamak uzun vadede egitimde kaliteyi ve verimliligi
hedeflenirken bu durum baslangi¢ asamasinda ciddi bir bditce
gerektirebilir.

Ogrenme Ortami: YZ’nin akilli telefon, tablet, diz ustii
bilgisayar ya da etkilesimli tahtadan yararlanilarak olusturulan
smif ortaminda goéz saghigt korumak, g6z yorgunlugunu
azaltmak ve rahat bir ¢alisma ortami saglamak icin dogru
aydinlatma ¢ok oOnemlidir. Bu amacgla, mumkin ise gun
1s1gindan degilse yumusak beyaz (2700-3000K) veya notr beyaz
(3500-4000K) LED ampuller kullanarak genel aydinlatma
saglanmas1 Onemlidir(Chatgpt, 2025). Ensminger, (2019)’da
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ihtiyag degerlendirmeleri yan bashiginda da belirtildigi gibi
olusturulan homojen paydas katilimli ekipler ayrica teknoloji
kapasitesi olusturma, siniflardaki prizlerin varligi, teknolojiyi
siniftan sinifa tasima kolayligi, cihazlarin binanin mimarisine
donanimla baglanabilme uygunlugu hakkindaki ihtiyag
degerlendirmesini de dikkate alinmasi gereklidir.

Ongoriilen Zaman Ihtiyac:: YZ’'min okula tam
entegrasyonu asagida belirtilen silire¢ icerisinde degiskenlik
gosterebilmekle birlikte, genellikle 1,5 ila 3 yil siirebilir
(Chatgpt, 2025).

On Hazirlik ve Planlama (1-3 Ay)

Altyap1 ve Teknoloji Hazirligi (3-6 Ay)
Egitim ve Profesyonel Gelisim (3-6 Ay)
Pilot Program ve Deneme Siireci (6-12 Ay)
Tam Entegrasyon ve Uygulama (6-12 Ay)
Stirekli Destek ve Gelistirme (Siirekli)

3. FARKINDALIK VE HEDEFLERIN
BELIiRLENMESI

Egitim Politikas1 ve Farkindahk: UNESCO'nun 2023
raporunda YZ ve egitim konusunda politika yapicilara yonelik
yedi alandaki politika Onerileri okullarin kendi politikalarini
olusturmalarinda yararlanilabilir.

1. Sistem ¢apinda bir vizyon ve stratejik oncelikler

2. YZ ve egitim politikalarina iligkin kapsayici prensip

3. Disiplinler arast1 planlama ve seviyeler arasi
yonetisim

4. YZ’nin adil, kapsayic1 ve etik kullanimina yonelik
politikalar ve diizenlemeler
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5. YZ'nin egitim yoOnetimi, Ogretme, Ogrenme ve
degerlendirmede kullanilmasina yonelik ana planlar

6. Pilot test, izleme ve degerlendirme ve kanit tabani
olusturma

7. Egitim i¢in yerel YZ yeniliklerinin tesvik edilmesi

UNESCO 2021’ de belirtildigi gibi politika ¢ergevesinin
kapsamli olarak olusturulmasi sayesinde YZ egitimde iyilik i¢in
bir gli¢ olarak hizmet sunmasina; Ogretme ve Ogrenmeyi
gelistirirken tim 6grencilerin haklarin1 ve onurunu korumasina
ile saygi duymasina temel olustururken; etik kurallart da igine
alarak erisilebilir, uygulanabilir, sirdiiriilebilir bir yapinin
korunmasmin ilk gostergesi niteliginde oldugu ¢ikarimi
yapilabilir.

Endise Temelli Benimseme Modeli (ETBM)-
(Concerns-Based Adoption Model), 6gretmenlerin teknolojiyle
ilgili mevcut endise diizeylerini degerlendirerek ve kullanim
diizeylerini inceleyerek, farkli diizeylerdeki Ogretmenlerin
endiselerinin nasil giderilecegi ve Ogretmenlerin kullanim
diizeyleri boyunca nasil hareket ettirilecegi konusunda Oneriler
sunar (Hall ve Hord 2011). Bu baglamda; 06gretmenler,
ogrenciler ve veliler i¢in YZ araglarinin kullanimi konusunda
egitim programlar diizenlemek ve farkindalik olusturmak igin
asagidaki asamalar takip edilebilir.

Tlgili Asamalar (CBAM)
a) Farkindalik: YZ Nedir?
b) Bilgi: YZ Nasil Calisir?

¢) Kisisel: YZ Neyi Nasil Etkiler? YZ Uygulamak I¢in
Planim Ne?

d) Yonetmek: YZ Becerilerinde Nasil Usta Olabilirim?
Her Seyi Nasil Uygulayabilirim?

e) Sonuglar: YZ Ise Yartyor mu? Buna Deger Mi?
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f) Is birligi: YZ Iyi Calistyor Ama Baskalar1 Bunu
Nasil Yapryor?

g) Yeniden Odaklanma: YZ’da Daha lIyi Bir Sey Var
Mi1?

YZ’ y1 6gretmen ve Ogrencilere 6grenme siireclerini
guclendirmek amaci ile kullandirmak igin Oncelikle sistem
girdileri olarak insan giiciini hem duygusal hem de bilissel
olarak hazirlamak i¢in oturumlar diizenlenebilir. Bu oturumlar
seviye gecisi ile kiiglik adimlar halinde gecilebilmesi icin her
siif seviyesinde 6grenci ve dgretmenlerden bagka ebeveynlerle
de siirecin igleyisi konusunda bilgilendiren ve hatta kars1 goriise
sahip ebeveynler ile ayrica getirmesi beklenen faydalar hakkinda
paylasimlar yapilarak tam bir oy birligi saglanmalidir. Burada
kilidin anahtar1 farkindalik yaratarak katilimin artirilmasidir.
Katilim; motivasyon, olumlu iletisim ve is birligi icerisinde
yonetilerek, ortak hedeflerin belirlenmesine rehberlik edebilir.
McNabb, Mary L., Valdez, Gilbert, Nowakowski, Jeri Hawkes
(1999) ’da “Teknolojiyle Ogrenmede Ortaklar" admi verdigi
Ogrenci-ebeveyn-6gretmen-yonetici anlagsma formunun
imzalanmas:1 ile sonuglanan bir veli katihm programi
yuritilmesini  ve giivenli bir katilim saglanmasi  bu
entegrasyonun basarili olma ihtimalini arttirabilir.

Hedeflerin Belirlenmesi: YZ araglarmin
entegrasyonuyla neyi basarmak istenildigi belirlenebilir.
UNESCO 2023’de sorunlar1 uyumlu bir sekilde c¢ozen, iyi
iletisim kuran ve is birligi yapan, sebat eden ve kendi kendini
diizenleyen  bireyler  yetistirmek  hedefini  belirlendigi
goriilmektedir. S6z konusu okulda, YZ entegrasyonu ile 68renci
basarisinin artmasi, Ogretmenlik mesleginin gerekleri yerine
getirilme hiz1 ve kalitesi gii¢clendirilerek, ebeveynlerin ¢ocuklar
hakkinda hizli, zamaninda ve gelisim diizeyini gorebilecekleri
bir ortamin yaratilmasi saglanmasi hedeflenebilir. Reigeluth,
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(1993)’de toplumun ve oOgrencilerin mevcut ve gelecekteki
ihtiyaclarina dayali olarak, birlestirici bir dizi temel fikir ve
hedef gelistirilmesi gereklidir.

Ogretim Siireclerinin lyilestirilmesi: YZ araglan
kullanarak daha verimli ve etkili ders planlamasi ve yonetimi
saglanarak, Ogretmenlerin Ogretim verimliligini ylikseltmesi
beklenebilir. Idari ve prosediirel islere ayrilan zamanin kisalik,
ogrenci ihtiyaglarini ve gelisimine daha hizli ve odaklanilarak
rehberlik edilmesi saglanabilir. Ogrenci motivasyonunu ve
hedeflerinin  belirlenmesine kogluk yapilabilir. Ebeveynler
cocuklar1 hakkinda kisitlama olmadan haberdar olabilirler.

Ogrenme Deneyimlerinin Bireysellestirilmesi:
Ogrencilerin  bireysel ihtiyaclarma gore bireysellestirilmis
O0grenme materyalleri sunmak Onemlidir. McNabb vd.,
(1999)’da 6grenci merkezli yaklagim, her 6grencinin benzersiz
oldugu anlayisina dayandirilmakta ve teknolojiyi ©grenci
merkezli  bir smifa  entegre  ederken,  Ogrencilerin
bireysellestirilmis 6grenme stilleri ve stratejileri belirgin hale
gelecegini  belirtmektedir. Buna go0re; zenginlestirilmis ve
farklilagtirilmig bir 6grenme deneyimi YZ uygulamalar ile
gergeklestirilebilir.

Degerlendirme ve Geri Bildirim Sistemlerinin
Gelistirilmesi: YZ tabanl araglarla 6grenci performansini anlik
olarak izlemek ve geri bildirim saglamaya olanak tanir. Banathy,
(1990)’da 4 spiralli siireci ve islemleri gelistiren ileri beslemeli
ve geri bildirimli model kullanilarak, 6nce yapilmis olanlari
etkileyebilme ve daha sonraki kararlarin yeniden formiile
edilmesine olanak saglayan dongiisel yap1 kullanilabileceginden
bahseder. UNESCO 2023’de Gergcek Zamanli Geri Bildirim
Saglamak hedefinde; her Ogrenciye zamaninda ve yararl
yanitlar ve Oneriler sunarak, O6grenci katilimini siirdiirmek,
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artirmak ~ ve  etkili = O0grenmeyi  desteklemek igin
kullanilabilecegini ifade etmistir.

4. UYGULAMA

Teknolojinin  organizasyon genelinde yayilmasini
kolaylastirmak amaciyla organizasyonel, insani ve kiiltiirel
engelleri dogrudan etkilemek i¢in alinan karar ve eylemlerden
olusur (Ely 1999; Rogers 1995). Uygulamay1 kolaylastiran
kosullar (Ely, 1999) model yaklasimi liderlik, kaynaklara ulagim
ve erisilebilirlik (altyapiy1, politikalar1 ve uygulamalart ),
paydaslarin olusturdugu ekiplere destek saglayacagini belirtir.
Bu agiklamaya gore;

4.1. Model ve Yaklasimlar
Sistem Tasarimi ve Kompleksite Teorisi

Banathy’nin Sistem Tasarmm1 Modeli: Banathy’nin
(1993)’de  sistem yaklasiminda ele alman degisimin
gerceklesmesinde algida beklenen degisimi gerceklestirmek igin
egitimde yeni bir diislince ve yeni bir bakis agisinin temelleri
atilmast  gerektirdigini  belirtir.  Banathy’nin  (1993)’de
teknolojiyi igerikten ziyade siirecin Ogrenilmesine dogru
evrilmek, bilgi edinme ve kullanma siireglerini 6grenmek,
yenilikgiligi ve yaraticilig1 besleyerek c¢oziilebilecegine vurgu
yapar. Burada okullarin sahip oldugu sisteminin doniisiim stireci
YZ araglartyla desteklenmesi ile gergeklesmesi
hedeflenmektedir. Banathy’nin (1993)’de sistem yaklasiminda
bireylere sistemi olusturma ve uygulanmasinda s6z sahibi
kilarak sistemin gii¢lii kilinabilecegini ifade eder. Bu amacla
okullarin tim paydaslarinin fikir birligi ve is birligi 6énem arz
edecektir.

Anderson’in Karmasikhik Teorisi: Egitim sistemlerinin
karmasikligin1 ve dinamik yapisim1 anlamak, bu baglamda YZ
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araclarinin entegrasyonunu stratejik bir sekilde planlamak
seklinde tanimlanabilir. Karmasik uyarlanabilir sistem
modellerinin stratejik yonetime uygulanmasi, etkili uyarlanabilir
¢Oziimleri hizla gelistirebilecek sistemlerin olusturulmasina
vurgu yapilmasina yol agmaktadir. Karmasik organizasyonlarin
stratejik yonii, etkili, dogaglama, kendi kendini organize eden
cozlimlerin  geligsebilecegi  ortamlarin  kurulmasit  ve
degistirilmesinden olusmaktadir.

Reigeluth ve Duffy’nin Egitim Sistemi Doniisiim
Sireci

Paradigma Degisimi: Chatgpt’ye gore de YZ ‘nin
egitime entegrasyonu kesinlikle bir paradigma degisim olarak
degerlendirilmektedir. Bu entegrasyon, egitim sistemlerinin
nasil isledigini, 6gretmenlerin ve dgrencilerin nasil etkilesimde
bulundugunu ve Ogrenme siireclerinin nasil tasarlandigini
kokten degistirmektedir (Chatgpt, 2025). S0z konusu okulda
BYOD ile saglanan hizmetin gelisime ayak uydurmayi
stirdiirebilmek i¢in egitim yaklagimlarinda YZ destekli 6grenme
yaklagimlarma gegisi ifade eder. Reigeluth, (1993)’de 15
maddelik egitim sistemi tasarimi faaliyetlerinin ana hatlari,
egitim teknologuna, uygulayicilara ve diger paydaslarin egitim
sistemlerinin kalitesinde biiyiikk bir iyilesme elde etmelerine
yardimc1  olacak bilgi ve kilavuzu olarak tabaninin
olusturulmasina katkida bulunacagini soyler. Banathy’de sarmal
bir faaliyet plani, kilavuzu ya da Reigeluth’da harita ya da es
zamanlt ve gegisli hiyerarsik olmayan faaliyetleri paradigma
degisimde birbirlerini tamamlayabilir. Eckel, Hill ve Green
(1998) sistemik degisimi kasitli, derin, yaygin, zamanla ortaya
citkan ve kiltliriin degisimi olarak tanimlarlarken; Duffy
(2010)’da bu tanima:

e Siirekli olarak kendisi i¢in ideallestirilmis bir gelecek
arayan bir okul sistemi;
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e Mevcut okul sisteminden Onemli Olglide farkli bir
gelecek sistemi yaratilmasini ekleyerek; soz konusu
olan okulun doniisimsel degisim veya paradigma
degisikligini yansitir.

Reigeluth ve Duffy, (2019)’da, bilgi ¢ag1 paradigmasinin
nasil olmasi gerektigini soylememekte bunun yerine rehberlik
sunmaktadir. S6z konusu okullar da sistem tasarimi i¢in ideal
tasarimi  YZ uygulamalarim1  hayata gecirerek saglama
noktasinda bulunmalidirlar. Bununla birlikte model olarak
teknolojiyi isine entegre etmekle ilgili hedef kullanicinin
davranisini etkileyen degiskenlere odaklanan Teknoloji Kabul
Modeli (TAM)’dan da yararlanilabilir. Cunki TAM ile
teknolojiyi  kullanma niyeti 1ki ana faktér tarafindan
yonlendirilmektedir:  algilanan  kullanom  kolaylign  ve
teknolojinin algilanan kullanighligi. Bu baglamda; uygulayicilar
olarak 6gretmenlere YZ ‘nin kendi mesleki ¢alismalarina katkisi
uygulamalarla kanitlanabilirligi ile paradigma degisimi daha
hizli gercgeklesebilir.

Vizyon ve Eylem: Reigeluth ve Karnopp'un (2020),
egitimdeki sistemik degisimi acgikladiklar;; alt1 temel fikir
halinde diizenlenmis ve 25 ilke, vizyon ile uygulandigi
eylemden yararlanilabilecegini ifade etmislerdir. Bu anlamda
okullar kendi sistemlerinde YZ uygulamalarinin sistemik
degisim i¢in net bir vizyon, misyon, temel degerler, politikalar
ile vizyonu hayata gecirecek eylem planlarindan olusturmasi
onemlidir. McNabb vd., (1999)’da da teknoloji planlamasini
yonlendiren vizyonun, okul capinda iyilestirme planlamasini
yonlendiren vizyonla ayni olduguna vurgu yapar. Ensminger,
(2019) ’da teknolojinin nasil entegre edilecegi konusunda
saglam bir vizyona sahip olunmasi gerektigini belirtir. Bu
anlamda s0z konusu okullarin mevcut vizyonlarmi ve
eylemlerini YZ ‘yi1 siirdiiriilebilir, verimli ve etkili bir bi¢imde
yenilemesi 6nem kazanacaktir.
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Planlama ve Hazirhk

Pedagojik Temeller: Teknolojiyi entegre etmek icin
gereken bilgi ve becerilerin, 6gretmenlerin teknoloji bilgi ve
becerilerinin 6tesine uzandigini, ayn1i zamanda onlarin pedagojik
ve icerik bilgilerini ve 6gretimi gelistirirken {i¢iinii entegre etme
becerilerini de icerdigini kabul etmek Onemlidir (Mishra ve
Koehler 2006). McNabb vd., (1999)’da verdigi drnekte belirttigi
gibi Ogretmenler hangi becerilerin hangi 6gretim noktasinda
Ogretilecegini  belirten bir zaman ¢izelgesi hazirlamalar
saglanabilir.

Teknoloji  Entegrasyon  Matrisi: ~ Ogretmenler
ogrendiginde cocuklarin da 6grendigi inanciyla TEM eylemleri
gerceklestirilebilir. Bu matrisini 5x5 lik 6grenme seviyeleri ve
entegrasyon siireci pilot projede bu sefer is birligi yapilacak olan
nesne YZ olarak dizenlenebilir.

Pilot Projeler ve Degerlendirme: Belirli siniflarda veya
derslerde YZ araglarimi test etmek ve geri bildirim toplamak
anlammi tasir. Ensminger, (2019) ’da uygulama planinin
degerlendirilmesinde AEIOU modeli kullanilarak 6neri model
olarak tavsiye edilebilir. YZ’nin okul organizasyonu iginde
detayli ve her paydasa, paydaslar arasindaki iletisimine, her arag
kullanimina, finansman ve siirekli degisimine, simf ici ve
ogrenci 0gretmen veli kullanimlarinda ne zaman ve nerede, nasil
kullanilacag ile ilgili YZ politikas1 ve etigi gelistirmesi, mesleki
gelisimi diizenlemek, degerlendirme plani olusturmak da dahil
olmak tizere karar ve eylemleri olas1 beklenmedik sonuclar1 da
g0z Onuine alarak diizenlemesi gerekebilir.

Burada egitim teknologu {ilke uygulamasinda 4+4+4 lik
zamanlara ayrilmis olan okul kademelerinde;

e fjlkokul 1-4 Simiflarda 6gretmenlerin  derslerini
planlamalarinda yararlanilan “Ortak Tasarimc1” ve
“Rehber” olarak YZ onerilebilir. Ilkokul kademesi
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ogrencilerinin  kodlama, oyunlastirma, robotik ve
bilgisayar  kullanimlart  ile  ilgili  beceriler
kazandirilmas1  saglanabilir.  Ayrica  6grencilere
teknolojinin  bilingli  kullanim1 ile siber glvenli
konularinda egitimler diizenlenmesi biiyiik 6nem tasir.
Bu yas grubundaki 6grencilerin diisiinme, problem
¢ozme, tahmin ve karar verme becerileri hayal gucleri
ve yaratici fikirleri ile desteklenerek proje tabanli
takim c¢aligmalarinin temellerinin atilmasi Oncelikli
olmalidir.

e Ortaokulda 5., 7. ve Lise 9. siniflarda 6grencilerin “Is
Birligi Kogu”, “Kisisel Ogretmen”, “Sokratik Rakip”,
“Calisma arkadas1” yeteneginden; oOgretmenler ise
“Ortak  Tasarimc1” ve  “Rehber”, “Dinamik
Degerlendirici”, “Kesif Merkezi”; hem 0&grenciler
hem de Ogretmenler i¢in “Motivator” olarak YZ’y1
kullanmalarin1 planlamaktadir. Egitim teknologu YZ
entegrasyonun pilot uygulamasi ile birlikte 3 yillik
strede sonunda tam bir entegrasyonla tim okulun YZ
uygulamalarinin basartyla egitim Ogretim siireclerine
dahil etmek amaci ile bOyle bir gecis siireci
planlanabilir.

5. ENTEGRASYON

Ogretmenler, kendi icerik alanlariyla ilgili kanit ve
iddialar arasindaki baglantilar1 géstermek ve ogrencilerin igerik
ogrenme standartlarini, amaglarin1 ve hedeflerini edinmelerini
desteklemek igin yazilimi kullanan miifredat ve dersler gelistirir
(Ensminger, 2019).
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Entegrasyon Sureci

Raporu dizenlenen okullar, hangi YZ araglarin1 okul
tiirline, seviyesine ve Ogretim programlarinda uygulamaya
baslayacagi konusunda karar verebilir. Bu okullar icin dnerilen
entegrasyon surecinin siirekliligi bakimindan énemlidir.

Ogretmenlerin Entegrasyonu: Ensminger, (2019)’da
giic komisyonlarindan bahseder. Ogretmenlerin, mesleki
gelisimini desteklemenin, altyapiyr gelistirmek icin kaynak ve
zaman ayirmanin, entegrasyonu destekleyecek politikalar
olusturarak, odil ve tesviklerle desteklemesi gibi diger
kosullarla  birlikte harekete gegmelerine, bagliliklarinin
gostergesi olacagina vurgu yapar. Ogretmenleri teknolojiyi
entegre etmenin yolunu motive edilmeleri ile agiklar. TPAB
modeli, teknoloji  entegrasyonunu  O&gretmenin  bilgi
perspektifinden  tamimlayarak,  Ggretmenlerin  teknoloji
entegrasyonuna yonelik inan¢larmin kendi teknoloji bilgilerinde
yattigin1 ve bu bilginin pedagojik ve icerik bilgileriyle nasil
kesistigini ileri siirmektedir (Mishra ve Koehler, 2006;
akt:Ensminger, 2019 ). TPAB aymi zamanda Ogretmenlerin
teknoloji mesleki gelisim ihtiyaclarini anlamaya yonelik bir yap1
saglar.

Miifredatin Entegrasyonu: Mevcut miifredatin YZ
araclarini1 kullanacak sekilde uyarlanmasi olarak tanimlanabilir.
Algilanan 6nem ve algilanan degere iliskin degerlendirmelerin
yapilmasi, uygulamadan O6nce bu kosullarin mevcut olmasi
ekiplerin oncelik belirlenmesine ve uyarlanmasina yardimci
olabilir.

Ogretim Programlarina YZ Araclarinin
Entegrasyonu: MEB 2025 6gretim programu disiplinlerine ait
Ozel amaclar, uygulama esaslari, alan becerileri, kavramsal
beceriler, egilimler, programlar arasi bilesenler, sosyal-duygusal
ogrenme becerileri, degerler, okuryazarlik becerileri, disiplinler
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arasi iliskiler, beceriler arasi iligkiler, 6grenme ¢iktilar1 ve siireg
bilesenleri, igerik ¢ercevesi, Ogrenme kanitlar1 (Slgme ve
degerlendirme), 6grenme-6gretme yasantilari, temel kabuller, 6n
degerlendirme  siireci, koprii  kurma, Ogrenme-0gretme
uygulamalari, farklilastirma  zenginlestirme, destekleme,
O0gretmen yansitmalar1 seklinde alt baglamlar ile birlikte bir
sablonla belirlenmistir. Bu bagliklar altinda hazirlanmis plan
sablonun tema, iinite, konu bazinda takvim ve zaman c¢izelgeleri
YZ’nin kullanimi1 ile ilgili olarak ¢alisma gruplarinca
diizenlenmesi gerekebilir.

Okullar, YZ araglarimi 6gretim siireglerinde, 6gretmen ve
Ogrencilere  O0grenme slireglerini  gliclendirmek amacinin
ChatGPT'nin nasil ve ne zaman kullanilabilecegi (ve ne zaman
kullanilamayacagi) konusunda, Ogrencilere ve Ogretmenlere
dayatilmamali, onlarla miizakere edilen bir siiregten gecen net
rehberlik ile sunulmasi gerekebilir UNESCO (2023). Bu
asamada UNESCO (2023) “Yiiksek Ogrenimde ChatGPT ve
Yapay Zeka: Hizli baslangig kilavuzu”’nda ChatGPT'nin
Ogretme ve Ogrenmeyi gelistirmek icin nasil birlestirilip

kullanilabileceginden yararlanilabilir.

Rol Tanim Uygulama drnegi
Olasilik Al bir fikri ifade Ogrenciler ChatGPT'de sorgular yazar ve
motoru etmenin alternatif alternatif yanitlar1 incelemek igin yanitt
yollarini iiretir. yeniden olusturma islevini kullanir.
Al, gelismek ve Ogrenciler bir konugmanin veya tartismanin
Sokratik tartigmak i¢in bir yapisini takip ederek ChatGPT'ye istemler
Rakip rakip olarak hareket | girerler. Ogretmenler 6grencilerden
eder. tartigmalara hazirlanmak i¢in ChatGPT'yi
kullanmalarin isteyebilir.
Al, gruplarin
Is Birligi sorunlart birlikte Gruplar halinde ¢alisan 6grenciler, gérevleri
Kogu arastirmasina ve ve ddevleri tamamlamak igin gerekli bilgileri
¢ozmesine yardimer | bulmak amactyla ChatGPT'yi kullanir.
olur.
Al fiziksel ve Ogretmenler, siniflar/kurslar igin igerik
kavramsal alanlarda | olusturmak (6rnegin tartisma sorulari) ve
Rehber : PP . O
gezinmek igin bir belirli kavramlari 6grenmede 6grencilerin
rehber gorevi gorir. | nasil desteklenecegine dair tavsiyeler
olusturmak i¢in ChatGPT'yi kullanir.
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Al her 6grenciye
. 0Ozel ders verir ve ChatGPT, &grenciler veya dgretmenler
Kisisel . . o N
Oretmen ilerleme hakkinda tarafindan saglanan bilgilere (Or. test puanlari)
£ aninda geri bildirim | dayali olarak dgrencilere kisisellestirilmis geri
verir. bildirim saglar.
Ogretmenler ChatGPT'den bir miifredat
Al tasarim siireci tasarlama veya giincelleme (6r. degerlendirme
Ortak - . - - g
Tasarmet boyunca yardimet degerlendirme listeleri) ve/veya belirli
olur. hedeflere odaklanma (6r. miifredatin nasil
daha erisilebilir hale getirilecegi) hakkinda
fikir ister.
Al, verilerle
Kesif oynamak, Ogretmenler, daha fazlasini 6grenmek igin
Mesrkezi kesfetmek ve ChatGPT'de farkli sorgular yazan 6grencilere
yorumlamak igin temel bilgileri saglar. ChatGPT dil 6grenimini
araclar saglar. desteklemek i¢in kullanilabilir.
o .. Ogrenciler mevcut anlayis seviyelerini
A} ogrenciin ChatGPT'ye agiklar ve materyali
6grenme materyali . .
Calisma Lo incelemelerine yardimci olacak yollar
uzerinde e
arkadas1 . . sorarlar. ChatGPT ayrica dgrencilerin diger
diistinmesine . TR .
gorevlere (6rnegin is goriigmeleri)
yardimeci olur. .
hazirlanmalarma yardimei olmak i¢in de
kullanilabilir.
Al dgrenmeyi Ogretmenler veya 6grenciler, mevcut bilgi
Motivator genisletmek igin diizeyinin bir 6zetini (6r. testler, aligtirmalar)
oyunlar ve zorluklar | sunduktan sonra ChatGPT'den 6grencilerin
sunuyor. O6greniminin nasil genisletilecegine dair fikir
ister.
. . Al, egitimcilere her | Ogrenciler ChatGPT ile 6gretici tiirden bir
Dinamik < - . o .
Degerlendir ogrencinin mevcut diyalogla etkilesime girer ve ardindan
ici bilgisinin bir ChatGPT'den 6gretmenleriyle/degerlendirme
profilini saglar. icin paylagmak {izere mevcut bilgi
durumlarinin bir dzetini {iretmesini ister.

Bundan baska YEGITEK’in Mart 2024’ de yayinlanan,
disiplinlere 6zgii ve isleyis siirecince kullanilabilecek YZ
araglar listesinden yararlanilabilir. Ayrica YZ araglarina her ay
birgok yeni oOzelliklerle donanmis yenilerinin eklendigi
disiiniilerek YZ kaynaklar1 takip edilerek giincellemeler
yapilmasi Onerilir. Bunlarla birlikte Ogretmenlere Ogretim
programlarindaki ortakliklarin1 da takvim ve zaman olarak
hazirlayip; {linite, tema ve konu bazinda toplantilar diizenleyerek
strdurmeleri Onerilir.
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Ogrencilerin  Entegrasyonu: YZ uygulamalarmin,
Flipped Learning yaklasimi ile desteklenmesi sayesinde
ogrencilerin 6grenirken daha aktif katilimcilara dontlismesi,
Ogrencilere ders Oncesinde teorik materyallerle etkilesimde
bulunma firsati yaratilabilir. YZ’nin c¢aligma arkadasi olma
ozelligi,  Ogrencilerin  entegrasyon  silirecinde  zaman
kazanmalarimi saglayabilir. Ogrenciler igin ders programlarina
uygun YZ araclari listesi hazirlanabilir.

Degerlendirme ve Iyilestirme

Performans  Olgutleri: YZ  araglarinin  egitim
stireglerindeki  etkisini  degerlendirmek i¢in  performans
gostergeleri belirlemek gerekir. Bu amacla Ensminger, (2019)
da ilk performans degerlendirmelerinin bigimlendirici ve
siirekli  olmasini, Ogretmenlerle teknoloji  entegrasyonu
uygulamalar1 hakkinda nitel goriigmelere dayali diyaloglarla
sekillenen bir yapida olmasi gerektigini bildirmistir. Ensminger,
(2019) ’da ozetleyici performans degerlendirmelerinin yalnizca
Ogretmenlerin mesleki gelisime katildiktan ve teknolojiyi
deneme firsatina sahip olduktan sonra ger¢eklestirilmesini;
planlara yansiyan teknoloji entegrasyon miktar1 ve kalitesinin
beklentilerin degisimi politikalara kadar yansiyan, 6gretmen
odiil ve tesviklerinde de kendini gdstermesini saglayabilir. Bu
saglandiktan sonra Ensminger, (2019)’da belirttigi CIAO modeli
kullanilarak &gretmenlerin teknoloji kullanimini ¢evreleyen
baglamin ve &grencilerin teknolojiyle etkilesiminin sonucunda
elde edilen, 6grenme c¢iktilarinin nasil etkiledigi incelenebilir.
CIAO modeli, egitim teknologuna, teknoloji entegrasyonunu
degerlendirmek i¢in biitlinsel bir bakis acis1 sunabilir
(Ensminger, 2019).

Geri Bildirim Sistemleri: Ogretmenler, dgrenciler ve
velilerden geri bildirim toplamak ve bu geri bildirimler
dogrultusunda stirekli iyilestirme yapmak onemli bir gelisim
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saglayabilir. Reigeluth ve Duffy (2019)’da belirtildigi gibi
kolaylastirict olarak sistemik degisim c¢abasinin tiim ydnlerini
tyilestirmek icin kritik bir siirecte sistemik degerlendirme
anlayisim1  beslemelidir. Bu amagla teknologlar da YZ
uygulamalarindan faydalanarak resmi degerlendirme donemleri
takvimi olusturabilir.

Veri Analitigi: Veri analitigi kullanarak &grenci
performanslar1 izlenebilir ve anlamli gelecek Ongoriileri
sunulabilir. Ogrencilerin hangi konularda zorlandigim veya
hangi derslerde basarili oldugunu belirlenerek, 6gretmenlere de
bu bilgiler dogrultusunda stratejiler gelistirme imkani
yaratilabilir.

Destek ve Izleme: YZ uygulamalan ile 7x24 siirekli
destek saglamak miimkiin hale geleceginden, zamandan ve
mekandan bagimsiz olarak kesintisiz bir destek hizmeti
saglanabilecektir. Tiim paydaslarca YZ araglarinin kullaniminin
sonuglarini izleme ve yonetmede insan ve YZ arasinda karar
verme slirecinde olusabilecek gerilimi dengelemek igin
kontroliin, baslangicta bilgi ve Oneri sunma; geri bildirim ve
hatirlatici, uyari, izleme ve kontrolii 6gretmene devretme gibi
prosediirel diizenlemelerin basarisinin  goézden gecirilmesi
onemlidir.

Ogrenme Cevresi ve Etkilesim: Reigeluth ve Duffy
(2019)’da, Okul Sistemi Doniisiimii (SST) surecinin gevresel
baglammin Onemine vurgu yapar. Cilinkii SST Siirecinin
tasarimi, gelistirilmesi ve uygulanmasi i¢in bir gerekge saglar.
Reigeluth ve Duffy (2019), dort vitesli bir degisim siirecinde
okul ve gevresi arasinda iliskinin igbirlik¢i, firsat arayan ve
proaktif bir durusa doniistiigli asama olarak tanimlanir. S6zi
edilen okullar bu durusu basarili YZ uygulamalarindaki
planlamay1 goriiniir kilarak yayginlasmasina onciiliikk edecegi
ongorulmektedir.
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Sistem Iyilestirmesi  (Revizasyon):  Ensminger,
(2019)°’da planlama ekiplerinin ilerlemeyi izlemesinin, plani
gelistirmek i¢in anlamli degisiklikler yapmasinin, teknolojinin
etkisini belirlemesinde ve teknoloji planlamasina iligkin teorik
anlayisin  ilerlemesine olanak taniyan bilgi saglayan
degerlendirme ve tasarim temelli arastirma faaliyetlerine aktif
olarak katilmasi gerektigini belirtir. Sistem iyilestirme ve
ilerlemesi YZ araclari ile daha net, kolay ve hizli saglanabilir.

Wallace'in (2009)’da verdigi 6rnekte oldugu gibi sol 6n
tekerleginizin titrestigini bildiren bir tamirci aksa, mafsallara
veya yataklara degil, yalnizca tekerlege bakip, tekerlegi
degistirerek glivenli ve kendimizi iyi hissetmemizi saglayan bir
pahal1 ¢6zlim sunuyor olabilir. Ancak aklimizda tutmamiz gerek
ana husus aracin trafikte farkli siiriiciiler ile birlikte yol almasi,
tim sistemi ve parcalarimi ilgilendiren, etkileyen degisen bir
srectir. Sonug olarak egitimde yapay zeka, Ogrencilerin ve
Ogretmenlerin 6grenme deneyimlerini iyilestirmek ve egitim
sistemlerini doniistirmek i¢in biiylik bir potansiyele sahiptir.
Ancak, bu potansiyeli gerceklestirmek ve YZ'nin olumlu
etkilerini maksimize etmek i¢in dikkatli bir planlama, egitim ve
politika yapimi gerekmektedir (YEGITEK, 2025).
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TECHNOLOGY BASED ON ARTIFICIAL
INTELLIGENCE INTEGRATED INTO
LANGUAGE LEARNING!

Abdulkerim CIFTCI?
Abdulkadir KIRBAS?

1. INTRODUCTION

In today's age, technology is rapidly advancing. Scientific
advances and technological innovations underlie the
transformations observed in many areas of life in the 21st century
(Tlrkben & Arat, 2024). People and their needs are changing as
they adapt to these advances and innovations. In today's world,
greater skills are needed to adapt to technology (Demirel, 2009).
Advances in technology impact many aspects of human life. Like
many stages in human life, the education process also requires
adaptation to the current era. In this context, the integration of
technology into education and training processes and equipping
individuals with an educational infrastructure that allows them to
adapt to these developments has become a necessity rather than a
preferred option (Bacanak et al., 2003; Arslan et al., 2023). This
necessity has led to a transformation in education and training
processes alongside technology. In parallel with the "digital
transformation™ process that gained momentum on a global scale
in the 21st century, the use of technological applications
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Intelligence Applications that Can Be Used in Language Education".
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compatible with the world in the field of education has begun to
become widespread in Tiirkiye (Curaci, 2021). As the integration
of technology continues in various fields, its impact is also
increasing in the education sector, and significant advances are
being made in this area (Koyuncuoglu & Taspinar, 2024).
Technological products are used to ensure technology integration
in the educational process. While the integration process requires
the teacher to take an active role in the classroom, it also provides
support to the teacher by allowing students to comprehend the
subjects more easily (Arslan & Sendurur, 2016). Innovations
made to progress and structure education in accordance with the
current era cover many areas (Simsek et al., 2021). Digital tools
and applications produced for teachers and students can impact
different learning areas and highlight learning in these areas.

Many different tools and applications are involved in the
integration of technology into the education-training process.
Artificial intelligence and the applications and technologies
developed in this context are among the most prominent of these
tools. Artificial intelligence assists teachers in the educational
process and plays a supportive role by enabling students to create
meaningful experiences (How & Hung, 2019). With the rise of
artificial intelligence in education, its inclusion in Turkish
language teaching has also become a necessity. Therefore,
presenting artificial intelligence tools that can be used in language
teaching is considered important to contribute to the literature.

1.1. What is Artificial Intelligence?

Artificial intelligence is defined as the capacity of a
computer, computer-controlled robot, or programmable device to
perform human-like functions such as perception, learning,
reasoning, decision-making, problem-solving, and
communication (TDK, 2024). Many definitions of artificial
intelligence exist in various fields. Based on these definitions, it
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can be defined as “artificial intelligence, in its most general
definition, is the intelligence exhibited by machines" (Alanoglu
& Karabatak, 2020). Artificial intelligence imitates human
cognitive abilities and behavioral characteristics and enables the
modeling of these abilities on computer systems (Yilmaz, 2021).
These models facilitate and accelerate many processes in human
life. Various artificial intelligence applications developed affect
many aspects of human life. The impact of artificial intelligence
technology in areas such as business processes, software
applications, graphic design, and so on is increasing as the age
progresses. Artificial intelligence has an impressive and practical
power in many aspects of daily life, from healthcare to education,
from business processes to employment.

1.2. History of Artificial Intelligence

While the origins of artificial intelligence research can be
traced back to Al-Jazari's (1136-1206) designs for automatic
machines and robots, the acceleration of modern Al research
began with Alan Mathison Turing's automatic code-breaking
machine, named "Bombe," during World War Il and continued
with subsequent developments (Coskun and Giilleroglu, 2021;
Acar, 2020). Turing's article "Computing Machinery and
Intelligence” is considered a turning point in the field of artificial
intelligence (Topal, 2017). The term "Acrtificial Intelligence” was
first used by Computer Scientist and Cognitive Scientist John
McCarthy in 1956 at the Dartmouth Conference, an artificial
intelligence conference (Guzey et al., 2023). The concept of
artificial intelligence was first introduced in a proposal document
written by John McCarthy, Marvin L. Minsky, Nathaniel
Rochester, and Claude E. Shannon at the Dortmund Conference
in 1956 (Arslan, 2020). Today, developments in artificial
intelligence continue rapidly, and artificial intelligence has
become a part of many aspects of human life. Many applications
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and tools developed within the scope of artificial intelligence are
frequently used by people.

1.3. Education and Artificial Intelligence

Artificial intelligence is present in many aspects of social
life. Education is a significant area affected by artificial
intelligence technology (Mego & Costu, 2022). Education is one
of the most important areas of human life, requiring constant
adaptation to advancements in this era. The rapid integration of
artificial intelligence into everyday life has profoundly impacted
educational services (Popenici & Kerr, 2017). Artificial
intelligence-based educational tools and materials not only serve
as guides supporting students' individual learning processes but
also play an important role as complementary and supportive
resources for teachers (Kutlucan & Seferoglu, 2024). Tools and
applications developed in this context have facilitating and
motivating features for both teachers and students. However, the
integration of artificial intelligence into education is still at a low
level compared to other fields (Cetin & Aktas, 2021). The current
pace of development of artificial intelligence indicates that
integration in education will progress further. It is believed that
the implementation of artificial intelligence tools developed for
education in education systems will accelerate this progress.

2. MAJOR ARTIFICIAL INTELLIGENCE
APPLICATIONS

Artificial intelligence tools have begun to gain a foothold
in educational processes with their evolving features. Language
education is one of the areas where artificial intelligence can be
used and is bound to be influenced by it during this process.
Within the context of language education, the field of Turkish
language teaching is also capable of being developed through the
influence of artificial intelligence. Artificial intelligence
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technologies, used in many aspects of education, can also offer
highly innovative content and materials in the field of Turkish
language teaching and learning (Akkaya & Civgin, 2023). There
are many artificial intelligence applications that can be utilized,
particularly in the four basic language skills and in teaching
Turkish to foreigners. A study by Zileli (2023) demonstrated the
impact of artificial intelligence tools on learning Turkish as a
foreign language and concluded that they can be beneficial. Texts
generated by artificial intelligence can be used for many purposes
and can also be used as new and personalized materials in
educational environments (Kati, 2024). Beyond texts, many
different features of developed artificial intelligence tools can
also be used in the process of teaching Turkish within the context
of language education. Language education processes in Turkey
are carried out by Turkish teachers. Therefore, it is essential that
future Turkish teachers acquire the necessary knowledge and
skills to ensure that these processes are carried out more
effectively through information and communication technologies
and artificial intelligence applications.

2.1. ChatGPT

Recently, significant progress has been made in the field
of artificial intelligence in scientific research, and the release of
ChatGPT, a large language model software developed and made
publicly available by OpenAl, has given new impetus to
developments in this field (Hill-Yardin et al., 2023). ChatGPT is
designed as an ideal Al model for conversational applications
such as chatbots, customer service representatives, and virtual
assistants, with the ability to produce coherent, contextually
meaningful, and human-like text by training on a variety of
speech data, such as websites, books, and social media (Sakib,
2023). ChatGPT is designed to contribute to the creation,
organization, and research of ideas; summarize meetings,
generate new ideas, and increase productivity; facilitate technical
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tasks such as coding, debugging, automation of repetitive tasks,
and learning new applications; acquire new knowledge and skills,
support individuals' learning processes by answering complex
questions; conduct web-based research; and collaborate in writing
and coding. and has versatile features such as helping solve
challenging problems through deep reasoning (OpenAl, 2024).
The ChatGPT model, developed by OpenAl, includes many
applications designed for use in different purposes and fields.
These applications can also be used in education. Many functions,
such as creating lesson plans, preparing and presenting course
content, and creating assessment tools, can be performed using
these applications.

Figure 1. ChatGPT Web Page

How can | help?

(URL 1)
2.2. Gemini

Developed by Google, Gemini aims to create an advanced
chatbot model capable of pushing the boundaries of Al
technology and providing more accurate and contextually
meaningful responses. It explores the potential of Al-powered
chatbots to transform how information is accessed, and aims to
solidify its innovative leadership in this field (Saeidnia, 2023).
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The Gemini series includes three different versions (Nano, Pro,
and Ultra), tailored to user needs. While Nano offers efficient on-
device use on smartphones, Ultra, the most powerful model,
represents the highest level of Google's Al capabilities (Imran &
Almuhassaraf, 2024). Gemini is a powerful multimodal Al tool
with versatile capabilities, including organizing educational
content, designing lesson plans, adding visual effects, and
creating various teaching materials (e.g., worksheets, puzzles,
creative content, fiction and non-fiction texts, and error analysis)
thanks to its superior GenAl capabilities (Imran & Almuhassaraf,
2024). The Gemini application can perform a variety of
operations, including visual creation, translation and coding,
content preparation, and story creation. Access to Gemini is free.
Paid models are also available for use with all models and
unlimited access to its functions.

Figure 2. Gemini Web Page

(URL2)
2.3. Microsoft Copilot (Bing)

Microsoft Copilot is a technology platform that integrates
major language models such as GPT and DALL-E developed by
OpenAl with the Windows 11 operating system, Bing Search,
Microsoft Edge, and Microsoft 365 applications (such as Word,
Excel, PowerPoint, Outlook, and Teams), enabling users to use
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Al-powered functions and tools in these applications (Adetayo,
2024). Microsoft Copilot's support for DALL-E allows users to
create visuals and design customized graphics in their creative
processes. Its integration with operating systems and web browser
applications allows users to more effectively utilize daily tasks
and web research based on personal preferences and prior
experience. For users who frequently use Microsoft Office
programs, Copilot offers functions such as writing and editing
text in Word, writing complex formulas and performing data
analysis in Excel, creating professional slides in PowerPoint, and
organizing meeting agendas and programs for Microsoft Teams.
It also provides the ability to write code, detect faulty code, and
offer solutions thanks to its Al assistant, which knows all major
coding languages (Cokgezer, 2023). These features, in particular,
increase efficiency, allowing users to manage their work
processes more quickly and effectively. In education, Microsoft
Copilot can be used as a tool that not only helps teachers adapt
course materials to students' learning styles by personalizing
them, but also provides instant feedback to students, enabling the
creation of written content, visuals, and presentations, enabling
students to access information effectively and efficiently while
conducting research, making the learning process more
interactive and comprehensive.

Figure 3. Microsoft Copilot Web Page

For your evening

(URL 3)
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2.4, Jasper

Jasper is a content creation platform developed for
marketers, writers, and educators that generates human-like text
using natural language processing technology. This tool aims to
save time and accelerate creative processes by streamlining the
production of various types of content, such as blog posts, social
media content, and advertising copy. It also offers significant
support to teachers and students for course materials and projects
in education (Egitim Canta, n.d.). Jasper can be considered one of
the effective Al applications that teachers can utilize in various
subjects within the education process. Using the Jasper
application, course materials can be prepared and the relevant
content can be made even more effective.

Figure 4. Jasper Website

The Al your
marketing deserves

e |

(URL 4)

2.5. Perplexity

Perplexity Al is an innovative search engine developed
using artificial intelligence technologies. Unlike traditional
search engines, it provides an interactive user experience by
offering users a chatbot-like interface using a natural language
processing system, allowing users to directly enter their search
queries as questions and receive meaningful answers (Webtures,
n.d.). Like the other applications mentioned above, the Perplexity
application can be used in training with all its features.
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Figure 5. Perplexity Web Page

(URL5)

3. ARTIFICIAL INTELLIGENCE TOOLS THAT
CAN BE USED IN LANGUAGE EDUCATION

3.1. ElevenLabs

ElevenLabs is a user-friendly tool that allows users to
copy and paste their written text into a specific input box, have Al
synthesize the audio within seconds, and record the spoken audio
as an MP3 file (Dewatri et al., 2023). ElevenLabs is a platform
that can produce voice-overs that are close to human voice quality
with natural sound quality, digitally recreate personal or celebrity
voices with voice cloning technology, facilitate global content
creation by offering multilingual voice-over and dubbing
capabilities, enable the creation of unique voices for brands with
customizable voice options, integrate into developers'
applications through API integration, and provide the ability to
quickly and efficiently voice large texts (Edtech Turkey, 2024).
The ElevenLabs application includes numerous voice samples in
different languages. The voices in the application are categorized
according to the desired text and content type. Users can select
the desired voice from these voices and easily convert the content
they want to vocalize into audio. ElevenLabs can be utilized in
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various ways in both language education and Turkish language
education. Within the context of speaking training, it provides
high-quality voice synthesis to help students grasp correct stress,
pronunciation, and rhythm, allowing them to mimic the natural
flow of the language with real-world audio samples. Voices
specific to the phonetic structure of Turkish can support students
in developing accurate pronunciation and language skills.
Teachers can use ElevenLabs' voice cloning function to create
customized materials in Turkish lessons. Using the ElevenLabs
application, especially in making listening texts more effective,
can significantly contribute to capturing students' attention.

Figure 6. ElevenLabs Website

[———— i — Y

Create the most realistic speech with our
Al audio platform

(URL 6)
3.2. DALL-E 3

DALL-E is an artificial intelligence tool that can generate
images based on textual descriptions (Zhou & Nobus, 2023).
Developed by OpenAl, the DALL-E application can be accessed
via ChatGPT. This Al tool allows users to create effective and
high-quality visuals by providing accurate and detailed
descriptions on any desired topic. Furthermore, the platform
provides an environment that allows users to create completely
original works of art by uploading their own images or using text-
based commands (Bulutistan, 2023). It is also possible to create
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similar images to images uploaded to the DALL-E application.
This Al tool can be effectively used in teaching Turkish as part of
language education. As part of writing instruction, students can
be presented with various visuals created with DALL-E,
encouraging creative writing skills based on the presented visuals.
Furthermore, visualizing student-created genres such as stories,
poems, and essays with DALL-E can be effective in increasing
students' writing motivation. Visuals generated by DALL-E can
also be used to provide concrete examples in grammar teaching.
Presenting genres such as fairy tales, epics, and legends from
Turkish history through visuals can be effective in terms of
cultural transmission. These visuals can be easily created when
the relevant literary texts are imported into the DALL-E
application.

Figure 7. DALL-E Home Page

DALL:E: Creating
images from text

(URL7)
3.3. Midjourney

MidJourney, like the DALL-E application, is a
visualization software that generates visuals from text. The
MidJourney script was developed in February 2022 and tested as
a beta version until the end of March, undergoing continuous
improvements based on feedback (Jaruga-Rozdolska, 2022).
MidJourney-Al operates entirely as a system based on generating
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visuals from texts called "prompts” (Radhakrishnan, 2023). As
mentioned above, the Midjourney application can be used in
teaching Turkish as part of language education, with all the
functions for which DALL-E can be used. Both applications serve
the same purpose, but there may be differences in the visuals
created between them. DALL-E provides high performance and
ChatGPT integration in text-based visual generation by making
prompts context-sensitive using OpenAl's language models,
while MidJourney emphasizes artistic style and community-
driven collaboration with a more curated dataset and
customizable generation process (Flathers et al., 2024). It can be
argued that MidJourney's artistic style allows for more realistic
renderings. Furthermore, MidJourney provides better results than
DALL-E in ensuring character consistency across scenes,
particularly in the visualization of narrative texts.

Figure 8. MidJourney Homepage

(URL 8)
3.4. Suno

Suno is an artificial intelligence tool for creating
compositions and songs based on text. Developed by a team of
musicians and Al experts, Suno allows users to create original
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music through textual commands. Users simply tell Suno the
theme and style of the song they want to create, and two songs are
generated for each command (i¢ozii, 2024). The songs are
vocalized using voice samples from Suno's audio library. The
application also allows users to upload their own voices and
create songs. This application can be used in language teaching,
such as teaching Turkish pronunciation, stress, and intonation,
and making grammar topics more entertaining by turning them
into songs.

Figure 9. Suno Home Page

Create a beach house song

about quitting your job

(URL9)
3.5. MagicSchool

MagicSchool is an artificial intelligence platform
designed for educators, offering both teachers and students the
opportunity to create a wide range of content within the relevant
subject area. Used by 1.5 million teachers worldwide, Magic
School Al provides teachers with a comprehensive toolkit that
strengthens communication between teachers, families, and
students by supporting them with academic planning, developing
assessment tools, and writing individualized education programs
and behavioral intervention plans (Mustafa et al., 2024).
MagicSchool is customized for students and complies with
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standards, offering a structure that does not request personally
identifiable information, providing students with fast and
effective feedback, enabling the creation of content in over 25
languages, and aims to overcome language barriers with the
ability to quickly reorganize content for different reading levels
(Egitim Canta, 2024). Before using the application, users create a
teacher or student profile. Within the created profile, they can
access numerous functions related to educational content. The
functions within this application can be used at all stages of
teaching Turkish as part of language education.

Figure 10. MagicSchool Home Page

The mugi§of Al to
help schools with
communication.

=ger<n,

Loved @ by over 4 million =

educators and their students 'f

10 cwa nck-winning. st used. @ mast iouod AlpioiTonm for sonocks o woria .

B e e e, o

(URL 10)
3.6. Socrat

Socrat is a platform that facilitates teachers' classroom
creation, homework management, and student progress
monitoring. Students improve learning outcomes by interacting
with Al-powered tools. It encourages critical thinking and
discussion skills through features such as discussion questions,
feedback, Socratic dialogues, and bot discussions (McFarlan,
2024). Students can engage in written and oral discussions with
bots in the Socrat application. This feature can contribute to
students' analytical and critical thinking skills within the context
of Turkish language instruction.
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Figure 11. Socrat Homepage

Al Tools Built for And
s

How It Works

(URL 11)
3.7. Fliki

Fliki is an Al application that allows teachers to create
videos and presentations based on textual commands. The Fliki
application offers visualization features that automatically
transform text into educational videos tailored to specific topics,
making it easier for teachers to create learning media (Nuramila,
2024). This innovative platform is capable of creating video
content with rich stock media or Al-generated media elements,
producing videos with realistic Al voice-overs, engaging media,
subtitles, music, sound effects, and similar elements (Heinrichs,
2024). Turkish teachers can develop students' reading,
comprehension, and grammar skills by transforming text into
educational videos tailored to specific topics with the Fliki
application. Fliki's realistic Al voice-overs and engaging visuals
can effectively develop students' listening skills and increase
motivation.
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Figure 12. Fliki Homepage

SR e s e -

Turn PPT into videos
with Al voices

(URL 12)
3.8. Kahoot!

Kahoot! is a game-based learning platform used to review
students' knowledge, conduct formative assessments, or provide
a break from traditional classroom activities (Wang & Tahir,
2020). Kahoot allows for the creation of multiple-choice
questions and quizzes in a game-based format, while also offering
a platform where students can participate and create nicknames
using a variety of multimedia content (images, videos, etc.), set a
time limit for answering each question, and participate using
game codes (Y1lmaz & Karaoglan Yilmaz, 2019). It can be argued
that using Kahoot! to gamify content taught in the areas of
comprehension and grammar in the teaching of Turkish as part of
language education will increase student interest and motivation.

Figure 13. Kahoot! Home Page

(URL 13)
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3.9. Eduaide

Eduaide is a tool that helps design interactive lesson plans
with gamification and quizzes. It allows educators to quickly and
accurately create learning materials using advanced natural
language processing technology. It also uses advanced language
models to produce high-quality personalized learning content in
various subjects, such as mathematics, science, and history,
tailoring content to each student's needs (Atakhanova, 2024).
Considering all its features, it can be said that using the Eduaide
application in teaching content for Turkish language courses
within the context of language education would also be
beneficial.

Figure 14. Eduaide Homepage

(URL 14)
3.10. School

The School app is an artificial intelligence-powered
educational platform designed for teachers and students, offering
functions such as creating lesson plans, preparing materials, and
creating individualized teaching plans (SchoolAl, 2024). This
platform can be used in all processes, including teaching Turkish
as a language course and across all learning areas of the course.
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Figure 15. School Homepage

Learn your way, at your
pace, teacher approved

Moot Spacos.
Al powered tutors,
lessons, & activities

(URL 15)

4. RESULT

Within the digital transformation process of the 21st
century, the integration of technologies into education and
teaching processes has become a necessity rather than a choice.
In line with this, evaluations suggest that artificial intelligence-
supported  applications  will provide multi-dimensional
contributions to language education. The study introduced current
artificial intelligence applications such as ChatGPT, Gemini,
Copilot, Jasper, Perplexity, ElevenLabs, DALL-E, Midjourney,
Suno, MagicSchool, Socrat, Fliki, Kahoot!, Eduaide, and School.
Evaluations were conducted on the contributions these tools
could make to the four core skills of language teaching: reading,
writing, listening, and speaking, with a particular focus on
Turkish lessons. It was observed that the relevant artificial
intelligence applications are suitable for use in processes such as
material design, content development, and creative writing. It can
be said that these qualities will contribute to the restructuring of
language education in line with the requirements of the digital age
by improving the quality of learning and teaching processes and
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can form a strong foundation for the spread of innovative
applications in education. In this infrastructure development
process, it is crucial that not only are the relevant artificial
intelligence applications of high quality, but also that teachers
possess the necessary skills to implement these qualities. In this
context, it is necessary for future research to focus on teachers'
knowledge and experience regarding artificial intelligence. It is
considered necessary to conduct studies examining teachers'
attitudes towards artificial intelligence and the potential effects of
artificial intelligence applications when used in the teaching-
learning process during the integration of artificial intelligence
tools into education and, within this scope, language education.
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