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Egitim-Ogretim Teknolojileri Degerlendirmeleri

YAPAY ZEKADAN KARMA GER(;E_KLi(‘;E 21.
YUZYILIN iLK CEYREGINDE OGRENME
TEKNOLOJILERININ GELDIGi NOKTA

Rusen MEYLANI!

1. GIRIS

Dijital ¢ag, egitim alaninda koklii degisimlere yol agmis; teknolojinin
egitime entegrasyonu, Ogretim ve Ogrenme siireglerini doniistiirmiistiir.
Egitimde dijitallesme, bilgi iletiminde oldugu kadar 6gretim ydntemleri,
ogrencilerin katilmi ve O0grenme ¢iktilart {izerinde de etkili olmaktadir.
Dijital transformasyon, egitimde yenilik¢i yaklasimlar gelistirilmesine
olanak tanimakta ve Ogretmenler ile 6grencilerin 6grenme deneyimlerini
zenginlestirmektedir (Robertson & Lapina, 2022). Egitim teknolojileri,
Ogretim metodolojilerini yeniden sekillendirerek 6grenme siireglerini daha
dinamik, etkilesimli ve 6grenci merkezli hale getirmektedir (Siyi et al., 2023;
Farias-Gaytan et al., 2021).

Teknolojinin egitimdeki rolii, dgretim siireglerinin organize edilmesi
ve yiiriitilmesinin &tesinde, egitim kurumlarimin kendilerini gelistirmesi
ve dijital becerileri artirmaya yonelik adimlar atmasi agisindan da kritik
bir 6neme sahiptir. Egitimde dijital donilisiim, sadece mevcut egitim
uygulamalarini iyilestirmenin 6tesinde, okul yonetimi, 6grenci deneyimi ve
toplumsal etkilesimi kapsayan genis bir etkiye sahiptir (Kryshtanovych et al.,
2023; Honcharuk et al., 2024).

Dijitallesmenin egitimde sagladigi yararlar, 6grenci basarilarinda belirgin
bir artiga yol agarak egitim sisteminin daha esnek ve erisilebilir hale gelmesine
yardimci1 olmaktadir. Ancak, dijital doniisiim siirecinin zorluklar1 da goz
ard1 edilmemelidir; dijital becerilerin eksikligi, egitimde esitligi tehdit eden
bir unsur olabilmektedir (Van, 2023; Melnyk et al., 2023). Bu nedenlerle,
egitimde dijital doniisiimiin etkin bir sekilde yonetilmesi gereklidir.

I Doktor Ogretim Uyesi, Dicle Universitesi, Ziya Gokalp Egitim Fakiiltesi, Egitim Bilimleri BSlii-

mii, rusen.meylani@dicle.edu.tr, ORCID: 0000-0002-3121-6088.
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1.1. Teknolojinin Egitimdeki Doniistiiriicii Rolii

Egitim sektorlerinde teknolojinin benimsenmesi, 6gretim siireglerini daha
etkili ve verimli hale getiren yenilikler sunmaktadir. Modern egitim sistemleri,
dijital araglar ve platformlar araciligiyla 6grencilerin 6grenme deneyimlerini
zenginlestirmektedir (Sklyarov et al., 2020). Dijital transformasyon siireci,
egitim kurumlarinin yonetim yapisini ve dgrenci etkilesimlerini de etkileyen
kapsamli bir degisim siirecidir (Tai & Nguyen, 2023). Pandemi donemi,
egitimde dijitallesmenin gerekliligini gozler 6niine sermis ve bu doniigiimiin
hiz kazanmasina neden olmustur (Kaplia et al., 2024).

Dijital teknolojiler, 6gretim elemanlarinin mesleki gelisimi i¢in yeni
firsatlar sunmakta ve 6grencilere genis bir bilgi erisim imkan1 tanimaktadir.
Egitimde dijital araglarin entegre edilmesi, 6§retmenlerin egitim siirecindeki
rollerini yeniden tanimlamakta ve 6grencilerin bagimsiz 6grenme becerilerini
gelistirmelerine olanak saglamaktadir (Lin et al., 2024; Sismanto et al., 2024).
Cevrimigi 6grenme platformlari, 6grencilerin derslere katilimini artirmakta,
iletisim ve igbirligi firsatlarin1 ¢ogaltmaktadir (Vaskov et al., 2021; Liu &
Shi, 2023).

Yazilimlar, ¢evrimici kaynaklar ve diger dijital 6grenim materyallerinin
entegrasyonu,  egitimcilerin  dijital  yeterliliklerini  artirmalarini
gerektirmektedir. Yenilik¢i Ogretim yontemleri ve dijital teknolojiler
sayesinde, egitimde katilim oranlar ylikselmekte ve Ogrenme siirecleri
zenginlesmektedir (Liao et al., 2020). Ogrencilerin dijital becerilerle
donatilmasi, onlar1 is giicii piyasasinda daha rekabet¢i hale getirmekte ve is
yasamina hazirlanmalarini kolaylastirmaktadir (Daifallah & Hadban, 2023).

1.2. Dijital Cagda Ogretim ve Ogrenmenin Degisen Dogasi

Dijital ¢agda gecirdigimiz 6gretim ve 6grenme siiregleri, egitimde yeniligi
tesvik eden unsurlar arasinda bulunmaktadir. Egitimde dijital teknoloji
kullanimi, 6gretim yontemlerini ¢esitlendirmekte ve oOgrenci katilimini
artirmaktadir. Interaktif grenme platformlari, 6gretim siirecini daha gekici
hale getirmekte, 6grencilerin derse olan ilgisini artiran yenilikler sunmaktadir
(Aditya et al., 2021). Etkilesimli egitim materyalleri, 6grencilerin 6grenme
siireclerine aktif olarak katilimini tesvik etmektedir (Rubene et al., 2021).

Dijital teknolojilerin sagladigi 6grenme ortamlari, geleneksel sinif igi
egitimle kiyaslandiginda daha esnek ve erisilebilir hale gelmistir (Bajger
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et al., 2025). Ogretim elemanlari, dijital araglarla cesitli 6gretim stratejileri
gelistirmekte ve bu stratejilerle 6grencilerin bireysel 6grenme ihtiyaglarina
yonelik ¢oziimler sunmaktadir (Anh & Ha, 2022; Yu & Yu, 2024). Egitim
yonetimi, dijitallesme ile birlikte doniiserek, veri analitigi ve O6grenim
yonetim sistemleri gibi araclar sayesinde daha etkin hale gelmektedir (Herron
& Wolfe, 2021).

Dijital doniisiim siireci, egitim alaninda sosyal etkilesim ve isbirligini
artirarak 6grenme topluluklart olusturma firsatlarin1  genisletmektedir
(Khalil, 2023). Cevrimigi platformlar iizerinden yapilan isbirlik¢i 6§renme
etkinlikleri, 6grencilerin farkli perspektifierden yararlanmalarina yardime1
olmakta ve 6grenme deneyimlerini zenginlestirmektedir (Liang et al., 2024).
Bussiiregler, egitimde bireysel basarilari giiclendirirken topluluklar arasindaki
etkilesimi de artirmaktadir.

Ancak, dijital doniisiim stirecinin getirdigi zorluklar g6z ardi edilmemelidir.
Ogrencilerin dijital becerilerine duydugu giiven, teknolojiye erisim ve
teknolojiyi anlama diizeyleri 6grenim siireclerini  etkileyebilmektedir
(Draghici et al., 2023). Bu nedenle, egitim kurumlarinin dijital doniisiim
stirecinde erigim esitligini saglamalar1 kritik bir 6neme sahiptir (Ngafeeson,
2021; Zhao et al., 2020).

1.3. Boliimiin Amaci ve Kapsami

Bu boliimiin amaci, egitimde dijital donilistimiin ¢ok boyutlu etkilerini
incelemek ve bu siiregte teknolojinin Ogretim, Ggrenme ve yodnetim
alanlarinda sundugu firsatlar ile beraberinde getirdigi zorluklar1 ortaya
koymaktir. Dijitallesme, yalnizca pedagojik stiregleri doniistiirmekle
siirlt kalmamakta; ayn1 zamanda 6gretmenlerin profesyonel gelisimlerini,
ogrencilerin deneyimlerini, egitim politikalarint ve toplumsal esitlik
anlayisin1 da dogrudan etkilemektedir. Bu baglamda, boliimiin kapsami
asagidaki temel hedefler dogrultusunda sekillenmektedir:

» Egitimde dijital doniisiimiin temellerini incelemek: Endiistri 4.0 ve
Egitim 4.0 baglaminda, teknolojinin egitim sistemleri iizerindeki kokli
etkilerini tartigmak.

* Giincel ogretim ve 6grenme teknolojilerini analiz etmek: E-6grenme,
mobil 6grenme, sosyal medya topluluklari, oyunlagtirma gibi giincel
egilimlerin egitim siire¢lerine katkilarini degerlendirmek.

4



Egitim-Ogretim Teknolojileri DeSerlendirmeleri

Yapay zeka ve akilli sistemlerin roliinii irdelemek: Ogretim asistanlar,
uyarlanabilir 6grenme sistemleri, 6grenme analitigi, sohbet robotlar1 ve
biiyiik verinin egitimdeki kullanimini ortaya koymak.

Sanal, artirllmis ve karma gerceklik uygulamalarini degerlendirmek:
Ogrencilerin deneyimsel ve disiplinler aras1 dgrenmelerine sundugu
katkilar1 incelemek.

Acik egitim kaynaklar1 ve 0grenme yonetim sistemlerinin etkisini
tartismak: OER, MOOC’lar ve LMS entegrasyon siire¢lerinin egitimde
firsat esitligi ve yasam boyu Ogrenme kiiltlirii agisindan Onemini
vurgulamak.

Ogretmen yeterlikleri ve mesleki gelisimi ele almak: Dijital pedagojik
yeterlik c¢ergeveleri (TPACK, DigCompEdu) ile ¢evrimi¢i mesleki
gelisim firsatlarinin 6gretmenler i¢in 6nemini agiklamak.

Ogrenci deneyimlerini ve 0Ogrenme ciktilar iizerindeki etkileri
degerlendirmek: Ogrenci merkezli yaklasimlar, kisisellestirilmis
ogrenme yollar1 ve dijital araglarin motivasyon, katilim ve basartya
etkilerini incelemek.

Etik, erisim ve esitlik sorunlarini irdelemek: Dijital boliinme, veri
giivenligi ve engelli bireyler i¢in kapsayici tasarim ilkelerini tartigmak.

Gelecege yonelik perspektifleri ortaya koymak: Metaverse, kuantum
bilisim ve stirdiiriilebilir dijital egitim modelleri {izerinden gelecegin
egitim vizyonunu degerlendirmek.

Sonu¢ olarak bu boliim, egitimde dijital doniisiimiin ¢ok boyutlu

dogasini agiklamay1, gilincel ve gelecege doniik uygulamalar tartismay1 ve
stirdiiriilebilir, esitlik¢i bir dijital egitim ortami i¢in yol gosterici ¢ikarimlar
sunmay1 amaglamaktadir.

2. EGITIMDE DiJITAL DONUSUMUN TEMELLERI

Dijital doniigiim, egitim sistemlerinin dinamiklerini koklii bir sekilde

degistirirken, bu stire¢ geleneksel 6gretim yontemleri ve 6grenme modellerini
etkileyerek egitim sistemi iizerinde 6nemli etkiler birakmaktadir. Egitimde
dijital doniisiim, 6zellikle Endiistri 4.0 ve Egitim 4.0’ ortaya ¢ikmasiyla
belirginlesmistir. Bu doniistim baglaminda, dgrencilerin 6grenme siirecleri
daha etkilesimli ve kisisellestirilmis hale gelirken, 0gretim yontemleri de

5



Egitim-Ogretim Teknolojileri Degerlendirmeleri

teknolojinin entegrasyonu ile gelismektedir (Ossiannilsson, 2023; Pedraja-
Rejas et al., 2023). Egitimde dijitallesmenin bu iki yonii, 6grenim siire¢lerinin
ozellestirilmesine ve daha genis bir erisim saglamasina yardime1 olmaktadir.
Bu durum, bilgiye erisimi artirmakta ve 6grenme kalitesini ylikseltmektedir
(Boned-Gomez et al., 2023).

2.1. Endiistri 4.0 ve Egitim 4.0 Baglam

Endiistri 4.0, iiretim siireclerinin ve endiistrilerin dijitallesmesi 1ile
tanimlanirken, Egitim 4.0 bu doniisiimiin egitim alanindaki yansimasidir.
Egitim 4.0, 6grenci merkezli 6grenmeyi tesvik eden, yenilik¢i Ogretim
yontemleri ve egitim teknolojilerinin entegrasyonunu igeren bir kavramdir
(Ledger et al., 2019). Bu baglamda, Egitim 4.0; yapay zeka, biiyiik veri,
nesnelerin interneti gibi teknolojilerin egitimde nasil kullanilabilecegini
arastirmaktadir. Ozellikle artirilmis gergeklik (AR) ve sanal gergeklik (VR)
gibi uygulamalar, 6grencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirmektedir
(Saini et al., 2022). Bu siiregler, 6gretim elemanlarinin geleneksel yontemleri
asarak daha dinamik ve etkilesimli bir egitimi tesvik etmelerini saglamakta
ve bu sayede 6grenci katilimini artirmaktadir.

Ayrica, Egitim 4.0’in getirdigi degisikliklerin, egitimde 21. ylizyil
becerilerini gelistirmeye yonelik oldugu da belirtilmektedir. Ogrencilerin
elestirel diisiinme, problem ¢ézme ve isbirligi gibi beceriler gelistirmeleri,
bu yeni egitim paradigmasinin 6nemli bir pargasidir. Egitimde dijital
dontistimiin etkileri, bilgiye erisimi artirarak 6grencilerin 6grenme siirecglerini
daha bagimsiz hale getirmekte ve ayni zamanda is giicli piyasasinda ihtiyag
duyulan becerileri kazandirmaktadir (Butler et al., 2018).

2.2. Kiiresel Egitim Politikalar1 (UNESCO, OECD, SDG-4) ile
Hiski
Kiiresel egitim politikalari, egitimde dijital doniisiim siirecini yonlendiren
temel unsurlar arasinda yer almaktadir. Ozellikle UNESCO ve OECD gibi
uluslararasi kuruluslarin oynadigi rol, bu doniisiimiin sekillendirilmesinde
onemlidir. UNESCO’nun Egitim 2030 Giindemi ¢ergevesinde belirledigi
Stirdiiriilebilir Kalkinma Hedefleri (SDG-4), egitimde nitelik ve erigim

konularim1 ele almakta ve tiim bireyler i¢in esit firsatlar saglamayi
hedeflemektedir (Dittel & Weber, 2024).
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SDG-4, saglikli ve kapsayici bir egitim saglamay1 amaglarken, bireylerin
egitim yoluyla gelistirilmesini desteklemektedir. Egitimde dijital doniisiim,
bu hedeflerin gergeklestirilmesinde kritik bir arag olma potansiyeline
sahiptir; ¢linkii dijital teknolojilerin egitime entegre edilmesi, egitimde firsat
esitlifinin saglanmasina yardimci olmaktadir (Grotliischen et al., 2024).
Ayrica, OECD’nin gelistirdigi 6l¢lim araglari, egitim sistemlerinin etkisini
izlemek ve gelistirmek i¢in 6nemli verilere dayanmaktadir ve bu sayede
egitim politikalar1 iizerinde 6nemli etkilerde bulunmaktadir (Shultz &
Viczko, 2021).

Kiiresel diizeyde yapilan calismalar, egitimde dijital doniisiimiin
sirdiirilebilir  kalkinma hedefleri ile dogrudan iliskili oldugunu
gostermektedir. OECD, {iye iilkeler i¢in kaliteli egitim saglarken, ayni
zamanda egitim sistemlerinin dijital doniistimiinii tesvik etmektedir. Bu siireg,
egitimde kaliteyi artirmakta ve 6grenmeye yonelik erisimi genigletmektedir
(Grotliischen et al., 2024; Yu-lan et al., 2025).

2.3. Tiirkiye’de Milli Egitim Bakanhg Stratejileri ve
Gelismeler

Tiirkiye’de egitimde dijital doniigiim, Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan
sunulan stratejiler ile yonlendirilmektedir. Egitimde dijitallesme siireci,
Tiirkiye’nin egitim sisteminin modernizasyonu i¢in O6nemli bir adim
olarak degerlendirilmektedir. Ozellikle Bakanlik, egitimde teknolojinin
entegrasyonuna yonelik cesitli projeler ve stratejiler gelistirmistir (Grant et
al., 2021).

Bu kapsamda, dijital iceriklerin gelistirilmesi, uzaktan egitim imkanlarinin
artirtlmas1 ve oOgretmenlerin dijital yeterliliklerinin yiikseltilmesi gibi
unsurlar, Milli Egitim Bakanligi’nin temel hedefleri arasinda yer almaktadir
(Agusti, 2020). Ayrica, COVID-19 pandemisi siirecinde baglatilan uzaktan
egitim caligmalari, egitimde dijital donlisiimiin hizlanmasina ve egitimde
stirdiiriilebilirligin saglanmasina énemli bir ivme kazandirmistir (Yaccob et
al., 2022). Bu durum, hem egitimde esitlik hem de erisilebilirlik agisindan
kritik bir rol oynamaktadir.

Tiirkiye’de dijital doniisiim politikalarinin uygulanmasi, yiliksekogretim
ve temel egitim kurumlari arasinda isbirligini tesvik etmekte ve uluslararasi
standartlarla uyum saglamak i¢in egitim programlarinin giincellenmesine
olanak tanimaktadir (Centeno, 2021). Sonug¢ olarak, Tiirkiye’nin egitim
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politikalari, diinya genelindeki egitim trendleri ile paralel olarak gelismekte
ve dijital dontisiim siireglerini aktif bir sekilde desteklemektedir.

3. OGRETIM VE OGRENME TEKNOLOJILERINDE
GUNCEL EGILIMLER

Egitim teknolojileri alaninda yasanan hizli degisim, 6gretim ve 6grenme
siireclerinin dinamik bir yapiya kavusmasimi saglamaktadir. Egitimde
dijital doniisiimiin bir pargast olarak, yeni egilimler ve yaklasimlar 6gretim
elemanlar1 ve Ogrenciler icin farkli deneyimlere kapi aralamaktadir. Bu
boliimde, dijital egitimdeki giincel egilimler detaylandirilacaktir. Ozellikle
e-0grenme ve uzaktan egitim platformlari, mobil 6grenme, sosyal medya
kullanimina dayali 6grenme topluluklar1 ve oyunlastirma gibi konular ele
aliacaktir.

3.1. E-Ogrenme ve Uzaktan Egitim Platformlari

E-6grenme ve uzaktan egitim platformlari, modern egitim sistemlerinin
vazgecilmez bir pargast haline gelmistir. COVID-19 pandemisi, bu
platformlarin kullaniminda biiyiik bir artisa neden olmus ve egitim siireclerini
doniistiirmiistiir. Ozellikle uzaktan egitim platformlarinin sagladigi esneklik
ve erisilebilirlik, O6grencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirmistir
(Ismaili, 2021; Shurygin et al., 2021). Uzaktan egitim uygulamalari, 6grenme
yonetim sistemleri (LMS) ile desteklenen igeriklerin sunulmasinda onemli
bir rol oynamaktadir. Bu platformlar, 6grencilere ve Ogretmenlere dijital
kaynaklara erigsim saglarken, ayn1 zamanda egitim ve §gretim siire¢lerinin
etkinligini artirmaktadir (I'Bo3niii et al., 2023; Gonzélez et al., 2019).

E-6grenme platformlari, igerik etkilesimini artirarak 6grencilerin 6grenme
stireclerinde aktif katilim gosterebilmesini saglamaktadir. Arastirmalar,
e-0grenme platformlarindaki etkilesim diizeyinin 6grencilerin memnuniyetini
ve egitim basarisin1 olumlu yonde etkiledigini gostermektedir (Adem et
al., 2022; Firat, 2022). Ayrica, bu tiir platformlar 6gretim elemanlarinin
ogretim metotlarin1 6zellestirmesine olanak tanirken, 6grencilerin bireysel
ihtiyaclarina gore egitim materyallerini adapte etmelerine de yardimci
olmaktadir (Bauer et al., 2021).

E-6grenme uygulamalarinin etkinligi, yalnizca igerigin kalitesiyle degil,
ayn1 zamanda kullanic1 deneyimi ile de iliskilidir. E-6§renme sistemlerinin
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kullanic1 dostu olmasi, 6grenci etkilesimini ve katilimini artiran 6nemli
bir unsur olarak ortaya ¢ikmaktadir (Hussain et al., 2020). Egitimde djijital
aracglarin kullanilmasiin yayginlagsmasiyla birlikte, e-0grenme ve uzaktan
egitim platformlarimin kullaniminin da devam etmesi beklenmektedir
(Alalwani, 2022).

3.2. Mobil Ogrenme ve Mikro-Ogrenme Uygulamalar

Mobil 6grenme, mobil cihazlar iizerinden egitim igeriklerine erisim
saglanmas1 anlamima gelmektedir ve bu uygulama 6grenme siire¢lerinde
onemli bir doniisiim yaratmaktadir. Mobil teknolojilerin gelisimi, egitimde
bireylerin her zaman ve her yerde 6grenme imkéanina sahip olmalarimi
miimkiin kilmaktadir (Han, 2022; Akargol et al., 2024). Mobil 6grenme
uygulamalari, 6grencilerin ders materyallerine, kaynaklara ve etkilesimli
iceriklere kolayca erismelerini saglayarak 6grenmeyi hizlandirmaktadir.

Mikro-6grenme ise kisa ve hedefe yonelik 6grenme birimlerinin
kullanilmas: anlamma gelmektedir. Ogrencilere hizli grenme deneyimleri
sunarak, yogun bilgi yiikii altinda bile 6grenim siirecini daha etkili bir hale
getirmektedir (Abdel-Haq, 2021). Bu yontem, 6zellikle zaman sinirlamalar:
olan 6grencilere hitap etme konusunda oldukga etkilidir. Aragtirmalar, mobil
o0grenme ve mikro-0grenmenin Ogrenme motivasyonunu artirdigini ve
ogrenci memnuniyetini olumlu sekilde etkiledigini gdstermektedir (Firat,
2022).

Mobil o6grenme uygulamalari, e-68renme sistemleriyle entegre
caligabilmektedir; bu da egitim silirecini daha da zenginlestirmektedir.
Ogrenciler, mobil cihazlar1 araciligiyla egitim siireglerine katilabilir, bilgiye
daha hizli erisebilir ve 6grenme siireclerini kendi zamanlarina gore optimize
edebilirler (Wu, 2024; Adeyele, 2024). Dolayistyla, bu egilimler egitimdeki
dijital doniisiimii desteklemekte ve siirdiiriilebilirligini saglamaktadir.

3.3. Sosyal Medya ve Ogrenme Topluluklar1

Sosyal medya, 6grenme topluluklari olusturmanin 6nemli bir aract
haline gelmistir. Egitimde sosyal medya kullanimi, bireylerin deneyimlerini
paylasmasi, bilgiyi kaynak olarak kullanmasi ve etkilesime ge¢mesi i¢in bir
platform saglamaktadir (Alsharidah, 2022; Kruhlii et al., 2023). Ogrenciler,
sosyal medya {lizerinden olusturulan 6grenme gruplarinda bilgi aligveriginde
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bulunarak 6grenme siire¢lerini daha aktif hale getirmekte ve birlikte 6grenme
deneyimlerini zenginlestirmektedir. Ayni1 zamanda 6gretmenler de bu araglari
egitim ve oOgretim siirecinde Onemli bir kaynak olarak kullanmaktadir
(®enopenxo et al., 2022; Sherman et al., 2022).

Sosyal medya kullanimi, 6gretim elemanlarinin daha etkilesimli ve
katilimct bir 6grenme ortami yaratmasina bliylik katki saglamaktadir. Bu
platformlar, 6grenci motivasyonunu artirmakta ve isbirligi firsatlarini
genisleterek sosyal etkilesimleri giliglendirmektedir (Sziits et al., 2023;
Fedotova et al., 2020). Aragtirmalar, sosyal medya {izerinden ytiriitiilen grup
caligmalar1 ve etkinliklerin 6grencilerin ders basarisini artirdigini ve topluluk
olusturma duygusunu giiclendirdigini ortaya koymaktadir.

Bununla birlikte, sosyal medyanin egitimdeki rolii bazi zorluklari
da beraberinde getirmektedir. Uygunsuz igeriklere maruz kalma, dikkat
dagilmasi ve bilgi kirliligi gibi sorunlar, sosyal medya kullanimu ile iliskili
riskler arasinda bulunmaktadir (He, 2023; Olaniyan et al., 2024). Bu nedenle,
egitimcilerin sosyal medya kullanimini yonlendirecek ve 6grencilerin giivenli
ortamlarda etkilesimde bulunmalarin1 saglayacak stratejiler gelistirmesi
gerekmektedir.

3.4. Oyunlastirma (Gamification) ve Oyun Tabanh Ogrenme

Oyunlastirma, egitimde oyun unsurlarinin kullanilmasiyla 6grenme
deneyimlerinin zenginlestirilmesini hedeflemektedir. Oyun tabanli 6grenme,
ogrencilerin eglenerek 6grenmesini saglarken ayni zamanda motivasyon ve
katilimi artirmaktadir (Mahlangu, 2024; Zhu & Zhang, 2017). Oyunlastirma
yontemleri, 6grenme siireglerini daha eglenceli hale getirirken 6grencilerin
cesitli beceriler kazanmalarina ve derinlemesine O6grenmelerine olanak
tanimaktadir (Sharma et al., 2024; Katanosaka et al., 2023).

Gelistirilen oyunlagtirma uygulamalari, 6grenme hedefleriyle uyumlu
sekilde tasarlanarak ogrencilerin etkilesimlerini artirmakta ve rekabet¢i
bir ortam sunarak daha fazla katilim saglamaktadir. Bu tiir uygulamalarin
egitimde kullanilmasinin, 6grenme motivasyonunu artirdigi ve basariy1
gelistirdigi yapilan aragtirmalarla kanitlanmistir (Matsubara & Domenico,
2015; Wang & Liu, 2023). Oyun tabanli 6grenme, farkli 6grenme stillerine
sahip 6grenciler i¢in 6zellestirilebilen bir yaklasim sunarak bireysel 6grenme
deneyimlerini zenginlestirmektedir.
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Ayrica, oyunlastirmanin egitimdeki kullanimimin genislemesi, 6gretim
elemanlarinin 6gretim yontemlerini gelistirmelerine olanak tanimaktadir.
Egitimde oyun tabanli yaklasimlar, 6grencilerin problem ¢o6zme, isbirligi
ve yaraticilik gibi becerileri gelistirmesinde etkin bir rol oynamaktadir
(Alsharafi, 2023; Nashrey, 2021). Bu nedenle, egitimde oyunlastirma ve
oyun tabanli 6grenme, gelecekte de egitim deneyimlerini doniistiirmeye
devam edecektir.

4. YAPAY ZEKA VE AKILLI SISTEMLER

Yapay zeka (YZ) ve akilli sistemler, egitim alaninda yenilik¢i yaklagimlar
sunarak 6gretim ve Ogrenme siireglerini doniistiirmektedir. Modern egitim
teknolojilerinde YZ uygulamalari, 6gretmenlerin kendi egitim pratiklerini
gelistirmelerine ve dgrencilerin 6grenmelerini optimize etmelerine yardimei
olmaktadir. Bubdliimde, yapay zeka destekli 6gretim asistanlari, uyarlanabilir
(adaptive) 6grenme sistemleri, 6grenme analitigi ve bliyiik veri ile sohbet
robotlarinin (chatbots) 6gretim siireglerindeki rolleri ele alinacaktir.

4.1. Yapay Zeka Destekli Ogretim Asistanlar

Yapay zeka destekli 6gretim asistanlari, egitim siirecinde 6gretmenlerin ve
ogrencilerinihtiyaglarina gore tasarlanan akilli araglardir. Bu asistanlar, egitim
stirecini otomatiklestirmek ve bireysel 6grenci gereksinimlerini kargilamak
amaciyla farkli veri kaynaklarindan bilgi toplayarak calismaktadir (Ayvaz
& Salman, 2020). Yapay zeka, 6gretim siire¢lerinde 6grenci performansini
takip ederken, ogrencilere hedeflenmis geri bildirim ve Oneriler sunarak
ogrenmelerini kolaylastirmaktadir (Mese, 2023).

YZ destekli sistemler, Ogretmenlere silireci daha iyl yoOnetme ve
degerlendirme firsatlart sunmaktadir. Ornedin, Ogrencilerin 6grenme
ilerlemelerini izleyerek hangi konularda yardima ihtiya¢ duyduklarini tespit
edebilirler. Boylece 6gretmenler, 6grencilerin gereksinimlerine daha iyi
yanit verebilir ve onlara daha verimli kaynaklar sunabilir (Cetintav et al.,
2022). Arastirmalar, YZ destekli sistemlerin 6grenci basarisini artirdigini
ve bireysel 0grenme deneyimlerini zenginlestirdigini ortaya koymaktadir
(Tonbuloglu, 2023).

Yapay zeka destekli 6gretim asistanlarinin kullanict dostu arayiizleri,
ogretmenlerin ve 6grencilerin teknolojiyi daha etkin bir sekilde kullanmalarini

11



Egitim-Ogretim Teknolojileri Degerlendirmeleri

saglamaktadir. Bu asistanlar, etkilesimli ders igerikleri gelistirerek ve
sorular1 otomatik olarak yanitlayarak egitim ortamlarmi daha ilgi ¢ekici
ve erisilebilir hale getirmektedir (Erdogan et al., 2022). Dolayistyla, bu
tiir sistemlerin egitime entegre edilmesi 6nemli bir yenilik¢i adim olarak
degerlendirilmektedir.

4.2. Uyarlanabilir (Adaptive) Ogrenme ve Degerlendirme
Sistemleri

Uyarlanabilir 6grenme sistemleri, 6grencilerin bireysel 6grenme stiline
ve hizina gore Ozellestirilmis icerikler sunarak egitimde kisisellestirme
saglamaktadir. Bu sistemler, 6grenci performansini degerlendirmek ve
Ogrenme siireclerini optimize etmek i¢in veri analitiginden yararlanmaktadir
(Kiciman et al., 2021). Ogrencilerin yamitlarma ve katilimlarina dayal
olarak sistemler, otomatik olarak icerik Onerir veya Ogretim yOntemlerini
ayarlamaktadir.

icin 6nemli bir yontem olarak kabul edilmektedir (Faydali & Solak, 2023).
Ogrenciler bu sistemler ile kendi 6grenme hizlaria ve ihtiyaclaria uygun
bir egitim deneyimi yasayabilmektedirler. Ayrica dgretmenler, bu sistemler
sayesinde Ogrenci verimliligini analiz edebilir ve daha etkili 6gretim
stratejileri gelistirebilir (Simsek & Toprak, 2022).

Bu tiir sistemlerin egitimde kullanimi, 6grenme siireclerinin daha etkili
bir sekilde yonetilmesini saglamaktadir. Uyarlanabilir sistemler, ayni
zamanda O0grenme analitigi ve biiyiik veri yaklasimlariyla birleserek daha
derinlemesine veri analizi ve slirekli iyilestirme siireclerini tesvik etmektedir
(Kaya et al., 2021). Sonug olarak, uyarlanabilir 6grenme ve degerlendirme
sistemleri, egitimde 6nemli bir gelisim olusturarak 6gretim yodntemlerini
modern kapsamda genigletmektedir.

4.3. Ogrenme Analitigi ve Biiyiik Veri

Ogrenme analitigi, 6grenciler, dgretim yontemleri ve dgrenme siirecleri
hakkinda veri toplama, analiz etme ve yorumlama siireglerini icermektedir.
Bu kapsamda, biiyiik veri analitigi egitim sistemlerine dahil edilerek daha
anlaml ve etkili sonuglar elde edilmesine olanak tanimaktadir (Seving &
Durmuscelebi, 2020). Egitimde biiyiik veri, 6grenme davranislarin1 anlamak
ve yeni 0grenme stratejileri gelistirmek i¢in kullanilmaktadir.
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Biiyiik veri analitigi, egitimcilerin ve yoneticilerin 6grenci performansini
izleme, egitim kalitesini artirma ve Ogrenci katilimini degerlendirme
konusunda daha etkili kararlar almalarini saglamaktadir (Giilburun & Dener,
2021). Ornegin, 6grenme analitigi sayesinde 6grencilerin hangi derslerde daha
basarili oldugu veya hangi alanlarda zorluk yasadiklar1 belirlenebilmektedir.
Bu veriler, bireysel egitim planlar1 gelistirilmesine ve kaynaklarin daha
verimli kullanilmasina yardimc1 olmaktadir.

Ogrenme analitigi araglari, Ogrencilerin performansini izleyerek
ogrenme siireclerinde meydana gelen degisiklikleri incelemekte ve d6gretim
tasarimcilarina veri saglayarak egitim ortamlarini siirekli iyilestirmeye
yonelik bilgiler sunmaktadir (Karakose & Aksu, 2024). Bu baglamda,
ogrenme analitigi ve biiyiik veri, egitimde erisim, esitlik ve basariy1 artirma
potansiyeline sahip 6nemli araglar olarak ortaya ¢ikmaktadir.

4.4. Sohbet Robotlar1 (Chatbots) ve Ogrenme Deneyimindeki
Rolleri

Sohbet robotlari, yapay zeka teknolojilerinin bir diger 6nemli uygulama
alamdir. Egitimde kullanilan sohbet robotlari, 6grencilerle etkilesim kurarak
onlara sorular sorma veya bilgi alma siirecinde yardim saglayan dijital
asistanlardir. Bu araglar, Ogrencilerin egitim siire¢lerinde karsilastiklar
sorunlar1 hizli bir sekilde c¢ozmelerine yardimer olmakta ve egitim
deneyimlerini zenginlestirmektedir (Somyiirek et al., 2021).

Sohbet robotlari, 24 saat boyunca erisilebilir olduklarindan, 6grencilerin
ogrenme siirecinde daha az engelle karsilasmalarini saglamaktadir. Boylece
egitimcilerin zamanimmi daha iyl yonetmelerine yardimci olmaktadir
(Efe & Tuncbilek, 2023). Ogrenciler, sohbet robotlar1 sayesinde ders
materyalleri hakkinda hizli cevaplar alabilir ve gerektiginde ek kaynaklara
yonlendirilebilir. Bu durum, 6grencilerin 6grenme siireclerinde bagimsizlik
ve 6zerklik kazanmalarina katkida bulunmaktadir (Okmen et al., 2019).

Ayrica, sohbet robotlarinin egitimdeki rolii O6grenme analitigi ile
birlestirildiginde, 6grenci etkilesimlerini takip etme ve egitim stireglerini
iyilestirmek i¢cin 6nemli veriler elde etme imkani sunmaktadir. Bu veriler,
ogretim yontemlerini ve igeriklerini optimize etmek i¢in kullanilabilir (Tan
& Emeksiz, 2023). Sonug olarak, sohbet robotlar1 egitimde etkili bir destek
aracidir ve 6grenci deneyimini zenginlestirerek 6gretim siireglerine deger
katmaktadir.
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5. SANAL, ARTIRILMIS VE KARMA GERCEKLIK
UYGULAMALARI

Dijital doniisiim, egitim uygulamalarinda sanal, artirllmis ve karma
gerceklik teknolojilerinin entegrasyonunu hizlandirmigtir. Bu teknolojiler,
o0grenme deneyimlerini  zenginlestirirken Ogretim ydntemlerini  de
doniistiirmektedir. Bu bdliimde, sanal siniflar ve simiilasyon tabanli egitim
uygulamalari, artirllmis gergeklik (AR) ile etkilesimli ders materyalleri,
karma gerceklik uygulamalar1 ve disiplinler arasi 6grenme firsatlari ele
aliacaktir.

5.1. Sanal Siiflar ve Simiilasyon Tabanh Egitim

Sanal smiflar ve simiilasyon tabanli egitim, ogrencilerin dinamik
o0grenme ortamlarinda etkilesimde bulunmalarimi saglamak amaciyla
gelistirilmis yontemlerdir. Egitimde sanal simiilasyonlar, 6grencilere ger¢ek
diinya senaryolarini deneyimleme olanagi sunarak kavramsal anlayislarini
derinlestirmekte ve problemleri ¢6zme becerilerini artirmaktadir (Kundra et
al.,2022). Ornegin, tip egitimi alaninda simiilasyon tabanli egitim, dgrencilerin
klinik becerilerini gelistirmeleri i¢in glivenli bir ortam saglamaktadir. Bu tiir
uygulamalar, 6grencilere pratik yapma ve gercek durumlari deneyimleme
firsat1 sunarak 6grenmeyi daha etkin kilmaktadir (Kett et al., 2024).

Egitimde sanal sinifuygulamalari, 6grencilerin derslere katilimini artirarak
O0grenme siireclerini daha etkilesimli hale getirmektedir. Arastirmalar, sanal
siiflarin 6grenci motivasyonunu ve katilimmi ciddi Slgiide artirdigini
gostermektedir (Bhashi et al., 2025; Davis et al., 2022). Ornegin, dgretmenler
sanal ortamlar aracilifiyla grup calismalari, tartigmalar ve projeler
diizenleyerek 6grencilerin igbirligi yapma yeteneklerini gelistirebilir. Ayrica
ogretim elemanlari, 6grenci performansini izleme ve geri bildirimde bulunma
firsatina sahip olurlar, bu da egitim kalitesini artiran bir faktordiir.

Simiilasyon tabanli egitim, c¢esitli disiplinlerde etkili bir sekilde
kullanilmaktadir. Miihendislik, saglik bilimleri ve Ogretmen egitimi gibi
alanlar, sanal simiilasyonlarin sundugu avantajlardan yararlanmaktadir (Ji,
2025). Egitimcilerin simiilasyon teknolojilerini kullanarak 6grenci 6grenme
deneyimlerini zenginlestirmeleri, egitim sisteminin gelecegi agisindan hayati
bir adim olarak degerlendirilmektedir.
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5.2. AR Uygulamalarn ile Etkilesimli Ders Materyalleri

Artirillmis gerceklik (AR), egitim materyallerini etkilesimli hale getirerek
ogrenme deneyimini zenginlestiren yenilik¢ibir teknolojidir. AR uygulamalari
sayesinde dgrenciler, soyut kavramlar1 somutlastirarak daha iyi anlamaktadir
(Ochogboju, 2025). Ornegin, biyoloji derslerinde 3D modeller kullanarak
hiicre yapilarinin incelenmesi, dgrencilerin gorsel ve kinestetik 6grenme
stillerine hitap etmekte ve konunun daha iyi kavranmasini saglamaktadir.

AR uygulamalar1 ayni zamanda Ogretim materyallerine Ogrenme
siireclerinde katilimci olmayi tesvik etmektedir. Ogrenciler, akilli cihazlar
araciligiyla ders igeriklerini ger¢ek diinya ile birlestirerek Ogrenim
deneyimlerini derinlestirebilmektedir (Zhao & Zhao, 2022). Ornegin, tarih
derslerinde ogrenciler, AR uygulamalar1 ile tarihi yapilar1 gezebilir ve
interaktif bilgiler alarak 6grenme siire¢lerini daha etkili hale getirebilirler.

Bunun yani sira, AR egitim ortamlarinin gelistirilmesi, dgretmenlerin
ders materyallerini daha ilgi cekici ve erisilebilir sekilde sunmalarina
olanak tanimaktadir. AR uygulamalari, 6gretim elemanlarina 6grencilerin
bireysel 6grenme ihtiyaglarima uygun icerikler olusturma firsati sunarak
egitimde farklilik yaratmaktadir (Docter et al., 2024). AR’nin egitimdeki
uygulamalari, 6grenci memnuniyetini artirmakta ve daha aktif bir 6grenme
deneyimi saglamaktadir.

5.3. Karma Gergeklik ve Disiplinler Aras1 Ogrenme Firsatlari

Karma gergeklik (Mixed Reality), sanal ve ger¢ek diinya unsurlarinin bir
arayagetirildigibirortamsunarak 6grenmedeneyimlerinizenginlestirmektedir.
Egitimde karma gerceklik uygulamalari, 6grencilerin farkli disiplinleri
birlestirerek daha kapsamli 6grenme firsatlar1 elde etmelerine olanak
tanimaktadir (Lin, 2022). Cesitli alanlarda karma ger¢eklik uygulamalari,
ogrencilerin kavramsal iligkileri anlamalarina yardimci olmakta ve disiplinler
aras1 0grenme firsatlarin1 desteklemektedir.

Ornegin, mithendislik ve sanat alanlarinin birlestirildigi karma gergeklik
uygulamalari, 6grencilerin yaratici diisiinme yeteneklerini gelistirmelerine
ve karmasik problemleri ¢dzmelerine yardimci olmaktadir (Dianti &
Musharyanti, 2024). Karma gerceklik, 6grencilerin farkli bakis agilartyla
problemleri ¢ozme yetenegini artirarak ¢ok disiplinli 6grenme stireglerini
tesvik etmektedir (Cebridn et al., 2020).
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Karma gercgeklik uygulamalari, grup c¢alismalar1 ve isbirlik¢i projeler
aracihigiyla da etkili olmaktadir. Ogrenciler, karma gerceklik ortamlarinda
birlikte ¢alisarak problem ¢6zme ve iletisim becerilerini gelistirme
firsatina sahip olmaktadir (Spray et al., 2023). Ayrica 6gretmenler, karma
gerceklik uygulamalar1 aracilifiyla Ogrencilerin katilimini artirabilir ve
O0grenme siireclerini daha etkilesimli hale getirebilirler. Karma gergeklik
uygulamalarinin egitime entegrasyonu, 6grenci odakli 6grenme stratejilerini
giiclendirerek egitimde kaliteyi artirmaktadir (Skhephe, 2022).

Sonug olarak, sanal, artirilmis ve karma gergeklik uygulamalari, egitim
teknolojileri alaninda 6nemli bir doniisiim olusturarak 6gretim ve 6grenme
stireclerini daha etkilesimli ve katilimc1 hale getirmektedir. Bu teknolojilerin
etkin bir sekilde kullanilmasi, egitimde kaliteyi artirmak ve Ogrencilerin
o0grenme deneyimlerini zenginlestirmek adina biiyiik onem tasimaktadir.

6. ACIK EGITIiM KAYNAKLARI VE OGRENME
YONETIM SISTEMLERI

Acik egitim kaynaklart (OER) ve 0grenme yoOnetim sistemleri (LMS),
egitim sistemlerinde 6nemli degisikliklere yol agmaktadir. Bu kaynaklar,
egitim materyallerinin erigilebilirligini artirirken 6grenme siireclerini daha
etkili ve verimli hale getirmekte 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu boliimde,
acitk ders materyalleri ve MOOC’lar, 6grenme yonetim sistemleri ve
entegrasyon siirecleri, ayrica agik erigim kiiltiirii ve yasam boyu 6grenme
konular1 ele alinacaktir.

6.1. Acik Ders Materyalleri (OER) ve MOOC’lar

Acik ders materyalleri (OER), herkesin erisimine agik olan egitim
kaynaklaridir ve egitimde firsat esitligi saglamada 6nemli bir rol oynamaktadir.
Bu kaynaklar, 6gretim elemanlar1 ve 6grenciler icin ders igerikleri, kitaplar
ve diger egitim materyallerini iicretsiz bir sekilde kullanima sunmaktadir
(Smyrnova-Trybulska et al., 2022). MOOC lar, agik ders materyallerinin
en yaygin kullanimlarindan biridir ve genis bir 6grenci kitlesine ulagarak
egitimde devrim niteligi tasimaktadir (Levitskaya & Straka, 2021).

MOOC’lar, o6grencilerin farkli disiplinlerde egitim alabilmelerine
olanak tanirken, siirsiz katilimct sayisi ile agik erisim ilkesinin temelini
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olusturmaktadir. MOOC igerikleri genellikle video dersler, etkilesimli
materyaller ve sinavlardan olusmakta, bu da kullanicilarin 6grenme
deneyimlerini zenginlestirmektedir (Vorbach et al., 2019). Bununla birlikte,
MOOC’larin baz1 zorluklar1 da vardir; yiiksek birakma oranlari, dil engelleri
ve dgrenci motivasyonu gibi faktdrler, bu kurslarin etkinligini olumsuz yonde
etkileyebilmektedir (Duru et al., 2019; Meet et al., 2022).

Aragtirmalar, OER ve MOOC’larin egitim sisteminde sagladig
avantajlarin yan1 sira bu materyallerin kalitesinin ve kullanilabilirliginin de
onemli bir konu oldugunu vurgulamaktadir. Ogrencilerin bu kaynaklardan en
iyi sekilde yararlanabilmesi i¢in egitmenlerin rehberlik etmesi ve uluslararasi
standartlara uygun kaynaklar sunmasi gereklidir (Blum et al., 2020). OER
ve MOOC’larin kullaniminin yayginlagmasi, egitimde yasam boyu 6grenme
kiiltiirtiniin gelisimine de katkida bulunmaktadir (Watted, 2023).

6.2. Ogrenme Yénetim Sistemleri (LMS) ve Entegrasyon
Siirecleri

Ogrenme yonetim sistemleri (LMS), egitim kurumlarmin egitim
siireclerini yonetmelerine yardimci olan yazilimlardir. LMS, kurs igerikleri,
ogrenci kaydi, ilerleme takibi ve degerlendirme siireglerini merkezi bir
platformda birlestirmektedir (Ullah, 2023). Bu sistemlerin entegrasyonu,
egitimcilerin ve 6grencilerin daha etkilesimli bir ortamda 6grenmelerine
olanak tanimaktadir.

LMS’nin etkili bir sekilde kullanilmasi, egitim ortamlarimi
zenginlestirmektedir. Egitimciler, 6grenci performansini izleyerek 6grenme
materyallerini ve yontemlerini 6zellestirebilirler (Puspitarini et al., 2021).
Ancak LMS entegrasyon siire¢lerinde kullanicilarin teknik becerileri, 6gretim
elemanlarinin egitim siireclerine adaptasyonu ve sistemin giivenligi dnemli
rol oynamaktadir (Pandey et al., 2022). Egitim kurumlarinin bu siirecleri
yonetmede dikkatli olmalar1 gerekmektedir, ¢iinkii basarisiz entegrasyonlar
Ogrenci memnuniyetini olumsuz etkileyebilir.

Egitim teknolojileri alaninda yasanan hizli gelismeler, LMS’lerin stirekli
giincellenmesini gerektirmektedir. Egitimcilerin ve 6grencilerin ihtiyaglarina
gore tasarlanmig sistemler, 6grenme siirecini daha verimli hale getirerek
egitim kalitesini artirmaktadir (Al-Shabandar et al., 2020). Ayrica, LMS’lerin
mobil uyumlulugu, o6grencilere daha fazla esneklik ve erisim imkani
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saglamaktadir (Ricart et al., 2020). Bu nedenle, LMS’lerin egitimdeki rolii,
o0grenme deneyimini zenginlestiren kritik bir unsurdur.

6.3. Acik Erisim Kiiltiirii ve Yasam Boyu Ogrenme

Acik erigim kiiltiiri, bilginin serbestce paylasimina ve erisim saglanmasina
dayali bir yaklasimdir. Ozellikle akademik yayimncilikta acik erisim,
kaynaklarin genis bir kitle tarafindan kullanilabilir olmas1 amaciyla biiyiik
bir 6neme sahiptir. Bu durum, egitimde firsat esitligini tesvik etmekte ve
bireylerin bilgiye erisimini artirmaktadir (Kovtodkag et al., 2020; Galant et
al., 2018).

Yagsam boyu o6grenme, bireylerin stirekli olarak bilgi ve becerilerini
giincellemelerini tesvik eden bir yaklasimdir. Ac¢ik egitim kaynaklar1 ve
MOOC’lar, bireylerin kariyer gelisimleri i¢cin gerekli bilgi ve becerilere
erisimini kolaylagtirmaktadir (Yin, 2023). Bu kaynaklar, 6grencilere ve
profesyonellere istedikleri zaman ve istedikleri yerden o6grenme firsati
sunarak 6grenmeyi yasam boyu bir siire¢ haline getirmektedir (Alturkistani
et al., 2018).

Acik erisim kiiltiirii ve yasam boyu Ogrenme, bireylerin 0grenme
deneyimlerini zenginlestirerek kiiresel bilgi toplumu ile uyum saglamalarini
kolaylastirmaktadir. Egitim kurumlari, agik erisim kaynaklardan yararlanarak
ogrenci odakli ve erisilebilir egitim materyalleri sunma potansiyeline sahiptir
(Onan & Tocoglu, 2020). Ayrica bu kiiltiir, bireylerin elestirel diisinme,
yaraticilik ve sorun ¢dzme becerilerini gelistirmelerine de yardimci
olmaktadir (Shang & Wenfei, 2022). Sonug olarak, a¢ik egitim kaynaklari ve
Ogrenme yoOnetim sistemlerinin entegrasyonu, egitimde agik erigim kiiltiiri
ve yasam boyu 6grenme firsatlarini giiclendirmektedir.

7. OGRETMEN YETERLIKLERI VE PROFESYONEL
GELISIiM

Egitim alaninda Ogretmenlerin yeterlikleri ve profesyonel gelisimi,
Ogrenci basarisin1 dogrudan etkileyen onemli unsurlardir. Gliniimiiz egitim
sistemleri, 6gretmenlerin dijital pedagojik yeterlikler kazanmalarini zorunlu
kilmakta ve bu baglamda siirekli mesleki gelisim firsatlar1 sunmaktadir. Bu
bolimde dijital pedagojik yeterlik cergeveleri (TPACK, DigCompEdu),
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ogretmenlerin teknoloji entegrasyonu becerileri ile siirekli mesleki gelisimde
cevrimigi kurslar ve topluluklar konular1 ayrintili bir sekilde incelenecektir.

7.1. Dijital Pedagojik Yeterlik Cerceveleri (TPACK,
DigCompEdu)

Dijital pedagojik yeterlik gerceveleri, 6gretmenlerin egitimde teknolojiyi
etkili bir sekilde nasil kullanacaklarini anlamalarma yonelik rehberlik
saglamaktadir. TPACK (Teknoloji, Pedagoji ve Icerik Bilgisi) gercevesi,
ogretmenlerin derslerinde teknolojiyi 6gretim yontemleriyle nasil entegre
edebileceklerini agiklamaktadir (Das et al., 2019). TPACK model,
ogretmenlerin ders igeriklerini, pedagojik yoOntemlerini ve teknolojik
becerilerini birlikte diisiinmelerine yardimci olarak etkili bir 6grenme ortami
yaratmalarini saglamaktadir (Tonbuloglu, 2023).

Diger bir ¢ergeve olan DigCompEdu, 6gretmenlerin dijital yeterliklerini
degerlendirmeye yonelik bir yapidir. Avrupa Birligi tarafindan gelistirilen
bu cerceve, egitimcilerin dijital duruslarini ve 6gretim siireclerinde dijital
teknolojileri nasil kullanacaklarini tanimlamaktadir (Aydiner & Kubilay,
2022). DigCompEdu, ogretmenlerin dijital kaynaklar1 etkili bir sekilde
kullanarak 6grencilerin 6grenme siireclerini desteklemeleri i¢in gerekli
yeterlilikleri sunmaktadir. Bu tiir ¢ergeveler, 6gretmenlerin profesyonel
gelisimlerini yonlendirmekte ve egitimde dijital doniisiim siirecine katki
saglamaktadir.

Dijital pedagojik yeterlik ¢ercevelerinin etkili bir sekilde uygulanmasi,
ogretmenlerin  dijital becerilerini artirirken  6grencilerin  6grenim
deneyimlerini de zenginlestirmektedir. Egitimde veriye dayali karar alma
stireclerinin oneminin artmasiyla birlikte, dgretmenlerin bu c¢ercevelere
uygun olarak kendilerini gelistirmeleri ve teknoloji entegrasyonuna yonelik
stratejiler olusturmalar1 beklenmektedir (Aslay et al., 2016).

7.2. Ogretmenlerin Teknoloji Entegrasyonu Becerileri

Ogretmenlerin teknoloji entegrasyonu becerileri, egitimde kalitenin
artirtlmasinda kritik bir rol oynamaktadir. Bu beceriler, 6gretmenlerin egitim
teknolojilerini etkin bir sekilde kullanabilmelerini ve 6grencilerin 6grenme
siireglerine katkida bulunmalarini saglamaktadir (Sener & Bulut, 2022).
Teknoloji entegrasyonu, 0gretmenlerin hangi dijital araglar1 ve kaynaklari
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kullanacaklarini bilmekle smirli olmayip, bu araglar1 pedagojik hedefler
dogrultusunda nasil uygulayacaklarini da kapsamaktadir (Uggiin et al., 2021).

Aragtirmalar, 6gretmenlerin teknoloji entegrasyon becerilerinin 6gretim
kalitesini artirdigin1 géstermektedir. Etkili bir teknoloji entegrasyonu, 6grenci
basarilar1 {izerinde olumlu bir etki yaratmakta ve 6gretmenlerin kendilerini
siirekli gelistirmelerini saglamaktadir (Vanl, 2024). Ornegin, 6gretmenler
cesitli dijital araglar aracilifiyla 6grenci merkezli 6grenme yontemlerini
uygulayarak ogrencilerin katilimin artirabilirler (Bayar & Sigman, 2024).
Bu baglamda, 6gretmenlerin teknoloji entegrasyonu becerilerini gelistirmek
icin uygun mesleki gelisim firsatlarina erisimleri onemlidir.

Ayn1  zamanda teknolojinin Ogretim  yontemleriyle iligkilerinin
derinlemesine anlagilmasi gerekmektedir. Egitim kurumlari, 6gretmenlere
yonelik ek kaynaklar ve destekleme programlari sunarak teknoloji kullanimini
tesvik etmelidir. Ogretmenlerin dijital pedagojik yeterliklerini artirmalari,
ogrenci 6grenme deneyimlerini zenginlestirirken egitim sisteminin genel
kalitesini de yiikseltecektir (Kog¢ & Kayalar, 2023).

7.3. Siirekli Mesleki Gelisimde Cevrimici Kurslar ve
Topluluklar

Stirekli mesleki gelisim, 6gretmenlerin giincel pedagojik bilgileri ve
teknolojik becerileri takip etmeleri acisindan énemlidir. Cevrimigi kurslar,
Ogretmenlerin mesleki gelisim siire¢lerini destekleyen etkili bir yontem
olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu kurslar, 6gretmenlere esnek bir 6grenme ortami
sunarak farkli zaman ve mekanlarda bilgi edinmelerine olanak tanimaktadir
(Unal & Cokyaman, 2021).

Cevrimigi kurslar, 6gretmenlerin ¢esitli konularda uzmanlik kazanmalarini
saglamanin yani sira 0gretim yontemlerini ve stratejilerini giincellemelerine
de katki sunmaktadir (Karabiyik & Gilindogmus, 2018). Bu baglamda,
ogretmenler arasinda etkilesim ve bilgi aligverisi saglayan c¢evrimici
topluluklar da biiyiik 6nem tasimaktadir. Bu topluluklar, 6gretmenlerin kendi
deneyimlerini paylasmalarina ve birbirlerinden 6grenmelerine yardimci
olmaktadir (Pirgekli, 2023).

Ayn1 zamanda cevrimi¢i kurslarin sundugu firsatlar, 0gretmenlerin
kiiresel diizeyde mesleki gelisimlerine katki saglamaktadir. Bu kurslar,
ogretmenlerin farkli kiiltiirel bakis agilar1 kazanmasini ve dijital teknolojileri
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nasil kullanacaklar1 konusunda yenilik¢i yontemler 6grenmelerini tesvik
etmektedir (Ates, 2019). Sonug olarak, siirekli mesleki gelisim siirecine dahil
olan ¢evrimi¢i kurslar ve topluluklar, 6gretmenlerin becerilerini gli¢lendirerek
egitimde daha etkili bir 6grenme ortami1 yaratmalarini saglamaktadir.

8. OGRENCI DENEYIiMi VE OGRENME CIKTILARI

Gliniimiiz egitim sistemlerinde 6grenci deneyimi ve 0grenme ¢iktilari,
egitim siireglerinin basarisini belirleyen en kritik unsurlardan biridir. Ogrenci
merkezli yaklasimlar, kisisellestirilmis 6grenme yollar1 ve dijital araglarin
etkisi, bu deneyimlerin ve ¢iktinin nasil sekillendigi iizerinde belirleyici
bir rol oynamaktadir. Bu boliimde 6grenci merkezli 6grenme yaklagimlari,
kisisellestirilmis 6grenme yollar1 ve dijital araglarin motivasyon, katilim ve
basar lizerindeki etkileri ele alinacaktir.

8.1. Ogrenci Merkezli Ogrenme Yaklasimlari

Ogrenci merkezli 6grenme, Ogrencilerin aktif katilimini tesvik eden
yaklagimlardir. Bu yoOntemler, Ogrencilerin kendi Ogrenme siire¢lerini
diizenlemelerine ve bireysel ihtiyaclarina gdre uyarlayabilmelerine
olanak tanimaktadir (ilter, 2018). Arastirmalar, 6grenci merkezli 6grenme
yaklagimlarinin 6grencinin §grenme motivasyonunu artirdigini ve 6grenmeye
olan katilimin1 giiclendirdigini gostermektedir (Hayirsever & Orhan, 2018).
Bu yaklasimlar, 6grencilerin bagimsiz diisiinme, problem ¢ézme ve elestirel
diistinme becerilerini gelistirmelerine yardimer olmaktadir (Yagan, 2022).

Derslerde uygulanan 6grenci merkezli yontemler arasinda problem temelli
ogrenme, isbirlik¢i 6grenme ve ters yiiz egitim gibi yaklagimlar bulunmaktadir.
Bu yontemler, 6grencilerin aktif bir sekilde 6grenmelerini saglayarak derin
ogrenmeyi ve kalic1 6grenmeyi desteklemektedir (Turan & Dalkiran, 2023;
Yildirmm & Altpulluk, 2022). Ornegin, ters yiiz egitim, 6grencilerin ders
materyallerini evde 6grendikleri ve simif ortaminda uygulamali etkinliklerle
pekistirdikleri bir yontemdir. Bu yaklasim, 6grenme siireclerini daha ilgi
cekici hale getirmekte ve 6grencilerin sorumluluk almasini tesvik etmektedir
(Kolcu et al., 2019).

Ogrenci merkezli ogrenme yontemlerinin basarili  bir  sekilde
uygulanabilmesi i¢in §gretmenlerin bu siirece aktif katilimlarini saglamalari
ve gerekli pedagojik bilgiye sahip olmalar1 6nemlidir. Egitimcilerin, bu
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yontemleri etkin bir sekilde kullanabilmeleri i¢in profesyonel gelisim
firsatlarina erisimleri g6z Oniinde bulundurulmalidir (Yagan, 2022). Bu
durum, ogretmenlerin 6grenci merkezli yaklagimlar gelistirmelerine ve
ogrenme ¢iktilarinin kalitesini artirmalarina katki saglayacaktir.

8.2. Kisisellestirilmis (")grenme Yollar:

Kisisellestirilmis 6grenme yollar1, bireylerin 6grenme stillerine, ilgi
alanlarina ve ihtiyaglaria gore 6zellestirilmis egitim igerikleri sunmaktadir.
Bu yaklasim, her 6grencinin kendi hizinda ilerlemesini ve kendi 6grenme
deneyimini zenginlestirmesini saglamaktadir (Arik, 2019). Arastirmalar,
kisisellestirilmis ~ Ogretim  uygulamalarinin  Gg8rencilerin ~ 6grenme
performanslarini ve basarilarini artirdigini gostermektedir (Demir, 2021).

Kisisellestirilmis 6grenme ortamlarmin en 6nemli unsurlarindan biri,
ogrenci profillemesi yaparak her Ogrencinin ihtiyaclarmi belirlemektir
(Caliskan & Kapucu, 2021). Egitimciler, 68renci verilerini analiz ederek
bireylerin hangi konularda daha fazla destege ihtiya¢ duyduklarini ve
hangi 6grenme stratejilerinin daha etkili oldugunu belirleyebilirler. Boylece
ogrencilerin daha fazlamotivasyon ve katilim gostermeleri saglanabilmektedir
(Aydemir & Yasar, 2023).

Bu tiir 6grenme yollari, teknolojinin etkin bir sekilde kullanilmasini
gerektirir. Ogrenme yonetim sistemleri (LMS) ve dijital platformlar,
kisisellestirilmis iceriklerin olusturulmasinda ve Ogrenci etkilesimlerinin
izlenmesinde 6nemli bir rol oynamaktadir (Sahin & Kilig, 2022). Ogrencilerin
kendi 6grenme planlarii olusturmalarina ve Ogrenim siireclerini kendi
hedeflerine goére yonlendirmelerine olanak tanimak, egitimin kalitesini
artiracak ve bireysel bagarilarin1 destekleyecektir.

8.3. Dijital Araclarin Motivasyon, Katihm ve Basariya Etkileri

Dijital araglar, egitimde Ogrencilerin motivasyonunu ve katilimini
artirmada onemli bir rol oynamaktadir. Egitim teknolojileri, dersleri daha
etkilesimli ve ilgi ¢ekici hale getirerek 6grencilerin derse olan katilimlarin
giiclendirmektedir (Akturan & Sunar, 2018). Ozellikle oyunlastirma ve
uygulamali 6grenme yontemleri, dgrencilerin motivasyonlarini dogrudan
etkilemekte ve 6grenme stireglerine aktif katilim saglamaktadir (Bayrak &
Dogan, 2018).
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Cevrimici 6grenme platformlari ve etkilesimli dijital kaynaklar, 6grencilere
ders materyallerine kolayca erisim imkani sunarak 6grenme deneyimlerini
zenginlestirmektedir (Mese, 2023). Ayrica dijital araglar, 6grencilerin
isbirligi yapmalaria ve grup ¢alismalar1 araciligiyla 6grenmelerine olanak
tanimaktadir (Aksoy et al., 2018). Bu tiir etkilesimler, hem sosyal becerilerin
gelismesine hem de akademik basariin artmasina katki saglamaktadir (Uyar
& Doganay, 2018).

Dijital araglarin sagladigi geri bildirim mekanizmalari, 6grencilerin
hangi alanlarda gelismeleri gerektigini anlamalarina imkan tanimaktadir. Bu
durum, egitimcilerin 6grenci basarilarini takip etmelerini ve gerektiginde
miidahalelerde bulunmalarini kolaylastirmaktadir (Y1ldiz & Ozdemir, 2018).
Sonug olarak, dijital araglarin etkili kullanimi, 6grencilerin motivasyonunu
artirarak 0grenme ¢iktilarinin kalitesini desteklemek i¢in biiylik bir firsat
sunmaktadir (Atabay & Demircioglu, 2020).

9. ETIK, ERISIM VE ESITLIK

Egitim ortamlarinda etik, erisim ve esitlik, tiim bireylerin egitim
firsatlarina esit erisimini saglamay1 amaglayan temel konular arasinda yer
almaktadir. Dijital cagda bu konular, 6zellikle kritik bir 6nem kazanmustir.
Dijital boliinme, veri gizliligi ve giivenlik gibi sorunlar, egitim sistemlerinin
adil ve kapsayict bir sekilde islemesi acgisindan dikkate alinmasi gereken
baslica unsurlar olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu boliimde dijital bdliinme ve
firsat esitsizlikleri, veri gizliligi ile etik sorunlar ve engelli bireyler i¢in
erisilebilirlik ve kapsayici tasarim konular1 detaylandirilacaktir.

9.1. Dijital Boliinme ve Firsat Esitsizlikleri

Dijital boltinme, bireylerin bilgi ve iletisim teknolojilerine erisiminde
yasadiklart esitsizlikleri ifade etmektedir. Bu sorun, dzellikle diisiik gelirli
aileler, kirsal bolgelerde yasayan bireyler ve engelli bireyler icin ciddi
firsat esitsizlikleri yaratmaktadir (Algahtani et al., 2025; Sikder, 2015).
Arastirmalar, dijital boliinmenin yalnizca bilgiye erisimi degil, ayn1 zamanda
egitim kalitesini ve bireylerin kariyer gelisimlerini de olumsuz yonde
etkiledigini ortaya koymaktadir (Hindwan & Er¢in, 2023). Bu nedenle,
egitim sistemlerinde dijital kaynaklara erisim esitliginin saglanmasi, tiim
ogrencilerin potansiyellerini gerceklestirebilmeleri acisindan kritik bir
oneme sahiptir.
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Dijital boliinmeyi azaltmak i¢in okullarin ve kurumlarin yeterli altyapi
ve kaynak saglamasi gerekmektedir. Egitim politikalari, tiim bireylerin esit
sekildeteknolojiyeerisebilmesini garantialtinaalacak sekilde diizenlenmelidir
(Miller, 2025). Ornegin, yerel ydnetimler ve egitim kurumlari, 6grencilere
bilgisayar ve internet erisimi saglamak amaciyla programlar gelistirebilir.
Ayrica, dijital okuryazarlik egitimlerinin yayginlastirilmasi, bireylerin
teknolojiyi etkin bir sekilde kullanabilmeleri i¢in hayati bir gerekliliktir
(Apostolidou & Fokaides, 2023).

Sonug olarak, dijital boliinmenin giderilmesi, egitimde esitlik ve adaletin
saglanmasinda kritik bir rol oynamaktadir. Firsat esitsizliklerini ortadan
kaldirmaya yonelik politikalar ve uygulamalar, daha kapsayici ve erisilebilir
bir egitim sisteminin olugmasina katki saglayacaktir (Moreno et al., 2025).

9.2. Veri Gizliligi, Giivenlik ve Etik Sorunlar

Dijitallesen egitim ortamlarinda veri gizliligi ve giivenlik, 6nemli bir etik
mesele haline gelmistir. Ogrencilerin kisisel bilgileri, egitim siireglerinde
toplanan veriler ve bu verilerin kullanim1 konusunda ciddi endiseler
bulunmaktadir (Meena, 2022). Egitim kurumlari, grenci verilerini koruma
sorumlulugunu tistlenmeli ve veri glivenligiyle ilgili politikalar1 kararlilikla
uygulamalidir.

Veri toplama siireglerinin, Ogrencilerin gizlilik haklarin1 gozeterek
tasarlanmas1 gerekmektedir. Ozellikle ailelerin ve ogrencilerin kisisel
verilerini koruma hakki, egitim sistemlerinin etik standartlarini belirleyen
temel ilkelerden biridir (S, 2025). Egitim kurumlari, veri giivenligi ihlallerine
kars1 etkili onlemler almakla yiikiimlidiir ve 6grencilere ile ailelerine bu
stirecin seffaf bir sekilde yiiriitiilecegini garanti etmelidir (Sreckovic et al.,
2025).

Ayrica, egitimde verilerin kullanimiyla ilgili etik sorunlar, egitim
uygulamalarinin denetimini ve degerlendirilmesini de kapsamaktadir.
Egitimcilerin, 6grenci verilerini kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri
olusturmak amaciyla kullanirken etik boyutlar1 dikkate almalar1 6nemlidir
(Escudeiro et al., 2024; Nacheva-Skopalik & Green, 2016). Etik
hassasiyetlerin gozetilmesi, glivenilir bir 6grenme ortami yaratirken ayni
zamanda 6grencilerin kendilerini giivende hissetmelerini de destekleyecektir.
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9.3. Erisilebilirlik (Engelli Bireyler icin) ve Kapsayic1 Tasarim

Erisilebilirlik, egitimde dnemli bir unsur olarak 6ne ¢ikmaktadir. Engelli
bireyler i¢in egitim ortamlarinin tasarimi, onlarin ihtiyag¢larina uygun olmali
ve 0grenme siire¢lerine tam katilim saglamalidir (Bang et al., 2024; Escudeiro
et al., 2025). Kapsayici tasarim ilkeleri, tiim bireylerin egitim materyallerine
ve kaynaklarina erigimini kolaylastirmak i¢in dikkate alinmalidir.

Erisilebilirlik yalnizca fiziksel alanlarla sinirhi degildir; dijital kaynaklar ve
ogretim yontemlerini de kapsamaktadir. Egitim kurumlari, farkli yeteneklere
sahip O6grencilere hitap eden materyaller ve araglar sunmalidir (Pudrianisa et
al., 2024; Mitrani¢, 2025). Egitimde erisilebilirlik, 6grencilerin daha genis
bir toplumda bagimsiz bir sekilde yer alabilmelerini saglamak agisindan
kritik bir oneme sahiptir (Dio et al., 2024).

Dijital ortamda erisilebilirligin saglanmasi, egitim teknolojilerinin
rehabilitasyon ve destek hizmetleriyle biitiinlesmesiyle miimkiin olmaktadir.
Ornegin, sesli kitaplar, altyazi sistemleri ve 6zel yazilimlar, engelli bireylerin
egitim kaynaklarina erisimini kolaylastirmaktadir (“Dynamic, Real-Time
Accessibility Adjustments in AdTech”, 2024; Difa & Ridwan, 2023). Ayrica
tiniversitelerin web siteleri, agik egitim kaynaklar1 ve ¢evrimi¢i platformlar
da engelli bireyler i¢in erisilebilir olmalidir (Mohammad & Aldakhil, 2024;
Afif et al., 2025).

Sonu¢ olarak, egitimde erisilebilirligin saglanmasi ve kapsayici
tasarimin benimsenmesi, tim bireylerin egitim firsatlarina esit erisimini
garanti altina alacak ve toplumsal esitlige katkida bulunacaktir. Bu siireg,
egitim politikalarinin  ve uygulamalarinin yeniden sekillendirilmesini
gerektirmektedir (Ashley, 2022; Irish, 2020).

10. GELECEGE YONELIK PERSPEKTIFLER

Gelecegin egitim sistemleri, teknolojik yenilikler ve doniisiimlerle
sekillenecek, bu da egitim yoluyla bireylerin gelisim siire¢lerini yeniden
tanimlayacaktir. Metaverse, kuantum bilisim ve siirdiirtilebilir dijital egitim
modelleri, bu doniisiim siirecinde kritik bir rol oynamaktadir. Bu boliimde
metaverse ve egitimde olas1 uygulamalari, kuantum bilisimin egitimdeki
potansiyel etkileri ve siirdiiriilebilir dijital egitim modelleri ele alinacaktir.
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10.1. Metaverse ve Egitimde Olas1 Uygulamalari

Metaverse, sanal gerceklik (VR), artirilmis gerceklik (AR) ve blok
zinciri gibi teknolojilerin birlesimiyle olusan, etkilesimli ve stirekli bir sanal
ortamdir. Egitimde metaverse uygulamalari, Ogrencilere deneyimsel ve
etkilesimli 6grenme firsatlar1 sunma potansiyeline sahiptir (Guillén-Gamez
et al., 2021). Ogrenciler, metaverse ortamlarinda sanal siniflarda bir araya
gelerek esnek ve zenginlestirilmis 6grenme deneyimleri yasayabilirler. Bu,
ozellikle uzmanlik gerektiren alanlarda ve uygulamali derslerde faydali
olmaktadir.

Ornegin, tip egitimi alaninda metaverse uygulamalari, grencilere sanal
hastane ortamlarini deneyimleme ve sanal hastalarla etkilesim kurarak klinik
becerilerini gelistirme firsatt sunmaktadir (Ellensohn & Barin, 2024). Benzer
sekilde, miihendislik ve mimarlik 6grencileri, {i¢ boyutlu sanal ortamlarda
yap1 ve mekanlar tasarlayarak 6grenme siireglerini daha derinlemesine
yasayabilmektedir (Horvath et al.,, 2024). Arastirmalar, metaverse
uygulamalarmin egitimde kullanilmasinin 6grencilerin  motivasyonunu
artirdigin1 ve egitim kalitesini ylikselttigini ortaya koymaktadir (Ng et al.,
2023).

Bununla birlikte, metaverse’iin egitimde entegrasyonu cesitli zorluklar
da barindirmaktadir. Altyap:r gereksinimleri, teknolojik beceri eksiklikleri
ve erisilebilirlik sorunlari, metaverse uygulamalarinin yaygin ve etkili
kullantmin1  smirlayabilmektedir (Almenara et al,, 2021). Bu nedenle
egitim kurumlarinin gerekli altyapir yatirimlarini yapmasi ve dgretmenlere
metaverse tabanli 6gretim ortamlarini etkili bir sekilde kullanabilmeleri i¢in
egitim saglamasi onem arz etmektedir.

10.2. Kuantum Bilisim ve Egitimde Potansiyel Etkileri

Kuantum bilisim, bilgiyi isleme ve depolama yontemlerini koklii bir sekilde
degistirme potansiyeline sahip bir teknolojidir. Egitimde kuantum bilisimin
olast etkileri ozellikle veri analizi, 6grenme analitigi ve kisisellestirilmis
ogrenme siirecleri acisindan dikkat c¢ekmektedir (Rubio-Gragera et al.,
2023). Kuantum bilisimin sundugu hizli hesaplama kapasitesi, biiyiik veri
setlerinin islenmesini ve analiz edilmesini son derece verimli hale getirebilir
(Kasperski et al., 2023).
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Kuantum bilisim sayesinde egitimciler, karmasik 6grenme verilerini daha
etkili bir sekilde isleyebilecek, boylece egitim yontemlerini daha bilimsel
ve veriye dayali hale getirebileceklerdir. Bu durum, 6grencilerin 6grenme
ithtiyaclarinauygun ve kisisellestirilmis egitim materyallerinin gelistirilmesini
miimkiin kilmaktadir (Chicué & Muioz Repiso, 2022). Egitim alaninda
kuantum biligimin kullanimi, 6grenme stireglerinin verimliligini artirabilir
ve egitim ¢iktilarinda cesitliligi destekleyebilir (Morales et al., 2024).

Ancak, kuantum bilisimin egitimde uygulanabilirligi, mevcut sistemlerin
uyum kapasitesine baglidir. Egitim kurumlarinin bu yeni teknolojiye yonelik
stratejiler gelistirmeleri ve 6gretmenlerin kuantum bilisim konusundaki
bilgi ve becerilerini artirmalar1 biiyiik 6nem tasimaktadir (Dias-Trindade
& Albuquerque, 2022). Kuantum bilisim, egitimde yenilik¢i bir doniim
noktas1 olusturarak sistemlerin daha verimli ve dinamik hale gelmesine katk1
saglayabilir.

10.3. Siirdiiriilebilir Dijital Egitim Modelleri

Stirdiiriilebilir dijital egitim modelleri, egitimde yenilik¢i ve ¢evre dostu
yaklasimlar1 temsil etmektedir. Bu modeller, ¢evresel, ekonomik ve sosyal
boyutlar1 dikkate alarak esit erisim ve firsat esitligi saglamay1 hedeflemektedir
(Aiastui et al., 2021). Ayrica, siirdiiriilebilir dijital egitim uygulamalari,
egitim materyallerinin ve yontemlerinin daha erisilebilir ve uygun maliyetli
olmasina katki saglamaktadir (Sdnchez-Caballé¢ & Esteve Mon, 2022).

Stirdiirtilebilir dijital modeller, acik egitim kaynaklar1 ve ¢evrimigi
ogrenme platformlariyla desteklenerek firsat esitligini giiclendirmektedir.
Bu tiir modeller, diinya genelinde bireylerin egitim firsatlarina erisimini
kolaylastirmakta ve kritik bir rol listlenmektedir (Santos et al., 2021). Ayni1
zamanda c¢evreye duyarli egitim materyalleri ve yontemleri, 6grencilere
cevresel sorunlar hakkinda bilin¢ kazandirmakta ve bu sorunlarla basa ¢ikma
yollarin1 6gretmektedir (Masdoki & Din, 2023).

Egitimdessiirdiiriilebilirligi saglamak, sosyal adalet, esitlik ve kapsayiciligin
gelistirilmesi agisindan 6nem tasimaktadir. Egitim hizmet saglayicilarinin
teknolojiye erisimi artiracak, 6gretmenlerin dijital yeterliklerini gliclendirecek
ve glivenilir egitim materyalleri sunacak stratejiler gelistirmesi gerekmektedir
(Cejudoetal.,2022; Almenaraetal., 2023). Sonug olarak, siirdiiriilebilir dijital
egitim modelleri, egitim sistemlerini doniistiirlirken 6grencilerin bireysel ve
toplumsal gelisimlerini destekleyen 6nemli bir potansiyele sahiptir.
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11. SONUC VE ONERILER

11.1. Temel Bulgularin Ozeti

Bu calismada ele alinan boliimler, dijital cagda egitimdeki doniisiimiin
kapsamli bir resmini ortaya koymaktadir. Oncelikle, dijital teknolojilerin
ogretim ve Ogrenme siireglerinde koklii degisimlere yol actigi, 6grenci
merkezli ve kisisellestirilmis 68renme yaklasimlarini  destekledigi
belirlenmistir. Egitim teknolojilerinin entegrasyonu; e-6grenme, mobil
ogrenme, sosyal medya tabanli 6grenme topluluklari, oyunlastirma, yapay
zeka destekli sistemler ve sanal/karma gergeklik uygulamalari gibi yenilik¢i
araclar araciligiyla 6grenme deneyimlerini daha etkilesimli, erisilebilir ve
verimli hale getirmektedir.

Bununla birlikte, dijital donlisiimiin yalnizca teknik boyutlarla sinirl
olmadig1, ayn1 zamanda etik, erisim ve esitlik konulartyla dogrudan iliskili
oldugu goriilmiistlir. Dijital boliinme, veri giivenligi ve kapsayici tasarim
gibi unsurlarin dikkate alinmasi, egitim sistemlerinin adil ve siirdiiriilebilir
bir sekilde islemesi agisindan kritik 6neme sahiptir. Ayrica, 6gretmenlerin
dijital pedagojik yeterliklerinin gelistirilmesi ve siirekli mesleki gelisim
firsatlarina erigimlerinin saglanmasi, doniisiim siirecinin basarisint dogrudan
etkilemektedir.

Son olarak, gelecege doniik perspektiflerde metaverse, kuantum bilisim
ve strdiiriilebilir dijital egitim modelleri gibi yeni teknolojilerin, egitimde
paradigmatik degisimlere yol agabilecegi sonucuna ulasilmistir. Bu bulgular,
egitimde teknolojinin yalnizca bir arag¢ degil, ayn1 zamanda sistemin igleyisini
ve yoniinii belirleyen stratejik bir unsur oldugunu gdstermektedir.

11.2. Egitimciler, Politika Yapicilar ve Arastirmacilar Icin
Oneriler

+ Egitimciler i¢in: Ogretmenler, 6grenci merkezli ve teknoloji destekli
o0grenme yaklasimlarin1 uygulamada daha etkin rol istlenmeli; dijital
pedagojik yeterliklerini gelistirmek i¢in siirekli mesleki gelisim
programlarina katilmalidir. Ayrica, 6grencilerin dijital araglar1 bilingli
ve giivenli bir sekilde kullanmalarini saglayacak rehberlik uygulamalari
gelistirilmelidir.
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 Politika yapicilar i¢in: Egitimde firsat esitligi ve kapsayicilik
saglamak amaciyla altyapi1 yatirimlarina oncelik verilmelidir. Dijital
boliinmeyi azaltacak programlar (6rnegin, cihaz ve internet destegi,
dijital okuryazarlik egitimleri) gelistirilmelidir. Veri giivenligi ve etik
standartlar konusunda ulusal ve uluslararasi 6l¢ekte baglayici politikalar
olusturulmalidir.

* Aragtirmacilar i¢in: Gelecegin egitim teknolojileri (metaverse,
kuantum bilisim, yapay zeka destekli sistemler) iizerine disiplinler
arast arastirmalar artirilmali, bu teknolojilerin pedagojik etkileri
ampirik verilerle degerlendirilmelidir. Ayrica, siirdiiriilebilir dijital
egitim modellerinin uzun vadeli etkilerini inceleyen ¢alismalar oncelik
kazanmalidir.

11.3. Cagdas Teknolojilerin Egitimde Siirdiiriilebilir
Kullanimina Dair Genel Cikarimlar

Cagdas teknolojilerin egitimde siirdiiriilebilir kullanimi, yalnizca
yeniliklerin entegrasyonu ile sinirl degildir; ayn1 zamanda bu teknolojilerin
esitlikei, etik ve kapsayici bir ¢gercevede yonetilmesini de gerektirmektedir.
Egitimde teknolojinin siirdiiriilebilir kullanim1 i¢in ii¢ temel ¢ikarim one
cikmaktadir:

1. Pedagojik uyum: Teknolojiler, miifredat ve 6gretim yontemleriyle
uyumlu hale getirilerek pedagojik amaglara hizmet etmelidir.

2. Erisim ve kapsayicilik: Tiim 6grencilerin, sosyoekonomik durum ve
bireysel farkliliklar1 gézetilmeksizin dijital egitim kaynaklarina erisebilmesi
saglanmalidir.

3. Etik ve giivenlik: Ogrenci verilerinin korunmasi, dijital giivenlik
onlemlerinin giliglendirilmesi ve teknolojinin sorumlu kullanimma dair
rehberlik siirecleri olusturulmalidir.

Sonug olarak, dijital doniisiimiin siirdiiriilebilirligi, teknoloji ile pedagojiyi
dengeli bir bigimde biitlinlestirmeye, esitlik¢i erisimi giivence altina almaya
ve etik standartlari korumaya baglidir. Bu yaklasim, yalnizca giliniimiiz
ogrencilerinin degil, gelecegin 6grenme topluluklarinin da daha donanimli,
bilingli ve kapsayici bir egitim sistemine erismesini saglayacaktir.
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TEKNOLOJININ MATEMATIK
OGRETIMINE ETKIiSi!

Cemil INAN 2
Ozgiir YILDIRIM?

1.GIRIS

Matematik, evrensel bir dil olarak, nicelik, uzay ve degisimin soyut bilimi
olup, bilimden miihendislige, finanstan bilgisayar bilimine kadar birgok
alanda temel bir rol oynamaktadir (Zilinskiené &Demirbilek, 2015; Sakurai
& Goos, 2023). Glinlimiiziin hizla dijitallesen diinyasinda, matematigin
Ogretilme ve 6grenilme bicimi, teknolojik gelismelerle birlikte 6nemli bir
doniisiim gecirmektedir (Cabbeke vd. 2022) tarafindan vurgulandig iizere,
dijital araglar karmasik matematiksel kavramlara daha ilgi ¢ekici bir yaklagim
sunarak, 0grencilerin soyut bilgileri gorsellestirmesine ve etkilesimli bir
sekilde deneyimlemesine olanak tanimaktadir (Li vd., 2023). Bu durum,
matematigin sadece akademik bir disiplin olmaktan ¢ikip, giinliikk yasamda
ve mesleki alanlarda elestirel diisinme ve problem ¢ozme becerilerini
geligtiren pratik bir ara¢ haline gelmesini saglamaktadir (Abramovich,
2022). Egitimde teknoloji entegrasyonu, 6grenme ¢iktilarini artirma ve
ogrenci katilmimi tegvik etme potansiyeli nedeniyle giderek daha fazla
onem kazanmaktadir. Bilgi ve Iletisim Teknolojilerinin (BIT) kullanimu,
matematigi daha erisilebilir ve keyifli hale getirerek 6grenci motivasyonunu
onemli Olgiide artirabilir (Arhin vd., 2024).

2. AMAC

Dijital ¢agda matematik 6gretmeninin degisen roliinii analiz edetmek ve
gelecekteki egitim teknolojisi trendlerinin matematik 6gretmenligini nasil
sekillendirebilecegine dair ongdriiler sunmakktir. Bu c¢alisma, matematik
egitiminde teknolojinin etkin entegrasyonuna yonelik mevcut durumu
degerlendirerek, alana degerli bir katki saglamay1 hedeflemektedir.
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3. YONTEM

Bu calisma nitel arastirma yontemlerinden literatiir taramasi1 ve dokiiman
analizi teknikleri kullanilarak gerceklestirilmistir. Aragtirmada, Dijital ¢agda
matematik 6gretmeninin degisen roliinii ve gelecekteki egitim teknolojisi
trendlerinin matematik Ogretmenligini nasil sekillendirebilecegine dair
yaymmlanmig akademik makaleler, yiiksek lisans/doktora tezleri, kitaplar ve
resmi doklimanlar detayl1 sekilde incelenmistir. Literatiir taramasi i¢in ulusal
ve uluslararast akademik veri tabanlar1 kullanilmis ve giincel, giivenilir
kaynaklar tercih edilmistir. Incelenen ¢alismalar tematik analiz yontemiyle
degerlendirilmis, Dijital cagda matematik 6gretmeninin degisen roliinii ve
gelecekteki egitim teknolojisi trendlerinin matematik 6gretmenligine etkileri
gibi temel temalar ¢cercevesinde sentezlenmistir. Calismada herhangi bir saha
arastirmasi ya da nicel veri toplama yapilmamis olup, mevcut kaynaklardan
elde edilen bulgular yorumlanarak genel bir gerceve olusturulmustur. Bu
yontem, literatiirdeki bilgilerin sistematik sekilde derlenip analiz edilmesine
olanak saglamistir.

4. TEORIK CERCEVE: EGITIMDE TEKNOLOJI

4.1. Egitim Teknolojisi Kavramlar

Egitim teknolojisi i¢inde yer alan temel kavramlardan biri Teknoloji
Entegrasyonu’dur. Bu siireg, interaktif ve ilgi ¢ekici 6§renme deneyimleri
olusturmak i¢in geleneksel Ogretim yontemlerini teknolojik araclarla
harmanlamay1 igerir. Etkili entegrasyon, 6grenciler arasinda daha derin bir
anlayis ve bilginin akilda kaliciligint kolaylastirabilir. Pérez vd. (2023),
yeni teknolojilerin egitime dahil edilmesinin sadece 6gretim yontemlerini
gelistirmekle kalmayip, aynit zamanda 6grencilerin bilimsel ve teknolojik
bilgi kapasitesini de geniglettigini vurgulamaktadir. Uygun teknoloji
entegrasyonu yoluyla egitimciler, 6gretim stratejilerini modern teknolojik
yeteneklerle uyumlu hale getirerek 6grencileri motive edebilir ve akademik
performanslarini artirabilirler.

Harmanlanmig Ogrenme, egitim teknolojisi icinde &nemli bir diger
kavramdir. Bu yaklasim, esnek ve kisisellestirilmis egitim saglamak ic¢in
yliz yiize 0gretim ile ¢evrimici 6grenme deneyimlerini birlestirir. COVID-19
pandemisi, harmanlanmis Ogrenme modellerinin  benimsenmesini
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hizlandirarak egitimcileri igerigi sunmak ve Ogrencileri uzaktan mesgul
etmek icin yenilik¢i yollar bulmaya sevk etti (Gadzali, 2023).

Dijital Okuryazarlik, teknoloji odakli egitim ortaminda giderek daha
onemli bir beceri seti olarak kabul edilmektedir. Bu, dijital kaynaklardan
bilgiyi etkili bir sekilde bulma, degerlendirme ve kullanma yetenegini kapsar.
Gadzali’nin (2023) belirttigi gibi, dijital okuryazarlik, 6grencilere ¢evrimigi
egitim igeriginde gezinme yetenegi kazandirarak 6grenme kaynaklarina esit
erisimi tesvik eder

Egitimde Veri Analizi’nin etkisi de dikkate deger, gelismekte olan
bir kavramdir. Ogrenme analitiklerinin kullanimi, egitimcilere 6grenci
performanst ve 6grenme davranisi hakkinda iggoriiler saglayarak, bireysel
ihtiyaglar1 karsilamak i¢in miidahaleleri uyarlamalarina olanak tanir. ilgili
aragtirmalar, veri odakli karar vermeyi anlamanin, egitimcilerin &grenci
O0grenme analitiklerinden gercek zamanli geri bildirimlere dayanarak
uygulamalarini uyarlamalariyla 6gretim stratejilerini ve egitim sonuglarini
onemli Olgtide iyilestirebilecegini vurgulamaktadir (Kovalchuk vd., 2024).

4.2. Ilgili Teoriler ve Modeller (Orn: TPACK Cercevesi)

Egitim teknolojisiyle iliskili teoriler ve modeller incelendiginde,
teknolojinin pedagojik uygulamalar ve 6grenci katilimiyla nasil kesistigini
aciklayan gesitli cergceveler ortaya ¢ikmaktadir.

Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPACK): TPACK, Mishra ve
Koehler tarafindan gelistirilen, egitim ortaminda teknoloji, pedagoji ve alan
bilgisi arasindaki karmasik etkilesimi tanimlayan 6nde gelen bir ¢ergevedir.
Bumodel, etkili teknoloji entegrasyonunun, egitimcilerin sadece alan bilgisine
degil, ayn1 zamanda teknolojik araglar1 igeren pedagojik yaklasgimlara da
hakim olmalarina bagli oldugunu vurgular (Mishra & Koehler, 2006).

Yapilandirmaci Ogrenme Teorisi: Yapilandirmaci 6grenme teorisi,
ogrencilerin kendi anlayislarint ve bilgilerini deneyimleyerek ve bu
deneyimler lizerine diislinerek insa ettiklerini savunur. Piaget ve Vygotsky
gibi teorisyenlerin c¢aligmalarindan biiyiikk Olclide etkilenen bu teori,
birgok modern egitim teknolojisinin temelini olusturur. Ornegin, proje
tabanli 6grenmeyi destekleyen isbirlik¢i platformlar, 6grencilerin fikirleri
paylasmasina, arastirmalar yapmasina ve bilgiyi isbirlik¢i bir sekilde insa
etmesine olanak taniyarak bu yapilandirmaci ideali yerine getirir (Tao &
Oliver, 2020).
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Etkinlik Teorisi: Kiiltiirel-Tarihsel Etkinlik Teorisi (CHAT), egitim
teknolojisinin incelenebilecegi bir diger dnemli teorik mercektir. Bu teori,
insan faaliyetlerinin bireyleri, hedeflerini, araglarin1 ve c¢evreyi iceren
sistemler olarak en iyi sekilde anlasildigini savunur (Oliver, 2011). Egitim
baglamlarinda, bu teori teknolojinin bagimsiz bir ¢oziimden ziyade araci
bir ara¢ olarak nasil islev gordiigiine dair iggoriiler saglar (Eijck & Claxton,
2008).

Uygulama Toplulugu: Uygulama Toplulugu (CoP) modeli, topluluklar
icindeki sosyal 6grenmenin roliinii ve bilgi insasinda paylasilan deneyimlerin
oneminivurgular (Oliver,2011). Egitimteknolojisinde, CoPilkeleri, teknolojik
araglarla desteklenen isbirlik¢i ortamlarin, topluluk tabanli 6grenmeyi ve
akran destegini tesvik ederek 0grenme deneyimini gelistirebilecegini one
stirer (Oliver, 2011).

Evrensel Tasarim Ogrenme (UDL): Evrensel Tasarim Ogrenme,
ogrenme siirecinde coklu katilim, temsil ve eylem/ifade araclar1 saglayarak
Ogretimi optimize etmeyi amaglayan bir ¢ercevedir. UDL ilkeleri, farkli
ogrenci ihtiyaglarini karsilamak ve daha kapsayici bir egitim ortami saglamak
icin ¢esitli teknolojilerin uygulanmasini tesvik eder. (Lee & Kwok, 2016).

Oyun Tabanl Ogrenme ve Oyunlastirma: Oyun Tabanli Ogrenme
(GBL) ve oyunlastirma, O6grenenler arasinda katilimi ve motivasyonu
artirmak icin oyun 6gelerinin egitim ortamlarina dahil edilmesini ifade eder
(Moseikina vd., 2022).

Ogrenme Analitikleri: Ogrenme analitikleri, Ogrencilerin 6grenme
ilerlemesini ve davraniglarini toplamak, 6lgmek, analiz etmek ve raporlamak
icin veri madenciligi ve istatistiksel analizi kullanan gelismekte olan bir
alandir. Bu model, 6grencilerin egitim teknolojileriyle nasil etkilesim
kurdugunu anlamada ¢ok 6nemli bir rol oynayarak, egitimcilerin bireysel
ihtiyaclar1 daha iyi karsilamak i¢in 6gretimi uyarlamalarina olanak tanir.
(Kovalchuk vd., 2024).

SAMR Modeli: SAMR Modeli (Yerine Koyma, Artirma, Degistirme
ve Yeniden Tanimlama), egitimcileri dgretim uygulamalarina teknolojiyi
entegre etmede yonlendirmesiyle yaygin olarak kabul edilmektedir. Ruben
Puentedura tarafindan gelistirilen bu model, teknolojinin sadece yerine
koyucu kullanimlarindan, miifredat1 ve egitim deneyimlerini yeniden
tanimlayan doniistiiriicli uygulamalara kadar bir teknoloji entegrasyonu
siirekliligini 6zetlemektedir (Lee, 2023).
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Baglanticilik: George Siemens tarafindan ifade edildigi gibi Baglanticilik,
O0grenmenin ¢esitli baglantilardan olusan bir agda gercgeklestigi fikrini ortaya
koyar. Bu teori, dijital cag teknolojilerinin 6grenme siiregleri tizerindeki derin
etkisini kabul ederek, 6grenenlerin bu aglarda etkili bir sekilde gezinmek ve
bunlardan yararlanmak i¢in beceriler gelistirmesi gerektigini one siirer. (Tao
&Oliver, 2020).

5. LITERATUR TARAMASI

Aktas ve Aydin (2016) tarafindan yapilan “Fen ve Teknoloji Dersinde
Akilli Tahta Kullaniminin Etkisi” baslikli ¢alismada, 7. smif fen ve
teknoloji dersi ““Yasamimizdaki Elektrik” tinitesinin 6gretiminde akilli tahta
kullaniminin 6grencilerin akademik basarilart ve 6grendikleri bilgilerin
kalicilig1 tizerindeki etkileri incelenmistir. Bulgular, akilli tahta kullaniminin
ogrenmeye katki sagladigini, bilgilerin kaliciligmmi artirdigimi ve 6grenci
katilimi ile motivasyonunu olumlu yonde etkiledigini géstermektedir.

Birgin ve Uzun Yazic1 (2021) ise “The effect of GeoGebra software-
supported mathematics instruction on eighth-grade students’ conceptual
understanding and retention” baglikli ¢alismalarinda, sekizinci siif
ogrencilerinin dogrusal denklemler ve egim konularindaki kavramsal
anlayislari ile 6grenmelerinin kalicilig1 tizerinde GeoGebra yazilim destekli
matematik 6gretiminin etkisini arastirmistir. Calismanin sonuclari, dogrusal
denklemler ve egim konularinda GeoGebra yazilim destekli 6gretimin, ders
kitab1 tabanli dogrudan 6gretime kiyasla sekizinci smif 6grencilerinin hem
kavramsal anlayislarini hem de 6grenmelerinin kaliciligini 6nemli 6lglide
artirdigini géstermistir.

Chukwu (2024) tarafindan kaleme alinan “The Effectiveness of
Gamification in Online Learning” adli makalede oyunlastirmanin ¢evrimigi
egitimciler i¢in degerli bir ara¢ olabilecegi, ancak basarisinin stratejik
planlama ve 6zel uygulamaya bagli oldugu belirtilmistir.

Dabingaya (2022) tarafindan yapilan “Analyzing the Effectiveness of Al-
Powered Adaptive Learning Platforms in Mathematics Education” baglikli
caligma, yapay zeka destekli platformu kullanan deney grubunun, kontrol
grubuna gore daha yiiksek etkilesim metriklerine (etkilesim siklig1 ve stiresi
gibi) sahip oldugunu gdstermistir.
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Dirgantoro vd. (2022) tarafindan yapilan “Is Moodle Gamification
Effective in Reviewing Student’s Motivation Related to Interest in Learning
Online?”’da oyunlagtirmanin 6grenci motivasyonunu artirdigir bilgisini
saglamaktadir.

Marhami vd. (2020) tarafindan yapilan “The Effect of Video Conference
Assisted Online Learning on Students’ Mathematical Problem Solving
Ability during the Covid-19 Pandemic”da video konferansin yardimiyla
uzaktan 6grenmenin daha etkilesimli hale geldigi ve 6grencilerin 6grenmede
daha aktif ve motive olmalar1 i¢in firsatlar sundugu belirtilmistir.

Nejem ve Muhanna (2014) tarafindan yapilan “The Effect of Using
Smart Board on Mathematics Achievement and Retention of Seventh Grade
Students” da akilli tahta kullaniminin 6grencilerin matematik basarisi ve
bilgilerinin kalicilig1 {izerinde pozitif bir etkisi oldugunu gostermistir.

Ozcakir, Cansiz ve Saricam (2022) tarafindan yapilan “ilkokul
Ogrencilerinin Matematik Dersine Y&nelik Tutumlarina Bilissel Esneklik
Diizeylerininve Teknoloji Kullanim Sikliginin Etkisi”dailkokul 6grencilerinin
matematik dersine yonelik tutumlar1 biligsel esneklik diizeylerine gore
anlamh farklilik gostermemektedir. Ancak, 6grencilerin teknoloji kullanim
siklig1 ile matematik dersine yonelik tutumlar1 arasinda anlaml bir iliski
bulunmustur.

Pierce ve Stacey (2004) tarafindan yapilan “A Hierarchy of Technology
Use in High School Mathematics” da 6grencilerin grafik hesap makinelerini
farkli diizeylerde kullandigini ortaya koymustur: bazilar1 sadece hesaplama
araci olarak kullanirken, digerleri kesif ve problem ¢dzme araci olarak daha
derinlemesine kullanmistir

Tugrul (2023) “The Effect of Augmented Reality Supported Mathematics
Education on the Academic Achievement of Secondary School Students”’da
Artirilmis gerceklik destekli matematik egitiminin ortaokul 6grencilerinin
akademik basarilar1 lizerinde geleneksel 6gretime kiyasla anlamli derecede
daha olumlu bir etkisi oldugunu gostermistir.

Uyaniksoy (2022) tarafindan yapilan “Matematik Ogretiminde GeoGebra
Kullanimmin Ogrencilerin Basarisina  Etkisi:galismasinda, GeoGebra
yaziliminin matematik egitiminde etkili bir ara¢ oldugunu ve 6grencilerin
basarilarini artirmak i¢in kullanilabilecegini ortaya koymaktadir.
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Wahyuni, Nurhayati ve Jasmaniah (2021) tarafindan yapilan “The
Effect of E-Learning Towards the Implementation of Self-Regulated
Learning (SRL) “ baslikli ¢alismada, e-6grenme modellerinin 6grencilerin
o0grenme bagimsizligi ve ilgisi tizerindeki olumlu etkilerini gosteren onceki
calismalarla tutarhdir..

Wang, Christensen, Cui, Tong, Yarnall, Shear ve Feng (2020) tarafindan
yapilan “When adaptive learning is effective learning: comparison of an
adaptive learning system to teacher-led instruction” ¢aligma, Cin egitiminde
adaptif 6grenme sistemlerinin se¢imi, kullanimi1 ve etkisi lizerine daha fazla
arastirma i¢in bir temel saglamaktadir

Weng, Hsu, Lin ve Yang (2012) tarafindan kaleme alinan “Using
Mathematical Subject so Study Self-Test for Enhancement the Detection
of Learning Effectiveness” da Dijital matematik 6grenme platformunun
Ogrencilerin matematik 6grenme istegini etkili bir sekilde artirdigini ve
matematik 6grenmeye yoOnelik olumlu tutumlarini gelistirmede pozitif bir
etki yarattigini gostermistir.

6. MATEMATIK EGITIMINDE KULLANILAN
TEKNOLOJIK ARACLAR VE KAYNAKLAR

6.1. Etkilesimli Tahtalar ve Akilh Tahtalar

Etkilesimli tahtalar, akilli tahtalar olarak da bilinir, 6gretmenlerin ve
ogrencilerin dijital icerikle isbirlik¢i bir sekilde etkilesim kurmasini saglayan
genis, dokunmaya duyarli ekranlardir. Bu tahtalar genellikle interaktif dersler
olusturmaya olanak tantyan yazilimlarla donatilmistir (Nejem&Muhanna, 2014).

6.2. Dinamik Geometri Yazilimlari

Dinamik Geometri Yazilimlar1 (DGY), GeoGebra ve Desmos gibi
araglarla 6rneklenen, matematik egitiminin, 6zellikle geometri 6gretiminin
giderek ayrilmaz bir parcasi haline gelmistir. Bu yazilim c¢oziimleri,
geometrik yapilarin gorsellestirilmesini ve manipiilasyonunu kolaylastirarak,
ogrencilerin matematiksel kavramlar1 anlamalarini artirir.  Dinamik
yetenekleri, dgrencilerin interaktif kesif yapmalarina olanak tanir ki bu,
geometrik sezgi ve problem ¢dzme becerilerini gelistirmek i¢in kritik 6neme
sahiptir (Bokosmaty vd., 2017; Oxman vd., 2021).
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6.3. Bilgisayar Cebir Sistemleri (CAS)

Wolfram Alpha ve Symbolab gibi Bilgisayar Cebir Sistemleri (CAS),
matematigin 6gretilme ve Ogrenilme bicimini temelden doniistiirmiistiir.
CAS, sembolik hesaplamaya olanak taniyan, kullanicilarin cebirsel islemler
yapmasina, denklemleri ¢ozmesine ve matematiksel modelleri analiz etmesine
olanak taniyan gelismis yazilim uygulamalaridir. Matematik egitimindeki
rolleri, 6gretim uygulamalarini ve 6grenci 6grenme ¢iktilarini 6nemli dl¢lide
etkileyen genis bir uygulama yelpazesini kapsar.

Aragtirmalar, bu dijital platformlar1 matematik miifredatina entegre
etmenin, egitmenlerin 6grencilerle rezonans kuran multimedya ve interaktif
icerigi dahil etmelerine olanak taniyarak 6gretim etkinligini artirabilecegini
gostermektedir. Ornegin, degerlendirme etkinliklerinin yam sira video
egitimlerini kullanmak, Ogrencileri karmagsik matematiksel islemlerde
anlasilir ve ilgi c¢ekici bir sekilde yonlendirebilir (Serin, 2023). Dijital
degerlendirme platformlarin etkisi, &grencilerin matematik akademik
performansini 6nemli Ol¢iide etkileyebilir ve modern pedagojideki temel
rollerini gostermektedir (Kliziené vd., 2021).

6.4. Mobil Uygulamalar ve Egitici Oyunlar

Mobil uygulamalar ve egitici oyunlar, ¢gevrimici 6grenme alaninda 6nemli
bir ilgi gérmiistiir ve matematik de dahil olmak iizere cesitli konularda
katilimi, motivasyonu ve 6grenme ¢iktilarini artiran yenilikei araglar olarak
hizmet vermektedir. Bu dijital kaynaklar, 6grencilere sadece interaktif
ortamlar saglamakla kalmaz, ayn1 zamanda bireysel kesfi tesvik ederek
geleneksel egitim yontemlerindeki bosluklar1 kapatmaya yardimci olur.

Mobil uygulamalar, interaktif 6zellikler araciligiyla 6grencilerin ddevler
iizerinde birlikte ¢alismalarina olanak taniyarak igbirlik¢i 6grenmeyi etkili
bir sekilde destekleyebilir. Google Classroom gibi uygulamalar, 6grenciler ve
ogretmenler arasinda iletisimi tesvik ederek, kaynaklar1 paylasmak, sorunlari
tartismak ve projeler iizerinde isbirligi yapmak icin bir platform saglar
(Chukwu, 2024). Bu isbirlik¢i unsurlar, ¢evrimi¢i 6grenme ortamlarinda
motivasyonu ve katilimi siirdiirmek i¢in gerekli olan sosyal varligi ve
baglantiy1 tesvik eder.
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7. TEKNOLOJININ MATEMATIK OGRETIiMi
UZERINDEKI ETKILERI

7.1. Olumlu Etkileri

Matematik egitiminde teknolojinin entegrasyonu, 6grenme deneyimlerini
ve egitim c¢iktilari  gelistirerek sayisiz  olumlu etki yaratmistir.
Teknolojinin, matematigin 6gretimini ve 0grenimini nasil 6nemli 6l¢iide
doniistiirdiigiinii, 6grencilerin daha erisilebilir, ilgi ¢ekici ve etkili hale
getirdigini gostermektedir. One ¢ikan bir 6rnek, Khan Academy gibi dijital
ogrenme platformlarinin kullanilmasidir. Arastirmalar, matematik icin bu
tiir platformlar1 kullanan o6grencilerin, kesirler gibi karmasik kavramlari
ogrenme isteklerini etkili bir sekilde artirabildiklerini ve matematige karsi
genel tutumlarinda bir iyilesme yasadiklarim1 gostermektedir. Weng’in
(2012) caligsmasi, teknoloji entegrasyonunun matematik 6gretimine daha iyi
ogrenme etkinligi sagladigini ve 6grenci katilimini artirdigini belirterek bu
olumlu doniistimii vurgulamaktadir.

Matematik egitimindeki motivasyon ve ilgi, Turmuzi vd. (2023)
tarafindan vurgulandigi gibi Powtoon gibi araglarin kullanimiyla daha da
desteklenmektedir. Bu platform, matematiksel kavramlar ilgi c¢ekici bir
sekilde aktaran animasyonlu ve interaktif igerik olusturulmasina olanak tanir.
Bu tiir interaktif medyanin entegrasyonu, 6grenci ilgisini ¢cekmek ve olumlu
bir 6grenme ortami olusturmak i¢in kritik 6neme sahiptir.

Sonug olarak, teknolojinin matematik egitimi iizerindeki olumlu etkileri
onemli ve ¢ok yonliidiir. Kisisellestirilmis adaptif 6grenme sistemlerinden
interaktif egitim platformlarina kadar, egitim teknolojisi 6grenci katilimina,
motivasyonunu ve matematik 6grenimindeki basarisini artirmaya katkida
bulunur. Kanitlar, 6grenenlerin farkl ihtiyaglarini karsilayan kapsayici, ilgi
cekici ve destekleyici bir 6grenme ortami olusturmak i¢in bu teknolojik
araglar1 egitim uygulamalarina etkili bir sekilde entegre etmenin 6nemini
vurgulamaktadr.

7.2. Zorluklar ve Sinirlamalar

Matematik egitimine teknolojinin entegrasyonu, katilimi artirma ve degerli
kaynaklar saglama potansiyeline ragmen, belgelenmis cesitli olumsuz etkiler
de tretmistir. Bu olumsuz etkilerin incelenmesi, teknolojinin matematik
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egitimine dahil edilmesinin karmasikliklarina dair kritik i¢goriiler ortaya
koymaktadir. Onemli bir sorun, dzellikle COVID-19 pandemisinin zorunlu
kildig1 ani gecis sirasinda vurgulanan g¢evrimi¢i Ogretimin etkinligidir.
Radmehr ve Goodchild’in (2022) calismasi, Norvecli matematik 6gretim
gorevlileri ve 6grencilerinin tamamen ¢evrimig¢i 6grenme ortamlarina gegis
yaparken Kkarsilastiklar1 zorluklar1 6zetlemektedir. Dogrudan etkilesim
ve yliz yiize katilim eksikliginin 6gretim kalitesini tehlikeye attigini,
ogrenciler arasinda izolasyon hislerine ve motivasyon diisiisline yol agtigini
bildirmektedirler.

Birdiger onemlidezavantaj, teknolojinindgrencilerarasinda 6z diizenlemeli
ogrenme tizerindeki etkisidir. Tezer ve Giilyaz (2022), baz1 dijital 6gretim
yontemlerinin pasif dogasi nedeniyle ¢evrimigi 0grenme platformlarinin
ogrencilerin bagimsizliini ve motivasyonunu azaltabilece§ini ortaya
koymaktadir.

Cevrimigi degerlendirme ve smavlarin zorluklari, matematik egitimini
daha da karmagik hale getirmektedir. Irfan vd. (2020), cevrimig¢i 6grenmenin,
dogrudan denetim eksikligi nedeniyle Ogretmenler icin &grencilerin
matematiksel kavramlar1 anlamalarin1 degerlendirmede zorluklar yarattigini
ve bunun akademik diiriistliigli artirabilecegini tartismaktadir.

Son olarak, ¢evrimi¢i Ogrenmenin kritik matematiksel iletisim
becerilerinin gelisimini azaltabilecegine dair kanitlar vardir. Cevrimici
ogrenmeye katilan 6grenciler, akranlar1 ve egitmenleriyle anlamli bir sekilde
etkilesim kuramamaktan duyduklar1 hayal kirikligini dile getirmislerdir
(Sampe&Syafrudi, 2024). Isbirlik¢i problem ¢ézme firsatlarmin azalmasi,
matematikteki temel yeterliliklerin gelisimini engelleyebilir ve 6grenme
ciktilarini olumsuz etkileyebilir. Bu nedenle 6zetle, teknolojinin matematik
egitimine entegrasyonu umut vaat etse de, 6grencilerin grenme deneyimlerini
ve ¢iktilarii olumsuz etkileyebilecek zorluklar sunmaktadir. Azalan
motivasyon, iletisim engelleri, 6z diizenlemeli 6grenme ile miicadele ve
teknoloji erisimindeki esitsizlikler gibi sorunlar, dijital 6grenme ortamlarina
gecisin karmagikliklarini vurgulamaktadir. Ogrenci katilimini ve basarisini
onceliklendiren etkili egitim uygulamalarini tesvik etmek i¢in bu zorluklarin
ele alinmasi esastir.
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8. MATEMATIK EGITIMINDE TEKNOLOJININ
GELECEGI

Matematik egitiminde teknolojinin gelecegi, dijital araclar, pedagojik
stratejiler ve egitim ¢ercevelerindeki gelismelerle nemli bir evrim gegirmeye
hazirlanmyor. Egitimciler ve kurumlar yenilik¢i teknolojileri giderek daha fazla
benimsedik¢e, matematik 6gretimi utku genisliyor ve kisisellestirilmis, ilgi
cekici ve kapsayict 6grenme deneyimlerini vurguluyor. Cesitli egilimler ve
ortaya ¢ikan teknolojiler, bu gelecegin nasil goriinebilecegini diisiindiiriiyor.

8.1. Gelisen Teknolojiler (Yapay Zeka, Makine Ogrenimi,
Adaptif Ogrenme Sistemleri)

Teknik, ekonomik ve sosyal gelismelere paralel olarak Yapay Zeka (YZ),
Makine Ogrenimi (ML) ve Adaptif Ogrenme Sistemleri gibi gelismekte
olan teknolojilerin hizli ilerlemesi, matematik egitiminin manzarasini
kokten degistirmeye hazirlaniyor (Yesilyurt, 2023: 213). Yapay Zeka,
bu gelismekte olan teknolojilerin en ¢ok ilgi ¢eken temel taslarindan biri
olarak hizmet vermekte ve bireysel 6grenciler i¢in 6grenme deneyimlerinin
kisisellestirilmesini saglamaktadir (Kayaoglu, 2023: 19). Ornegin, Dabingaya
(2022) tarafindan vurgulandigi gibi, YZ destekli adaptif 6grenme platformlari,
ogrencilerin c¢esitli 6grenme ihtiyaglarini karsilamak i¢in egitim igerigini
uyarlamada umut vaat etmistir. Bu platformlar, 6grenci etkilesimlerini analiz
etmek, performansi degerlendirmek ve igerigin sunumunu bireysel ilerlemeye
gore uyarlamak i¢in veri analitigi kullanir. Her 6grencinin benzersiz yoluna
gore uyarlanmis aninda geri bildirim ve talimat saglayarak, YZ, matematiksel
kavramlarin daha derinlemesine anlagilmasini ve akilda kaliciligini tesvik
eden zenginlestirilmis bir 6grenme ortami saglar.

8.2. Egitim Teknolojisi Trendleri

Teknolojinin  hizli evrimi, oOzellikle matematik alaninda, egitim
ortamini sekillendirmeye devam etmektedir. Ortaya c¢ikan egilimler,
Ogretim uygulamalarin1 gelistirmeyi ve Ogrenci ¢iktilarini iyilestirmeyi
amaclayan giderek daha sofistike araclara ve metodolojilere dogru bir gegisi
yansitmaktadir. Bu boliim, matematik egitimini su anda etkileyen oyun
tabanli 6grenme, adaptif 6grenme sistemleri ve yapay zekanin entegrasyonu
dahil olmak iizere birkag¢ temel teknoloji egilimini incelemektedir.
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Dijital Oyun Tabanh Ogrenme (DGBL): Dijital oyun tabanl &grenme,
matematik egitiminde katilimi ve motivasyonu artirmak i¢in bir yontem olarak
onemli bir ilgi gdrmiistiir. Byun ve Joung (2018) tarafindan yapilan bir meta-
analiz, egitici oyunlarin matematik 6grenci performansi ve katilimina olumlu
katkida bulundugunu gdstermektedir. Bu oyunlar genellikle meydan okuma
ve rekabet unsurlar igerir, bu da Ogrenenlerin matematiksel kavramlari
eglenceli ve interaktif bir sekilde pratik etmelerini saglar. Daha siiriikleyici ve
ilgi ¢ekici bir 6grenme ortami saglayarak, DGBL, 6zellikle gen¢ 6grenciler
arasinda matematige kars1 geleneksel direnci azaltmaya yardimei olur.

Adaptif Ogrenme Sistemleri: Bir diger énemli egilim, adaptif 6grenme
sistemlerinin kullanimiyla 6grenme ortamlarinin uyarlanmasidir. Wang vd.
(2020), bu sistemlerin bireysel 6grenci ihtiyaglarina ve hizina yanit veren
kisisellestirilmis 6grenme deneyimlerisunmadakietkinligini vurgulamaktadr.
Adaptif 6grenme teknolojileri, 6grenci etkilesimleri ve performansi hakkinda
veri toplar, igerik zorlugunu ve 6gretim stratejilerini buna gore ayarlar. Bu
kisisellestirme, 6grenenlerin kavramlari anlama diizeylerinin 6nemli dl¢lide
degisebilecegi matematikte 6zellikle faydalidir.

Degerlendirme ve Geri Bildirimde Yapay Zeka: Yapay Zeka’nin (YZ)
egitim uygulamalarma dahil edilmesi, bir baska doniistiirticii egilimdir. YZ,
matematikte 6grenme deneyimini 6nemli 6l¢lide gelistiren kisisellestirilmis
geri bildirim ve rehberlik sunan akilli 6gretim sistemleri saglar. Luo (2024),
YZ’nin bir 6grencinin biligsel profilini belirlemeye ve egitim igerigini
ogrenme tercihlerine gore uyarlamaya nasil yardimci olabilecegini gosteren
Adaptif Bilissel Gelisim Modelini (ACEM) tanitir. Bu, degerlendirme
uygulamalarini iyilestirmek, 6grenci anlayisina aninda i¢goriilersaglamak
ve zamaninda miidahalelere olanak tanimak i¢in teknolojiden yararlanmaya
yonelik daha genis bir egilimi yansitir.

Siiriikleyici Teknolojiler: Artirllmis Gergeklik (AR) ve Sanal Gergeklik
(VR) dahil olmak tizere gelismekte olan siiriikleyici teknolojiler, matematikte
interaktif ve deneyimsel 6grenme icin firsatlar yaratmaktadir. Ornegin, AR
ortamlarinda GeoGebra kullanimi, Ogrencilerin matematiksel nesneleri
iic boyutlu olarak gorsellestirmesine ve manipiile etmesine olanak tanir.
Bu uygulamali yaklasim, 6grencilerin karmasik matematiksel prensiplerle
dogrudan etkilesim kurabilmeleri nedeniyle daha biiyiikk bir kavramsal
anlayis1 tesvik eder (Weinhandl vd., 2020). Matematik egitiminde AR
kullanimi, soyut kavramlarin gercek diinya uygulamalarini gostererek
deneyimsel 6grenmeyi tesvik eder.
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Isbirlik¢i Ogrenme Ortamlari: Matematik egitiminde bir diger gelismekte
olan egilim, isbirlik¢i cevrimigi 6grenme ortamlarinin uygulanmasidir.
Okullar egitim teknolojisi benimsemelerini genislettikge, isbirlik¢i 6zellikleri
destekleyen platformlar, 6grencilerin matematiksel problemler {izerinde
birlikte ¢caligmalarina olanak tantyarak akranlar aras1 6grenmeyi tesvik eder.
Aragtirmalar, igbirlik¢i 6grenmenin matematiksel kavramlarin anlagilmasini
ve akilda kaliciligini artirabilecegini siirekli olarak gdstermektedir. Daha
fazla arastirmaya ihtiya¢ duyulsa da, baz1 caligmalar dijital araglarin grup
caligmasini, tartigsmalart ve paylasilan problem ¢dzmeyi gercek zamanl
olarak kolaylastirabilecegini ve cografi engelleri ortadan kaldirabilecegini
one siirmektedir (Hayati vd., 2024).

9. OGRENME ANALITIKLERIi VE VERIYE DAYALI
KARAR VERME

Ogrenme analitigi teknolojilerinin entegrasyonu da matematik
egitiminin gelecegini sekillendirmede c¢ok onemli bir rol oynamaktadir.
Veri analizi, 6grenci performansi hakkinda i¢cgoriiler saglayarak, ek destek
veya miidahalenin gerekebilecegi alanlar1 vurgulayabilir. Bu veriye dayali
yaklasim, egitimcilerin 6gretim stratejileri, miifredat ayarlamalar1 ve kaynak
tahsisi hakkinda bilingli kararlar almasini saglayarak, sonugta &grenci
basarisini iyilestirir (Tobroni vd., 2023).

10.SONUC

Gergeklestirilen bu inceleme, teknolojinin matematik 6gretimi tizerindeki
cok yonlii ve genellikle olumlu etkilerini ortaya koymaktadir. Incelenen
caligmalar, akilli tahta, GeoGebra yazilimi, oyunlastirma, yapay zeka
destekli adaptif 6grenme platformlari, video konferans ve dijital 6grenme
platformlar1 gibi cesitli teknolojik araglarin, Ogrencilerin akademik
basarilarini, kavramsal anlayislarii, Ogrenmelerinin kalicili§ini, derse
katilimlarini, motivasyonlarini ve problem ¢dzme becerilerini 6nemli 6lglide
artirdigini gostermektedir.

Akilli tahtalar ve dinamik geometri yazilimlar1 (GeoGebra), 6grencilerin
gorsellestirmelerini ve etkilesimlerini artirarak matematiksel kavramlari
daha iyi anlamalarma ve bilgiyi daha uzun siire akilda tutmalarina yardime1
olmaktadir. Oyunlastirma ve yapay zeka destekli adaptif 6grenme sistemleri,
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ogrenmeyi bireysellestirerek ve etkilesimi artirarak 6grenci motivasyonunu
ve katilmini yiikseltmektedir. Ozellikle yapay zeka destekli platformlar,
ogrencilerin kigisel 6grenme hizlarina ve ihtiyaglarina gére uyarlanmis igerik
sunarak 6grenme ¢iktilarini iyilestirmektedir. Video konferans gibi ¢evrimici
araglar ise uzaktan egitimde problem ¢dzme becerilerini gelistirirken, dijital
ogrenme platformlar1 6grencilerin 6z-dlizenlemeli 6grenme becerilerini ve
matematik 6grenmeye yonelik olumlu tutumlarini desteklemektedir.

Genel olarak, teknoloji entegrasyonunun matematik egitiminde 6grenme
siireclerini zenginlestirdigi, 6grencilerin derse olan ilgisini ve 6zglivenini
artirdig1, 6gretmenlere de daha verimli ve cesitli 6gretim yontemleri sunma
imkani sagladigi gozlemlenmektedir. Bu bulgular, teknolojinin matematik
ogretmenliginde vazgecilmez bir ara¢ haline geldigini ve gelecekteki egitim
uygulamalarinda daha da merkezi bir rol oynayacagini agik¢a gostermektedir.
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ILKOKUL OGRENCILERININ EKRAN BAGIMLILIK
DUZEYI iLE AKADEMIK BASIIARILARI ARASINDAKI
ILISKI

Beytullah Bahadir DUYAR?

Mustafa YESILYURT?

1. GIRiS

Gilinlimiizde dijitallesmenin hizla ilerledigi yadsinamaz bir gergektir ve
teknolojinin yaygin kullanimi bir¢ok alanda énemli faydalar saglamaktadir.
Ancak, bu durum beraberinde yeni endiseleri de getirmektedir (Brynjolfsson
ve McAfee, 2014, s. 8). Ozellikle cocuklarin gelisimini tehdit eden bir sorun
olarak ekran bagimliligi, bu endiselerin basinda gelmektedir. Kirlioglu vd.
(2023) tarafindan yapilan tanimlamaya gore, ekran bagimliligi, bireyin
dijital cihazlarla asir1 ve kontrolsiiz etkilesimde bulunmasi durumunu ifade
etmektedir. Ozellikle ilkokul cagindaki ¢ocuklarmn ekran basinda gegirdikleri
siirenin artmasi, sosyal etkilesimden uzaklasma, dikkat eksikligi, obezite riski
ve uyku diizenindeki bozukluklar gibi problemlerle karsilagma olasiliklarini
artirmaktadir (UNICEF, 2021).

Cocuklarin uzun siireli dijital cihaz kullanimiin sosyal becerilerini ve
duygusal gelisimlerini olumsuz etkiledigi, yapilan arastirmalarla ortaya
konmustur (Aslan vd., 2022; Kaya, 2021). Gentile vd. (2007) yaptiklar
caligmada, ozellikle kiiclik yasta baslayan ve uzun siire devam eden ekran
kullanimi, ¢ocuklarin beyin gelisimini olumsuz etkileyerek Ogrenme
giicliklerine ve biligsel becerilerinin gerilemesine neden olabilecegini
belirtmislerdir. Ilkokul cagindaki ¢ocuklar kimliklerini kesfetme, sosyal
iligkiler kurma ve Ogrenme siireglerini tamamlama asamasindadirlar
(Mustafaoglu ve Yasaci, 2018). Aksoy (2019) ise bu siire¢lerde dengeli
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ve cesitlendirilmis bir yasam tarzi benimsemenin c¢ocuklarin saglikli bir
sekilde bliylimelerini ve gelismelerini saglamak i¢in hayati 6nem tasidigini
vurgulamaktadir.

1.1. Problem Durumu

Cesitli iilkelerde yapilan arastirmalar, 6-11 yas arasindaki c¢ocuklarin
giin icinde ortalama 3-6 saat arasinda ekran basinda zaman gecirdiklerini
gostermektedir (Amerikan Pediatri Akademisi, 2023). Bostanc1 ve Cakir
(2022), dijital teknolojinin ¢ocuklar {izerindeki etkilerinin hem olumlu hem
de olumsuz yonleriyle ele alinmasi gerektigini vurgulamaktadir. Egitimde
teknolojinin dogru kullanimi, ¢ocuklarin gelisimine katki saglayabilirken,
asir1 kullanimin da bazi olumsuz sonuglar1 olabilir.

Literatiirdeki arastirmalarin biiyiik bir ¢ogunlugu, daha ¢ok okul dncesi
donemdeki ¢ocuklara veya ortaokul, lise ve {iniversite oOgrencilerine
odaklanmaktadir (Stiglic ve Viner, 2019). Dijital teknoloji kullanimina
dair ilkokul ¢agindaki ¢ocuklar 6zelinde yapilan ¢aligmalar daha sinirlidir.
Bununla birlikte, bir¢ok calisma 6zellikle COVID-19 pandemisi doneminde
artan ekran siirelerine odaklanmis, pandeminin ¢ocuklarin teknoloji ile
etkilesimini nasil sekillendirdigini arastirmistir (Racine vd., 2021). Ancak,
ekran bagimlilig1 sorunu yalnizca pandemi donemine 6zgii degildir; pandemi
oncesinde oldugu gibi pandemi sonrasinda da ekran bagimlilig1 bir endise
kaynagi olmaya devam etmektedir.

Bu arastirma, ekran bagimliliginin ¢cocuklarin sagligi, sosyal iliskileri ve
akademik basarilar {izerindeki potansiyel etkilerini arastirmak, bu alandaki
bilgi eksikliklerinin giderilmesine katki sunmasinin yani sira, egitimciler ve
aileler icin etkili miidahale yontemlerinin gelistirilmesine yonelik bir temel
olusturmasi bakimindan 6nem tagimaktadir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu ¢alisma, ilkokul ¢agindaki ¢ocuklarin ekran bagimlilig: diizeyleri ile
akademik basarilar1 arasindaki iliskiye dair daha derin bir anlayis gelistirmeyi
amaclamaktadir. Arastirmanin problem climlesi, ilkokul 6grencilerinin ekran
bagimlilig1 diizeyleri ile akademik basarilar1 arasinda anlamli bir iliski olup
olmadiginin ortaya konmasidir. Aragtirmanin kapsamini genigletmek ve
daha detayli bir anlayis elde etmek icin asagidaki alt problemler {lizerinde
odaklanilacaktir:
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1. Ilkokul 6grencilerinin akademik basarilari ile ekran bagimlilik diizeyleri
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iliski var midir?

2. Ilkokul &grencilerinin ekran bagimlilik diizeyleri; cinsiyet, kardes
sayist ve ebeveynin giinliik ekran kullanim durumu gibi degiskenlere gore
farklilagsmakta midir?

1.3. Arastirmanin Simirhiliklar:

Bu arastirmadan elde edilen bulgular; 2023-2024 egitim 6gretim yilinda
Sivas ili, Koyulhisar ilgesinde ilkokula devam eden ¢ocuklar ve aileleri ile
sinirlidir.

2. YONTEM

2.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirma, nicel arastirma yontemlerine dayali olarak tasarlanmistir. Bu
baglamda, iligkisel tarama modeli aragtirma deseni olarak benimsenmistir.
[liskisel tarama arastirma deseni, belirlenen 6rnekleme dayanarak bireylerin
egilimleri, tutumlart ve davraniglarinin ayrintili bir sekilde betimlenmesini
saglar (Creswell, 2017, s. 128). Bu tiir arastirmalar, incelenen degiskenler
arasindaki iligskiyi anlamay1 ve agiklamay1 amaclayan korelasyon analizlerine
dayanmaktadir.

2.2. Arastirmanin Evreni ve Orneklemi

Arastirmanin ¢alisma grubunun belirlenmesinde, olasilik temelli
ornekleme yontemlerinden biri olan tabaka 6rnekleme yontemi kullanilmistir.
Tabaka ornekleme yontemi, sinirlart belirlenmis bir evrende mevcut olan
alt tabakalar veya alt birimler bulundugunda uygulanabilen bir tekniktir
(Yildirim ve Simsek, 2016).

Bu arastirmanin katilimcilari, 2023-2024 egitim-6gretim yilinda Sivas ili
Koyulhisar ilgesindeki farkli kosullara sahip devlet ilkokullarinda 6grenim
goren Ogrenciler ve bu 6grencilerin velilerinden olusmaktadir. Aragtirmanin
orneklemi, evrenden rastgele secilmis olup, ilgenin merkez ve kdylerinde
bulunan resmi ilkokullarda 3. ve 4. sinif diizeyinde egitim goren 227 6grenci
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ve bu 6grencilerin ebeveynlerini icermektedir. Arastirma kapsaminda, Sivas
ili Koyulhisar il¢esinde farkli cografi ve yapisal kosullara sahip devlet
ilkokullarinda veri toplanmstir.

2.3. Veri toplama Araclan

Aragtirma kapsaminda hem ebeveynlerin hem de ¢ocuklarin demografik
ozelliklerini belirlemek amaciyla Arli (2022) tarafindan gelistirilen
demografik bilgi formu uyarlanarak kullanilmig; bu form araciligiyla
katilimcilarin  aile yapisi, egitim diizeyi ve benzeri sosyo-demografik
degiskenlere iligkin veriler toplanmistir. Ebeveynlerin, ¢ocuklarinin medya
araglarini kullanim bigimlerini ve bu kullanimin dogurabilecegi olast sorunlari
degerlendirebilmelerini saglamak amaciyla Furuncu (2019) tarafindan
gelistirilen Problemli Medya Kullanim Olgegi (PMKO) kullanilmistir; sdz
konusu 6l¢ek, cocuklarin internet, sosyal medya ve dijital platformlarla olan
iliskilerini ebeveyn bakis acisiyla degerlendirmeye yonelik ¢esitli sorular
icermektedir. Ayrica, 6grencilerin akademik basari diizeylerini gegerli ve
giivenilir bicimde 6lgmek amaciyla Balc1 (2019) tarafindan gelistirilen ve
ilkokul 3. ile 4. sinif diizeyine uygun olarak hazirlanmis iki farkli matematik
basar1 testi uygulanmistir; bu testler, cocuklarin bilissel becerilerini ve
ogrenme diizeylerini nesnel bicimde degerlendirmeye olanak tanimaktadir.

2.4. Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Arastirma, gerekli yasal ve idari izinlerin alinmasinin ardindan belirlenen
ilkokullarda uygulanmis; ogretmenler araciligiyla velilere Problemli
Medya Kullanim Olgegi ulastirilmis ve matematik basar1 testleri siif
ogretmenlerinin gozetiminde gerceklestirilmistir. Ebeveynlerin yanitladigi
olgeklerle gocuklarin ekran bagimliligi diizeyleri belirlenmis, akademik bagar1
verileri ise dogrudan arastirmaci tarafindan degerlendirilmistir. Veri analizi
SPSS yazilimi ile yiiriitiilmis; betimleyici istatistikler, normallik testleri
(Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk), grafiksel yontemler ve parametrik
analizler kullanilmustir. Iliski analizinde Pearson Korelasyon katsay1si, grup
karsilagtirmalarinda bagimsiz 6rneklem t testi ve ANOVA tercih edilmis;
varyans homojenligi Levene testi ile kontrol edilmis, gerektiginde Welch testi
uygulanmistir. Anlamh farklar goriildiigiinde Tukey ve Games-Howell ¢oklu
karsilastirma testleri kullanilmis, farklarin buytkligii ise etki buytkligi
analizleriyle detaylandirilmistir.
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Ekran Bagimlilig1 Normallik Testi ile 3. ve 4. sinif diizeyindeki Matematik
Basar1 Normallik Testi sonu¢larinin normal dagilim gosterdigi belirlenmistir.
Bu dogrultuda, elde edilen verilerin parametrik testlerin kullanimina uygun
oldugu degerlendirilmis ve istatistiksel analiz siirecinde parametrik yontemler
tercih edilmistir.

3. BULGULAR

3.1. ilkokul Ogrencilerinin Akademik Basarilar ile Ekran
Bagimhilik Diizeyleri Arasindaki Iliskiye Yonelik Bulgu

[lkokul 6grencilerinin ekran bagimlilik diizeyleri ile akademik basarilari
arasindaki 1liskinin belirlenmesi amaciyla Pearson korelasyon analizi
uygulanmistir. Elde edilen sonuglar Tablo 1’de sunulmaktadir.

Tablo 1. ilkokul Ogrencilerinin Ekran Bagimlilik Diizeyleri ile Akademik
Basarilar1 Arasindaki {liskinin Pearson Korelasyon Analizi Sonucu

Korelasyon Ba%:(r;?:lllgn Akademik Basar
r 1 -0,005
Ekran
Bagimliligi p 0.937
N 227 227
Kademik r -0,005 1
Akademi
Basari P 0,937
N 227 227

Tablo 1 incelendiginde, iki degisken arasindaki Pearson korelasyon
katsayist (r)-0,005 olarak hesaplanmis ve p degeri 0,937 bulunmustur (p>
0,05). Bu bulgular, ekran bagimlilig: ile akademik bagari arasinda anlamli
bir iligki bulunmadigin1 gostermektedir. Korelasyon katsayisinin negatif
ancak sifira ¢cok yakin olmasi, ekran bagimlilig: arttikca akademik basarida
sistematik bir degisim olmadigini ifade etmektedir. Sonu¢ olarak, bu
calismada 6grencilerin ekran bagimliligi diizeyleri ile akademik basarilar
arasinda anlamli bir iligki tespit edilmemistir.
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3.2. Ilkokul Ogrencilerinin Ekran Bagimhlik Diizeylerinin
Demografik ve Aileyi Degiskenlere Gore Farkhlasip
Farkhilasmadigina Iliskin Bulgular

Bu boliimde, ilkokul 6grencilerinin ekran bagimlilik diizeylerinin yalnizca
cinsiyet, kardes sayist ve ebeveynin giinliik ekran kullanim siiresi gibi
degiskenlere gore anlaml bir farklilik gosterip gostermedigi incelenmistir.
S6z konusu degiskenler dogrultusunda elde edilen bulgular asagida
sunulmaktadir.

Ogrencilerin ekran bagimlihg olceginden elde ettikleri puanlarin
cinsiyet degiskenine gore ortalamalari Tablo 2’de verilmistir

Tablo 2. Ekran Bagimlilig1 Puanlarinin Cinsiyete Gore Ortalamalari

Ekranolil%zegglimhhgl T N < SS .
Kiz 118 | 2,394 | 0,857

Cinsiyet Erkek 109 | 2,394 | 0,788 0,99
Toplam 227 2,394 0,823

Tablo 2 incelendiginde, cinsiyetler arasinda belirgin bir fark olmadig:
goriilmektedir.

Ogrencilerin ekran bagimlihg 6lceginden aldiklar: puanlarin cinsiyet
degiskenine gore karsilastirmalari bagimsiz t-testi ile gerceklestirilmistir.
Bagimsiz t- testi sonuclari Tablo 3 de verilmistir.

Tablo 3. Ogrencilerin Ekran Bagimlilig1 Olgeginden aldiklar1 Puanlarin Cinsiyete
Gore karsilastirilmasina ait bagimsiz t- testi sonuglart.

Levene Testi T-Testi
Ortalama %95 Giiven Aralig1
Ekran F p t Sd p SE
fark Diisiik | Yiiksek
Bagimlilig1
0,57 10,45-0,00| 225 | 0,99 | -0,000 |0,109| -0,216| 0,215

N=227; p>0,05

227 kisilik orneklemde cinsiyet gruplart arasindaki ekran bagimliligi
puanlarini degerlendirmek amaciyla uygulanan bagimsiz orneklem t-testi
sonucunda, Levene testi varyanslarin esit oldugunu (F = 0,572, p = 0,450)
gostermistir. T-testi sonuglar1 (t=-0,001, df =225, p =0,999) ise kiz ve erkek
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ogrenciler arasinda ekran bagimlilig1 acisindan anlamli bir fark olmadigini
ortaya koymustur.

Ogrencilerin ekran bagimhihg 6lceginden elde ettikleri puanlarin
kardes sayis1 degiskenine gore ortalamalari Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4. Ekran Bagimlilig1 Puanlarinin Kardes Sayisina Gore Ortalamalar

Ekran Bagimhhg: =
Olgegi Grup N X SS p

Tek Cocuk | 29 2,785 | 0913
Kardes Sayisi 2 Kardes 94 2,409 0,885
3 Kardes 104 2,272 0,703
Toplam 227 2,394 0,823

0,021

Tablo 4 incelendiginde, 6grencilerin ekran bagimliligi puanlarinin kardes
sayisina gore farklilik gosterdigi goriilmektedir. Kardes sayist arttikga
Ogrencilerin ekran bagimlilig1 diizeyinin azalma egiliminde olabilecegini
diistindiirmektedir. Genel olarak, kardes sayisinin ekran bagimlilig1 diizeyi
tizerinde etkili olabilecegi sdylenebilir.

Ilkokul dgrencilerinin ekran bagimhihginda elde ettikleri puanlarin
kardes sayisina gore ekran bagimhhgr puanlarimin farkhlasip
farkhlasmadigimi belirlemek amaciyla Welch ANO VA testi uygulanmistir.
Levene testi sonuclar1 varyanslarin esit olmadigim gostermistir (p =
0,025), bu nedenle klasik ANOVA yerine Welch ANOVA testi tercih
edilmistir. Elde edilen bulgular Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 5. Ogrencileri Ekran Bagimlili1 Diizeylerinin Kardes sayisina gore
karsilastirilmasina iliskin Welch testi sonucu

Test Istatistik | Sd1 | Sd2 p
Welch ANOVA Testi 4,058 2 | 74,432 | 0,021

Tablo 5 incelendiginde, ilkokul &grencilerinin ekran bagimlilig
diizeylerinin kardes sayisina gore anlamh farklilik gdsterdigi goriilmektedir.
Bu sonug, kardes sayisina gore olusturulan gruplardan en az birinin
digerlerinden istatistiksel olarak farkli oldugunu ortaya koymaktadir. Ayrica,
Welch analiziyle saptanan bu farkliligin hangi gruplar arasinda meydana
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geldigini daha ayrintili olarak degerlendirmek amaciyla Games-Howell post
hoc testi uygulanmis ve elde edilen bulgular Tablo 6’da sunulmustur.

Tablo 6. ilkokul Ogrencilerinin Ekran bagimlilig1 diizeylerinin Kardes sayisina
gore karsilastirilmasina iliskin Games-Howell testi sonuglari

@ @)) %95 Giiven Arahgi
Kardes|Kardes Ortalama | Standart . T
Sayist | Sayist |F27K ()| Hata ot Ust S
2 cocuk| 0,376 0,192 10,136(-0,090 0,843
1 ¢gocuk| 3+ .
0,513 0,183 10,021/ 0,066 0,960
¢ocuk
1 ¢ocuk| -0,376 0,192 10,136(-0,843 0,090
2 cocuk| 3+
0,137 0,114 0,455|-0,133 0,407
cocuk
3+ |1 cocuk -0,513* 0,183 10,021(-0,960 -0,066
¢ocuk |2 cocuk| -0,137 0,114 ]0,455/-0,407 0,133

Tablo 6 Post-hoc analiz sonuglarina gore, ailesinde 1 cocuk olan 6grenciler
ile 3 ve tlizeri kardesi olan 6grenciler arasinda ekran bagimliligi puanlar
acisindan anlamli bir fark bulunmustur (p = 0,021), ancak 1 ¢ocuk — 2 ¢ocuk
ve 2 ¢ocuk — 3+ ¢ocuk gruplar1 arasindaki farklar istatistiksel olarak anlamli
bulunmamistir (p> 0,05). Bu sonuglar, kardes sayisinin ekran bagimlilig1
iizerinde etkili olabilecegini, o6zellikle tek cocuklarin ekran bagimliligi
puanlarmin daha yiiksek olabilecegini diislindiirmektedir.

Ogrencilerin ekran bagimlihg1 6lgeginden elde ettikleri puanlarin
ebeveynin giinliik ekran kullanim diizeyi degiskenine gore ortalamalari
Tablo 7°de verilmistir.
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Tablo 7. Ebeveynlerin giinliik ekran kullanim diizeylerine gore d6grencilerin ekran
bagimlilig1 dlgegi puan ortalamalari

Ekran Bagimlilig1 =
Olgegi Grup N X SS p

1-2 saat 124 | 2,233 | 0,760
3-4 saat 65 2,400 | 0,820

Ebeveyn ekran 5-6 saat 23 | 2,731 | 0,730 | 0,000

kullanim diizeyi
7+ saat 15 3,188 | 0,925
Toplam 227 2,394 0,823

Tablo 7 incelendiginde, ebeveynlerin ekran siiresi arttikga 6grencilerin
ekran bagimlilik diizeylerinin de yiikseldigi goriilmektedir. Giinlik 1-2
saat ekran kullanan ebeveynlerin ¢ocuklarmin ekran bagimlilik Olcegi
puan ortalamasi 2,23 (SS=,76) iken, 3-4 saat ekran kullanan ebeveynlerin
cocuklarinda bu ortalama 2,40 (SS= ,82) olarak hesaplanmistir. Giinliik
5-6 saat ekran kullanan ebeveynlerin ¢ocuklarinda ortalama 2,73 (SS=,73)
olurken, 7 saat ve iizeri ekran kullanan ebeveynlerin ¢ocuklarinda en yiiksek
ortalama deger olan 3,19’a (SS=,93) ulasiimistir. Bu sonuglar, ebeveynlerin
ekran kullanim siiresinin artmasinin, grencilerin ekran bagimlilik diizeylerini
artirabilecegine isaret etmektedir.

flkokul égrencilerinin ekran bagimhligi puanlarinin, ebeveynlerin
giinliik ekran kullanim siirelerine gore degerlendirilmesine yonelik tek
yonlii ANOVA analiziyle ilgili ayrintih bilgilere Tablo 8’de yer verilmistir.

Tablo 8. ilkokul Ogrencilerinde Ekran Bagimliligi ve Ebeveyn Ekran kullanim
diizeyi ANOVA Analizi Sonuglari

Levene P Varyansin | Kareler Sd Kareler F p
Testi Kaynag1 | Toplam Ortalamasi
Gruplar |5 080 | 3 | 5,004
Aras1

1,41 241 .
41010, Grupici | 138,006 | 223 0,619 8,231 | 0,000

Toplam | 153,287 | 226

ANOVA analizine iliskin Tablo 8 incelendiginde, Levene testi sonucu (p
=,241) varyanslarin homojen oldugunu gostermektedir. ANOVA analizinde
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gruplar arasi fark istatistiksel olarak anlamli bulunmus olup (F (3,223) =
8,231, p <,001), bu durum ebeveynlerin ekran kullanim siiresine gore
ogrencilerin ekran bagimlilik diizeylerinde anlamli bir farklilasma oldugunu
gostermektedir. Bu sonug, ebeveynlerin ekran siiresi arttikga 6grencilerin
ekran bagimlilik diizeylerinde belirgin farkliliklar  olusabilecegini
diistindiirmektedir. Bulgularin daha ayrintili incelenmesi ve farkli grup ciftleri
arasinda hangi anlamli farklarin bulundugunun belirlenmesi amaciyla, post-
hoc analiz yontemi olarak Tukey HSD testi uygulanmaistir. Bu testin sonuglari
Tablo 9’da sunulmaktadir.

Tablo 9. Ebeveyn Ekran Kullanim Diizeyi Degiskenine Gore Ekran Bagimlilik
Diizeylerinin Karsilastirilmasi: Tukey Post Hoc Testi Sonuglari

o) =
M () Ortala- | g0\ dart 95?1'311;3‘1@“
Ebeveyn | Ebeveyn | ma Fark Hata P Alt Dst
ekran ekran I-J)
Sinir Sinir
3-4saat -0,167 0,120 0,508 | -0,479 | 0,144
1-2saat 5-6saat -0,498" 0,178 10,029 | -0,960 | -0,035
7+saat -0,954" 0,215 {0,000 | -1,511 | -0,398
1-2saat 0,167 0,120 |0,508 | -0,144 | 0,479
3-4saat 5-6saat -0,330 0,190 {0,309 | -0,824 | 0,163
7+saat -0,787" 0,225 10,003 | -1,370 | -0,204
1-2saat 0,498" 0,178 10,029 | 0,035 0,960
5-6saat 3-4saat 0,330 0,190 |0,309 | -0,163 | 0,824
T+saat -0,456 0,261 {0,301 | -1,132 | 0,219
1-2saat 0,954" 0,215 | 0,000 | 0,398 1,511
T+saat 3-4saat 0,787 0,225 0,003 | 0,204 1,370
5-6saat 0,456 0,261 {0,301 | -0,219 | 1,132

Tablo 9 Tukey post hoc testine iliskin sonuglar incelendiginde,
ebeveynlerin gilinliik ekran kullanim siiresi arttikga Ogrencilerin ekran
bagimlilik diizeylerinde anlamli farkliliklarin ortaya ¢iktig1 goriilmektedir.
Giinliik 1-2 saat ekran kullanan ebeveynlerin ¢ocuklarinin ekran bagimlilik
diizeyi, 5-6 saat (p = 0,029) ve 7 saat ve tizeri (p <0,001) ekran kullanan
ebeveynlerin ¢ocuklarina kiyasla anlamli sekilde daha diisiik bulunmustur.
Benzer sekilde, 3-4 saat ekran kullanan ebeveynlerin ¢ocuklarinin ekran
bagimlilik diizeyi, 7 saat ve lizeri ekran kullanan ebeveynlerin ¢ocuklarina
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gore anlamli derecede diisiik ¢ikmistir (p =0,003). Genel olarak, ebeveynlerin
ekran siiresi 5 saat ve iizerine ¢iktifinda ve ebeveynlerin ekran stiresi belirli
bir esigi astiginda, ¢ocuklarin ekran bagimlilik diizeylerinde daha belirgin
artislar yasanabilecegini gostermektedir.

4. TARTISMA

4.1. Tlkokul Ogrencilerinin Akademik Basarilari ile Ekran
Bagimhlik Diizeyleri Arasindaki Iliskiye Yonelik Tartisma

Ekran bagimliligi ile akademik basar1 arasindaki iligkiye yonelik yapilan
korelasyon analizi sonucunda, bu iki degisken arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir iliski bulunmamistir. Bu iliskinin anlamli bulunmamasinin
gerekecesi, akademik basarinin ¢ok sayida araci ve diizenleyici degiskene
bagli olmasi; ekran kullaniminin etkisinin 6rneklem i¢i varyasyon, 6l¢lim
smirliliklar: ve diger psikolojik veya ¢evresel faktorlerle karigmis olmasidir.
Bu bulgu, literatiirdeki bazi ¢alismalarla ortiismektedir. Cosar ve Gedik’in
(2021) oOgretmen adaylariyla ylriittigii arastirma, dijital bagimlilik ile
akademik basar1 arasinda anlamli bir iliski olmadigini gostermistir. Fidanci
vd. (2024), internet bagimlilig1 ile akademik basar1 ve azim arasindaki iligkiyi
incelemis; akademik basariyla anlamli bir iliski bulunmazken, bagimliligin
azim diizeyini etkileyebilecegini ortaya koymustur. Ote yandan, literatiirde
arastirma bulgulartyla celisen calismalar da mevcuttur. Yavuz (2018),
ergenlik donemindeki 6grencilerde yiiksek internet bagimliliginin akademik
basariy1 olumsuz etkiledigini; dikkat daginiklig1 ve motivasyon kaybina yol
actigimi belirtmistir. Hazar’in (2014) yiiksek lisans ¢aligmasi ise internet ve
bilgisayar oyun bagimlilig1 diizeyi yiiksek olan lise 6grencilerinin akademik
basarilarinin diisiik oldugunu ve ders c¢aligma aligkanliklarinin olumsuz
etkilendigini ortaya koymustur.

4.2. ilkokul Ogrencilerinin Ekran Bagimhlik Diizeylerinin
Demografik ve Ailevi Degiskenlere Gore Farkhlasip
Farkhlasmadigina Iliskin Tartisma

Arastirmamizda elde edilen bulgular incelendiginde, cinsiyete gore ekran
bagimliligr diizeylerinin 6grencilerin akademik basarilariyla anlamli bir
iliski gostermedigi belirlenmistir. Bu sonucun muhtemel nedeni, akademik
basarinin coklu biligsel, duyussal ve c¢evresel belirleyicilere dayanan
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karmasik bir olgu olmasidir; ekran kullanim siiresinin tek basina basariy1
belirlemede yetersiz kalmasi, diger etkenlerin (6grenme motivasyonu,
Ogretim kalitesi, aile destegi, calisma aliskanliklari) etkisini maskeleyebilir.
Bu durum, ekran bagimliligi ile akademik bagar1 arasindaki iliskinin cinsiyet
degiskeni acisindan farklilasmadigini ortaya koymaktadir. Literatiirde bu
bulguyu destekleyen calismalar mevcuttur. Gezgin vd. (2018), iiniversite
ogrencilerinin akilli telefon bagimlilig1 diizeylerini cinsiyet, mobil oyun
oynama ve akademik basar1 gibi degiskenler acisindan incelemis; cinsiyetin
bagimlilik diizeyleri iizerinde anlamli bir fark yaratmadigini saptamigtir.
Demir ve Kutlu (2017) ise internet bagimhiligi ve akademik erteleme
davranislarinin cinsiyete gore farklilasmadigimi belirtmistir. Ote yandan,
ekran bagimliliginin cinsiyete gore anlamli farkliliklar gosterdigini ortaya
koyan calismalar da bulunmaktadir. Tiirel ve Toraman (2014), erkek
Ogrencilerin internet bagimlilig1 ortalamalarinin daha yiiksek oldugunu ve
akademik basar1 arttikga bagimlilik diizeylerinin distiigiinii belirtmistir.
Ongdren (2025), lise dgrencilerinde dijital oyun bagimlilig1 ile sosyal katilim
ve O0grenme becerileri arasindaki iliskileri incelemis; cinsiyetin bagimlilik
iizerinde anlaml1 bir etkisi oldugunu gostermistir.

Calismamizda ekran bagimliligipuanlarinin kardes sayisina gore farklilagip
farklilagmadigi incelenmis; elde edilen bulgular, 6zellikle tek ¢ocuklarin ekran
bagimlilig1 puanlarinin daha yiiksek olabilecegini gostermistir. Tek ¢cocuklar
ile 3 ve iizeri kardese sahip 0grenciler arasinda anlamli bir fark bulunurken,
diger gruplar arasinda bdyle bir fark saptanmamistir. Bu durum, kardes
sayisinin ekran bagimlilig1 lizerinde etkili olabilecegini diisiindiirmektedir.
Bulgular, literatiirdeki bazi g¢alismalarla oOrtiismektedir. Altmok (2021),
kardes sayisinin azligmin bireyleri dijital ortamlara yonlendirdigini; ¢ok
kardesli bireylerin ise geleneksel oyunlara yonelerek dijital ortamlara daha
az ihtiya¢ duyduklarini belirtmistir. Kostak ve Kocaaslan (2020), kardes
sayisi ile bilgisayar oyunu bagimlilig1 arasinda anlamli bir iliski bulmus;
Ote yandan, literatiirde bu bulgularla ¢elisen ¢aligmalar da mevcuttur. Soysal
ve Kartal (2024), kardes sayisi ile dijital oyun bagimlilig1 arasinda anlamli
bir iligki bulamamis; Aydogdu (2018) ise kardes sayisina gore internet ve
dijital oyun bagimlilig1 diizeylerinde anlamli bir farklilik olmadigini ifade
etmislerdir.

Arastirmamizda elde edilen bulgular, ebeveynlerin giinliik ekran
kullanim stiresindeki artisin 6grencilerin ekran bagimliligi diizeylerinde
anlaml farkliliklara yol actigin1 gostermektedir. Ebeveynlerin artan giinliik
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ekran kullanimi, ¢ocuklar i¢cin davranigsal model olusturmakta ve ekran
kullanimini normlastirmaktadir. Bu durum ¢ocuklarin ekran siiresini artirarak
bagimlilik riskini yiikseltebilir ¢linkii ebeveynlerin yogun ekran kullanimi
denetim, yapilandirilmis etkinlik ve alternatif oyun firsatlarini azaltir. Ayrica
ebeveynlerin dikkat ve duygusal erisilebilirliginin azalmasi, ¢ocuklarin
sikilma ve duygusal diizenleme amacli ekran kullanimina yonelmesine yol
acar. Literatlirde bu bulguyu destekleyen birgok calisma mevcuttur. Altun
(2019), ebeveynlerin ekran aligkanliklarinin ¢ocuklarin dijital bagimlilig
iizerinde belirleyici oldugunu belirtmistir. Ozsoy ve Atilgan (2018), ebeveyn
ilgisizliginin ¢ocuklarin kontrolsiiz ekran kullanimina neden oldugunu
ortaya koymustur. Lim ve You (2018), ebeveyn ihmalkarliginin dijital
bagimlilig artirdigini belirtmis; UNICEF (2017) ise dijital okuryazarligin
cocuklarin ekran siiresi ve dijital risklerle bas etme becerileri ilizerinde
etkili oldugunu ifade etmistir. Ote yandan, bazi ¢alismalar bu bulgular1 tam
olarak desteklememektedir. Lauricella vd. (2015), ebeveyn ekran siiresi ile
cocuklarin medya kullanimi arasinda iliski oldugunu, ancak bu iligkinin
bireysel oOzellikler ve ebeveyn tutumlariyla etkilendigini belirtmistir.
Marciano vd. (2022), algilanan ve gerg¢ek ekran siireleri arasindaki farki
ebeveyn-cocuk iletisimiyle aciklamis; Attai vd. (2020), ekran siiresi ile
ev ortami diizenlemeleri arasinda iliski oldugunu, ancak ¢ocuklarin ekran
stiresiyle sinirl baglantilar kurabildigini ifade etmistir.

5. SONUCLAR

Arastirmanin nicel bulgulari, ilkokul 6grencilerinin ekran bagimlilig
diizeyleri ile akademik basarilar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
iliski olmadigini gostermektedir. Bagka bir deyisle, 6rneklemde 6grencilerin
yliksek veya diisiik ekran bagimliligi puanlarina sahip olmalari, genel
akademik basarilarini belirgin sekilde etkilememistir; bu sonug, mevcut
ekran kullanim diizeyinin akademik performansi dogrudan diisiirmedigine
isaret etmektedir.

Analizler, ekran bagimlilig1 diizeylerinin cinsiyet gibi temel demografik
degiskenlere gore farklilasmadigini ortaya koymustur. Bu bulgu, ekran
bagimliligiin s6z konusu demografik 6zelliklerden biiytik 6l¢iide bagimsiz
oldugunu ve farkli cinsiyete sahip 6grencilerin benzer bagimlilik diizeyleri
sergiledigini diisiindiirmektedir.
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Bulgular, bazi ailevi 6zelliklerin ekran bagimliligi izerinde etkili oldugunu
gostermistir. Ozellikle kardes sayis1 degiskeniyle ekran bagimlilig1 puanlari
arasinda anlamli farkliliklar saptanmis; tek ¢ocuk olan 6grenciler ile birden
fazla kardese sahip 6grenciler arasinda bagimlilik diizeylerinin farklilastigi
gbzlemlenmistir.

Ebeveynlerin tutum ve glinliik ekran kullanim aligkanliklari, ¢ocuklarin
ekran bagimlilig1 diizeyleri iizerinde belirleyici rol oynamistir. Ebeveynlerin
daha serbest veya ilgisiz tutum sergilemesi ve ebeveynlerin yliksek giinliik
ekran siireleri, ¢cocuklarda daha yiliksek ekran bagimliligi puanlar ile
iligkili bulunmustur. Bu sonug, aile i¢i sinirlandirmalarin ve ebeveyn-gcocuk
etkilesiminin problemli ekran kullanimin1 6nlemede kritik oneme sahip
oldugunu gostermektedir.
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