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DiJITAL COCUK HiKAYELERININ
PEDAGOJIK KULLANIMI: COK MODLU
ANLAM KAYNAKLARINA DAYALI SINIF iCi
ETKINLIKLER

ilhan POLAT!
Dilara SAKA?

1. GIRIS

Cocuk edebiyat1 liriinleri, ¢ocuklara yalnizca anlatisal
deneyimler sunan metinler degil, ayn1 zamanda ¢esitli toplumsal
ve kiiltiirel degerleri igerebilen kaynaklardir. Farkli yas
gruplarina yonelik ¢ocuk kitaplarini inceleyen ¢alismalar, sevgi,
duyarlilik, arkadashk, yardimseverlik, sorumluluk ve is birligi
gibi cesitli degerlerin bu eserlerde yer aldigini gostermektedir
(Aydin & Oksiiz, 2021; Cengiz & Duran, 2017). Bununla
birlikte, hikayelerin egitsel potansiyeli yalnizca igerdikleri deger
ya da mesajlarin ¢ocuklara sunulmasiyla sinirl degildir. Cengiz
ve Duran (2017), hikdye ve masallarda yer alan degerlerin
okuma ya da anlatma sonrasinda c¢ocuklarla tartisilmasini ve
farkli etkinliklerle desteklenmesini 6nermektedir.

Bu yaklasim, anlatilarin smif igindeki kullaniminda
Ogrenciyi yalnizca anlatinin alicis1 olarak konumlandirmak
yerine, anlam olusturma siirecine etkin bi¢imde katmanin
Oonemine isaret etmektedir. Gasser ve digerleri (2022), anlati
kurmacasiyla 6grenmeyi okuyucu ile metin arasindaki dinamik
ve karsilikli bir siire¢ ¢ercevesinde ele almakta ve cocuklarin

! Dr., Milli Egitim Bakanligi, ORCID: 0000-0002-7802-6337.
2 Dr., Milli Egitim Bakanligi, ORCID: 0000-0003-1123-1149.



Tiirkce Egitimi Alaminda Giincel Konular ve Akademik Degerlendirmeler

anlatiya farkli bicimlerde katilarak anlam olusturabileceklerine
dikkat ¢cekmektedir. Bu siirecte 0grencilerin anlatiya iliskin ilk
tepkilerini ifade etmelerinin oOtesine gegerek yorumlarmni
gerekcelendirmeleri, farkli  yorum ve bakis agilarim
degerlendirmeleri ve bunlar {lizerinde akranlariyla tartismalar
onem kazanmaktadir. Gasser ve digerleri (2022), anlati
kurmacasi iizerine yliriitiilen bu tiir tartismalarin ¢ocuklara kendi
yorumlarin1 ~ gerekcelendirme,  bagkalarinin  goriislerini
degerlendirme ve alternatif bakis acilar1 {izerinde diislinme
firsati sundugunu belirtmektedir. Derlemede ele alinan ifade
edici yaklasimlarda yazma, edebi tartisma, rol oynama,
canlandirmali okuma ve ¢izim gibi farkli etkinliklerden
yararlanilmas1 da anlatiyla etkilesimin yalnizca okuma ya da
dinlemeyle smirlandirilmadigimi  gostermektedir.  Bununla
birlikte, anlatilarda yer alan ahlaki mesajlarin dogrudan gergek
yasam davraniglarina aktarildigina iligkin  kanitlarin - smirh
olmasi; anlatinin yorumlanmasmin yas, bireysel 0Ozellikler,
kisisel ve kiiltiirel deneyimler ile Ogretim baglamima gore
degisebilmesi, hikayelerin pedagojik kullanimimda dogrudan ve
tek yonli etki varsayimlarindan kacginilmast gerektigini
gostermektedir (Gasser vd., 2022).

Cocuk hikayelerinde anlam olusturma siirecinin birden
fazla kaynaga dayanmasi ise dijital ortamlarla ortaya ¢ikan yeni
bir durum degildir. Resimli ¢ocuk kitaplarinda gorsel ve sozel
anlatim birlikte isleyebilmekte; gorseller, yazili metinde agikca
ifade edilmeyen bilgileri de okuyucuya sunabilmektedir (Liu
vd., 2026). Bu nedenle hikayeyi anlamlandirmak yalnizca yazili
metni ¢oziimlemekle degil, gorsel ve sézel unsurlar arasindaki
iliskileri fark etmek ve yorumlamakla da baglantilidir. Liu vd.
(2026), resimli kitaplarin Ogretmen tarafindan yonlendirilen
tartisjma ve Uretim etkinlikleriyle ele alindigi calismalarinda
cocuklarin karakterlerin davraniglarini ve motivasyonlarini
yorumlayabildiklerini ve anlati ile kendi yasam deneyimleri
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arasinda baglantilar kurabildiklerini gdstermistir. Ayni ¢alisma,
konusma ve c¢izim gibi farkli ifade bigimlerinin ¢ocuklarin
anlamlandirma  silireglerini  goriinlir ~ hale  getirmede
kullanilabilecegine de igaret etmektedir.

Dijital ortamlar, cocuk hikayelerinde kullanilabilecek bu
kaynaklarin ¢esitlenmesine olanak saglamaktadir. Dijitallesme,
cocuk hikayesinin yalnizca basili sayfadan ekrana aktarilmasi
anlamina gelmemekte; yazili metin ve gorsellere sesli anlatim,
miizik, ses efektleri, hareket, animasyon ve etkilesim gibi
ozellikler eslik edebilmektedir (Kucirkova, 2019; Yokota &
Teale, 2014). Yokota ve Teale (2014), iyi tasarlanmis dijital
resimli kitaplarda gorsel, yazili metin, ses ve kimi zaman
hareketin birbirini tamamlayacak bigimde biitiinlestirilebildigine
dikkat cekmektedir. Bu bakimdan dijital hikayeler, farkli
kaynaklarin ayni anlati ortaminda bir araya getirilebildigi ve
aralarindaki iligkinin anlamin olusumunda rol oynayabildigi
yapilar olarak degerlendirilebilir.

Ancak dijital ortamin sundugu 6zelliklerin g¢esitlenmesi,
bu 6zelliklerin kendiliginden pedagojik bir iistiinliik olusturdugu
anlamina gelmemektedir. Dijital ve basili okuma ortamlarmi
karsilagtiran aragtirmalar bu acidan tek yonlii sonuglar ortaya
koymamaktadir. Hare vd. (2024), 2000-2023 yillar1 arasinda
yayimmlanan 88 c¢aligmay1 kapsayan sistematik derlemelerinde
sonuclarin 6grencinin Ozelliklerine, metin tiiriine, hedeflenen
okuma ¢iktisina ve dijital ortamin 6zelliklerine gore degistigini
gostermistir.  Derlemede  okudugunu anlama acisindan
calismalarin  %48,4'linde basili ve dijital ortamlar arasinda
anlamli bir farklilhik bulunmazken, %26,6'sinda sonuclar basili
ortam, %10,9'unda ise dijital ortam lehine ger¢geklesmistir. Buna
karsilik, oOzellikle daha kiiclik cocuklarda katilim acisindan
dijital ortam lehine sonuglarin daha sik raporlandig1 goriilmiistiir
(Hare vd., 2024). Bu gesitlilik, basili ve dijital hikayeleri
birbirine stiin iki alternatif olarak degerlendirmek yerine, farkl
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ortamlarin  hangi Ozelliklerinin hangi ¢ocuklar, 6grenme
amaglart ve kosullar altinda islevsel olduguna odaklanmayi
gerekli kilmaktadir. Benzer bi¢imde Kucirkova (2019), djjital
kitaplarla 6grenmenin ¢ocuk Ozellikleri, yetiskinlerin okuma
stratejileri ve kitabin tasarim Ozellikleri arasindaki etkilesim
cercevesinde degerlendirilmesi gerektigini belirtmektedir.

Arastirmalar 6zellikle dijital hikayelerde kullanilan
ozelliklerin varligindan ¢ok nasil tasarlandigi ve anlatiyla nasil
iliskilendirildigi ~ tlizerinde  durulmasi  gerektigine isaret
etmektedir. Takacs ve digerlerinin (2015) yaptig1 meta-analiz,
teknoloji destekli hikayelerin geleneksel hikaye sunumlarma
kiyasla hikayeyi anlama ve ifade edici sozciik 6grenimi iizerinde
kiiciik ancak anlamli ek katkilar saglayabildigini gostermistir.
Daha ayritili olarak, animasyonlu gorseller, ses ve miizik gibi
multimedya 6zelliklerinin hikéyeyi anlama ve ifade edici sozcuk
O0grenimini  destekleyebildigi, buna karsihik etkilesimli
ozelliklerin benzer bir ek avantaj saglamadigi belirlenmistir
(Takacs vd., 2015). Bununla birlikte yazarlar, animasyon ve
seslerin anlatiyla uyum diizeyinin etkisini mevcut calismalarin
smirliliklart nedeniyle dogrudan test edememis; s6zel olmayan
bilgilerin anlatiyla islevsel bi¢imde iliskilendirilmesinin
onemine dikkat c¢ekmislerdir. Dolayisiyla etkilesimlilik, tek
basina pedagojik bir tistiinliik olarak degerlendirilmemelidir.

Smeets ve Bus'in (2015) deneysel calismasi da dijital
Ozelliklerin  etkisinin hedeflenen Ogrenme g¢iktisina gore
farklilasabilecegini gostermektedir. Arastirmada hareket, ses ve
muzik iceren animasyonlu e-kitaplarmn statik e-kitaplara kiyasla
hedef sozciiklerin Ogrenilmesinde daha yiliksek kazanim
sagladigl; sozciiklerin  anlamlarmi  aciklayan etkilesimli
Ozelliklerin ~ eklenmesinin ~ sézciik Ogrenimini daha da
destekledigi belirlenmistir. Buna karsilik statik ve animasyonlu
e-kitaplar arasinda hikdyeyi anlama agisindan anlamli bir
farklilik bulunmamuistir. Arastirmada kullanilan animasyonlu e-
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kitaplarda hareket ve yakinlasgtirmanin anlatida s6zii edilen
gorsel ayrintilara dikkati yoneltecek bigimde tasarlanmis olmasi
dikkat c¢ekicidir. Yazarlar, sozel anlatimla iligkili gorsel ve
isitsel bilgilerin bu bicimde eslestirilmesinin sézclik 6grenimini
kolaylastirmis olabilecegini belirtmektedir (Smeets & Bus,
2015). Bu sonuglar, dijital hikayelerde daha fazla gorsel, isitsel
ya da etkilesimli 6zellige yer vermenin her 6grenme ciktisinda
otomatik olarak daha yiiksek bir etki yaratmadigmi
gostermektedir.

Bu noktada dijital hikayelerin pedagojik kullaniminda
temel mesele, bir 6zelligin teknolojik acidan dikkat cekici olup
olmamasindan ¢ok, anlatinin anlamlandirilmasina ve belirlenen
O0grenme amacina nasil hizmet ettigidir. Kucirkova (2019),
anlatinin ana ¢izgisiyle uyumlu olmayan etkilesimli ve ¢oklu
ortam  Ozelliklerinin ~ ¢ocuklarin  dikkatini  hikayeden
uzaklagtirabilecegini  ve  O0grenme  siireclerini  olumsuz
etkileyebilecegini vurgulamaktadir. Yokota ve Teale (2014) de
dijital hikayelerin degerlendirilmesinde etkilesimli 6zelliklerin
ana hikayenin biitiinliiglinii koruyup korumadigi, ek 6zelliklerin
hikayeyle uyumlu olup olmadigi ve bu o6zelliklerin ¢ocuklarin
O0grenme siirecleri agisindan anlamli olup olmadigi gibi
Olgiitlerin  dikkate alinmasini Onermektedir. Ayrica gorsel
unsurlarin yalnizca yazili metni tekrar etmesi degil, onunla
uyumlu bi¢cimde c¢alismasi ve metinde sunulan anlami
genisletebilmesi de nitelikli dijital hikdye tasarimmin onemli
Ozelliklerinden biri olarak degerlendirilmektedir (Yokota &
Teale, 2014).

Bu cerceve, smif icinde dijital hikayelerin yalnizca
izlenen ya da dinlenen materyaller olarak kullaniimasinin
Otesine gegilmesini gerekli kilmaktadir. Gorsel, yazili, isitsel ve
hareket temelli unsurlar; 6grencilerin bu unsurlar fark etmeleri,
aralarindaki iliskileri incelemeleri, anlatiya iliskin ¢ikarim ve
tahminlerini gerekcelendirmeleri, farkl yorumlari
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karsilagtirmalar1 ve kendi anlamlarimi farkli ifade bi¢imleriyle
ortaya koymalart i¢in kullanilabilir. Bdyle bir yaklasimda
Ogretmenin rolii, dijital hikayedeki butln 6zellikleri kullanmak
degil, O6grenme amact agisindan anlamli olanlar1 secerek
ogrencinin dikkatini bunlar arasindaki iliskilere yonlendirmek
ve anlamlandirma siirecini uygun sorular ve etkinliklerle
desteklemektir.

Bu konu, Tirkiye Yiizyih Maarif Modeli’'nde farkli
okuryazarlik  alanlarinin  0grenme-6gretme  siiregleriyle
iliskilendirilmesi bakimindan da 6nem tagimaktadir (MEB,
2024). Dijital hikayeler bu baglamda cocuklarin yazi, gorsel,
ses, hareket ve etkilesim gibi farkli anlam kaynaklarmi birlikte
degerlendirebilecekleri 6grenme ortamlar1 olarak kullanilabilir.
Bu kullanimim egitimsel deger kazanmasi ise dijital 6zelliklerin
O0grenme amaci dogrultusunda pedagojik olarak
yapilandirilmasina baghdir. Bu dogrultuda bu bdliimiin amaci,
dijital cocuk hikayelerinde kullanilan gorsel, yazili, isitsel ve
hareket temelli anlam kaynaklarinin smif i¢inde o6grenme
amaglart dogrultusunda nasil kullanilabilecegini ortaya koymak
ve Ogretmenlere farkli dijital hikdyelere ve smif diizeylerine
uyarlanabilecek etkinlik Ornekleri sunmaktir. Bu amagla
oncelikle ¢ocuk hikayelerinde kullanilan anlam kaynaklarinin
basili ve dijital ortamlardaki yapisi ele alinacak; ardindan dijital
hikayelerin smif i¢i kullanimma ydnelik ayrintili bir etkinlik
ormegi ile  Ogretmenlerin  kendi  smif  baglamlarma
uyarlayabilecekleri uygulama Onerileri sunulacaktir.

2. DIJITAL HiKAYELERIN SINIF iCi
KULLANIMI: ETKINLIiK VE UYGULAMA
ONERILERI

Dijital hikayelerin sinif i¢inde kullanimi, 6grencilerin bir
hikayeyi yalnizca izlemeleri veya dinlemeleriyle sinirli degildir.
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Gorsel, yazili metin, ses, miizik, hareket ve animasyon gibi
farkli anlam kaynaklari; 6grencilerin ayrintilart fark etmeleri,
¢ikarimda bulunmalari, tahminlerini gerekg¢elendirmeleri, farkl
anlatim bigimlerini karsilagtirmalar1 ve kendi anlatimlarim
olusturmalart i¢in kullanilabilir. Bu nedenle dijital hikayelerin
siif i¢i kullanimimda temel mesele, miimkiin oldugunca fazla
dijital 6zellikten yararlanmak degil, belirli bir 6grenme amaci
acisindan iglevsel olan oOzellikleri segmek ve Ogrenciyi bu
ozellikler lizerinde diisiinmeye yonlendirmektir.

Bu bolimde oncelikle bu yaklagimin smif ortamima nasil
aktarilabilecegini gostermek amaciyla bir etkinlik ayrintili
olarak sunulmustur. Ardindan O6gretmenlerin ayni yaklasimi
farkli dijital hikayelere, smif diizeylerine ve teknolojik
olanaklara uyarlayabilmeleri i¢in bes smif i¢i uygulama
Onerisine yer verilmistir. Bu Onerilerin degismez etkinlik
planlart olarak degil, 6gretmenin kendi smif kosullarina gore
gelistirebilecegi ornekler olarak degerlendirilmesi
amaglanmaktadir.

2.1. Ayrintih Etkinlik Ornegi: Gorseli Oku
Amac

Bu etkinlikte 6grencilerin hikayedeki gorsel ayrintilari
fark etmeleri, bu ayrintilardan hareketle ¢ikarim ve tahminde
bulunmalar1 ve gorsel ile yazili anlatimin hikdyenin anlamim
olusturmadaki rollerini karsilagtirmalar1 amaglanmaktadir.

Siif diizeyi: 1-4. sinif
Onerilen suire: 15-20 dakika
Calisma bicimi: Bireysel inceleme, ikili/kii¢iik grup paylagimi
ve sinif tartismasi
Gerekli materyaller: Gorsel ve yazili anlatimin birbirini
tamamladig1 veya farkli bilgiler sundugu kisa bir dijital hikaye
boliimii; akilli tahta, projeksiyon veya bilgisayar ekrani
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Hazirhk

Ogretmen, gorselinde yazili metinde agikca belirtiimeyen
bazi ayrmtilarin bulundugu ya da gorsel ve yazili metnin
birbirini tamamladig1 kisa bir dijital hikdye bolimii seger.
Etkinligin ilk asamasinda yalnizca gorsel kullanilacagindan
yazili metin 6grencilerin géremeyecegi sekilde kapatilir veya
ekran yalnizca gorsel goriinecek bigimde diizenlenir.

Uygulama Adimlan
1. Gorseli inceleme

Ogretmen, hikdyenin segilen boliimiindeki gorseli yazili
metni gostermeden ogrencilere sunar. Ogrencilere gorseli
sessizce incelemeleri i¢cin kisa bir siire verir. Bu asamada
ogrencilerin hemen yorum yapmalarini istemek yerine karakter,
nesne, mekan, yiiz ifadesi, konum ve benzeri ayrintilar1 fark
etmeleri tesvik edilir.

2. Ayrimtilar: belirleme ve kamit gosterme

Ogrenciler gorselde fark ettikleri ayrintilar1 paylasir.
Ogretmen, dgrencilerin yalnizca ne gordiiklerini sdylemelerinin
Otesine  gecerek  diisiincelerini  gorseldeki  ayrintilara
dayandirmalarin1 ister. Ornegin bir dgrenci “Cocuk iizgiin.”
dediginde Ogretmen, “Bunu gorselde nereden anladin?”
sorusunu yoneltebilir. Boylece 6grenci yiiz ifadesi, beden durusu
veya baska bir gorsel ayrintiyr diisiincesine kanit olarak
gosterebilir.

3. Cikarim ve tahmin olusturma

Ogrencilerden  gorseldeki  ayrintilardan  hareketle
hikayede ne yasanmig olabilecegini ve bundan sonra ne
olabilecegini tahmin etmeleri istenir. Farkli tahminlerin
paylasilmas1 desteklenir. Bu asamada onemli olan tahminin
dogru olmas1 degil, 6grencinin tahminini gorseldeki bir veya
daha fazla ayrintiyla iliskilendirebilmesidir.
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4. Yazih metinle karsilastirma

Tahminler paylasildiktan sonra ayni boliimiin yazih
metni gosterilir veya dgretmen tarafindan okunur. Ogrenciler ilk
diisiinceleri ile metinde verilen bilgileri karsilastirir. Ogretmen
ogrencilerle birlikte hem gorselde hem metinde verilen bilgileri,
yalnizca metinden Ogrenilen bilgileri ve metinde agikca
belirtilmedigi halde gorselden ¢ikarilabilen bilgileri belirler.

5. Gorsel ve metnin birlikte olusturdugu anlami
degerlendirme

Etkinligin sonunda 6grencilerden gorsel ve yazili metnin
hikayeye ne kattigini diisiinmeleri istenir. “Gorsel olmasaydi
neyi fark edemezdik?” ve “Metin olmasaydi neyi bilemezdik?”
gibi sorular araciligiyla iki anlam kaynaginm birbirini nasil
tamamladig: tartigilir.

Ogretmenin Kullanabilecegi Sorular
e Gorselde ilk dikkatinizi ¢geken sey nedir?
o Karakterler ne yapiyor?

o Karakterin nasil hissettigini diisiiniiyorsunuz? Bunu
nereden anladiniz?

o Gorselde diisiincenizi destekleyen hangi ayrint1 var?
e Sizce burada ne olmus olabilir?

e Bundan sonra ne olabilir? Hangi ayrintt size bunu
diistindiirdii?

e Metni okuduktan veya dinledikten sonra diigiinceniz
degisti mi? Neden?

e Metinde sdylenmeyen ancak gorselden anlayabildigimiz
bir sey var m1?

o Gorsel ile metin bize ayni1 bilgileri mi veriyor?

o Gorsel olmasaydi hikayeyi anlamamiz nasil degisirdi?
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Ogrenci Uriinii

Etkinligin sonunda 6grencilerden smif diizeylerine gore
farkli iiriinler almabilir. Ogrenciler gérselden ¢ikardiklar1 bir
bilgiyi sozlii olarak acgiklayabilir, hikdyenin devamina iligkin
tahminlerini resimleyebilir veya “Bence ... ¢lnki gorselde ...”
yapisini kullanarak kisa bir gerekgeli tahmin yazabilirler.

Sinif Diizeyine Gore Uyarlama

Birinci ve ikinci smiflarda gorseldeki karakterleri,
nesneleri ve olaylar1 sozli olarak ifade etme, karakterlerin
duygularint belirleme ve hikdyenin devamini resimleme gibi
daha somut calismalar tercih edilebilir. “Bunu nereden anladin?”
sorusuyla Ogrencilerin basit gorsel kanitlar gostermeleri
desteklenebilir.

Ucgiincii ve dérdiincii smiflarda ise dgrencilerden gorsel
ile metin arasindaki iliskiyi agiklamalari, ¢ikarimlarini belirli
gorsel ayrintilarla gerekcelendirmeleri ve gorselin hikayenin
anlamina yaptig1 katkiy1 degerlendirmeleri beklenebilir.

Dijital olanaklarin smirli oldugu durumlarda etkinlik,
dijital hikdyeden alinmig basili bir gorsel iizerinden de
gerceklestirilebilir.

Etkinligi Farkh Dijital Hikayelere Uyarlarken

Yukaridaki etkinlikte kullanilan yapi1, farkli dijital
hikayeler ve anlam kaynaklar1 {izerinde calismak amaciyla
uyarlanabilir. Ogretmen yeni bir etkinlik olustururken oncelikle
ogrencilerin hangi anlam kaynagina odaklanacagint ve bu
kaynak iizerinden hangi diisiinme siirecinin desteklenecegini
belirleyebilir. Ardindan 6grencilerin  dikkatini  yoneltecek
sorular, gerceklestirecekleri gorev veya olusturacaklar iiriin ve
siif diizeyine gore yapilmasi gereken uyarlamalar planlanabilir.

Bu dogrultuda bir etkinlik tasarlanirken su bes soru yol
gosterici olabilir:
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1. Neye odaklanilacak? Gorsel, yazili metin, ses, miizik,
hareket, animasyon veya bunlarin iligkisi.

2. Ogrenci ne yapacak? Fark edecek, karsilastiracak,
¢ikarim yapacak, tahmin edecek, gerekcelendirecek veya
yeni bir anlatim olusturacak.

3. Ogretmen diisiinmeyi nasil yonlendirecek?
Ogrencinin yalmzca ne gordiigiinii veya duydugunu
degil, bundan nasil anlam ¢ikardigmi ortaya ¢ikaran
sorular kullanacak.

4. Ogrenci ogrenmesini nasil gosterecek?  Sozlii
aciklama, resim, kisa yazili ifade, canlandirma,
karsilastirma veya baska bir {iriin araciligiyla.

5. Etkinlik smifa nasil uyarlanacak? Ogrencilerin yas ve
smif diizeyi, mevcut teknolojik olanaklar, segilen
hikayenin o6zellikleri ve etkinlik i¢in ayrilabilecek siire
dikkate alinacak.

Asagidaki uygulama Onerileri bu yapidan hareketle
ogretmenlerin kendi etkinliklerini olusturabilmelerine yonelik
baslangi¢ noktalar1 sunmaktadir.

2.2. Smif i¢i Uygulama Onerileri
Uygulama Onerisi 1: Sesi Fark Et

Odak: Ses, miizik ve konugmanin hikayenin anlamina
katkisini fark etme.

Uygulama: Ogretmen, ses veya miizik kullaniminin
olay, karakter ya da duyguyla iliskili oldugu kisa bir dijital
hikaye bolimi secer. Bolum ilk olarak goruntu gosterilmeden
dinletilir veya 6grencilerden gozlerini kapatarak yalnizca seslere
odaklanmalar: istenir. Ogrenciler duyduklari sesleri belirler ve
bu seslerden hareketle hikayenin gectigi ortam, yasanan olay
veya karakterlerin duygularina iligkin ¢ikarimlarda bulunur.
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Daha sonra ayni boliim goriintiiyle birlikte izlenir ve
ogrenciler ilk ¢ikarimlarint yeniden degerlendirir. Uygun
oldugunda sahne kisa siireligine sessiz olarak da izlenebilir.
Boylece 6grenciler “Ses varken ve yokken ne degisti?” sorusu
tizerinde diisiiniir. Son asamada Ogrenciler sahne i¢in farkli bir
ses veya miizik Onererek yaptiklari se¢cimin hikdyedeki duygu
veya anlami nasil degistirebilecegini agiklar.

Temel sorular: “Bu ses size nasil bir ortam
disiindiirdii?”, “Bunu hangi sesten ¢ikardiniz?”, “Ses hangi olay
veya karakterle iliskili?”, “Goriintiiyii gérdiigliniizde diislinceniz
degisti mi?”, “Ses olmasaydi sahneyi farkli anlar miydmniz?”,
“Bagka bir miizik kullansaydik sahnenin duygusu nasil
degisirdi?”

Uyarlama ipucu: Kiiciik smiflarda 6grenciler sesleri
tanimlayabilir, sesleri taklit edebilir ve olusturduklari duyguyu
sozlii olarak ifade edebilir. Ust smiflarda ses ile olay, karakter
ve duygu arasindaki iligkiyi gerekgelendirmeleri veya belirli bir
sahne i¢in alternatif bir ses tasarlamalari istenebilir.

Uygulama Onerisi 2: Hikayeyi Durdur ve Tahmin Et

Odak: Gorsel, isitsel ve anlatisal ipuglarindan hareketle
gerekceli tahmin olusturma.

Uygulama: Ogretmen, bir karakterin karar vermek {iizere
oldugu, bir sorunla karsilagtigi veya olaym sonucunun heniiz
belli olmadigi uygun bir noktada dijital hikayeyi durdurur.
Ogrencilerden  hikdyenin  bundan sonra nasil  devam
edebilecegini diisiinmeleri istenir.

Burada temel amag¢ yalnizca “Sonra ne olacak?”
sorusuna cevap bulmak degildir. Ogrenciler tahminlerini
hikdyede gordiikleri gorsel ayrintilara, duyduklart seslere,
karakterlerin davranis ve konusmalarina veya daha once verilen
bilgilere dayandirir. Hikayenin devami izlendikten sonra
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tahminleri ile gerceklesen olaylar1 karsilastirirlar. Tahminin
dogru ¢ikmasindan cok, hangi ipuglarinin kullanildigi ve yeni
bilgiler karsisinda diisiincenin nasil degistigi lizerinde durulur.

Temel sorular: “Sizce bundan sonra ne olacak?”, “Bunu
diistinmenizi saglayan hangi ipucu var?”, “Gordiigliniiz veya
duydugunuz hangi ayrint1 tahmininizi destekliyor?”, “Hikayenin
devamini gordiigiiniizde diisiinceniz degisti mi?”, “Hangi yeni
bilgi diisiincenizi degistirdi?”

Uyarlama ipucu: Birinci ve ikinci siniflarda tahminler
sozIi olarak ifade edilebilir veya resimlenebilir. Uclincli ve
dordiincti smiflarda Ogrencilerden tahminlerini belirli gorsel,
isitsel veya anlatisal ipuglariyla gerekg¢elendirmeleri istenebilir.

Uygulama Onerisi 3: Animasyon Ne Katiyor?

Odak: Hareket ve animasyonun anlatidaki iglevini
degerlendirme.

Uygulama: Ogretmen, hareket veya animasyonun bir
olayin, karakterin davraniginin ya da duygunun anlasilmasina
katki sagladign kisa bir boliim secer. Ogrencilerden izleme
sirasinda Ozellikle hareket eden karakter ve nesnelere dikkat
etmeleri istenir.

Izleme sonrasinda yalmzca “Ne hareket etti?” degil, “Bu
hareket bize ne anlatt1?”” sorusu iizerinde durulur. Animasyonun
kapatilabildigi durumlarda sahne hareketli ve hareketsiz
bicimleriyle karsilastirilabilir. Bunun miimkiin olmadig1
durumlarda 6gretmen sahneyi belirli bir karede durdurabilir
veya hareketin baslangi¢ ve bitis gorlintiilerini karsilagtirabilir.
Ogrenciler animasyonun olaym veya karakterin anlagilmasi
kolaylastirip kolaylastirmadigini degerlendirir.

Son agamada 6grenciler secilen bir sahne i¢in farkll bir
hareket onerebilir ve bu degisikligin hikdyenin anlamini nasil
etkileyebilecegini agiklayabilir.
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Temel sorular: “Bu hareket bize ne anlatiyor?”,
“Karakterin hareketinden ne yaptigimi veya nasil hissettigini
anlayabiliyor muyuz?”, “Animasyon hangi ayrintiyr fark
etmemizi sagladi1?”, “Hareket olmasaydi ne degisirdi?”, “Bu
animasyon anlam olusturmaya yardimci oluyor mu, yoksa
yalnizca dikkatimizi mi ¢ekiyor?”

Uyarlama ipucu: Kiigiik smiflarda 6grenciler hareketleri
belirleyebilir ve bunlarin ne anlattigmi sozlii olarak ifade
edebilir. Ust smiflarda animasyonun anlam {izerindeki islevini
degerlendirmeleri ve alternatif bir hareket tasarlayarak
tercihlerini gerekcelendirmeleri istenebilir.

Uygulama Onerisi 4: Hikayeyi Yeniden Kur

Odak: Bir anlam kaynagmi degistirerek hikayenin
anlamindaki degisimi fark etme.

Uygulama: Ogretmen, dgrencilerin iizerinde degisiklik
yapabilecegi kisa bir dijital hikdye bolimii seger. Hikaye birlikte
izlendikten sonra dgrencilerden segilen boliimde tek bir anlam
kaynagm degistirmeleri istenir. Ornedin &grenciler sahnenin
gorselini, kullanilan sesi veya miizigi, karakterin konusmasini ya
da belirli bir hareketi degistirebilir.

Ogrencilerin yalnizca yaratict bir degisiklik yapmalari
degil, yaptiklar1 degisikligin hikayedeki olay, karakter veya
duygu {izerindeki etkisini aciklamalar1 beklenir. Caligsmalar
s0zIli anlatim, resim, kisa yazili metin, canlandirma veya uygun
dijital araclarla gergeklestirilebilir.

Etkinlik sonunda 6grenciler olusturduklar1 yeni anlatimi
smifla paylasir ve “Neyi degistirdim?”, “Neden degistirdim?” ve
“Bu degisiklik hikdyede neyi degistirdi?”” sorularina cevap verir.

Temel sorular: “Hangi unsuru degistirdiniz?”, “Neden

bunu sectiniz?”, “Bu degisiklik karakteri/olayi/duyguyu nasil
etkiledi?”, “Farkli bir ses, gorsel veya hareket kullandiginizda
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izleyici hikayeyi farkli anlayabilir mi?”, “Yaptiginiz degisiklik
hikayenin anlamina ne katt1?”

Uyarlama ipucu: Birinci ve ikinci smiflarda
degisiklikler resimleme, sozlii anlatim ve canlandirma yoluyla
yapilabilir. Ust siiflarda  6grencilerden degisikligin anlati
tizerindeki sonuglarini aciklamalart  ve tercihlerini
gerekcgelendirmeleri beklenebilir.

Uygulama Onerisi 5: Basih ve Dijital Hikayeyi
Karsilastir

Odak: Basili ve dijital ortamlarda kullanilan anlam
kaynaklarinin islevlerini karsilastirma.

Uygulama: Ogretmen miimkiinse ayni hikdyenin basili
ve dijital bigimlerinden karsilastirilabilir kisa bir boliim secer.
Once basili boliim incelenerek yazili metin, gorseller ve sayfa
diizenine dikkat edilir. Ardindan ayni boliim dijital ortamda
izlenir ve Ogrenciler ses, miizik, hareket, animasyon veya
etkilesim gibi ek ozellikleri belirler.

Karsilastirmanin amaci “Hangisi daha 1yi?” sorusunu
cevaplamak degildir. Bunun yerine dgrenciler belirli 6zelliklerin
hikayeyi anlamalarina nasil katki sagladigini degerlendirir.
Ornegin bir sesin karakterin duygusunu fark etmeyi kolaylastirip
kolaylastirmadigr veya basili kitaptaki bir gorselin dijital
sunumdan farkli bir ayrintiya dikkat c¢ekip c¢ekmedigi
tartisilabilir.

Etkinlik sonunda ogrenciler iki ortam arasindaki bir
farklilig1 secerek bu farkliligm hikayeyi anlamlandirmalarini
nasil etkiledigini agiklar.

Temel sorular: “Iki sunumda neler ayni, neler farkli?”,
“Dijital hikayeye hangi ozellikler eklenmis?”, “Basili hikayede
hangi o6zellikler anlamamiza yardimeci oluyor?”, “Ses veya
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animasyon bize yeni bir bilgi veriyor mu?”, “Hangi 0zellik
hangi durumda anlamay1 kolaylastirtyor?”

Uyarlama ipucu: Kigiik siniflarda benzerlik ve
farkliliklar sozlii olarak veya basit bir karsilagtirma tablosuyla
belirlenebilir. Ust smiflarda  6grencilerden  belirledikleri
farkliliklarin anlam olusturma iizerindeki etkisini agiklamalari
ve gorislerini gerekcelendirmeleri istenebilir. Ayni1 hikayenin
iki bicimine ulasilamadig1 durumlarda dijital hikdyeden alinmis
ekran goriintiileri ile basili sayfalar {izerinden smirli bir
karsilagtirma yapilabilir.

3. SONUC VE PEDAGOJIK CIKARIMLAR

Cocuk hikayelerinde anlam, yalnizca yazili metin
tizerinden degil; gorsel, sozel ve baglamsal unsurlarin birlikte
kullanimiyla olusabilmektedir. Dijital ortamlar bu yapiy1 ses,
miizik, hareket, animasyon ve etkilesim gibi oOzelliklerle
genisletmektedir.  Bununla  birlikte, arastirmalar  dijital
ozelliklerin varliginin tek basmna pedagojik bir stiinlik
saglamadigini;; bu Ozelliklerin  katkisinin  6grenme amaci,
ogrenci Ozellikleri ve anlatiyla kurduklar1 iliskiye gore
degisebildigini gostermektedir (Kucirkova, 2019; Smeets &
Bus, 2015; Takacs vd., 2015). Bu nedenle dijital hikayelerin
smif icindeki kullaniminda temel mesele, teknolojik 6zelliklerin
sayisindan ¢ok bu Ozelliklerin 0grencinin  anlamlandirma
stirecine nasil hizmet ettigidir.

Bu boliimde sunulan etkinlikler bu anlayis dogrultusunda
yapilandirilmigtir. Gorsel ayrintilardan ¢ikarim yapma, sesin
anlatiya katkisin1 fark etme, anlatidaki ipuclarindan hareketle
tahminde bulunma, animasyonun islevini sorgulama, hikayeyi
yeniden olusturma ve basili-dijital sunumlar1 karsilastirma gibi
uygulamalarin ortak noktasi, Ogrenciyi hikayenin pasif bir
izleyicisi ya da dinleyicisi olmaktan ¢ikararak anlam olusturma
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siirecine etkin bigimde katmayr amaglamalaridir. Ogrencinin
farkli anlam kaynaklarimi1 fark etmesi, bunlar arasinda iliski
kurmasi, yorumlarmi gerekg¢elendirmesi ve anlamlandirma
stirecini farkli yollarla ifade etmesi bu yaklagimin merkezinde
yer almaktadir. Anlatilar lizerinde tartisma, gerekgelendirme ve
farkl1 ifade bigimlerinden yararlanma, Ogrencilerin anlatiyla
etkin etkilesimini destekleyebilecek pedagojik yollar arasinda
degerlendirilmektedir (Gasser vd., 2022; Liu vd., 2026).

Bu siirecte 0gretmenin rolii, dijital hikayedeki biitiin
teknolojik 6zellikleri kullanmak degil, 6grenme amac1 agisindan
islevsel olanlar1 segmek ve dgrencilerin dikkatini bu 6zelliklerin
anlatiya katkisma yonlendirmektir. Nitekim etkilesimli ya da
dikkat ¢ekici bir Ozelligin bulunmasi, onun hikdyenin
anlamlandirilmasina katki sagladigi anlamina gelmemektedir
(Kucirkova, 2019; Yokota & Teale, 2014). Bu nedenle “Bunu
nereden anladin?”, “Hangi ayrinti sana bunu diisiindiirdii?” veya
“Bu 0zellik olmasaydi ne degisirdi?” gibi sorular, dgrencilerin
gorsel, yazili, isitsel ve hareket temelli unsurlar arasindaki
iligkiler lizerinde diisiinmelerini  desteklemek amaciyla
kullanilabilir.

Onerilen etkinliklerin farkli smif diizeyleri ve teknolojik
kosullara uyarlanabilmesi de 6nemlidir. Uygulamalarin bireysel
ogrenci cihazlarmma bagli olmamasi; ortak ekran, akilli tahta,
projeksiyon ya da gerektiginde basili gorseller {izerinden
yiriitiilebilmesi, temel pedagojik yaklasgimin farkli sinif
kosullarinda korunmasina olanak taniyabilir. Burada belirleyici
olan kullanilan teknolojinin diizeyi degil; fark etme,
iliskilendirme, ¢ikarimda bulunma, gerekcelendirme ve liretme
stireclerinin 6grenme amaci dogrultusunda yapilandirilmasidir.

Sonug olarak dijital hikayelerin pedagojik kullaniminda
“Hangi dijital 6zellikleri kullanmaliyim?” sorusundan ¢ok, “Bu
ozellik oOgrencinin neyi fark etmesine, anlamlandirmasina,
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gerekcelendirmesine veya iiretmesine yardimet olabilir?” sorusu
one cikarilabilir. Bu bakis acistyla dijital hikayelerin pedagojik
degeri, kullanilan teknolojinin miktarindan ¢ok, farkli anlam
kaynaklarmin 6grenme amaci dogrultusunda nasil secildigi,
iliskilendirildigi ve smif i¢i etkilesime nasil doniistiirildigii
tizerinden degerlendirilebilir.

Yapay Zeka Kullanimina iliskin Etik Aciklama

Bu kitap boliimiiniin  hazirlanmast siirecinde fiiretken
yvapay zekd aract ChatGPT’den (OpenAl); literatlr tarama
stirecinin desteklenmesi, ilgili ¢alismalarin siniflandirilmast ve
sentezlenmesi, etkinliklerin ve hikayelerin tasarlanmasi, metnin
yvapt ve anlatim agisindan gelistirilmesi ile dil, anlatim ve
noktalama  diizenlemelerinde yardimct bir ara¢ olarak
vararlanilmigtir. Yapay zekd tarafindan sunulan icerik ve
oneriler yazarlar tarafindan degerlendirilmis, kullanilan
akademik kaynaklar o6zgiin kaynaklar iizerinden kontrol edilmis
ve metnin nihai bicimi yazarlar tarafindan olusturulmugstur.
Bolimde yer alan bilimsel icerik, yorum, ¢ikaruim ve dnerilere
iliskin akademik ve etik sorumluluk yazarlara aittir.
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YASAYAN MIiRASI TURKCE DERSINDE
OGRENME NESNESINE DONUSTURMEK:

METIN SECIMI, ETKINLIK TASARIMI VE
YEREL BAGLAM UZERINE TEZ TEMELLI BIR
DEGERLENDIRME"

Nurullah KARAOGULLARI?

1. GIRIS

Somut olmayan kiiltiirel miras; yalnizca ge¢misten kalan
anlatilarin, torenlerin ya da becerilerin adlarin1 6grenmekten
ibaret degildir. UNESCO’nun 2003 Soézlesmesi, topluluklarin
kendi miras1 olarak tanmidig1 uygulamalari, anlatimlari, bilgi ve
becerileri; bunlarla iligkili ara¢, nesne ve mekanlarla birlikte
tanimlar. Bu miras kusaktan kusaga aktarilirken yeniden yaratilir.
Dolayisiyla okulda amag, degismez ve tek bigimli bir “dogru
kiiltiir” listesi ezberletmek degil, 6grencinin yasayan pratikleri
anlamlandirmasini ve farkl kullanimlar1 saygtyla
karsilastirmasini saglamaktir (UNESCO, 2003).

Tirkce dersi bu slrecte 6zel bir imkan sunar: kulturel
pratikler metinlerde temsil edilir, 6grenciler bu temsilleri okur
veya dinler, sonra sozlii ve yazili iiretimle yeniden yorumlar.
Ancak mirasa ilisgkin herhangi bir metnin derse alinmasi
kendiliginden dil 6grenmesini desteklemez. Metnin ftiird,
anlaticisi, bolgesel baglami ve 6grencinin metinle yapacag dilsel

Bu béliim, yazarin 2023 yilinda Erciyes Universitesinde tamamladigi doktora
tezinden tUretilmistir.

Dr., Hatay Mustafa Kemal Universitesi Tiirkge Ogretimi Uygulama ve Arastirma
Merkezi, ORCID: 0000-0001-9034-9262

21



Tiirkce Egitimi Alaminda Giincel Konular ve Akademik Degerlendirmeler

islem goriiniir olmalidir. UNESCO’nun 6gretmenlere yonelik
kaynak kitab1, yasayan mirasin hem 6grenme konusu hem de
farkli derslerde 6grenme kaynagi olabilecegini 6rneklerle agiklar
(UNESCO, 2021). Tiirk¢e Ogretmenlerinin kiiltiir aktarimina
iliskin uygulama ve kaynak tercihlerini inceleyen Carkit (2020)
da 6gretmenin sectigi materyal ile sinif i¢i etkinlik arasindaki bag:
tartigmaya acar.

Karaogullar’nin (2023) tezinde bir ortaokulda yedinci
siifla yiiriitiilen eylem arastirmasi i¢in miras icerikli metin ve
etkinlikler tasarlanmigtir. Bu bolimiin sorusu, uygulamanin
ogrenci lizerindeki etkisinden ¢ok materyalin 6gretim mantigina
yoneliktir: Tiirkge 6gretmeni; bir yasayan miras unsurunu hangi
kararlarla dil becerilerini gelistiren, baglami dogru kurulmus ve
ogrencinin katilimina acik bir 6grenme nesnesine doniistiirebilir?

Tezin ¢ikis noktasina yakin duran ders kitabi
incelemelerinde, Yildiz ve Ceran (2020) besinci ve yedinci;
Ceran ve Yildiz (2021) ise altinci ve sekizinci sinif Tiirkge
kitaplarinda somut olmayan kiiltiirel miras 6gelerini arastirmistir.
Her iki ¢alismanin metin ve etkinlikleri zenginlestirme Onerisi,
tezde materyal gelistirme yoluna gidilmesini anlamlandirir.
Bununla birlikte kitapta bir miras 6gesinin bulunmasi, 6grencinin
o Ogeyle nasil bir dil calismasi yapacagini tek basina belirlemez.
Bu bélim, materyalin bu ikinci yoniine odaklanir.

2. YASAYAN MIiRAS iCERiIGINi DERSE
TASIMAK ICIN DORT KARAR

2.1. Kiiltiirel Ogeyi ve Baglamim Belirleme

Dersin baslangi¢ noktas1 “kiiltiir” gibi genis bir tema
yerine gozlenebilir bir uygulama olmalidir. Bir mani, kahve
anlatis1, oyun kurali veya yerel gezi anlatisi; kimin, nerede, ne
zaman ve hangi amagla kullandig1 belirtilmedikge baglamimdan
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kopabilir. Ornegin kahveye iliskin bir anlatiy1 biitiin Tiirkiye’de
ayn1 bigimde siirdiiriilen bir téren gibi sunmak yerine, kaynakta
belirtilen Urfa baglami korunmalidir. Bdylece 6grencinin dili
kullanarak arastiracagi soru da somutlagir: anlatida ikram hangi
toplumsal iliskiyi kurar, sézcilik se¢imi yakiligi nasil gosterir,
baska ¢evrelerde benzer iliski nasil ifade edilir?

UNESCO’nun yagayan miras yaklasiminda topluluklarin
miras1 tanimasi ve yeniden lretmesi belirleyicidir (UNESCO,
2003). Ogretmen; sectigi metindeki kiiltiirel 6geyi bir envanter
etiketi olarak degil, farkli kisilerce farkli bigimlerde
deneyimlenebilen bir uygulama olarak ele almahdir. Siniftaki
Ogrencilerin aile, bolge ve dil deneyimleri de bu cesitliligin
parcasidir ve bu noktada goniilli temsilcilik gdrevi
ozendirilmelidir.

2.2. Metinle Gelistirilecek Dil Becerisini Belirleme

Kiiltiirel icerikle dil becerisi arasinda agik bir islem
kurulmadiginda ders, genel kiiltiir anlatisina doniisebilir. Bir
fikrada beklenmedik sonun hangi ifadelerle kuruldugunu
incelemek c¢ikarim yapma ve konusma becerisine; bir oyun
yonergesini okuyup anlasilir bicimde yeniden yazmak siralama
ve aciklama becerisine; bir mani dinleyip ses tekrarlarim
tartismak dinleme ve siirsel dil farkindaligima baglanabilir.
Ogretmen, hedefi “Ogrenci mirasi tanir.” diizeyinde birakmadan
Ogrencinin iiretecegi gozlenebilir metni veya sozli eylemi
tanimlamalidir.

Tezdeki materyal dizisinde “Davul Bahsisi”, “Mangala
Oyunu”, “Nasreddin Hoca Fikralar” ve Antakya izlenimlerine
dayali seyahat anlatist gibi farkli tlirler yer almaktadir
(Karaogullari, 2023). Bu ¢esitlilik, ayn1 miras etiketinden farkli
dilsel isler ¢ikarilabildigini gosterir. Ancak metnin tiirii ile beceri
hedefi  arasindaki bag, her etkinlik i¢cin  yeniden
gerekgelendirilmelidir: Oyunla ilgili yazili bir yonerge yalnizca
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okunmaz; belirsiz yonergeler tartisilabilir, denenen kurallar akran
icin yeniden diizenlenebilir.

2.3. Ogrenciyi Bilgiden Uretime Tasima

Yasayan miras hakkinda yalnizca dogru-yanlis sorularini
yanitlamak, mirasmn aktarilma bi¢imlerini goriiniir kilmayabilir.
Ogrenciye bir anlatmin farkli sdzlii siiriimlerini karsilagtirma, bir
gelenegi uygulayan kisiye sorulabilecek saygili sorular iiretme ya
da bir oyun yonergesini baska bir 6grenci i¢in agiklama gorevi
verilirse dilsel iiretim anlamli bir muhataba yonelir. UNESCO
egitim kaynaklari, miras hakkinda 6grenmenin yani sira mirasla
o0grenmeyi de onerir (UNESCO, 2021). Bu ayrim, Tiirk¢e dersi
icin somut bir degerlendirme sorusu olusturur: Ogrencinin
tirettigi metin kiiltiirii yalnizca anlatiyor mu, yoksa onu anlamak
tizere soru, karsilastirma ve yorum da kuruyor mu?

Tezde mani dinleme ve yazma gibi etkinliklere yer
verilmistir (Karaogullari, 2023). Boyle bir ¢alisma, yalnizca uyak
bulmaya indirgenmemelidir: Hitabin kime yoneldigi, ifadenin
hangi ortamda kullanildig1 ve yeni yazilan maninin nasil bir
anlam kurdugu da tartisilabilir. Ogrencinin iiriinii, s6z varhg ve
metin biitiinliigli kadar muhataba uygunluk ve kiiltiirel baglama
iliskin gerekcelendirme bakimindan da ele alinabilir.

2.4. Kiiltiirel Bilgiyi ve Kaynag Dogrulama

Bir ders materyalinde metnin yazar1 veya anlaticisi, varsa
derleme yeri ve secilme gerekcesi izlenebilir olmalidir. Tezdeki
kaynak dizisinde edebi metinler, kurumsal kaynaklar ve yerel
anlatilar yan yana kullanmilmistir (Karaogullari, 2023). Bu
cesitlilik farkli kanit tiirlerini ayirt etmeyi gerektirir: Kurmaca
metin bir kiiltiirel pratigin biitiin topluluk i¢in tarihsel belgesi
degildir; bir kurum videosu da s6zIii anlatinin her yerel stirlimiinii
temsil etmez.
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Ogretmen, kiiltiirel miras unsurunu &gretmeden 6nce
kaynak bilgilerini kontrol etmeli; bir uygulama bolgesel ise bunu
acikca belirtmeli; canli bir gelenegin tek ve degismez bigimi
varmig gibi konusmamalidir. Aile veya topluluk iiyelerinden ses,
goruntt ya da hikaye toplanacaksa gonallilik, mahremiyet ve
kullanim izni ayrica diisiiniilmelidir. Bu oneriler, eldeki tezden
yeni etik izin sonucu ¢ikarmaz; yeni bir 6gretim uygulamasi
tasarlanirken uygulanacak koruyucu ilkeleri belirtir.

3. UYGULAMAYA DONUK OGRETIM
TASARIMI TABLOSU

Tablo 1, tezdeki metin drneklerinden hareketle bu bélim
icin olusturulmus bir 6gretim tasarimi tablosudur.

Ornek Turkce dersindeki

icerik olas1 islem Ogrenci tiriinii Baglam kontrolii
Mani ve Ses Orlintisini Mubhatab1 belli Yerel kullanim ve
bayram dinleme, hitab1 yeni mani ve kisa toren baglamini
anlatisi yorumlama aciklama belirtme

Anlatic1 bakis agisi iki farkl1 anlatimi

Urfa kahve A Urfa 6rnegini biitiin
ve iligki s6zciiklerini | karsilagtiran -
anlatilart - tlkeye genellememek
cdzlimleme paragraf
) . Akrana yonelik n stramleri v
Mangala Yonergeyi okuma ve ana yone Oyu surumreri ve
e actk oyun kaynak bilgisini
oyunu belirsizligi giderme 4 .
yonergesi ayirma
Antakya Betimleme ile Guzergah metni Yer adlarini ve
seyahat . . anlaticinin konumunu
g6zlemi ayirt etme ve kaynak notu N
anlatist dogrulama

Not: icerik 6rnekleri Karaogullari’na (2023), dnerilen gorev ve kontrol siitunlari bu
boliimdeki yoruma dayanmaktadir.

4. ORNEK DERS AKISI VE DEGERLENDIRME

“Mangala Oyunu” metni lizerinden diisliniilebilecek bir
derste Ogrenciler once oyun yonergesindeki islem basamaklarini
ve agiklama gerektiren ifadeleri belirler. Ardindan bir grup metni
izleyerek oyunun baslangicin1 agiklar; diger grup anlatimdaki
belirsizlikleri not eder. Gruplar agiklamalari karsilagtirip siralama
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sOzciikleri, kosul ciimleleri ve hitap bigimlerini tartisir. Son
olarak her 6grenci oyunu bilmeyen bir akran i¢in kisa bir yonerge
yazar; oyuna iligkin bilgilerin kaynagini ve varsa farkl siiriimleri
belirtir. Bu akis tezdeki metinden hareketle 6nerilmistir.

Degerlendirme dort soruya dayanabilir: Okur yonergeden
hareketle islemleri dogru sirada uygulayabiliyor mu? Ogrenci
belirsiz ifadeleri yeniden yazmig mi1? Oyunla ilgili kaynak veya
siiriim bilgisi verilmis mi? Ogrenci kendi yorumunu kaynakta
verilen bilgiden ayirmis mi? Boylece kiiltiirel igerigin anlagilmasi
ile metnin iletisimsel islevi birlikte gdzlenir. Kullanilacak dlgiitler
siif diizeyine gore yeniden diizenlenmelidir.

5. MATERYAL SECIMINDE
KULLANILABILECEK OLCUTLER

Tezde yer alan metinlerin kaynak bakimindan
cesitlenmesi, se¢imin yalnizca konuya gore yapilmadigin
gosterir (Karaogullari, 2023). Bekdas’in (2023) edebi metinlerin
degerler egitiminde kullanimimi ele alirken belirttigi  gibi,
“Metinlerin daha oOnce analiz edilmesi ve kazanimlara
uygunlugunun denetlenmesi gerekir.” (s. 860). Bu ilke, yasayan
kiiltiirel mirast igeren metinlerin se¢imi i¢in de gegerlidir.
Ogretmen bir metni derse almadan 6nce bes olciitii birlikte
diistinmelidir: dilsel erisilebilirlik, kiiltiirel baglamin belirginligi,
kaynagin izlenebilirligi, 6grencinin iiretebilecegi bir gorev ve
temsilin ¢cogullugu. Bir metin kiiltiirel bakimdan zengin oldugu
halde hedef smnif i¢in sdzciik ve ciimle yiikii bakimindan zor
olabilir. Bu durumda metnin sadelestirilmesi, temsil edilen pratigi
degistiriyorsa daha kisa ama baglami giivenilir bir baska metin
secmek daha uygun olabilir.

Kaynagin izlenebilirligi yalnizca kaynakg¢ada ad verilmesi
degildir. Kaynak metnin ilk yayimlandigi yer, varsa derleme
cevresi, anlaticinin konumu ve Ogretmen tarafindan yapilmis
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diizenlemeler Ogrenciye anlasilabilir diizeyde gosterilmelidir.
Tezdeki edebi, kurumsal ve yerel kaynaklarin ayni derste bir
araya getirilebilmesi, bu kaynaklarin esit kanit tiiri oldugu
anlamma gelmez. Ogrenci, siirdeki kiiltiirel cagrisim ile kaynak
gosterilmis bilgi cimlesi arasindaki farki gérmelidir.

6. DIL BECERISINE GORE GOREV TASARIMI

Okuma gorevinde 6grenciden metindeki kiiltiirel unsurlari
isaretlemesi istenebilir fakat bunun devaminda unsurun metnin
ana diistincesini nasil etkiledigi sorulmalidir. Dinlemede ses,
tonlama ve muhatap iliskisi; konusmada muhataba uygun
aciklama ve gerekgelendirme; yazmada kaynak bilgisi, metin
biitiinliigli ve yeniden ifade etme One ¢ikar. Bu ayrim, miras
icerigini dort becerinin her birine ayni bigimde yaymak yerine her
becerinin kendine 6zgii imkanimni kullanmaya yarar.

Seyahat anlatisinda o6grenciler dnce yazarm dogrudan
gozledigi yerleri, ardindan duydugu veya yorumladig bilgileri
aymrabilir. Ikinci adimda anlatilan mekam farkli bir kaynakla
karsilastirabilirler. Son adimda kendi ¢evrelerinden bir yer igin,
gozlem ile yorum arasindaki ayrimi koruyan kisa bir tanitim
yazist iretebilirler. Boylece Antakya anlatisindaki yerel doku,
baska bir bolgedeki 6grencinin kendi ¢evresini anlatmasina da yol
acar.

Onerilen Degerlendirme Olgiitleri

Boyut Ogretmenin bakacag kanit

Dilsel agiklik O"gre.pm metnindeki siralama, bagdasiklik ve muhataba uygun
szcikler

Kaynak

Kullanim Metinden alinan bilgi ile 6grencinin ¢ikariminin ayrilmasi

Kiiltiirel baglam | Yer, kisi ve kullanim kosullarinin uygun bicimde belirtilmesi
Tek bir érnegin tiim toplulugun degismez uygulamasi
sayilmamasi

Cogul temsil

Not: Olgiitler, bu béliimde dgretmenin iiriinleri incelemesi icin nerilmistir; tezde
kullanilan 6l¢gme aracindan bagimsizdir.
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7. TARTISMA

Karaogullar’nin (2023) tezindeki on metin ve kirk bir
etkinlik, yasayan mirasa iliskin igerigin tek bir metin tiirline veya
beceriye baglanmadigini gosteren bir materyal biitlinii sunar. Bu
blitlinlin 6gretim agisindan degeri; 6gelerin sayisinda degil, her
metnin dgrenciyi hangi dilsel isleme yonelttiginde aranmalidir.
Mani; ses ve hitap {lizerine diisiinmeye, oyun yonergesi
aciklamanin sirasmi kurmaya, seyahat anlatis1 ise gozlem ile
yorumu ayirmaya elverislidir. Ogretmenin gorevi, kiiltiirel konu
ile beceri hedefi arasindaki bu bagi her metinde yeniden agikliga
kavusturmaktir.

Tezin tartisma ve sonug¢ boliimlerinde sosyal hayat,
geleneksel el sanatlar1, sozlii gelenekler, doga ve evrenle ilgili
bilgi ve uygulamalar ile kiiltiirel biling birlikte ele alinir
(Karaogullari, 2023). Bu alanlar smifta birbirinden yalitilmig
konu baghklarina déniistiiriilmemelidir. Ornegin “Sanat” siiri el
sanatlarina iliskin s6z varligini ve estetik ¢agrisimlar tartismaya
acarken “Nevruz” metni toplumsal birlik ile takvim bilgisini ayni
icerikte bulusturabilir. Bu kesisimlerin agik¢a adlandirilmasi,
hangi kiiltiirel 6genin hangi dilsel gorevle islenecegini se¢meyi
kolaylastirir.

Kolag (2009), Tiirk¢e egitiminin somut olmayan kiiltiirel
mirasa iligkin biling ve duyarlilik olusturmada iistlenebilecegi
role dikkat ¢eker. Bu gorilis, miras igeriginin dersle iliskisini
gerekcelendirir fakat etkinligin nasil kurulacagi sorusunu ayrica
yanitlamak  gerekir. Tezdeki siir, anlati, yOnerge ve
dinleme/izleme metinleri ayni temaya yonelse de 6grenciden ayni
iriinii istemez. Boylece kiiltiirel farkindalik hedefi, metin tiiriine
uygun bir okuma, dinleme, konusma veya yazma isiyle
somutlastirilabilir.

Bu noktada yerel baglam bir siisleme degil, anlamin
parcasidir. Urfa kahve anlatisindaki ikram bi¢imi, Antakya’ya
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iliskin seyahat metnindeki mekan adlar1 veya bir maninin
soylenme ortami silindiginde dilsel kullanimin muhatab1 da
belirsizlesir. Buna karsilik yalnizca yerel 6zgiinliige odaklanmak
da metnin Tiirk¢e dersindeki igini zayiflatabilir. Baglam sorular
ile okuma, dinleme ve iiretim gérevlerinin birlikte tasarlanmasi,
UNESCO’nun yasayan mirasla 6grenmeye iliskin Onerisiyle
uyumludur (UNESCO, 2021).

Metinlerin birlikte degerlendirilmesi, kiiltlirel temsil
acisindan da iki gilicliigli goriintir kilar. Birincisi, tek bir anlatidan
biitlin bir bolgenin ortak ve degismez pratigini ¢ikarmaktir.
Ikincisi, 6grencinin aile ya da topluluk deneyimini sinif niinde
dogrulanmast gereken bir bilgi kaynagina doniistirmektir.
Kaynagm belirtilmesi, anlaticinin konumunun agiklanmasi ve
farklh siiriimlerin tartisilabilmesi bu giigliikleri azaltir. Ogrencinin
kendi deneyimini paylagmasi ise goniilli olmali; paylagsmayan
ogrencinin 6grenme imkani daralmamalidir.

Carkit’m (2020) Ogretmen uygulamalarina odaklanan
caligsmasi, kiiltiir aktariminin segilen metin kadar 6gretmenin onu
nasil isledigiyle de iliskili oldugunu diisiindiiriir. Tezdeki
materyal bu bakimdan hazir bir etkinlik listesi olarak
aktarilmaktan ¢ok, baska siniflarda yeniden karar verilmesini
gerektiren bir kaynak olarak okunmalidir. Yas diizeyi, yerel
bilgiye erisim, sozlii kaynaklarmm gilivenilirligi ve ders saati
degistiginde ayn1 metnin saglayacagi 6grenme olanagi da degisir.
Bu nedenle burada oOnerilen tablo, Ogretmenin secimlerini
gerekcelendirmesine yarayan bir cercevedir.

Bu degerlendirmenin simnir1, tezdeki materyal ve eylem
planinin  yorumlanmasma dayanmasidir. Onerilen tablo farkl
siiflarda denenmis bir 6lgme araci degildir ve 6grenci lriinleri
burada yeniden ¢Oziimlenmemistir. Yeni uygulamalarda
ogrencilerin olusturdugu sozlii ve yazil iirlinlerin incelenmesi,
metin tiirli ile beceri hedefi arasindaki iliskinin hangi kosullarda
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giiclendigini gosterebilir. Yerel miras unsurlarmin farkli yas
gruplarinda nasil temsil edildigi de ayrica arastirtlmalidir.

8. SONUC

Yasayan kiiltiirel mirasin Tiirkce dersindeki degeri, bir
kiiltiirel 6genin adimin metinde ge¢mesinden ¢ok, Ggrencinin
metinle ne yaptigina baghdir. Karaogullari’nin (2023) tezindeki
farkli tiirde materyaller, metin se¢imiyle dilsel gorev arasinda
bilingli bir iliski kurmak i¢in somut bir hareket noktasi sunar. Bu
bolumde onerilen dort karar birbirini tamamlar: miras 6gesi
baglamiyla belirlenir, metnin tiiriine uygun beceri hedefi segilir,
Ogrenci gercek bir muhataba yonelik iiriin olusturur ve kaynak ile
yorum arasindaki sinir korunur.

Bu gergeve, 6gretmen igin uygulanabilir bir sira da onerir.
Once anlatiin kimden, nereden ve hangi kosullarda geldigi
belirlenir. Ardindan 6grencinin okurken, dinlerken, konusurken
veya yazarken yapacagl islem acik bir gorev ciimlesine
doniistiiriiliir.  Uriin, yalmzca miras hakkinda bilgi igerip
icermedigine gore degil; dilsel aciklik, baglami koruma ve
kaynak kullanim bakimmdan degerlendirilir. Ogrencinin farkl
yorum ve siirlimleri karsilastirabilmesi, yasayan mirasi tek bir
degismez bilgiye indirgemeden ele almay1 saglar.

Tez materyalinin baska okullarda kullanilmasi, metinleri
ayni sirayla yinelemeyi gerektirmez. Ogretmen kendi bdlgesine
ve sinifinin dil deneyimlerine uygun kaynaklar1 secerken metnin
baglamini dogrulayabilir, goérevi 6grencinin erigebilecegi diizeye
uyarlayabilir ve triiniin hangi kanitlarla degerlendirilecegini
bastan belirleyebilir. Bdyle bir uyarlama, tezin materyal
gelistirme deneyimini farkli siniflarda tartisilabilecek Ogretim
kararlarina déniistiiriir. Onerilen kararlarm 6grenme iiriinleriyle
iligkisi ise yeni uygulamalarda ayrica incelenmelidir.
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