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Tasarim Boliminde bélim baskani olarak ¢galismaktadir.

Tasarim felsefesi ve metodolojisi, bicim teorileri, zaman ve kultar
calismalari ile madde Uzerine yogunlasmaktadir. Tlrkiye’de ve
uluslararasi platformlarda cesitli sergi, yayin, proje ve Uretimlerde yer
almigtir. Tasarim ve sanat disinda sosyal bilimler, pozitif bilimler Gizerine
calismalar yapmakta Uretimlerini  multidisipliner  bir  yapida
surdirmektedir.

sadiardaturk@gmail.com
ahmetardaturk@aydin.edu.tr






ONSOz
Bazi kitaplar su an elinizde tuttugunuz kitap gibi; yazarinin yillar icinde
biriktirdigi deneyimlerin, gdzlemlerin ve hayatla kurdugu iliskinin dogal bir
sonucu olarak ortaya c¢ikar. Bu kitap yazarinin yillar i¢cinde edindigi
deneyimlerin, gézlemlerinin ve tasarima bakisinin bir yansimasi.

Bir tasarimcuyi iyi bir tasarimci yapan sey nedir?

Yillardir tasarim egitiminin iginde olan biri olarak, bu sorunun cevabinin
yalnizca iyi tasarim yapmayi bilmek olmadigini distundyorum. Tasarimcli
olmak; bakmak, gérmek, merak etmek, sorgulamak, denemek, yaniimak,
6grenmek ve butun bunlari hayatin iginden beslemekle ilgili. Biraz da
nasil bir insan oldugumuzla ilgili bir meseledir.

Elinizdeki kitap tam da bu dislinceden yola ¢ikmaktadir.

Uzun vyillardir birlikte calistigim gen¢ akademisyen dostum, sevgili
Ahmet Sadi Ardatirk’in kaleme aldigi bu eserin satirlari arkasinda
kendisini, mesleki heyecanini nasil aktardigini gérdiim.

Bu nedenle bu kitabi okurken, yazilanlarin yalnizca birer Oneri
olmadigini; yillar icinde biriktirilmis deneyimlerin, gozlemlerin ve
ogrencilerle kurulan sayisiz iliskinin icinden siUzulerek geldigini
distntyorum.

Kitapta gen¢ tasarimcilara ilk bakista bir tasarimcinin mesleki
gerekliliklerini tarif eden Oneriler olsa da bu dénerilerin yalnizca tasarim
yapmaya iliskin olmadigini, tasarim olgusunun aslinda hayatla beraber
gelistigini fark edeceksiniz.

Bu kitap; tasarim okumak, tasarimci olmak, tasarimciya déniismek ve
tasarimci gibi disinmek Gzerine dnerileri ile aslinda tasarim yaparken,
yasama bakis acgisinin ne kadar buyuk roli oldugunu anlatmakta.

Yazar, tasarimciyi yalnizca bilgisini artirmasi gereken bir meslek insani
olarak gérmuyor. Tasarimcinin bakisinin, merakinin, davraniglarinin,
iligskilerinin, aliskanliklarinin ve hatta yasam bic¢iminin yaptigi tasarimlara
kacinilmaz olarak yansidigini sdyluyor.

“Nasil bir tasarimci olmaliyim?” Sorusundan ¢ok aslinda “Nasil bir insan
olmaliyim ki iyi bir tasarimci olabileyim?” Sorusunun cevabini anlatmakta
olusu bu kitabin en sevdigim taraflarinin basinda.

Bu kitap da tam olarak tasarimci olmanin yalnizca tasarim 6grenmek ile
iligkili olmadigi Uzerine kurulmus. Tasarimin, tasarlayan insanin
kendisiyle ilgili bir olgu oldugunu ortaya koymaktadir.

Ustelik yazar bunu bir akademisyenin kiirsiden konustugu bir dille
yapmayarak, vyillardir deneyimledigi seyleri genc¢ bir tasarimci
adaylarinin kargisinda oturuyormus gibi anlatmaktadir. Ben de 6ns6zi
bu nedenle ayni dilde kaleme dokmek istedim.



Bu ¢alisma masa basinda hazirlanmis bir “tasarimciya tavsiyeler” kitabi
degildir. Kitaptaki birgok duslincenin dersliklerde, stidyolarda,
ogrencilerle yapilan tartismalarda, Uretim sureglerinde, meslek
hayatinda ve yillar iginde yasanmis deneyimlerde Kkarsiligi
bulunmaktadir.

Bu kitap; geng tasarimcilara ¢ok sey sdylemektedir. Asil amag; merak
eden, goren, dinleyen, sorgulayan, kendini elestirebilen, sorumluluk
alabilen ve diinyayla iliski kurabilen bir insan yetistirmektir. Tasarimcinin
mesleginin disina, kendi hayatina ve yasayis bicimine kadar
uzanmaktadir. Belki de tasarim egitiminin en zor yani, 6grenciyi tasarim
yapabilir hale getirmek degil; onu zaman iginde kendi tasarimci kimligini
kurabilecek hale getirmektir. Kitap tam da bu yolculuga eslik etmektedir.

Ustelik kitap tasarimciyr vyalnizca mesleki basari (zerinden
tanimlamiyor. Hayati, iligkileri, meraki, mutlulugu, oyunu, 6grenmeyi ve
hatta zaman zaman tasarimdan uzaklasmayi da tasarimcinin gelisiminin
bir pargasi olarak gérmektedir. Bence kitabin en 6nemli tarafi da burada.

Bana gore Ahmet Sadi Ardaturk; 6zellikle bugun, tasarim mesleginin
giderek daha yogun ve hizli bir dinyada surduruldigu duasundlirse,
oldukga 6nemli bir hatirlatma yapmaktadir.

Bu kitabin, 6zellikle tasarim egitimine yeni baglayan genclerin, yalnizca
ne yapmalari gerektigini degil, nasil bir tasarimci olmak istediklerini
dastinmeleri icin iyi bir baglangi¢ noktasi olacagina inantyorum.

“Nasil bir tasarimci olmaliyim?” sorusunun pesine disen herkese iyi bir
yol arkadagi olmasi dilegiyle...

Yolun agik olsun.
Prof. Dr. Saniye Meltem O. Sen
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"Bu kitapta yer alan béliimlerde kullanilan kaynaklarin, gérislerin, bulgularin,
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TASARIM
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Tasarim okumak, tasarimci olmak, tasarimciya donusmek,
tasarimci gibi disunmek






BASLAMAK

TASARIM, ONCE ZiHNIN CALISMA BICIMINDE
BASLAR

ilham beklemeyi birak, yapmanin giiciine inan.

Tasarimda ilhami higbir zaman gokten dusen bir armagan olarak
gérme. ilham, galismanin, siirecin, emegin ve dolmus bir zihnin
icinden ¢ikan bir yan etkidir. Masaya oturmadan, kalemi elime
almadan, cizgiyi ¢ogaltmadan iyi bir fikir bekledigin her gun,
aslinda sadece belirsizlik giintudur. Clnkid beklemek konforludur,
yapmak ise riskli. Beklerken yanlis yapamazsin. Ama uretmeye
basladigin an yanilma ihtimalleri var olur, bilinmezlikler dogar. iste
bu ihtimal seni yapmaktan alikoyan sey. Tasarim tam da bu
ihtimalin iginde geligir.

Atolyede defalarca gordiigum bir sey var. Uretmeyen zihin, bir stire
sonra kendi kendini ikna eden bir donguye girer. Henuz hazir
degilim, dogru an degil, biraz daha arastirayim, once biraz
yatayim... Bu cumleler kulaga ilk bakista rasyonel gelir, ama gogu
zaman eylemsizligi mesrulastiran ilkel beyin tepkileridir. Oysa
acikca soylenebilir ki tasarim dusuncesi, dusunerek degil yaparak
keskinlesir. El hareket ettikce akil acilir. Eskiz, fikri sadece temsil
etmez, fikrin dogmasi i¢in alan agar. Fikri dogurur, var eder ve
yeniden uretir. Maket sadece bir test araci degildir, ayni zamanda
dusuncenin maddesel laboratuvaridir.

Felsefi olarak da mesele ayni noktada pozisyon alir. Potansiyel ile
eylem arasindaki fark, tasarimcinin varligini ortaya cikartir. Bir fikir
zihinde sonsuz derecede mikemmel olabilir, cinkii gerceklikle
kargilagsmamistir. Malzemeye degdiginde, kullaniciyla
bulustugunda, zaman ve duretimle sinandiginda fikir nihayet
hakikate yaklasir. Tasarimin gercekligi burada baslar. Dusunceyi,
diinyaya karsi sorumlu hale getirmek onu gercek kilmak. ilham
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TASARIM

Diinyada, Bir Bulunma Bicimi

Tasarimci olarak insan, diinyada sadece var olmaz.

Ona dokunur, onu degistirir, eksiltir, cogaltir, kirar, birlestirir, yeniden anlamlandirir;
yeniden ve yeniden kurar.

Ve butun bunlari yaparken, farkinda olmadan kendisi de degisir.

Tasarim da tam olarak bu gerilimde baslar.

Sadece bir gizgide, bir nesnede ya da bir bicimde var olmaktan ¢ok insanin diinyayla
kurdugu iliskide vuku bulur, tasarimin 6zt. Gormekte, merak etmekte, dokunmakta,
yanilmakta, yolda olmakta, stiphe etmekte, sorumluluk almakta, vazgegmekte,
yeniden baslamakta... Bazen distinmekte, bazen uretmekte, bazen higbir sey
yapmadan yalnizca orada bulunmakta.

Bu kitap sadece tasarimla hesaplasmiyor; tasarim mesleginin sinirlarindan ¢ikarak
insanin kendisine dogru uzanan bir yolculuga rehberlik ediyor.

Cunku nihayetinde tasarim yalnizca diinyayi bigcimlendirmek degildir.

Tasarimcl, bigim verdigi diinya tarafindan da bigimlenir. Ve bigimlendikge yeniden
bicimlendirir.

Ve belki de daha 6nemlisi:

Tasarim, diinyaya biraktigimiz seylerden dnce,

diinyada nasil bulundugumuzdur.
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