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Onsoz
"Bu Kitap Neden Yazildi?"

Cocuklar diinyay1 6nce oyunla tanir. Bir karton kutu onlar i¢in bir
uzay gemisine, kiigiik bir tas hazineye, ince bir dal ise sihirli bir
degnege doniisebilir. Yetiskinlerin siradan gordiigii birgok sey,
¢ocuklarin hayal giicliyle bambagka anlamlar kazanir. Belki de bu

yiizden oyun, ¢ocuklugun en dogal dilidir.

Uzun yilardir ¢ocuk gelisimi ve egitimi alaninda ¢alisan bir
akademisyen olarak ¢ocuklar1 oyun oynarken goézlemleme firsati
buldum. Bu gozlemler bana her defasinda ayni gercegi hatirlatti:
Cocuklar en iyi oyun oynarken 6greniyor, hareket ederken kesfediyor
ve kendi deneyimleriyle gelisiyorlar. Ancak giiniimiizde oyun;
hareketten, dogadan, serbest kesiften ve kontrollii risk almaktan
giderek uzaklasabiliyor. Oysa ¢ocuklarin saglikli gelisimi i¢in bu
kavramlarin birbirini tamamlayan bir biitiin olarak ele alimasi

gerektigine inaniyorum.

Bu kitab:1 yazarken amacim yalmizca bilimsel bilgileri bir araya
getirmek degil, oyunun ¢ocuk gelisimindeki ger¢ek giictinii anlagilir
bir dille paylasmak ve 6gretmenlere, 6gretmen adaylarina, ailelere ve
¢ocuklarla ~ ¢alisan  tim  uzmanlara  uygulamada da
yararlanabilecekleri bir kaynak sunmakti. Dilerim bu kitap,
¢ocuklarin oyunlarina farkli bir gozle bakmamaiza, onlara daha fazla
hareket edebilecekleri, dogay: kesfedebilecekleri, giivenli riskler
alabilecekleri ve kendi oyunlarinmi 6zgiirce kurabilecekleri ortamlar

hazirlamamiza kiigiik de olsa bir katki saglar.

Bu kitabin ortaya ¢ikmasinda bana ilham veren tiim gocuklara

ictenlikle tesekkiir ederim.



En biyik tesekkiirim ise sevgili
¢ocuklarm Kagan ve Aysem'e...
Sizler, mesleki yolculugumun en
degerli ilham kaynaklar1 oldunuz.
Sizlerle birlikte oyun oynarken
oyunun gercek giiciinii, dogay:
birlikte kesfederken acik havanin
¢ocuk gelisimindeki essiz yerini,
hareket ederken o6grenmenin ne

kadar dogal oldugunu ve ¢ocuklarin

en iyi, en mutlu ve en vyaratict
héllerine  6zgilirce oynayabildiklerinde ulastiklarint  yeniden
6grendim. Akademik ¢aligmalarim bana bilimsel bilgiyi kazandirdi.
Sizler ise bu bilginin gercek yasamda nasil anlam buldugunu
gosterdiniz. Ozellikle akademik  gelisimimde  birlikte
gecirebilecegimiz pek ¢ok giizel zamandan fedakérlik ettiniz. Kisacast
bu kitap, mesleki bir birikimin degil, sizlerle birlikte yasadigim sayisiz

oyun, kesif ve 6grenme anisinin da bir tiriinidir.

Ayrica bu kitabin hazirlanma siirecinin her agamasinda bana destek
olan degerli dostlarim Feyza Baybars ve Asli Ercan, fotograf destegi
saglayarak katkida bulunan Tugge Ervansel, ipek Yilmaz, Melike
Akkent, Giilce Gubuk, Ilayda Sevilmis, Gizem Korkmaz, Siimeyye
Derin ve Nursah Kiling’ a katkilari, emekleri ve dostluklar i¢in en

icten tesekkiirlerimi sunarim.
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