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Ce scénario traite de l’apprentissage "socio-émotionnel" 
suivant: les relations inter-personnelles.

I. L’habileté à établir et à maintenir des relations humaines 
saines et enrichissantes avec divers individus et groupes.

II. L’habileté à communiquer clairement et efficacement, à 
bien écouter, à collaborer avec les autres, à éviter la 
pression sociale inappropriée, à négocier de façon 
constructive en situation de conflit, et à chercher ou offrir 
de l’aide en cas de besoin.

EXT. TERRAIN DE JEUX - JOUR

SONNY, EV et LULU jouent aux super-héros et aux méchants sur 
un module à deux niveaux dans la cour de récréation. SONNY et 
EV sont au niveau du sol. SONNY bloque EV avec ses mains, 
qu’il tient devant elle sans la toucher. LULU se tient au 
niveau supérieur, avec les mains sur les hanches. LULU 
regarde EV de haut avec un regard menaçant.

ARACHNÉ /SONNY
(voix tonitruante.)

A-ha! Nous vous avons capturée, 
Dre. Hypno!

EV bouge de gauche à droite tentant de s’échapper. SONNY 
approche encore et touche presque à EV. 

DRE. HYPNO /EV
(voix perçante.)

Vous pouvez me capturer MAIS 
rappelez-vous, vous ne pouvez pas 
me toucher, Arachné!

SONNY hoche la tête et recule d’un pas.

ARACHNÉ /SONNY
(voix tonitruante.)

Ah… oui! Les règles des super 
combats des Méga Copains… mais 
attendez! Mes instincts arachnides 
me démangent et je sens... Reculez…

SONNY lève les mains vers LULU et fait semblant de tirer une 
toile d’araignée vers elle. Soudain, le ciel derrière LULU se 
transforme en dessin d’une ville de bande dessinée (pensez à 
Gotham City). Des éclairs jaunes et éclatants illuminent le 
ciel autour de LULU. De la fumée engouffre LULU, la faisant 
disparaître de notre vue. LULU réapparaît portant une 
combinaison rouge de super-héros avec un éclair jaune sur le 
torse, une cape qui vole au vent et des lunettes de style 
cyborg. 



La structure sur laquelle elle se tient se transforme en 
gratte-ciel. LULU pointe vers le bas, vers EV. EV et SONNY 
sont maintenant sur le toit d’un autre immeuble, tout près, 
plus bas, et à environ trois mètres de celui de LULU. EV 
semble infâme dans son costume de femme chat à cagoule et son 
sarrau gris futuriste. SONNY porte un habit blanc scintillant 
et a de longs bras qui rappellent des pattes d’araignée.

SUPRA /LULU
(Accent allemand-suisse.)

Plus chamé vous né dominérez Domino 
City, Dre. Hypno!

Lulu saute/vole vingt mètres dans les airs. Elle s’arrête en 
plein vol en une pose d’arts martiaux.

SUPRA /LULU (CONT’D)
(Accent allemand-suisse.)

Supra Smash!

LULU fait une super manoeuvre aérienne et redescend du ciel 
tête première vers EV. LULU se repositionne pour atterrir sur 
les pieds quelques secondes avant de toucher le sol. Elle 
arrive directement devant EV. L’atterrissage fait craquer la 
terre sous ses pieds.

DRE. HYPNO /EV
(voix perçante.)

Ma plus récente invention va me 
sauver!

EV sort une pipette de potion et dépose une goutte dans sa 
bouche. Elle rétrécit et commence à courir partout autour de 
LULU à vitesse grand V. LULU n’arrive pas à l’attraper.

ARACHNÉ /SONNY
(voix tonitruante.)

Supra! Prends mes invisi-menottes
et ligote cette mendigote à 
calotte!

LULU laisse tomber ses mains dans un geste de découragement 
et regarde SONNY. Elle a décroché de son personnage. Soudain, 
le décor change et les enfants sont de retour dans la 
réalité. Ils se tiennent tous les trois sur le niveau plus 
bas du module de jeu.

LULU
(voix normale, après un 
soupir d’impatience, ton 
agacé.)

Arachné n’a même pas d’invisi-
menottes! 
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C’est Capitaine Copper qui en a! 
T’es même pas dans les bons 
"bonhommes"!

SONNY 
Oh c’est vrai! Désolé!

LULU
Arrête de gaffer, Sonny! Quand tu 
sors des rôles, ça gâche le jeu!

SONNY fait oui de la tête.

LULU (CONT’D)
Dans Méga Copains, c’est Supra qui 
domine avec ses super combats 
d’enfer!

SONNY
Ouais!

LULU
Comme ça!

LULU fait une chorégraphie aérienne et la fumée revient. 
LULU, SONNY et EV sont de retour dans leur univers imaginaire 
super-héros/vilains et le décor de bande dessinée. EV est 
toujours minuscule et se déplace trop vite pour LULU. SONNY 
tire des toiles d’araignée vers EV et une de celles-ci 
retient un bout de son sarrau. EV semble surprise. LULU 
s’envole encore vingt mètres dans les airs. Elle demeure dans 
les airs un moment et refait sa pose d’arts martiaux. Elle 
dévisage EV avec intensité.

SUPRA /LULU
(Accent allemand-suisse.)

C’est le temps de dire au revoir, 
Dr. Hypno.

SONNY
(voix normale.)

Whoa! T’es trop cool, Lulu!

LULU essaie de demeurer en personnage, mais on voit dans son 
visage qu’elle est contrariée par le fait que SONNY lui a 
adressé la parole de son vrai nom, même si c’était pour lui 
faire un compliment. Elle se remet vite en personnage et 
donne une série de coups de pied dans les airs pendant que 
les éclairs fusent de partout autour d’elle, émanant de 
chaque mouvement. LULU descend en volant vers EV. EV semble 
un peu inquiète. SONNY n’a de yeux que pour LULU, 
complètement épaté. LULU atterrit devant EV avec un pied 
relevé directement devant le coeur d’EV. 
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Le sol craque encore à l’atterrissage. EV n’est pas rassurée. 
Elle se protège de ses mains et recule un peu.

SUPRA /LULU
(Accent allemand-suisse.)

C’est l’heure de Supra Suprême!

LULU fait des coups de karaté en direction de EV. EV trébuche 
et tombe à reculons vers le mur du module de jeu. Le dos d’EV 
touche au mur du module. EV bat des mains pour s’annoncer 
vaincue.

DRE. HYPNO /EV
(voix perçante, mais avec 
un peu d’EV qui a peur et 
qui transparaît malgré 
elle à travers son 
personnage.)

Ah… Je me rends! Vous avez triomphé 
avec vos super pouvoirs 
pulvérisateurs!

SUPRA /LULU
(accent allemand-suisse.)

Oh non! Pas encore!

LULU continue de faire des gestes de karaté menaçant en 
direction du visage d’EV. On peut voir qu’EV est vraiment mal 
à l’aise, inconfortable, qu’elle transpire nerveusement. Un 
des coups de pied de LULU passe très près du visage d’EV. EV 
cache son visage d’une main et fait signe à LULU d’arrêter 
avec son autre main.

EV 
Arrête!

La scène retourne à la réalité des enfants. LULU est à 
quelques centimètres d’EV. EV est coincée dans une position 
inconfortable contre le module de jeu et elle semble 
troublée. SONNY tient le bas de pantalon d’EV contre le sol 
avec son pied. LULU recule, clairement frustrée contre EV.

LULU
(voix normale, agacée et 
ne réalisant pas qu’elle 
s’est emportée et qu’elle 
a fait vraiment peur à 
EV.)

EV! Tu gâches tout! C’était notre 
plus épique scène de bataille de la 
VIE!

4.



EV
Tu étais trop proche. J’avais peur 
que tu m’accroches encore pour 
vrai.

LULU
C’était un accident - une seule 
fois - et j’ai dit désolée des 
millions de fois! 

EV
Je sais mais... c’est PRESQUE 
arrivé plein D’AUTRES fois.

LULU
(soupirant d’impatience et 
haussant les épaules.)

Ouais, ouais! Sonny, trouves-tu que 
j’approchais trop d’Ev toi aussi ou 
si j’étais la Supra la plus géniale 
que t’as jamais vue?

EV
Qu’est-ce que t’en penses, Sonny? 
Hein? Tu trouves qu’on devrait 
continuer à jouer comme ça, toi?

EV fait un signe vers LULU. SONNY regarde LULU, puis EV, puis 
il se tourne vers l’écran. Il semble un peu perdu.

SONNY
(s’adressant au 
téléspectateur 
directement, intimement.)

Oh, yoille, yoille...

MOMENT DÉCISIF:

SONNY (CONT’D)
Quel casse-tête cartoonesque! 
Qu’est-ce que je dois faire? Ev a 
peur que Lulu la frappe encore par 
accident - et je la comprends... sa 
blessure, c’était vraiment pas une 
blague. Mais tu as vu les super 
mouvements de Lulu? Trop cool, non?

Option A et Option B apparaissent dans des boîtes au bas de 
l’écran.

SONNY (V.O.)
Qu’en penses-tu?
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A: Nous devrions cesser de jouer comme ça pour qu’Ev se sente 
plus en sécurité.

B: Nous pouvons continuer à jouer comme ça parce qu’il ne 
devrait pas y arriver d’accident.

SONNY
Hmmmm.

SONNY continue de regarder le téléspectateur et une grosse 
bulle de réflexion apparaît au-dessus de sa tête. Dans la 
tête de SONNY, on aperçoit un bout de scène qui représente ce 
que pense le téléspectateur perspicace qui a réfléchi à la 
situation. Dans la scène, les trois enfants jouent aux super-
héros/méchants dans leur monde de bande dessinée. SONNY hoche 
la tête vers LULU et elle continue à jouer agressivement avec 
EV, s’approchant d’elle en multipliant les coups de karaté et 
les coups de pied. Après un moment, EV se cogne la tête 
contre le rebord de l’immeuble. La scène revient à la réalité 
des enfants et on voit qu’EV s’est blessée la tête contre le 
module de jeu. Elle se met à pleurer. Il y a un puissant 
bruit strident de ‘tout s’arrête brusquement’, et SONNY 
secoue la tête pour tenter d’oublier l’image troublante. La 
bulle de pensée éclate et disparaît. Il couvre sa bouche de 
sa main, en état de choc, horrifié.

SONNY (CONT’D)
(au téléspectateur.)

Ouais. Tu as raison. Ça pourrait 
TRÈS BIEN arrivé. Je sais ce que je 
dois faire.

LE CHOIX NUMÉRO 1: CHANGER DE JEU POUR QU’EV SE SENTE EN 
SÉCURITÉ

C’est le Choix en Or qui démontre que l’enfant fait preuve de 
bons réflexes en matière de relations inter-personnelles.

I. L’habileté à établir et à maintenir des relations humaines 
saines et enrichissantes avec divers individus et groupes.

II. L’habileté à communiquer clairement et efficacement, à 
bien écouter, à collaborer avec les autres, à éviter la 
pression sociale inappropriée, à négocier de façon 
constructive en situation de conflit, et à chercher ou offrir 
de l’aide en cas de besoin.

EXT. TERRAIN DE JEU - QUELQUES TEMPS PLUS TARD

SONNY
Lulu, on adore tes mouvements 
géniaux,...
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SONNY jette un regard vers EV pour aller chercher son 
approbation et lui montrer qu’il monte aux barricades pour 
elle, mais qu’il doit néanmoins y aller avec des gants blancs 
avec LULU. EV saisit.

EV
(rapidement.)

Mais oui!

SONNY
Ils sont super!

EV
Sûr!

SONNY
Mais Ev en a un peu peur, non?

EV
(timidement.)

Un peu.

LULU
(moitié sur la défensive, 
moitié culpabilité.)

Mais je voulais pas te faire mal la 
dernière fois! Je le jure!

EV
Je sais que tu voulais pas, mais...

LULU
Et ça arrivera plus jamais!

EV
T’es super géniale en Supra, tu te 
donnes à fond...

LULU
(rougissant.)

C’est vrai.

EV
(rigolant.)

... tellement que tu t’approches 
trop et tu me fais vraiment peur!

SONNY
(impressionné, pour la 
complimenter.)

Tellement trop!

LULU
Trop gentil!

7.



SONNY a le fixe pour une seconde, regardant dans le vide 
entre EV et LULU, mais ensuite, une lumière s’allume dans sa 
tête ou ses yeux s’illuminent... ou les deux!

SONNY
Oh, oh, oh! J’ai une super idée! 
J’ai trouvé une méga façon de jouer 
à Méga Copains!

LULU & EV
(ensemble, Lulu sceptique, 
Ev excitée.)

D’accord. C’est quoi?

SONNY
On donne au Dre. Hypno un invisi-
blason, tu vois? Et là, quand t’as 
besoin que Lulu respecte ta 
bulle...

EV
Ou toi...

SONNY
(rigolant.)

Ou moi... tu montes le bouclier et 
tu te protèges comme ça...

SONNY lève les bras, fait des poings, place ses bras en croix 
devant son corps, puis étend les bras pour créer un blason 
imaginaire.

SONNY (CONT'D)
Et puis, tout à coup, pouf... tu 
disparais! Et on te voit pas pour 
trente secondes. Tu peux t’échapper 
à vitesse grand V et on doit te 
retrouver!

LULU
Techniquement, c’est pas une 
affaire très Dre. Hypno, mais... ça 
pourrait marcher. T’en penses quoi, 
Ev?

EV secoue la tête joyeusement et sourit à pleines dents.

EV
On dirait la meilleure invention de 
toute la carrière de Dre. Hypno!

Les trois enfants rient.
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EV (CONT’D)
Merci, gang.

EXT. TERRAIN DE JEU - QUELQUES MINUTES PLUS TARD

LULU s’approche d’EV avec des coups de karaté et des coups de 
pied. La fumée apparaît autour de LULU, et les trois enfants 
se transforment à nouveau en super-héros/méchants et leur 
réalité redevient le monde de bande dessinée. LULU saute dans 
les airs et les éclairs apparaissent. Elle commence à 
descendre vers EV. EV semble confiante.

SUPRA /LULU
(accent allemand-suisse.)

Dr. Hypno, jé vé vous mettre dans 
une transe dont vous né sortirez 
chamé!

DR. HYPNO /EV
(voix perçante.)

Pas si vous n’arrivez pas à me 
trouver! Invisi-Blason!

EV lève les bras en croix devant elle et secoue les bras. 
Ainsi, un bouclier étincelant géant apparaît devant elle. 
Elle se transforme en hologramme et disparaît jusqu’à 
l’invisibilité. LULU et SONNY ne peuvent plus la voir.

SUPRA /LULU
(accent allemand-suisse.)

Elle est ENCORE disparue!

La scène revient à la vraie vie et on aperçoit EV qui se 
tient devant LULU et SONNY, mais ils font semblant de ne pas 
la voir. EV a un sourire coquin, marche lentement à reculons, 
comme sur la pointe des pieds... puis se sauve en courant 
traversant le terrain. LULU regarde SONNY.

SUPRA /LULU (CONT’D)
(accent allemand-suisse.)

Où Dre. Hypno a bien pu se procurer 
cet Invisi-Blason?

ARACHNÉ /SONNY
(voix tonitruante.)

Une autre de ses inventions 
fofolles! Allons la capturer, 
Supra!

SONNY et LULU s’élancent pour rattraper EV. La caméra 
s’envole vers le ciel, s’éloignant du terrain de jeu et 
disparaissant dans les nuages.

9.



FIN.

10.


