


OYUN ZAMANI

Parcalan kes, kendi oyununu hazirla.
g | @ y

9. )




BUL VE iSARETLE

Filmde gordigun nesneleri isaretle.
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IZLEDIN MI?

Filmde gordugun sahneleri sirala.
Sayilarla eslestir.

L - 1



EN SEVDIGIM BOLUM

Bolumleri hatirla. Sevdigin bolumlere yildizlarla puan ver.
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BALONCUK UFLEME VE YAKALAMA

Etkinlik Amaci: Kontrol, duygulari dizenleme, nefes alma ve sinirlar
konusunda alistirma yapmak

Etkinlik Materyali: Baloncuk kabi, baloncuk cubugu

Etkinlik icerigi:

Baloncuklan ufleyin ve mini zorluklarin bir kismini veya tamamini
deneyin.

Mini Zorluklar:

Bir baloncuga, onu patlatmadan dokun.

Baloncuk cubuguyla bir baloncuk yakala.

Patlatmadan elinle baloncuk yakala.

Hafifce bir baloncuk ufleyince ne oldugunu goster.

Gucla bir nefes alip baloncuk yapinca neler oldugunu goster.
Yapabilecegin en buyuk baloncugu yapmavya calis.
Yapabilecegin en kucglk baloncugu yapmaya calis.

UNUTMA: Baloncuklarla oynadigin zamani hatirla, baloncuklarla
oynamak istiyorsan cok yumusak olmalisin, aksi halde baloncuklar
patlayabilir. Arkadaslarin da baloncuklara benziyor; onlari cevrende
tutmak istiyorsan, onlar kendi haline birakmali ya da onlara karsi
nazik olmalisin.



DUSUNCELERIM DUYGULARIMLA KONUSUYOR

Kartlardaki sorular yanitla.
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Mucizelere Ejderhalara Mucize _ Palyacolar
inanir misin? inanir misin? nedir? uzgun olur mu?

A

Sabun neden Cesur olmak Tavsanlar Haritalar ne
kopUrir? ne demek? ucabilir mi? ise yarar?

Kopukle oynamak Nelerden Dans etmeyi Hayallerin
edlenceli mi? korkarsin? sever misin? nelerdir?



Bir cubugun yerini degistirerek MATEM4ZO.4

dogru sonuca ulas.




W@ HAYALET MATEMATIK J§

Kabaklarin altindaki kutucuklarn sayilar kadar boya.
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SCAMPER @

S — Substitute (Yerine Koy)

“YUn yumadini baska bir seyle degistirsek ne olurdu?”

“Yun yerine baska bir seyden yumak yapsaydik, ne kullanirdik?”

C - Combine (Birlestir)

“Yin yumagini baska bir seyle birlestirsek ne olur?”

“Yin yumag! ile kalemi birlestirsek nasil kullanirdik?”

A — Adapt (Uyum Sagla)

“Yun yumadini baska bir yerde kullanabilir miyiz?”

“Yun yumadi evde, okulda, bahcede nasil kullanilabilir?”

M — Modify (Degistir)

“Yun yumadini degistirsek, nasil goruntrdi?”

“Kocaman bir yin yumadi yapsaydik, neye benzerdi?”

P — Put to Another Use (Baska Bir Amacla Kullan)

“YUn yumadini baska hangi amacla kullanabiliriz?”

“YUn yumadini bir sapka susu, bir kus yuvasi, bir top, bir sus

esyasl! ya da bir ip kopru yapmak icin kullanabilir miyiz?”

E — Eliminate (Cikar) o

“Yumagin bazi 6zelliklerini kaldirsak ne olurdu?”

“Rengini cikarirsak ne olur?”

R - Reverse (Tersine Cevir)

“YUn yumadini tersinden dusunsek ne olur?”
“Yumadi sarmak yerine cozersek ne olur?” |
“Kedinin yumagin pesinden kosmasi yerine, yumagin kedlnln

pesinden kostugunu hayal etsek...”




SEVDIGIM
ETKiNLIKLER

Keyif aldigin etkinliklerin kutucuklarini boya.
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Hayvanlar konussayd...
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SPOR
YAPALIM

Gorsellerdeki hareketleri
yapmayi dene.




Masa, trene yetismek icin hizla
bisiklet surerken etrafindaki
guzellikleri fark edebildi mi sence?

Unli ressam Van Gogh'un
Aycicekleri tablosu gibi bir tablo
da sen yapabilirsin. Aycicekleri ile
Masa'nin gectigi yolu tamamla.







FOTOGRAF
ALBUMU

Koca Ayi'nin cektigi fotograflar hatirla.
Fotograf karelerini resmet.
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