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y pega lo que quieras para

tu mochila:

crear

isena tu mochila
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Relacionar por
colores

Dibuja una linia entre cada animal y su color.




MOTRICIDAD FINA

RECORTA POR LAS LINEAS DE PUNTOS




MOTRICIDAD FINA

RECORRTA POR LAS LINEAS DE PUNTOS




Relacionar sombras

Dibuja una linia entre cada animal y su sombra.




CARACOLA DE LA
CALMA

Pinta un trocito de la caracola cada vez que consigas

una de estas cosas.




