User Guide

Premier Elite Series

INS555-3
Language Set 1 Pages
EN | Premier Elite Series User Guide 2-7
FR | Premier Elite Series Guide de l'utilisateur | 8-13
NL | Premier Elite Serie Gebruikersgids 14-19
DE | Benutzerhandbuch Serie Premier Elite 20-25

Texecom



Premier Elite Series User Guide

Introduction

Users of the alarm system will be assigned a unique 4, 5 or 6 digit User code, and may be assigned a Proximity Tag or a SmartKey™.
Codes, Tags & SmartKey™ are used to arm and disarm the system. Some User codes can also access additional options such as,
system tests and omitting zones. Keypads will be installed throughout the premises, usually one at each entry/exit door. The keypads
are used to perform all of the system operations i.e. Arming, Disarming etc. Most User codes can be used at any keypad on the system.
However, Local Users will only be able to use certain keypads on the system.

LED

UK English English (b = Power / = Ready
= = [l T = | Armed/info OK | = | Ready
= = = Omit ,/' = | Service
= =
= = SmartKey™
= = Buttons Function
= = = Power Status
= = = Arm Disarm
= = = Part Arm Part Arm
= = = Disarm Arm

The Keypad Emergency Keys

In case of emergency, the alarm system can provide three immediate emergency alarms by pressing and holding two specific keys for
two seconds.

C  Ukomy

Emergency Alarm Press Keys Emergency Alarm Press Keys (ﬁ& )
Panic Alarm (PA) Fire The emergency keys can be enabled/disabled
® & © & for each keypad on the system. The Panic
Fire Panic Alarm (PA) alarm can be programmed for either audible
& PA & or silent operation. The Panic alarm can be
Medical Medical programmed for either instant or delayed
& & operation

The Keypad Quick Arm Keys
The ‘Quick Arm’ keys allow the system to be armed without having to enter a User code first.

The ‘Quick Arm’ keys will only work if the keypad has been programmed to allow arming in this way.

To FULL arm the system, press .To PART arm the system, press ® or followed by .
Keypad Lock

The keys on the keypad can be locked to prevent unwanted access to the system.

The Emergency keys will NOT operate with the keys locked.

To Lock the keys press and together. To Unlock the keys, press and together again.
LED Indicators

Five LED indicators have been provided to indicate the status of the system.

LED Status M g
Power Oon AC mains is present on the control panel
Flashing AC Mains is not present, the control panel is running on the standby battery
Service On The system requires attention, contact your installer
Off The system does NOT require attention
Ready On All zones are secure and the system is ready to be armed
off One or more zones are active
Flashing The system has zones (with the ‘Force Omit’ attribute) that are active
Info. On The system is armed (can also be programmed for other indications)
Off The system is unarmed (can also be programmed for other indications)
Omit On One or more zones are omitted
Off No zones are omitted
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Zone Faults During Arming
Before attempting to arm the system, ensure that the premises are secure (all doors and windows closed etc.) and the Ready light is
on.

If an attempt is made to arm the system with any zones active (e.g. door ajar, open window, etc.) the internal sounders will bleep
repeatedly (fault tone) and the display will show the zones that are active.

The fault tone will stop and the exit tone will resume when all zones are secure. If it is necessary to leave a zone open then it must be
omitted (see page 7 for details).

If an active zone cannot be secured then it may be ‘in fault’, in this case contact the alarm company immediately.
Arm Fail - Failing to Arm

If the exit procedure is started and zones are still ‘Active’ at the end of the exit procedure, an Internal alarm will occur (internal sounders only)
and the strobe light on the external sounder will flash.

If this occurs the arm fail must be cleared and the zone in fault identified before the system can be armed (see page 4 for details on clearing an Arm Fail).

The Ready LED

To help prevent faults during arming a Ready light has been provided, see table above for details on how the Ready LED operates.

Operating the Alarm System

To FULL Arm the System

The system is FULL Armed when ALL zones are ON (not omitted).

Your Installer may have programmed the system so that it can be set by just pressing (a2, if this is the case then there is no need to enter the User code below.
1. Ensure that the premises are secure (all doors and windows closed etc.) and the Ready light is on

2. EnteravalidUsercode @ DG OGZ DG D

3. Press to arm. The exit tone will sound
4 Leave the premises When the system has armed the exit tone will stop

To PART Arm the System

The system is PART Armed, when ONE OR MORE zones have been left OFF (omitted) i.e. the landing or a bedroom.

e

The system is only Part Armed when zones are omitted using the Part Arn’ procedure (omitting zones manually (see page 5 for details) is not classed as Part Arming). The
bottom line of the display is programmable for each Part Arm. Your Installer may have programmed the system so that it can be Part Armed by just pressing
A, @D or G followed by (), if this is the case then there is no need to enter the User code below.

Ensure that the premises are secure (all windows and doors not being omitted are closed) and the Ready light is on

Enter a valid User code @ @ @ @
Press
Use keys ® - to select the required Part Arm

Press to arm normally or press to arm silently The exit tone will sound (if silent arm has not been selected)
Leave the protected area When the system has armed, the exit tone (if sounding) will stop

To ARM Individual Areas

If the system has been split up into separate areas of protection i.e. Area 1 = House, Area 2 = Garage, Area 3 = Shed etc. These areas
can be individually selected for FULL or PART arming as required.

o

o H w0 N2

Areas are selected by using keys (I = (the (3 key can also be used to select an area followed by or (vo)). On the 640 there are 4 Area

groups, each with 16 Areas, these can be selected by pressing the - key to select an Area Group (1-4) Only areas that exist on the system can
be selected. (A ‘Star’ means the area can be selected and a ‘Dot’ means the area cannot be selected). Pressing will select/deselect all areas,
pressing will toggle between the first 8 areas and the second 8 areas (where applicable).

1. Ensure that the premises are secure (all windows and doors not being omitted are closed) and the Ready light is on

Enter a valid User code @ @ @ @

Press

Use keys © - to select the required areas

Press or to FULL arm the areas Or on the 640 press
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6. Press ©, or followed by or (24/48/88/168) or (640)to PART arm the areas

The exit tone will sound (if silent arm has not been selected)
7. Leave the premi When the sy has armed, the exit tone (if sounding) will stop

To DISARM the System

The entry time is divided into two sections, the Entry time and the 2™ Entry time. If the Entry time expires, an Internal alarm will occur
and the 2™ Entry time will start. If the 2" Entry time expires, an Intruder alarm will occur (all internal and external sounders).

It is perfectly normal for the 2" Entry time to be programmed as zero, in which case, an Intruder alarm will occur as soon as the Entry time expires.
1. Enter the premises via the designated entry point The entry tone will start

2. Enter a valid User code @ @ @ ® The entry tone will stop
To DISARM the System When Not in Entry

1. Enter a valid User code @ @ @ @
2. Press

To CANCEL the Exit Mode

Once the exit mode has been started you should leave the premises immediately, however, if for some reason you decide not to leave, the
exit mode must be cancelled.

1. Enter a valid User code @ @ @ @

2. Press The exit tone will stop.

To CLEAR an Arm Fail

When the system tries to arm with zones active (open), the internal sounders will sound and the external strobe will be flashing to
indicate a problem. For details on preventing an Arm Fail condition, please refer to page 7.

o

If you were not present when the Arm Fail occurred or you do not clear the Arm Fail, the internal sounders will continue to sound and the external strobe will
continue to flash.

1. Enteravalid User code (2 )(Z D (2 D) (2 The internal and external sounders will stop, the external strobe will continue
to flash and the number of the zone that caused the Arm Fail will be displayed.

2. Enter a valid User code @ @ @ @ and press @
To SILENCE an Alarm

When an alarm occurs on the system, the internal and external sounders will normally sound for a pre-programmed time (normally 15
minutes).

If you were not present when the alarm activated, the internal and external sounders may have already stopped but the external strobe will still be flashing.
When alarm information is being displayed, pressing the SCROLL key will slow down the display and also allow manual scrolling through the events.

Enter a valid User code (2 ) (2 ) (2 ) (2 ) The internal and external sounders will stop and the number of the zone that caused
the alarm will be displayed. The alarm now needs to be reset.

To DISPLAY the cause(s) of System Alerts (Alarms)

When silencing an alarm or unsetting the system after an alarm, the number of the zone(s) will be displayed on the keypad. If several
zones were triggered, the display will scroll through each in turn.

After noting the cause of the alarm, the system can be reset as described in ‘RESET After an Alarm’ below.
System Alerts
When the system has faults to display, or has not been reset after an alarm condition, the display may show ‘SYSTEM ALERTS’.

Enter a valid User code @ @ @ @

Any alarms or faults will be displayed. If several fault or alarm conditions have been triggered, the display will scroll through each in
turn.

After noting the cause of the alarm or fault, the system can be reset as described in ‘RESET After an Alarm’ below.

Some action may be required to clear the cause of the alarm or fault in order to successfully reset the panel.
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To RESET After an Alarm
If the display shows ‘SYSTEM ALERTS’, follow the steps described in ‘To DISPLAY the causes of System Alerts’ above, before
attempting to reset.

USER Reset

Once the alarm has been silenced (see page 7 for details), the system will need to be reset.

o

If the system has been programmed, to be reset by an Engineer, pressing will not return the display to normal, if this is the case see ENGINEER Reset for
details. The system may have been programmed to be reset by Anti-code, if this is the case, see ANTI-CODE Reset for details.

1. Enter a valid User code @ @ @ @

2. Press The external strobe will stop, the system will chime and the display will return to normal.
ENGINEER Reset

If the system has been programmed to be reset by an Engineer following an alarm activation, you will still be able to silence the alarm
by entering a valid User code (see page 7 for details).

The system cannot be armed again until the alarm has been reset.
Contact the telephone number on the display (if programmed) or the telephone number on the last page of this User Guide

ANTI-CODE Reset

If the system has been programmed to be reset using an Anti-Code following an alarm activation, you will still be able to silence the
alarm by entering a valid User code (see page 7 for details).

o

The system cannot be armed again until the alarm has been reset.

1. Enter a valid User code @ @ @ @

Press The display will show a random code number i.e. 4281.
3. Contact the telephone number on the display (if programmed) or the telephone number on the last page of this User Guide
and quote the random code number You will be given a 4-digit Anti-Code i.e. 5624.

4. Enter the Anti-code that has been given to you @ @ @ @

5. Press If the Anti-code is correct, the keypad will bleep to indicate that the system has been reset and the display will
return to normal.

To OMIT Zones

It is possible to exclude (omit) individual zones when arming i.e. if a zone is ‘in fault'. Users with access to this function can only omit zones that
have been programmed as ‘Omittable’.

e

If the zone can be omitted, there will be a ‘Star’ to the right of the zone number. Only zones that have the ‘Omit’ attribute assigned to them can be omitted. A
‘Star’ will appear to the left of the zone number to indicate that the zone has been selected for omitting. All omitted zones will be automatically reinstated the next

time the system is disarmed, unless programmed otherwise. To re-instate zones manually, simply follow the instructions again. However, when the key
is pressed on this occasion, the zones will be re-instated.

1. Enter a valid User code @ @ @ @ and press
Enter the zone number @ @ @

Press to omit the selected zone Repeat for other zones if required.

N

Eol I

Press when finished Continue to arm the system as normal.

The Turn CHIME On and Off

The system can be set up so that activating (opening) certain zones will cause the internal sounders to chime. This would normally be
used on a front door, exit button etc.

Zones will only cause the internal sounders to chime if they are selected for chime (see Master User Guide for details on selecting which zones chime).
Once a zone has been selected for chime, the Chime facility can be manually turned on and off as required.

The system can also be programmed to automatically turn chime on and off under certain conditions i.e. certain times of the day, door left open etc. If no
zones have been programmed for Chime, then turning Chime on and off will have no effect.

To turn CHIME On To turn CHIME Off
1. Press 1. Press
The Chime tone will sound. The Error tone will sound.
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To CHANGE Your User Code

Users with access to this option can change their own User codes. User codes are unique to each user and can be 4, 5 or 6 digits long.

Only the User code that is entered to access the change code menu will be changed.

Before changing your code, it is vital that you memorise or write down the new code you are about to program. Failure to
remember your code will require an engineer visit to re-program a new code for you. This may incur a call-out charge.

1. Press Enter the User code that requires changing ® @ @ ®
Press then Press

Press then Press

Enter a new 4, 5 or 6-digit User code @ ® @ @

Press to accept the new code

Press to exit the menu The display will return to normal.

L

Using a Proximity Tag

General Operation

1. A Proximity TAG must be held over the PROX symbol on the keypad.

2. AProximity TAG will normally work at distances of up to 4cm, however it should be noted that distances can and do vary.

3.  Presenting a Proximity TAG to the keypad is NO different to entering a code except that it is a SINGLE action as opposed to a
MULTIPLE action.

4. The control panel will log which User/TAG has been presented.

Programming Proximity TAGS

Programming a Proximity TAG will depend on which type of control panel and what version of software is installed (Your Installation
Company can advise if it is possible to use Tag’s on your system).

Determine your Panel Type

From Day Mode press followed by 4, the keypad will display the Model and software version. Note which Model you have and
proceed as follows:-

Programming

To assign a Proximity TAG to a User, proceed as follows:
1. Program the User code as normal, this new option will now appear at the end :- ‘Do you want to Add TAG to User?’

Press

2.
3. Present the Proximity TAG to the keypad within 10 seconds
4 A confirmation tone will be heard, the TAG is now programmed.

Arming

To Arm the Control Panel, proceed as follows:

1. Present the TAG to the keypad, the display will show ‘Do You Want To Arm System?
2. Present the TAG again (or hold it in place) and the exit will start, leave the building

If Quickarm is enabled the system will start the exit time immediately.

Disarming

To Disarm the Control Panel, proceed as follows:
1. Enter the building Via the designated Entry point (the entry tone will sound)

2. Present the TAG to the keypad, the entry tone will stop, the alarm is now disarmed
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SmartKey™ & Quick Guide

Operation | SmartKey™ | Keypad Action
For all SmartKey™ operations the SmartKey™ should be powered on by pressing and holding @ for 4 seconds
To Full Arm the System I Enter a valid User code [BDIBDIBDID)
Press Yes (or press Chime to arm silently) or
To Part Arm the System I @ Enter a valid User code [DIBDIDID)
Press Part
Select Required Part Arm a, @ ora
Press Yes (or press Chime to arm silently) Ge> OF
To Arm Individual Areas X Enter a valid User code [DIDIDID)
Press Area
Select Required Area using keys 1-8 a -
Press Yes (or press Chime to arm silently) or
To Disarm the System | @ Enter a valid User code OOEOE
Press Yes (if the entry mode was not started) (D)
To Cancel the Exit Mode I @ Enter a valid User code [DIDIDID)
Press Yes
To Clear an Arm Fail I X Enter a valid User code [BDIDIDID]
Press Reset
To Silence an Alarm @ Enter a valid User code OOEOE
To Reset After an Alarm X Enter a valid User code [BDIDIDID)
Press Reset
To Engineer Reset X Contact Your Installation Company
To Anti-code Reset X Enter a valid User code [DIBDIDID)
Press Reset
Contact Your Alarm Receiving Centre
Quote 4-digit code shown on display
Enter 4-digit code given by Receiving Centre [DIBDIDID)
Press Yes Ge
To Omit Zones X Enter a valid User code [DIDIDID)
Press Omit
Enter Zone Number(s) [DIDID)
Press Omit to toggle omit status on/off
Press Menu when finished oD
Press Yes to Arm [
Turn Chime On/Off | X Press Chime Once to Turn ON
Press Chime Again to Turn OFF
To Change User Code | X Enter a valid User code [BDIBDIDID)
Press Menu followed by Yes [@DID)
Press 2 followed by Yes [€BID)
Enter a new 4, 5 or 6 digit User code [BIDIDID]
Press Yes to accept Qe
Press Reset to return to the normal display
SmarKey status LED BUTTONS] IALARM STATUS LED'] ISTATUS LED
ARM 1. To turn on press (© and hold for 4 secs Green LED on = Disarmed Green LED on = Connection
PART ARM 2. To Arm press ® Orange LED flashing = Part Arming Red LED on = No connection
DISARMN 3. To Part Arm press ® Orange LED on = Part Armed
POWER 4 ToDi Red LED Flashing = Arming
(hald 4 secs) . To \s.arm pF:es.s Al @ d RED LED on = Armed
Alarm status LED's 5. To activate Panic Alarm press (& an All 3 LED's flashing together = Alarm
DISARMED ® hold together for 4 secs All 3 LED's cycling = Panic Alarm
PART ARMED 6. To tum off press (©) and hold for 4 secs
ARMED 7. The SmartKey™ will power off after 20
secs of no activity

© TEXECOM LTD. 2012
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FR Vue d’ensemble

Introduction

Un code utilisateur a 4,5 ou 6 chiffres, et parfois aussi un tag de proximité, sont attribués aux utilisateurs du systeme d’alarme. Les
codes utilisateurs sont utilisés pour armer et désarmer le systéme. Certains codes utilisateurs peuvent aussi étre utilisés pour accéder a
des options supplémentaires comme les tests du systeme ou I'éjection de zones.

Des claviers sont installés sur les lieux, habituellement un clavier a chaque porte d’entrée/sortie. Les claviers sont utilisés pour activer
toutes les opérations du systéme comme armer, désarmer etc.... La plupart des codes utilisateurs peuvent étre utilisés sur n’importe
quel clavier du systeme. Cependant, les utilisateurs ‘Locaux’ ne peuvent utiliser que certains claviers du systeme.

Les Touches d’Urgence

En cas d’urgence le systéme d’alarme peut fournir 3 alarmes d’urgence immédiates en appuyant sur deux touches spécifiques
pendant 2 secondes.

Alarme Appuyer sur:

d'urgence Les touches d;urgence peuvgnt étre aﬁctivé\?/dés_activées pour chaque clavier du systéme. L'a{aﬁ/me
Incendie @ & rorammes poutun onctomament msannd o sl RS are
Hold Up &
Médical &

Les touches Armement Rapide
Les touches ‘Armement Rapide’ permettent au systéme d’étre armé sans avoir a entrer un code utilisateur.

Les touches ‘Armement Rapide’ ne fonctionnent que si le clavier a été programmé pour un tel armement.
Pour un Armement TOTAL, appuyez sur @

Pour un Armement PARTIEL, appuyez sur (1 ), ou suivi de (@D

Clavier Bloqué
Les touches du clavier peuvent étre bloquées pour empécher un acces indésiré au systeme.

Les touches d'urgence ne fonctionnent pas lorsque les touches sont bloquées.

Pour bloquer les touches, appuyer sur (/) et (X)) en Pour débloquer les touches, appuyer sur (/) et (X)) de nouveau
méme temps. en méme temps.

Témoins LED
Cinqg témoins LEDs sont fournis pour indiquer le statut du systéme.

LED Statut Signification
(') On 220V présent sur la centrale d’alarme
Flash Pas de 220V, la centrale utilise la batterie
/ On Le systeme a besoin d'étre entretenu, contactez votre installateur
Off Le systeme n'a pas besoin d’étre entretenu
/ Oon Toutes les zones sont sécurisées et le systéme est prét a étre armé
Off Une ou plusieurs zones sont actives
Flash Le systéme a des zones (avec la fonction ‘Ejection forcée’) qui sont actives
Tk Oon Le systeme est armé (ce témoin peut aussi étre programmé pour d’autres indications)
Off Le systeme est désarmé (ce témoin peut aussi étre programmé pour d’autres indications)
1 On Une ou plusieurs zones sont éjectées
Off Aucune zone n'est éjectée

Fautes de Zone Durant PArmement

Avant d’essayer d’armer le systéme, assurez vous que les lieux soient sécurisés (toutes les fenétres et portes fermées) et que le témoin
Prét soit allumé.

Si vous essayez d’armer le systéme, alors qu’une zone est toujours active (porte entrebaillée ou fenétre ouverte par exemple), la siréne
interne sonnera a plusieurs reprises (tonalité de faute) et I'écran du clavier affichera les zones actives.

La tonalité de faute s'arrétera et la tonalité de sortie recommencera lorsque toutes les zones seront sécurisées. S’il est nécessaire de
laisser une zone ouverte alors elle doit étre éjectée (voir page 13 pour les détails).

Si une zone active ne peut pas étre sécurisée alors elle est peut étre en état de ‘faute’, dans ce cas contactez immédiatement la société d'installation de
l'alarme.
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Armement Echoué

Si la procédure de sortie a commencé et que des zones sont toujours ‘actives’ & la fin de la procédure de sortie, une alarme interne se
déclenche (carillon interne uniqguement) et le flash de la siréne extérieure se déclenche.

Si cela ce produit, 'armement échoué doit étre effacé et la zone en faute identifiée avant que le systéme ne puisse étre armé (voir page 13 pour les détails
pour effacer un Armement Echoué).

Le Témoin ‘Prét’
Pour empécher les fautes lors de I'armement, un témoin ‘Prét’ est fournit. Voir détails ci dessus sur le fonctionnement du témoin Prét.

Fonctionnement du systéeme avec un code

Armement TOTAL du systeme

Le systéme est armé Totalement lorsque toutes les zones sont ON (pas éjectées).

o

Votre installateur peut avoir programmé le systéme pour qu'il puisse étre armé en appuyant juste sur@. sitel est le cas, alors vous n‘avez pas besoin d'entrer le code
utilisateur.
1. Assurez vous que les lieux sont sécurisés (toutes les portes et les fenétres fermées) et que le témoin Prét est allumé.

Entrez un code utilisateur valide 2 D@ DG O @D

Appuyez sur @ pour armer. La tonalité de sortie se déclenche.
Quittez les lieux. Lorsque le systeme est armé, la tonalité de sortie s’arréte.

Armement PARTIEL du systéme

Le systéme est armé Partiellement lorsqu’une ou plusieurs zones sont éjectées, par exemple le couloir ou une chambre.

o

Eall S

Le systéme est armé partiellement uniquement lorsque les zones sont éjectées en utilisant la procédure d'armement partiel (I'éjection de zones manuelle-voir page 11- n'est
pas considérée comme un armement partiel). La ligne inférieure de I'affichage est programmable pour chaque Armement Partiel. Votre installateur peut avoir
programmé le systéme pour qu'il puisse étre armé partiellement en appuyant juste sur (1, ou (3. suivi de @ Si tel est le cas alors vous
n’avez pas besoin d’entrer le code utilisateur.

1. Assurez vous que les lieux sont sécurisés (que toutes les portes et fenétres non éjectées sont bien fermées) et que le témoin
Prét est allumé.

2. Entrez un code utilisateur valide @ @ @ @
3. Appuyez sur @

4. Utilisez les touches © - pour sélectionner I'armement partiel désiré

5. Appuyez sur @ pour armer normalement ou sur @ pour armer silencieusement. La tonalité de sortie se déclenche (si
vous n’avez pas sélectionné 'armement silencieux).
6. Quittez les lieux. Lorsque le systéme est armé, la tonalité de sortie s’arréte (si elle était en fonctionnement).

Armement individuel de Partions

Si le systeme a été séparé en différentes zones protégées, par exemple Partition 1 = maison, Partition 2 = garage, Partition 3 = abris
de jardin etc, alors ces différentes partitions peuvent étre sélectionnées individuellement pour un armement partiel ou total.

o

Les partitions peuvent étre sélectionnées en utilisant les touches (1 - (la touche (&> peut aussi étre utilisée pour sélectionner une partition suivi
de @ U @), Sur la 640, il y a 4 groupes de partitions, chacune ayant 16 partitions. Celles-ci peuvent étre sélectionnées en appuyant sur les touches
(@ - @ pour choisir un groupe de partition (1-4) Seules les partitions existantes sur le systéme peuvent étre sélectionnées. (Un ‘astérisque’ signifie que
la partition peut étre sélectionnée et un ‘point’ signifie que la partition ne peut pas étre sélectionnée). En appuyant sur vous
sélectionnez/désélectionnez toutes les partitions. En appuyant sur @ Vous basculez entre les 8 premiéres et les 8 secondes partitions (lorsque cela est
possible).
1. Assurez vous que les lieux sont sécurisés (que toutes les portes et fenétres non éjectées sont bien fermées) et que le témoin

Prét est allumé.

2. Entrez un code utilisateur valide @ @ @ @

3. Appuyez sur @

4. Utilisez les touches @ - pour sélectionner les partitions désirées

5. Appuyez sur @ ou @ pour un armement TOTAL des partitions ou sur la Premier Elite 640 appuyez sur @

6. Appuyez sur@ © ou suivi de @ ou @ (24/48/88/168) ou @ (640) pour un armement

Partiel . La tonalité de sortie se déclenche (si I'armement silencieux n’a pas été sélectionné).
7. Quittez les lieux. La tonalité de sortie s’arréte lorsque le systeme est armé (si elle était en fonctionnement).
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Désarmer le systeme

La temporisation d’entrée est séparée en deux sections, la temporisation d’entrée et la deuxiéme temporisation d’entrée. Si la
temporisation d’entrée expire, une alarme interne se déclenche et la deuxieme temporisation d’entrée se déclenche. Si la deuxiéme
temporisation d’entrée expire, une alarme intrusion se déclenche (toutes sirenes internes et externes).

Il est parfaitement normal qu’une deuxiéme temporisation d’entrée soit programmée a zéro. Si c’est le cas, une alarme intrusion se déclenche dés la fin de
la premiére temporisation d’entrée.
1. Entrez sur les lieux par le point d’entrée désigné. La tonalité d’entrée se déclenche.

2. Entrez un code utilisateur valide @ @ ® @ La tonalité d’entrée s’arréte.
Désarmer le systéeme hors temps d’entrée

1. Entrez un code utilisateur valide @ @ @ @
2.  Appuyez sur @

Annuler le mode de sortie

Lorsque le mode de sortie a commencé, vous devez quitter les lieux immédiatement. Cependant, si vous décidez de ne pas partir, le mode
de sortie doit étre annulé.

1. Entrez un code utilisateur valide 2 D2 DG D@D

2. Appuyez sur (/) La tonalité de sortie s'arréte.

Effacer une faute d’armement

Lorsque le systeme essaye de s'armer avec des zones actives (ouvertes), les sirénes internes se déclenchent et le flash externe
clignote pour indiquer un probléme. Pour plus de détails sur la prévention de faute d’armement, referez vous en page 13

o

Si vous étes absent lors d'une faute d’armement ou bien vous n’effacez pas la faute, la siréne interne continuera & émettre et le flash externe continuera a
clignoter.

1. Entrez un code utilisateur valide (2 ) (2 ) (2 ) (2 ) Les sirénes intenes et externes s'arrétent. Le flash externe continue
de flasher et le numéro de la zone qui a causé la faute s’affichera.

2. Entrez un code utilisateur valide @ @ @ @ et appuyez sur @
Rendre une alarme silencieuse

Lorsqu’une alarme se produit sur le systéme, les sirenes internes et externes sonnent pendant la durée préprogrammée (normalement
15 minutes).

Si vous étiez absent lors d’une alarme, les sirénes internes et externes peuvent s'étre déja arrétées mais le flash externe continuera. Lorsque I'information
de I'alarme est affichée, si vous appuyez sur les fléches, I'affichage ralentira et vous permettra de naviguer manuellement dans ['historique.
Entrez un code utilisateur valide (2 ) (2 ) (2 ) (2 ) Les sirénes internes et externes s'arrétent et le numéro de la zone qui a
causé la faute s’affiche. L'alarme doit maintenant étre réactivée.

Afficher la/les cause(s) des alertes systéme

Lorsque vous rendez une alarme silencieuse ou que vous désarmer le systeme apres une alarme, le numéro de la/les zone(s)
s’affichera sur le clavier. Si plusieurs zones ont été activées, I'écran affichera les zones chacune leur tour.

Alertes Systéme

Lorsque le systéme a des fautes a afficher ou n’a pas été remis a zéro aprés une alarme, I'écran affiche ‘Alertes Systémes’.

Entrez un code utilisateur valide @ @ @ @

Toutes les alarmes ou fautes s’affichent. Si plusieurs fautes ou alarmes ont été activées, I'écran les affiche chacune leur tour.

Aprés avoir noté la cause de I'alarme, le systéme peut étre remis en marche en suivant les indications ci dessous dans la partie
‘Remise en Marche aprés une alarme’.

Une action peut étre nécessaire pour effacer la cause de I'alarme ou de la faute pour pouvoir remettre en marche la centrale.

Remise en marche aprés une alarme

Si I'écran affiche ‘Alertes Systeme’, suivez la procédure indiquée dans ‘Afficher les causes des alertes systemes’ ci dessus avant
d’essayer de remettre en marche.
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Remise en marche Utilisateur

Lorsque l'alarme a été rendu silencieuse (voir page 4 pour plus de détails), le systéme devra étre remis en marche.

o

Si le systeme a été programmé pour une remise en marche par un ingénieur, appuyez sur @ ne permettra pas de retourner a un affichage normal. Si c’est le
cas, référez vous 4 la partie ‘Remise en marche Installateur pour plus de détails. Si le systéme a été programmé pour une remise en marche par Anti-code,
référez vous a la partie ‘Remise en marche par Anti-code’ pour plus de détails.

1. Entrez un code utilisateur valide @ @ @ @

2. Appuyez sur @Le flash externe s’arréte, le systéme carillonne et I'affichage redevient normal.
Remise en Marche Installateur

Si le systeme a été programmé pour qu’il soit remis en marche par un installateur aprés une alarme, il vous sera tout de méme possible
to rendre I'alarme silencieuse en entrant un code utilisateur valide (voir page 13 pour plus de détails).

Le systéme ne peut pas étre réarmé tant que I'alarme n'a pas été remise a zéro.
Contactez le numéro de téléphone affiché (si programmé) ou le numéro de téléphone inscrit a la derniére page de ce Guide de
I'Utilisateur.

Remise en Marche par Anti-Code

Si le systéme a été programmé pour qu'il soit remis en marche grace a un anti-code apres une alarme, il vous sera tout de méme
possible de rendre I'alarme silencieuse en entrant un code utilisateur valide (voir page 11 pour plus de détails).

Le systéme ne peut pas étre réarmé tant que I'alarme n'a pas été remise a zéro.

1. Entrez un code utilisateur valide @ @ @ @

2. Appuyez sur @ L’écran affiche un code pris au hasard, par exemple 4281.
3. Contactez le numéro de téléphone affiché (si programmé) ou le numéro de téléphone inscrit a la derniére page de ce
Guide de I'Utilisateur. On vous donnera alors un anti-code a 4 chiffres, par exemple 5624.

4. Entrez I'anti-code qui vous a été donné @ @ @ @

5. Appuyez sur @ Si I'anti-code est correct, le clavier émet un bip pour indiquer que le systéme a été remis en marche et
I'affichage redevient normal.

Ejection de Zones

Il est possible d’éjecter des zones individuellement lorsque vous armez, par exemple si la zone est en ‘faute’. Les utilisateurs avec acces a cette
fonction ne peuvent éjecter que les zones qui ont été programmées comme ‘possibilité d’éjection’.

e

Si une zone peut étre éjectée, il y aura un astérisque a droite du numéro de la zone. Seules les zones qui ont I'attribut Ejection peuvent étre éjectées. Un
astérisque apparaitra a la gauche du numéro de zone pour indiquer que la zone a été sélectionnée pour éjection. Toutes les zones éjectées seront
automatiquement réintégrées au prochain désarmement, a moins d’une programmation contraire. Pour réintégrer des zones manuellement, suivre les
mémes instructions. Cependant, lorsque vous appuyez sur la touche @, cette fois ci les zones seront réintégrées.

1. Entrez un code utilisateur valide @ @ @ @ et appuyez sur @

Entrez le numéro de zone @ @ @

Appuyez sur pour éjecter la zone sélectionnée. Répétez pour d’autres zones si besoin.
Appuyez sur lorsque vous avez terminé. Continuez I'armement du systéme normalement.
Activer/Désactiver le Carillon

Le systeme peut étre programmé pour que I'activation (ouverture) de certaines zones entraine la mise en marche du carillon des haut-
parleurs internes. Cette fonction est en général utilisée sur une porte principale d’entrée ou sur un bouton de sortie etc.

>N

Les zones entraineront la mise en marche du carillon que si elles sont sélectionnées pour cette fonction (voir du manuel de I'utilisateur pour plus de détails
sur le choix des zones qui carillonnent).

Une fois qu’une zone a été sélectionnée pour carillonner, la fonction carillon peut étre manuellement activée ou désactivée si besoin.

e}

Le systéme peut aussi étre programmé pour activer ou désactiver automatiquement la fonction carillon sous certaines conditions, par exemple a certaines
heures de la journée ou si une porte est restée ouverte etc.... Si aucune zone n'a été programmée avec la fonction carillon, alors active et désactiver le
carillon n'aura aucune conséquence.

Pour activer le carillon Pour désactiver le carillon
1. Appuyez sur (D 1. Appuyez sur (7D
Le carillon se déclenche. La tonalité d’erreur se déclenche.
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Changer votre code Utilisateur

Les utilisateurs avec acces a cette option peuvent changer leur propre code utilisateur. Les codes utilisateurs sont uniques a chaque
utilisateur et peuvent comporter 4, 5, ou 6 chiffres.

Seul le code utilisateur qui est entré pour accéder au menu de changement de code sera changé.

Avant de changer votre code, il est important que vous mémorisiez ou que vous écriviez le nouveau code que vous vous
apprétez a programmer. Si vous oubliez ce code, il vous faudra appeler un installateur pour reprogrammer un code pour vous.
L’installateur vous facturera probablement ses frais de déplacement.

Entrez le code utilisateur que vous souhaitez changer 2 D2 D@ DG D

Appuyez sur
Appuyez sur @
Appuyez sur
Appuyez sur @
Entrer un nouveau code utilisateur de 4, 5 ou 6 chiffres @ ® @ @

Appuyez sur @ pour accepter le nouveau code

©® N o s 0N

Appuyez sur @ pour sortir du menu. L’affichage redevient normal.

c

ser un TAG de proximité

Fonctionnement Général

1. Un TAG de proximité doit étre maintenu devant le symbole PROX du clavier.

2. Un TAG de proximité fonctionne a une distance jusqu’ a 4cm mais notez que cette distance peut parfois varier.

3.  Présenter un TAG de proximité au clavier a exactement la méme fonction que d’entrer un code sauf que c’est une action unique
comparé a une action multiple.

4. Lacentrale d’alarme enregistre quel Tag/Utilisateur a été présenté.

Programmer les TAGS de proximité

La programmation des TAGs de proximité dépend de la centrale et de la version du logiciel installée (votre société d’installation pourra
vous confirmer si I'utilisation des TAGs est possible avec votre systéme).

Déterminer le type de centrale

En mode Journée, appuyez su
et procédez comme suit :-

suivi de 4, le clavier affiche alors le model et la version du logiciel. Notez le model que vous avez

Programmation

Pour assigner un TAG de proximité a un utilisateur, procédez ainsi :

1. Programmer le code utilisateur normalement, cette nouvelle option apparait a la fin: ‘Voulez vous ajouter un Tag a
I'Utilisateur?’

2. Appuyezsur (/D

3. Présentez le TAG de proximité au clavier sous 10 secondes

4 Une tonalité de confirmation se déclenche, le TAG est maintenant programmé.

Armer

Pour armer la centrale d’alarme, procédez ainsi :

1. Présentez votre TAG au clavier, I'écran affiche alors ‘ Voulez vous Armer systéme ?’

2. Présentez votre TAG de nouveau (ou maintenez le en place) et la tonalité de sortie commence alors. Quittez les lieux.

Si la fonction Armement Rapide est activée, le systéme commencera la temporisation de sortie immédiatement.

Désarmer

Pour désarmer la centrale d’alarme, procédez ainsi:
1. Entrez dans le batiment par le point d’entrée désigné (la tonalité d’entrée se déclenche)

2. Présentez le TAG au clavier. La tonalité d’entrée s’arréte et I'alarme est maintenant désarmée.

12 INS555-3



Premier Elite Series Guide de l'utilisateur

Guide de réfe

Fonction Description Action

Armement Total du systéme Entrez un code utilisateur valide @
Appuyez sur OUI (ou appuyez sur Carillion pour armer silencieusement) @DOou @

Armement Ejectioniel du systéme Entrez un code utilisateur valide [DIDIDID)
Appuyez sur Ejection @
Sélectionner I'armement Ejectioniel désiré a, @ ou GO
Appuyez sur OUI (or sur Carillion pour armer silencieusement) @D ou @

Armement individuel de Ejectionitions Entrez un code utilisateur valide @
Appuyez sur Partition (@)
Sélectionnez la Ejectionition choisie avec les touches 1 -8 a -
Appuyez sur OUI (or appuyez sur Carillion pour armer silencieusement) @D ou @

Désarmer le Systéme Entrez un code utilisateur valide OO
Appuyez sur OUI (si le mode d’entrée n'a pas commence) ([@s)

Annuler Mode de Sortie Entrez un code utilisateur valide OEEOE
Appuyez sur OUI @D

Effacer une faute d’armement Entrez un code utilisateur valide OEEOE
Appuyez sur RAZ ()

Rendre une Alarme silencieuse Entrez un code utilisateur valide OEEOE

Remise en marche aprés alarme Entrez un code utilisateur valide [DIDIDID)
Appuyez sur RAZ D

Remise en marche Installateur C la société d'i

Remise en marche par Anti-code Entrez un code utilisateur valide [DIDIDID)
Appuyez sur RAZ ()

Contactez votre centre de télésurveillance

Donnez le code a 4 chiffres affiché RAuotes 7777
Entrez le code a 4 chiffres donne par le centre de télésurveillance [DIDIDID)
Appuyez sur OUI ([@2)

Ejection de Zones Entrez un code utilisateur valide [DIDIDID)

Appuyez sur Ejection
Entrez le(s) numéro(s) de Zone [DIDIDIN

Appuyez sur Ejection pour basculer du statut on/off

Appuyez sur Menu lorsque vous avez fini

Appuyez sur OUI pour armer

Activer/Désactiver le carillon Appuyez sur Carillion une fois pour activer

Appuyez sur Carillion encore une fois pour désactiver
Changer votre code Utilisateur Entrez un code utilisateur valide

Appuyez sur Menu suivi de OUI
Appuyez sur 2 suivi de OUI

Entrez un nouveau code a 4, 5 ou 6 chiffres

Appuyez sur OUI pour accepter

Appuyez sur RAZ pour retourner a I'affichage normal
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Inleiding

De gebruikers van het alarmsysteem krijgen een unieke 4-, 5- of 6-cijferige gebruikerscode toegewezen en kunnen in bepaalde
gevallen een identiteitsbadge toegewezen krijgen. De gebruikerscodes worden gebruikt om het systeem AAN en UIT te zetten. Met
sommige gebruikerscodes zijn ook aanvullende opties toegankelijk, zoals systeemtests en het overbruggen van zones.

In het gebouw worden bedienpanelen geinstalleerd, meestal een bij elke toegangsdeur. De toetsenborden worden gebruikt voor het
bedienen van het systeem, bijv. aanzetten, uitzetten, enz. De meeste gebruikerscodes zijn te gebruiken op elk bedienpanelen van het
systeem. Lokale gebruikers kunnen echter alleen bepaalde bedienpanelen van het systeem gebruiken.

Noodtoetsen

In geval van nood, kan het alarmsysteem drie directe noodalarmeringen geven door twee specifieke toetsen twee seconden ingedrukt
te houden.

Noodalarm Druk op de
toetsen
De noodtoetsen kunnen voor elk bedienpaneel van het systeem aan- of uitgezet worden. Het
Brandweer panie kan geprog d worden voor een hoorbare of een stille werking. Het
(D)

pani kan geprog d worden voor een directe of een vertraagde werking

Paniekalarm (PA) &

Ambulance &

De " Snel AAN "-toetsen

Met de "Snel AAN"-toetsen kan het systeem aangezet worden zonder eerst een gebruikerscode in te moeten toetsen.

De " Snel AAN " toetsen werken alleen als het bedienpaneel is geprogrammeerd om een dergelijk aanzetten toe te staan.

Voor het VOLLEDIG van het systeem, druk op (D).
Voor het GEDEELTELIJK aanzetten van het systeem, druk op @, of gevolgd door @

Bedienpaneel vergrendeling
De toetsen op het bedienpaneel kunnen vergrendeld worden om ongewenste toegang tot het systeem onmogelijk te maken.

De noodtoetsen werken NIET als de toetsen vergrendeld zijn.

Voor het vergrendelen van de toetsen, Voor het ontgrendelen van de toetsen,
druk tegelijk op @ en @ . druk opnieuw tegelijk op @ en @ .
Led-indicators
Er zijn vijf led-indicators die de status van het systeem aangeven.
Led Status Betek
(|) Aan Netvoeding is aanwezig op het lalarmsysteem
Knipperend Netvoeding is niet aanwezig, het lalarmsysteem eel werkt op de noodaccu
/ Aan Het systeem vraagt aandacht, neem contact op met uw installateur
Uit Het systeem vraagt GEEN aandacht
/ Aan Alle zones zijn veilig en het systeem is klaar om aangezet te worden
Uit Eén of meer zones zijn actief
Knipperend Het systeem heeft zones (met het attribuut " geforceerd overbruggen” (overbruging forceren) die actief zijn
Tk Aan Het systeem is AAN (kan ook worden geprogrammeerd voor andere aanwijzingen)
Uit Het systeem is UIT (kan ook worden geprogrammeerd voor andere aanwijzingen)
1 Aan Eén of meer zones worden overbrugg
Uit Er worden geen zones overbrugg

Zone storingen tijdens aanzetten
Voordat u het systeem aanzet, moet u zich ervan vergewissen dat het gebouw veilig is (alle ramen en deuren gesloten, enz.) en de
"Klaar"-led brandt.

Als geprobeerd wordt om het systeem aan te zetten terwijl zones actief zijn (bijv. deur op een kier, open raam, enz.), dan zal het
bedienpaneel herhaaldelijk piepen (storingsgeluid) en geeft het display aan welke zones actief zijn.

Het storingsgeluid stopt en de uitlooptoon komt terug zodra alle zones veilig zijn. Als het noodzakelijk is om een zone open te laten,
dan moet deze worden overbrug overbrugd d (zie pagina 19 voor meer informatie).

Als een actieve zone niet kan worden veilig gemaakt, dan kan deze "in fout" (in storing) zijn. Neem in dat geval direct contact op met uw installateur.
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Aanzetten mislukt - Aanzetten niet mogelijk

Als de uitloopprocedure is gestart en zones zijn nog steeds " Actief " (open) aan het eind van de uitloopprocedure, dan klinkt een intern
alarm (binnensirene alleen) en knippert het flitslicht op de buitensirene.

In deze situatie moet de oorzaak van het mislukken worden verholpen en moet de zone die in storing is worden bepaald voordat het systeem kan worden
aangezet (zie pagina 19 voor meer informatie over het wissen van een mislukt aanzetten).

De "Ready"-led

Om problemen tijdens het aanzetten te helpen voorkomen, is er de "Klaar"-led. Zie bovenstaande tabel voor meer informatie over de
werking van de "Klaar"-led.

Bediening van het alarmsysteem met een code

VOLLEDIG aanzetten van het systeem

Het systeem is VOLLEDIG aangezet als ALLE zones AAN (niet overbrugd) zijn.

()

Uw installateur kan het systeem zo hebben geprogrammeerd dat het kan worden ingesteld door alleen te drukken op @ In dat geval is het niet nodig
om hieronder de gebruikerscode in te voeren.

1. Vergewis u ervan dat het gebouw veilig is (alle ramen en deuren gesloten, enz.) en de "Klaar"-led brandt

2. Voer een geldige gebruikerscode in @ @ @ @

3. Druk op @ om AAN te zetten. De uitlooptoon klinkt
4. Verlaat het gebouw Als het systeem aan is zal de uitlooptoon stoppen

Voor het GEDEELTELIJK aanzetten van het systeem

Het systeem is GEDEELTELIJK aangezet als EEN OF MEER zones UIT zijn gelaten (overbrugd) bijv. de overloop of een slaapkamer.

o

Het systeem is alleen Gedeeltelijk aangezet als zones zijn overgeslagen door middel van de "Gedeeltelijk AAN" procedure (handmatig overslaan van zones
(zie pagina 5 voor meer informatie) gelat niet als Gedeeltelijk aanzetten). De onderste regel van het display is prog baar voor elk "Gedeeltelijk
aanzetten'. Uw installateur kan het systeem zo hebben geprogrammeerd dat het Gedeeltelijk aangezet kan worden door alleen te drukken op GO, @ of
G- gevolgd door (. In dat geval is het niet nodig om hieronder de gebruikerscode in te voeren.

1. Vergewis u ervan dat het gebouw veilig is (alle niet overgeslagen ramen en deuren gesloten) en de "Klaar"-led brandt

2. Voer een geldige gebruikerscode in @ @ @ @
3. Druk op @

4. Gebruik de toetsen @ - om het gewenste "Gedeeltelijk AAN" te selecteren

5. Druk op @ om normaal aan te zetten of druk op @ om stil alarm aan te zetten De uitlooptoon klinkt (als stil alarm
niet is geselecteerd)
6. Verlaat het beveiligde gebied Als het systeem aan is zal de uitlooptoon (als dit klinkt) stoppen

AANZETTEN van afzonderlijke partities

Als het systeem is opgesplitst in aparte partities voor de bescherming, bijv. partities 1 = Huis, partities 2 = Garage, partities 3 = Schuur
enz. Deze gebieden kunnen indien gewenst afzonderlijk geselecteerd worden voor VOLLEDIG of GEDEELTELIJK aanzetten.

e

de partities worden geselecteerd met de toetsen A - (de toets (3 kan ook worden gebruikt voor het selecteren van een gebied gevolgd door (@D
of (XD). De 640 heeft 4 partitiesgroepen, elk met 16 partities. Deze kunnen geselecteerd worden door te drukken op de toets (B - (@ om een
gebiedsgroep (1-4) te selecteren Alleen op het systeem bestaande partities kunnen geselecteerd worden. (Een "sterretie" betekent dat de partitie
geselecteerd kan worden en een "stip" betekent dat de partitie niet geselecteerd kan worden). Drukken op @ selecteert/deselecteert alle partitie, drukken
op (@ wisselt tussen de eerste 8 de partitie en de tweede 8 de partitie (indien van toepassing).

1. Vergewis u ervan dat het gebouw veilig is (alle niet overgeslagen ramen en deuren gesloten) en de "Klaar"-led brandt

2. Voer een geldige gebruikerscode in @ @ @ @

3. Druk op @

4. Gebruik de toetsen © - om de gewenste partities te selecteren

5. Druk op @ of @ om de partities VOLLEDIG AAN te zetten, of druk op de 640 op @

6. Dprukop@ D, of gevolgd door (VD of (7 (24/48/88/168) of (/) (640)voor het

GEDEELTELIJK aanzetten van de gebieden De uitlooptoon klinkt (als stil alarm niet is geselecteerd)
7. Verlaat het gebouw Als het systeem aan is zal de uitlooptoon (als dit klinkt) stoppen

UITZETTEN van het systeem

De inlooptijd is verdeeld in twee delen, de inlooptijd en de 2° inlooptijd. Na het verstrijken van de inlooptijd, gaat een intern alarm af en
start de 2° inlooptijd. Na het verstrijken van de 2° inlooptijd, gaat een inbraakalarm af (alle binnen- en buiten sirenes).
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het is heel normaal dat de 2° inlooptijd is geprogrammeerd op nul. In dit geval gaat het inbraakalarm af zodra de inlooptijd is verstreken.
1. Ga het gebouw bi via de aang 1 ingang De inlooptoon begint

2. Voer een geldige gebruikerscode in @ @ @ @ De inlooptoon stopt
Systeem uitzetten anders dan bij binnenkomst

1. Voer een geldige gebruikerscode in ® @ @ @
2. Druk op @

ANNULEREN van de uitioopmodus

Zodra de uitloopmodus is gestart, moet u het gebouw zo snel mogelijk verlaten. Besluit u om welke reden dan ook niet weg te gaan,
dan moet u de uitloopmodus annuleren.

1. Voer een geldige gebruikerscode in @ @ @ @

2. Druk op @ De inlooptoon stopt.

Mislukt aanzetten WISSEN (resetten)

Als u het systeem aanzet terwijl zones actief zijn (open), klinkt de binnensirene en flitst het buitenflitslicht om een probleem aan te
geven. Raadpleeg pagina 19 voor meer informatie over het voorkomen van een mislukt aanzetten.

e

Als u niet aanwezig was bij het mislukt aanzetten of als u het mislukt aanzetten niet wilt wissen, blijft de binnensirene klinken en het buitenflitslicht flitsen.

1. Voer een geldige gebruikerscode in @ @ @ @ De binnen- en buitensirenes stoppen, het buitenflitslicht blijft
flitsen en het nummer van de zone die het mislukte aanzetten heeft veroorzaakt wordt weergegeven.

2. Voer een geldige gebruikerscode in @ @ @ @ en druk op @ Het buitenflitslicht stopt met flitsen.
Sirenes stoppen na alarm

Als een alarm optreedt op het systeem, klinken de binnen- en buitensirenes normaliter gedurende een voorgeprogrammeerde tijd
(normaal 3 minuten).

Als u niet aanwezig was toen het alarm in werking kwam, kunnen de binnen- en buitensirenes al gestopt zijn, maar het buitenflitslicht flitst nog steeds. Als de
alarminformatie wordt weergegeven, druk dan op de SCROLL-toets om de weergave te vertragen en met de hand door de gebeurtenissen te bladeren.

Voer een geldige gebruikerscode in @@@ @ De binnen- en buitensirenes stoppen en het nummer van de zone
die het alarm heeft veroorzaakt wordt weergegeven. Het alarm moet nu gereset worden.

Oorzaken van systeemwaarschuwingen (alarmen) WEERGEVEN

Bij het tot zwijgen brengenstoppen van de sirenes na een alarm of het vrijzetten van het systeem na een alarm, wordt het nummer van
de zone(s) weergegeven op het toetsenbordbedienpaneel. Als meerdere zones waren geactiveerd, zal het display ze een voor een
weergeven.

Als u de oorzaak van het alarm hebt genoteerd, kan het systeem gereset worden zoals beschreven in "RESETTEN na een alarm”
hieronder.

Systeemwaarschuwingen

Als het systeem storingen heeft om weer te geven, of niet is gereset na een alarmsituatie, kan het display "SYSTEEM FOUTEN"
weergeven.

Voer een geldige gebruikerscode in @ @ @ @

Eventuele alarmen of storingen worden weergegeven. Als meerdere storingen of alarmsituaties zijn opgetreden, zal het display ze een
Voor een weergeven.

Als u de oorzaak van het alarm of de storing hebt genoteerd, kan het systeem gereset worden zoals beschreven in "RESETTEN na een
alarm" hieronder.

Soms kunnen bepaalde handelingen noodzakelijk zijn om de oorzaak van het alarm of de storing op te heffen om het paneel met succes te kunnen resetten.

RESETTEN na een alarm

Als "SYSTEEM FOUTEN" op het display staat, volg dan de stappen die beschreven zijn in "Oorzaken van systeemwaarschuwingen
(alarmen) WEERGEVEN" hierboven, voordat u probeert te resetten.

Resetten door gebruiker
Nadat het alarm is gestopt (zie pagina 19 voor meer informatie), moet het systeem gereset worden.
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o

Als het systeem is geprogrammeerd om te worden gereset door een installateur, zal het display na indrukken van (O niet terugkeren naar normaal. Zie in
dat geval ENGINEER Reset (Resetten door installateur) voor meer informatie. Het sy kan zijn geprog om te worden gereset door een anti-
code. Zie in dat geval ANTI-CODE Reset (Resetten met anti-code) voor meer informatie.

1. Voer een geldige gebruikerscode in @ @ @ @
2. Druk op @ Het buitenflitslicht stopt, het systeem geeft een geluidssignaal en het display gaat terug naar normaal.
Resetten door installateur

Als het systeem is geprogrammeerd om te worden gereset door een installateur na een alarmactivering, kunt u het alarm nog steeds
stoppen door een geldige gebruikerscode in te voeren (zie pagina 19 voor meer informatie).

Het systeem kan niet opnieuw aangezet worden totdat het alarm is gereset.
Bel het telefoonnummer dat op het display staat (indien geprogrammeerd) of het telefoonnummer van uw alarminstallateur

Resetten met ANTI_CODE

Als het systeem is geprogrammeerd om te worden gereset met een anti-code na een alarmactivering, kunt u het alarm nog steeds
stoppen door een geldige gebruikerscode in te voeren (zie pagina 19 voor meer informatie).

e

Het systeem kan niet opnieuw aangezet worden totdat het alarm is gereset.

1. Voer een geldige gebruikerscode in @ @ @ @

Druk op @ Het display toont een willekeurig codenummer, bijv. 4281.
Bel het telefoonnummer dat op het display staat (indien geprogrammeerd) of het telefoonnummer van uw
alarminstallateur en noem het willekeurige codenummer U krijgt vervolgens een 4-cijferige tegencode bijv. 5624.

4. Voer de tegencode in die u hebt ontvangen @ @ @ @

5. Druk op @ Als de anti-code correct is, geeft het bedienpaneel en piepje om aan te geven dat het systeem is gereset en
keert het display terug in de normale stand.

Zones OVERBRUGGEN

Het is mogelijk om afzonderlijke zones uit te sluiten (overbruggen) bij het aanzetten, bijv. als een zone "in fout' (in storing) is.
Gebruikers die toegang hebben tot deze functie kunnen alleen zones overslaan die zijn geprogrammeerd als "Overbrugbaar".

e}

Als een zone kan worden overbrugd, staat er een "sterretje" rechts van het zonenummer. Alleen zones waaraan het attribuut "overslaan" is toegewezen
kunnen worden overbruggen. Een 'sterretje" links van het zonenummer geeft aan dat de zone is geselecteerd om te worden overgeslagen. Alle
overbrugbare zones worden automatische herinschakeld bij de volgende keer dat het systeem wordt uitgezet, tenzij anders is geprogrammeerd. Om zones
handmatig opnieuw in te stellen, volgt u de instructies opnieuw. Als hierbij echter de toets wordt ingedrukt, worden de zones opnieuw ingesteld.

1. Voer een geldige gebruikerscode in @ @ @ @ en druk op
2. Voer het zonenummer in @ @ @

3. Druk op om de geselecteerde zone te overbruggen Herhaal dit voor andere zones indien nodig.

«@n

4 Druk op als u klaar bent Ga verder om het systeem op de normale manier AAN te zetten.

DEURBEL AAN en UIT zetten

Het systeem kan worden ingesteld dat bij het activeren (openen) van bepaalde zones de interne geluidsbron een deurbeltoon geeft. Dit
kan bijvoorbeeld worden gebruikt op een voordeur, een garagepoort, enz.

Zones laten de deurbel alleen klinken als zij zijn geselecteerd voor de deurbel (zie de pagina van de hoofdgebruikersgids voor meer informatie over het
selecteren van zones met deurbel).

Als een zone is geselecteerd voor de deurbel, kan de werking van de deurbel, indien gewenst, met de hand aan- en uitgezet worden.

Het systeem kan ook geprogrammeerd worden om de deurbel automatisch aan en uit te zetten onder bepaalde omstandigheden, bijv. op bepaalde tijden
van de dag, openstaande deur enz. Als er geen zones zijn geprogrammeerd voor de deurbel, dan heeft het aan- en uitzetten van de deurbel geen effect.

DEURBEL aanzetten DEURBEL uitzetten
1. Druk op (D 1. Druk op (2D
De deurbeltoon zal klinken. De fouttoon zal klinken.

Gebruikerscode VERANDEREN

Gebruikers die toegang hebben tot deze optie kunnen alleen hun eigen gebruikerscode veranderen. Gebruikerscodes zijn uniek voor
elke gebruiker en kunnen 4, 5 of 6 cijfers lang zijn.
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Alleen de gebruikerscode die is ingevoerd om het menu voor het veranderen van de code, zal worden veranderd.

Voordat u uw code verandert, is het van groot belang dat u de nieuwe code, die u op het punt staat om te programmeren, goed
onthoudt of op een veilige plaats noteert. Als u uw code bent vergeten, moet er een technicus komen om een nieuwe code voor
u te programmeren. Hieraan kunnen voorrijkosten zijn verbonden.

1. Voer de oude gebruikerscode in @ @ @ @
2. Druk op

3. Druk op @
4. Druk op
5. Druk op @
6. Voer de nieuwe 4-, 5- of 6-cijferige gebruikerscode in @ @ ® ®

7. Druk op @ om de ni code te b ig
8. Druk op @ om het menu af te sluiten Het display keert terug in de normale werking.

Gebruik van een badge of tag

Bediening in het algemeen

1. De badge moet voor het PROX-symbool op het bedienpaneel gehouden worden.

2. De badge zal normaliter werken binnen een afstand van maximaal 4 centimeter, maar deze afstand kan in de praktijk variéren.

3 Het aanbieden van een identiteitsbadge aan het bedienpaneel is NIET anders dan het invoeren van een code, behalve dat het een
ENKELE actie is in tegenstelling tot een MEERVOUDIGE actie.

4.  Het bedieningspaneel zal registreren welke gebruiker/badge aangeboden wordt.

Programmeren van badges

Het programmeren van een badge is afhankelijk van het type bedieningspaneel en de geinstalleerde softwareversie (uw
installatiebedrijf kan u vertellen of u badges kunt gebruiken met uw systeem).

Het soort paneel bepalen

Vanuit de modus "Dag" drukt u op
model u hebt en ga als volgt door:-

Programmeren

Om een badge aan een gebruiker toe te wijzen gaat u als volgt te werk:

1. Programmeer de gebruikerscode als normaal, deze nieuwe optie zal nu op het einde worden weergegeven:- " Wilt u een tag
aan de gebruiker toevoegen?" (Wilt u een badge aan de gebruiker toevoegen?)

2. Druk op @

gevolgd door 4, het bedienpaneel zal het model en de softwareversie weergeven. Noteer welk

3. Houd de badge binnen tien seconden bij het bedienpaneel

4. U hoort een bevestigingstoon, de badge is nu geprogrammeerd.

Aanzetten

Om het systeem aan te zetten gaat u als volgt te werk:

1. Houd de badge bij het bedienpaneel, het display toont de boodschap " Wilt u het systeem aanschakelen?" (Wilt u het systeem
aanzetten)

2. Houd de badge opnieuw bij het bedienpaneel (of houd het op zijn plaats) en de uittoopmodus zal starten, verlaat het gebouw

Als snel AAN ingeschakeld is, zal het systeem de uitloopmodus onmiddellijk starten.

Uitzetten

Om het systeem uit te zetten gaat u als volgt te werk:
1. Ga het gebouw binnen via de aangewezen ingang (het inlooptoon klinkt)

2. Houd de badge bij het bedienpaneel, de inlooptoon stopt, het alarmsysteem is nu uitgezet
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Bediening Beschrijving Actie

Volledig aanzetten van het systeem Voer een geldige gebruikerscode in @
Druk op Yes (of druk op Chime (deurbel) voor stil aanzetten) @ of D

Gedeeltelijk aanzetten van het systeem Voer een geldige gebruikerscode in [DIDIDID)
Druk op Part @
Selecteer gewenst gedeeltelijk aanzetten @, @ of Go
Druk op Yes (of druk op Chime (deurbel) voor stil aanzetten) @D of (D

Aanzetten van afzonderlijke gebieden Voer een geldige gebruikerscode in @
Druk op Area @
Selecteer gewenst gebied met toetsen 1 - 8 a -
Druk op Yes (of druk op Chime (deurbel) voor stil aanzetten) @D of (D

Uitzetten van het systeem Voer een geldige gebruikerscode in @
Druk op Yes (als de inloopmodus niet was gestart) ([@s)

Annuleren van de uitioopmodus Voer een geldige gebruikerscode in OEEOE
Druk op Yes D

Wissen van mislukt aanzetten Voer een geldige gebruikerscode in OEEOE
Druk op Reset D

Een alarm tot zwijgen brengen Voer een geldige gebruikerscode in OEEOE

Resetten na een alarm Voer een geldige gebruikerscode in [DIDIDID)
Druk op Reset ()

Resetten door technicus Neem contact op met uw installatiebedrijf

Resetten met tegencode Voer een geldige gebruikerscode in OEEOE
Druk op Reset ()

Neem contact op met uw alarmcentrale

Noem de 4-cijferige code van het display

Buote: 7797

Voer de van de centrale gekregen 4-cijferige code in [DIDIDID)
Druk op Yes ([@2)
Zones overslaan Voer een geldige gebruikerscode in OO

Druk op Omit

Voer zonenummer(s) in

Druk op Omit om de overslaanstatus afwisselend aan/uit te zetten

Druk op Menu als u klaar bent

Druk op Yes om aan te zetten

Deurbel aan-/uitzetten

Druk een keer op Chime om de deurbel aan te zetten

Druk opnieuw op Chime om de deurbel uit te zetten

Gebruikerscode veranderen

Voer een geldige gebruikerscode in

Druk op Menu gevolgd door Yes

Druk op 2 gevolgd door Yes

Voer de nieuwe 4-, 5- of 6-cijferige gebruikerscode in

Druk op Yes om te bevestigen

Druk op Reset om terug te gaan naar de normale weergave

INS555-3
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DE Ubersicht

Einfiihrung

Benutzer des Alarmsystems erhalten einen persénlichen (nur einmal vorkommenden) 4-, 5- oder 6-stelligen Benutzercode, der auch
einem Proximity-Leser zugewiesen werden kann. Die Benutzercodes dienen zum Scharf-/Unscharfschalten des Systems. Mit einigen
Benutzercodes kann auch auf zusatzliche Optionen zugegriffen werden, wie z. B. Systemtests und das Ausgeblendet von Zonen bei
der Scharfschaltung des Systems.

Im Gebaude werden Tastenfelder installiert - in der Regel ein Tastenfeld an jedem Eingang/Ausgang. Uber diese Tastenfelder wird das
System bedient, d. h. scharf/unscharf geschaltet etc. Die meisten Benutzercodes kdnnen an jedem beliebigen Tastenfeld des Systems
verwendet werden. Allerdings kénnen lokale Benutzer nur bestimmte Tastenfelder des Systems verwenden.

Notruf-Tasten

Fur Notfélle stellt das Alarmsystem drei direkte Notrufe zur Verfigung, die ausgeldst werden, indem Sie zwei spezifische Tasten
herunterdriicken und diese zwei Sekunden lang gedriickt halten.

Feuer ® & Die Notruftasten lassen sich fiir jedes im System vorhandene Tastenfeld individuell
aktivieren/deaktivieren. Der Uberfallalarm kann so programmiert werden, dass er lautlos oder mit

Notruf Tastenkombination

einem Signalton auslést. Ebenso kann er dafiir programmiert werden, sofort oder mit einer

Uberfall (PA) & zeitlichen Verzégerung auszulésen.
Medizin &

Tasten zur Schnellaktivierung ("Quick Arm")

Mit den Tasten zur Schnellaktivierung ("Quick Arm") lasst sich das System ohne vorherige Eingabe eines Benutzercodes
scharfschalten.

Die Tasten zur Schnellaktivierung funktionieren nur, wenn das Tastenfeld dafiir programmiert wurde, diese Art der Scharfschaltung zuzulassen.

Zur KOMPLETTEN Scharfschaltung des Systems driicken Sie @
Zur TEILWEISEN Scharfschaltung des Systems driicken Sie ®, oder gefolgt von @

Tastenfeld sperren
Die Tasten des Tastenfeldes kdnnen gesperrt werden, um unerwinschte Eingriffe in das System zu verhindern.

Wenn die Tasten gesperrt sind, funktionieren auch die Notfalltasten NICHT.

Zum Sperren der Tasten driicken Sie Um die Tastensperre aufzuheben, driicken Sie noch einmal
@ und @ gleichzeitig. @ und @ gleichzeitig.
LED-Anzeigen
Zur Anzeige des Systemstatus verflgt das Gerat Uber funf LED-Anzeigen.
LED Status Bed g
d) Ein Zentrale wird Uber die Netzstromversorgung gespeist
Blinkt Zentrale wird nicht Uber die Netzstromversorgung gespeist, sondern lauft tiber die Standby-Batterie
f Ein Das System muss gewartet werden, bitte wenden Sie sich an lhren Installateur
Aus Das System erfordert KEINE Wartung
/ Ein Alle Zonen sind sicher, und das System ist zur Scharfschaltung bereit
Aus Eine oder mehrere Zonen sind aktiv
Blinkt Einige Zonen im System sind aktiv (mit dem Attribut "Zwangsscharf")
Tk Ein Das System ist scharfgeschaltet (kann auch fiir andere Anzeigen programmiert werden)
Aus Das System ist unscharfgeschaltet (kann auch fir andere Anzeigen programmiert werden)
1 Ein Eine oder mehrere Zonen wurden ausgeblendet
Aus Es wurden keine Zonen ausgeblendet

Zonenfehler wahrend der Scharfschaltung

Bevor Sie das System scharfschalten, missen Sie sich vergewissern, dass das Geb&ude gesichert ist (alle Tlren und Fenster
geschlossen sind etc.) und dass die LED "Bereit" leuchtet. Wenn Sie versuchen, das System scharf zu schalten, wahrend Zonen aktiv
sind (z. B. eine offene/angelehnte Tr, ein offenes Fenster etc.), piepen die Innensirenen mehrmals hintereinander (Fehlerton), und im
Display werden Ihnen die noch aktiven Zonen angezeigt. Der Fehlerton stoppt, und der Ausgangsverzégerungston wird wieder
aufgenommen, sobald alle Zonen gesichert sind. Soll eine Zone aus einem bestimmten Grund gedffnet bleiben, dann muss diese Zone
von der Scharfschaltung des Systems ausgeblendet werden (néhere Informationen finden Sie auf Seite 25).

Wenn eine aktive Zone nicht gesichert werden kann, hat sie méglicherweise den Status "Fehler". Bitte wenden Sie sich in diesem Fall unverziiglich an den
Hersteller der Alarmanlage.
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Fehler bei der Scharfschaltung

Wenn der Ausgangsprozess gestartet wurde und am Ende des Ausgangsprozesses einige Zonen noch immer aktiv sind, dann wird ein
interner Alarm ausgegeben (nur Innensirene), und die Stroboskopleuchte an der AuBenwand blinkt.

Wenn dieser Fall eintritt, muss der Scharfschaltungsfehler geléscht und die fehlerhafte Zone identifiziert werden, bevor das System scharfgeschaltet werden kann
(ndhere Informationen zum Léschen von Scharfschaltungsfehlern finden Sie auf Seite 25).

LED "Bereit"
Um zu verhindern, dass es wahrend der Scharfschaltung zu Fehlern kommt, ist das Gerat mit einer Bereitschafts-LED (LED "Ready")
ausgestattet. Informationen dazu, wie diese LED arbeitet, finden Sie in der Tabelle weiter oben.

Alarmsystem mithilfe von Codes bedienen

System KOMPLETT scharfschalten
Das System ist KOMPLETT scharfgeschaltet, wenn ALLE Zonen EINGESCHALTET sind (keine ausgeblendeten Zonen).
Ihr Installateur hat das System méglicherweise so programmiert, dass es bereits durch einfaches Driicken der Taste @ eingeschaltet wird. Sollte dies
der Fall sein, dann ist es nicht erforderlich, den unten genannten Benutzercode einzugeben.

1. Vergewissern Sie sich, dass das Gebaude gesichert ist (alle Tiiren und Fenster sind geschlossen etc.) und dass die LED
"Bereit" leuchtet.

2, Geben Sie einen giiltigen Benutzercode ein: @ @ @ @

3. Driicken Sie @, um das System scharfzuschalten. Der Ausgangsverzégerungston ist nun zu héren.
4. Verlassen Sie das Gebéude. Sobald das System scharfgeschaltet ist, stoppt der Ausgangsverzégerungston.

System TEILWEISE scharfschalten

Das System ist TEILWEISE scharfgeschaltet, sobald EINE ODER MEHRERE Zone ausgeschaltet geblieben sind (ausgeblendet
wurden), so z. B. der Eingang oder ein Schlafzimmer.

e

Das System ist nur teilweise scharfgeschaltet, wenn Zonen mithilfe des Vorgangs zur teilweisen Scharfschaltung ausgeblendet werden (das manuelle
Ausgeblendet von Zonen (néhere Informationen finden Sie auf Seite 25 gilt nicht als teilweise Scharfschaltung). Die unterste Zeile im Display kann fiir jede
teilweise Scharfschaltung proc jiert werden. Ihr Ir r hat das System moglicherweise so programmiert, dass es teilweise scharfgeschaltet werden

kann, indem Sie einfach @, @ oder G- gefolgt von CQD dricken. In diesem Fall ist es nicht erforderlich, den unten erwéhnten Benutzercode
einzugeben.

1. Vergewissern Sie sich, dass das Gebaude gesichert ist (alle Tiiren und Fenster auBerhalb der ausgeblendeten Zonen
sind geschlossen etc.) und dass die LED "Bereit" leuchtet.

2. 2Geben Sie einen giiltigen Benutzercode ein: @ @ @ @
3. Driicken Sie @

4. Verwenden Sie die Tasten ® - , um die gewiinschte teilweise Scharfschaltung auszuwéhlen.

5. Driicken Sie @, um das System normal scharfzuschalten, oder @, um das System stumm scharfzuschalten. Der
Ausgangverzégerungston ertdnt nun (sofern keine stumme Scharfschaltung ausgewéhlt wurde).

6. Verlassen Sie den geschiitzten Bereich. Sobald das System scharfgeschaltet ist, stoppt der Ausgangsverzégerungston
(sofern er nicht stummgeschaltet wurde).

Individuelle Bereiche SCHARFSCHALTEN

Wenn das System in verschiedene Schutzbereiche unterteilt wurde, so z. B. Bereich 1 = Haus, Bereich 2 = Garage, Bereich 3 =
Gartenschuppen etc., dann kénnen diese Bereiche nach Bedarf individuell fir eine KOMPLETTE oder TEILWEISE Scharfschaltung
ausgewahlt werden.

e

Die Bereiche werden Gber die Tasten A - ausgewdahit (zum Auswéhlen eines Bereichs kénnen Sie auch die Taste [©) gefolgt von der Taste @
oder @ verwenden). Auf dem Modell 640 stehen 4 Bereichsgruppen zur Verfiigung, von denen jede 16 Bereiche umfasst. Um eine der Bereichsgruppen
(1-4) auszuwéhlen, driicken Sie die Tasten @ - @ Es kénnen nur solche Bereiche ausgewéhlt werden, die im System vorhanden sind. (Ein Sternchen
bedeutet, dass der Bereich ausgewéhit werden kann; ein Punkt bedeutet, dass der Bereich nicht ausgewéhit werden kann). Durch Driicken der Taste
waéhlen Sie alle Bereiche aus bzw. ab. Wenn Sie @ driicken, schalten Sie zwischen den ersten 8 und den zweiten 8 Bereichen um (ggf.).
Vergewissern Sie sich, dass das Gebaude gesichert ist (alle Tiiren und Fenster auBerhalb der ausgeblendeten Zonen
sind geschlossen etc.) und dass die LED "Bereit" leuchtet.

Geben Sie einen giiltigen Benutzercode ein: @@@@

Driicken Sie @

Verwenden Sie die Tasten © - , um die gewiinschten Bereiche auszuwéhlen.

Driicken Sie @ oder @ , um die Bereiche KOMPLETT scharfzuschalten. Oder: Dricken Sie auf dem Modell 640 die

Taste @

-

o p 0D
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6. Driicken Sie @ © oder gefolgt von @ oder@ (24/48/88/168) bzw. @ (640), um die

Bereiche TEILWEISE scharfzuschalten. Der Ausgangsverzégerungston ertont (sofern keine stumme Scharfschaltung
ausgewahlt wurde).

7. Verlassen Sie das Gebaude. Sobald das System scharfgeschaltet wurde, stoppt der Ausgangsverzdégerungston (sofern er nicht
stummgeschaltet wurde).

System UNSCHARFSCHALTEN

Die Eingangsverzégerungszeit ist in zwei Teile unterteilt, die eigentliche Eingangsverzégerungszeit und die 2.
Eingangsverzégerungszeit. Wenn die eigentliche Eingangsverzégerungszeit abgelaufen ist, ertdnt ein interner Alarm, und die 2.
Eingangsverzégerungszeit beginnt. Wenn die 2. Eingangsverzégerungszeit abgelaufen ist, wird ein Einbruchalarm ausgegeben (alle
internen und externen Sirenen).

o

Héufig wird die 2. Eingangsverzégerungszeit auf Null eingestellt, sodass nach dem Ablaufen der eigentlichen Eingangsverzégerungszeit sofort ein
Einbruchalarm ausgelést wird.

1. Betreten Sie das Gebaude liber den festgelegten Eingangspunkt. Der Eingangsverzégerungston beginnt.
2 Geben Sie einen giiltigen Benutzercode ein: @ @ @ @ . Der Eingangsverzdgerungston stoppt.
System UNSCHARFSCHALTEN, wenn Sie sich nicht am Eingang befinden

1. Geben Sie einen giiltigen Benutzercode ein: @ @ @ @
2. Driicken Sie (V).

Ausgangsmodus ABBRECHEN

Sobald Sie den Ausgangsmodus gestartet haben, miissen Sie das Gebaude unverziglich verlassen. Sollten Sie aus irgendeinem
Grund entscheiden, das Gebaude doch nicht zu verlassen, dann muss der Ausgangsmodus abgebrochen werden.

1. Geben Sie einen giiltigen Benutzercode ein: @ @ @ @

2. Driicken Sie @ Der Ausgangsverzdgerungston stoppt.

Scharfschaltungsfehler LOSCHEN

Wird versucht, das System scharfzuschalten, wahrend Zonen aktiv (offen) sind, erténen die Innensirenen und die externe
Stroboskopleuchte beginnt zu blinken, um auf das Problem hinzuweisen. Nahere Informationen zum Vermeiden von
Scharfschaltungsfehlern finden Sie auf Seite 25.

o

Falls Sie nicht anwesend waren, als sich der Scharfschaltungsfehler ereignet hat, oder wenn Sie den Scharfschaltungsfehler nicht I6schen, erténen die
Innensirenen weiterhin. Ebenso blinkt auch die externe Stroboskopleuchte weiter.

1. Geben Sie einen giiltigen Benutzercode ein: ® @ @ @ Die internen und externen Sirenen stoppen, die
externe Stroboskopleuchte blinkt weiter, und es wird die Nummer der Zone angezeigt, die den Scharfschaltungsfehler
verursacht hat.

2. Geben Sie einen giiltigen Benutzercode ein @ @ @ @, und driicken Sie @
Alarm STUMMSCHALTEN

Wenn im System ein Alarm ausgeldst wird, erténen die Innen- und AuBensirenen normalerweise wahrend einer vorprogrammierten
Zeitspanne (in der Regel 15 Minuten).

Wenn Sie zum Zeitpunkt der Alarmauslésung nicht anwesend waren, dann haben die Innen- und AuBensirenen bei Ihrer Ankunft moglicherweise bereits
gestoppt, aber die externe Stroboskopleuchte blinkt weiterhin. Wenn die Alarminformationen angezeigt werden, kénnen Sie die Display-Anzeige durch
Driicken der Taste SCROLL verlangsamen. AuBerdem kénnen Sie (iber diese Taste manuell durch die Ereignisse bléttern.

Geben Sie einen giiltigen Benutzercode ein: @@@@ Die Innnen- und AuBensirenen stoppen, und es
wird die Nummer der Zone angezeigt, die den Alarm verursacht hat. Der Alarm muss jetzt zurlickgesetzt werden.

Ursachen von Systemwarnungen (Alarmen) ANZEIGEN

Wird ein Alarm stummgeschaltet oder das System nach einem Alarm unscharfgeschaltet, dann wird die Nummer der Zone(n) auf dem
Tastenfeld angezeigt. Falls mehrere Zonen den Alarm ausgeldst haben, werden sie im Display nacheinander angezeigt.

Nachdem Sie die Ursache des Alarms festgestellt haben, kénnen Sie das System wie im Abschnitt unten ("System nach einem Alarm
ZURUCKSETZEN") beschrieben zuriicksetzen.

Systemwarnungen
Wenn im System Fehler zur Anzeige anstehen oder wenn das System nach einem Alarm nicht zurtickgesetzt wurde, dann wird im
Display die Meldung ‘SYSTEM FEHLER’ angezeigt.

Geben Sie einen giiltigen Benutzercode ein: @ @ @ @
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Alle Alarme oder Fehler werden nun angezeigt. Falls mehrere Alarme oder Fehler ausgegeben wurden, werden sie im Display
nacheinander angezeigt.

Nachdem Sie die Ursache des Alarms oder Fehlers festgestellt haben, kénnen Sie das System wie im Abschnitt unten ("System nach
einem Alarm ZURUCKSETZEN") beschrieben zurlicksetzen.

Damit die Zentrale ordnungsgemaB zuriickgesetzt werden kann, missen méglicherweise einige MaBnahmen ergriffen werden, um die Ursache eines
Alarms oder Fehlers zu beheben.

System nach einem Alarm ZURUCKSETZEN

Wenn im Display die Meldung "SYSTEM ALERTS" erscheint, gehen Sie wie weiter oben im Abschnitt "Ursachen von Systemwarnungen
(Alarmen) ANZEIGEN" beschrieben vor, bevor Sie versuchen, das System zurlickzusetzen.

Zuriicksetzen durch den BENUTZER

Nachdem der Alarmton verstummt ist (ndhere Informationen hierzu finden Sie auf Seite 25), muss das System zuriickgesetzt werden.

o

Wenn das System so programmiert wurde, dass es nur durch einen Techniker zuriickgesetzt werden kann, dann kehrt das Display durch Driicken der Taste

@ nicht in den Normalbetrieb zuriick. In diesem Fall lesen Sie sich bitte den Abschnitt ENGINEER Reset durch. Méglicherweise wurde das System so
programmiert, dass es nur mithilfe eines Anti-Codes zuriickgesetzt werden kann. In diesem Fall lesen Sie sich bitte den Abschnitt ANTI-CODE Reset durch.

1. Geben Sie einen giiltigen Benutzercode ein: @ @ @ @

2. Driicken Sie @ Die externe Stroboskopleuchte hért auf zu blinken, das System gibt einen Signalton (Gong) aus, und das
Display kehrt in den Normalbetrieb zurtick.

Zuriicksetzen durch einen TECHNIKER

Wenn das System so programmiert wurde, dass es nach einem Alarm durch einen Techniker zurlickgesetzt werden muss, dann haben
Sie trotzdem noch die Mdglichkeit, den Alarmton durch Eingabe eines gltigen Benutzercodes auszuschalten (néhere Informationen
hierzu finden Sie auf Seite 25).

Das System kann erst nach dem Zurtiicksetzen wieder scharfgeschaltet werden.
Rufen Sie die im Display angezeigte Telefonnummer (sofern programmiert) oder die auf der letzten Seite dieses
Benutzerhandbuchs angegebene Telefonnummer an.

Zuriicksetzen mithilfe eines ANTI-CODES

Wenn das System so programmiert wurde, dass es nach einem Alarm durch Eingabe eines Anti-Codes zuriickgesetzt werden muss,
dann haben Sie trotzdem noch die Méglichkeit, den Alarmton durch Eingabe eines gliltigen Benutzercodes auszuschalten (n&here
Informationen hierzu finden Sie auf Seite 25).

Das System kann erst nach dem Zuriicksetzen wieder scharfgeschaltet werden.

1. Geben Sie einen giiltigen Benutzercode ein: @ ® @ @

Driicken Sie @ Das Display zeigt nun einen Zufallscode an, z. B. 4281.

Rufen Sie die im Display angezeigte Telefonnummer (sofern programmiert) oder die auf der letzten Seite dieses
Benutzerhandbuchs angegebene Telefonnummer an, und geben Sie diesen Zufallscode an. Sie erhalten nun einen 4-
stelligen Anti-Code, z. B. 5624.

4. Geben Sie den Anti-Code ein, den Sie erhalten haben: ® @ ® ®

5. Driicken Sie @ . Wenn der Anti-Code korrekt ist, piept das Tastenfeld, um anzuzeigen, dass das System zurlickgesetzt
wurde, und das Display kehrt in den Normalbetrieb zurtick.

Zonen AUSBLENDEN

Beim Scharfschalten kénnen individuelle Zonen ausgenommen (ausgeblendet) werden, z. B. wenn eine Zone einen Fehler meldet.
Benutzer, die Zugriff auf diese Funktion haben, kdnnen nur solche Zonen ausgeblendet, die als ausblendbare Zonen programmiert
wurden.

o

«n

Wenn die Zone ausgeblendet werden kann, erscheint rechts neben der Zonennummer ein Sternchen. Es kénnen nur solche Zonen ausgeblendet werden,
die als ausblendbare Zonen programmiert wurden, d. h. Zonen mit dem Attribut "Bypass". Wenn eine Zone fiir das Ausgeblendet ausgewdhit wurde,
erscheint links neben der Zonennummer ein Sternchen. Sofern nichts anderes programmiert wurde, werden beim ndchsten Unscharfschalten alle
Aussparungen automatisch wieder aufgehoben. Um die Aussparung von Zonen manuell aufzuheben, wiederholen Sie einfach die hier aufgeftihrten Schritte.

In diesem Fall jedoch fiihrt das Driicken der Taste dazu, dass die Zonenaussparungen aufgehoben werden.

1. Geben Sie einen giiltigen Benutzercode ein @ @ @ @ , und driicken Sie @
2. Geben Sie die Zonennummer ein: @ @ @

3. Driicken Sie , um die ausgewahlte Zone auszublenden. Wiederholen Sie den Vorgang bei Bedarf fir weitere Zonen.

4. Driicken Sie

, wenn Sie fertig sind. Fahren Sie nun damit fort, das System wie Ublich scharfzuschalten.
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SIGNALTON (GONG) ein-/ausschalten

Das System kann so eingerichtet werden, das beim Aktivieren (Offnen) bestimmter Zonen von den Innensirenen ein Signalton (Gong)
ausgegeben wird. Diese Funktion wird normalerweise an einer Vordertiir, am Ausgangstaster etc. verwendet.

Zonen I6sen nur dann einen Signalton (Gong) der Innensirenen aus, wenn sie dafiir ausgewéhit wurden, einen Signalton auszulésen (néhere Informationen
dazu, wie Sie Zonen auswéhlen, damit sie einen Signalton auslésen, finden Sie im Master User Guide).
Nachdem eine Zone dafiir ausgewahlt wurde, einen Signalton (Gong) auszuldsen, kann die Gong-Funktion fir diese Zone nach Bedarf
manuell ein- und ausgeschaltet werden.

o

Das System kann auch daftir programmiert werden, die Gong-Funktion unter bestimmten Bedingungen automatisch ein- oder auszuschalten, z. B. zu
bestimmten Tageszeiten, wenn eine Tir offen gelassen wurde etc. Wenn keine Zonen fiir das Auslésen des Signaltons (Gongs) programmiert wurden, dann
hat das Ein-/Ausschalten der Gong-Funktion keine Auswirkungen.

GONG EINSCHALTEN GONG AUSSCHALTEN
1. Dricken Sie @ 1. Driicken Sie @
Der Gong ertont. Der Fehlerton ertont.
Benutzercode ANDERN

Benutzer, die Zugriff auf diese Option haben, kénnen ihre Benutzercodes dndern. Benutzercodes werden fiir jeden Benutzer individuell
festgelegt, d. h. sie kommen nur einmal vor, und kénnen 4-, 5- oder 6-stellig sein.

Es wird nur der Benutzercode geéndert, der eingegeben wird, um auf das Menii zum Andern des Codes zuzugreifen.
Bevor Sie lhren Code andern, ist es unbedingt erforderlich, dass Sie sich den neuen Code, den Sie programmieren mochten,
genau merken oder an einem sicheren Ort notieren. Wenn Sie lhren Code vergessen haben, muss ein Techniker bei lhnen vor
Ort einen neuen Code fiir Sie programmieren. Fiir diesen Vorgang konnen Anfahrtskosten anfallen.

1. Geben Sie den Benutzercode ein, der geédndert werden soll: @ @ @ @

3. Driicken Sie @
4. Driicken Sie .
5. Driicken Sie @
6. Geben Sie einen neuen 4-, 5- oder 6-stelligen Benutzercode ein: @ @ ® @

7. Driicken Sie @, um den neuen Code anzunehmen.
8. Driicken Sie @ , um das Menii zu verlassen. Das Display kehrt in den Normalbetrieb zurick.

Proximity-Leser verwenden

Allgemeine Funktionsweise

1. Wenn Sie einen Proximity-Leser verwenden, mussen Sie diesen Uber das Symbol PROX auf dem Tastenfeld halten.

2. Proximity-Leser arbeiten in der Regel bis zu einem Abstand von 4 cm. Beachten Sie jedoch bitte, dass die Abstande variieren
kénnen.

3.  Einen Proximity-Leser an das Tastenfeld zu halten, hat im Grunde die gleichen Auswirkungen wie die Eingabe eines Codes, mit
dem Unterschied, dass Sie hier nur EINEN Schritt durchzuflihren haben - im Gegensatz zur Codeeingabe, die MEHRERE
Schritte erforderlich macht.

4.  Die Zentrale protokolliert, von welchem Benutzer/mit welchem LESER das System scharf-/unscharfgeschaltet wurde.

Proximity-Leser programmieren

Die Programmierung eines Proximity-Lesers hangt davon ab, welcher Typ von Zentrale und welche Software-Version installiert ist (lhr
Installationsunternehmen kann lhnen sagen, ob Sie fiir Inr System Proximity-Leser verwenden kénnen).

Typ der Zentrale feststellen

Driicken Sie im Modus "Day" die Taste und dann die 4. Das Tastenfeld zeigt nun Modell und Software-Version an. Notieren Sie
sich das Modell, und gehen Sie dann wie folgt vor:

Programmierung

Gehen Sie wie folgt vor, um einem Benutzer einen Proximity-Leser zuzuweisen:
1. Programmieren Sie den Benutzercode wie liblich; am Ende erscheint nun diese neue Option: "Do you want to Add TAG to
User?"
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2. Driicken Sie (V).

3. Halten Sie den Proximity-Leser innerhalb von 10 Sekunden vor das Tastenfeld.
4. Sie horen nun einen Bestétigungston, der anzeigt, dass der Leser jetzt programmiert ist.

Scharfschalten

Gehen Sie zum Scharfschalten der Zentrale wie folgt vor:

1. Halten Sie den Proximity-Leser vor das Tastenfeld; im Display erscheint nun "Do You Want To Arm System?"

2. Halten Sie den Proximity-Leser erneut vor das Tastenfeld (bzw. halten Sie ihn weiterhin vor das Tastenfeld), und der

Ausgangsverzégerungston beginnt. Verlassen Sie das Gebéaude.

Wenn Quick Arm aktiviert ist, lduft die Ausgangsverzégerungszeit sofort an.

Unscharfschalten

Gehen Sie zum Unscharfschalten der Zentrale wie folgt vor:
1. Betreten Sie das Gebaude iiber den angegebenen Zugangspunkt (der Eingangsverzégerungston ertont).
2 Halten Sie den Proximity-Leser an das Tastenfeld; der Eingangsverzégerungston wird gestoppt und das Alarmsystem ist jetzt

unscharfgeschaltet.

Kurzanleitung

Vorgang Beschreibung Aktion

System komplett scharfschalten Gilltigen Benutzercode eingeben GOEOEOED
"Ja" driicken (oder "Gong" drlicken, um System stumm & oder (D
scharfzuschalten)

System teilweise scharfschalten Giltigen Benutzercode eingeben GOEOEOED
"Part" driicken @

Gewdunschte teilweise Scharfschaltung auswahlen

@D, @ oder G

"Ja" driicken (oder "Gong" driicken, um System stumm & oder D
scharfzuschalten)
Individuelle Bereiche scharfschalten Gilltigen Benutzercode eingeben aOEOEOED
"Area" driicken [©)
Gewiinschten Bereich Uber die Tasten 1 - 8 auswahlen a -
"Ja" driicken (oder "Gong" driicken, um System stumm @& oder (&
scharfzuschalten)
System unscharfschalten Gltigen Benutzercode eingeben GOEOEOED
"Ja" driicken (wenn Eingangsmodus noch nicht gestartet wurde) D
Ausgangsmodus ABBRECHEN Gultigen Benutzercode eingeben GOEOEOED
"Ja" driicken [@2)
Scharfschaltungsfehler I6schen Gltigen Benutzercode eingeben GOEOEOED
"Reset" driicken [®)
Alarm stummschalten Gltigen Benutzercode eingeben GOEOEOED
System nach einem Alarm zurlcksetzen Gultigen Benutzercode eingeben GOEOEOED
"Reset" driicken >
Zuricksetzen durch einen Techniker
Zurlicksetzen mithilfe eines Anti-Codes Gltigen Benutzercode eingeben | GOEOEOED
"Reset" driicken K
An Alarmzentrale wenden
Im Display angezeigten 4-stelligen Code angeben Gyote: 77T
Von der Alarmzentrale erhaltenen 4-stelligen Code eingeben COEEOED
"Ja" driicken
Zonen ausgeblendet Gultigen Benutzercode eingeben GOEOEOED
"Bypass" driicken
Zonennummer(n) eingeben OE@
"Bypass" drilcken, um Aussparfunktion ein-/auszuschalten @
"Men(i" driicken, wenn Sie fertig sind
Zum Scharfschalten "Ja" driicken D
Gong ein-/ausschalten Gong EINSCHALTEN: "Gong" einmal driicken @
Gong AUSSCHALTEN: "Gong" noch einmal driicken @
Benutzercode andern Gultigen Benutzercode eingeben GOEOEOED
"Meni" und dann "Ja" driicken D
"2" und dann "Ja" drlicken
Neuen 4-, 5- oder 6-stelligen Benutzercode eingeben GOEOEOED
Zum Annehmen des Codes "Ja" driicken @D
"Reset" drlicken, um zum Normalbetrieb des Displays zurlickzukehren [©)
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Premier Elite Series User Guide

Introduction

Users of the alarm system will be assigned a unique 4, 5 or 6 digit User code, and may be assigned a Proximity Tag or a SmartKey™.
Codes, Tags & SmartKey™ are used to arm and disarm the system. Some User codes can also access additional options such as,
system tests and omitting zones. Keypads will be installed throughout the premises, usually one at each entry/exit door. The keypads
are used to perform all of the system operations i.e. Arming, Disarming etc. Most User codes can be used at any keypad on the system.
However, Local Users will only be able to use certain keypads on the system.

LED

UK English English (b = Power / = Ready
= = . IS = | Armed/Info OK = Ready
= = = Omit /" = | Service
= =
= = SmartKey™
= = Buttons Function
= = = Power Status
= = = Arm Disarm
= = = Part Arm Part Arm
= = = Disarm Arm

The Keypad Emergency Keys

In case of emergency, the alarm system can provide three immediate emergency alarms by pressing and holding two specific keys for
two seconds.

Emergency Alarm Press Keys
Fire &
n @ @ The emergency keys can be enabled|/disabled for each keypad on the system. The Panic
Panic Alarm (PA) @ & alarm can be programmed for either audible or silent operation. The Panic alarm can be
Medical @ & @ programmed for either instant or delayed operation

The Keypad Quick Arm Keys
The ‘Quick Arm’ keys allow the system to be armed without having to enter a User code first.

The ‘Quick Arm’ keys will only work if the keypad has been programmed to allow arming in this way.

To FULL arm the system, press @.To PART arm the system, press @ @ or @ followed by .
Keypad Lock

The keys on the keypad can be locked to prevent unwanted access to the system.
The Emergency keys will NOT operate with the keys locked.
To Lock the keys press @ and ® together. To Unlock the keys, press @ and @ together again.

LED Indicators

Five LED indicators have been provided to indicate the status of the system.

LED Status M g
Power Oon AC mains is present on the control panel
Flashing AC Mains is not present, the control panel is running on the standby battery
Service On The system requires attention, contact your installer
Off The system does NOT require attention
Ready On All zones are secure and the system is ready to be armed
off One or more zones are active
Flashing The system has zones (with the ‘Force Omit’ attribute) that are active
Info. On The system is armed (can also be programmed for other indications)
Off The system is unarmed (can also be programmed for other indications)
Omit On One or more zones are omitted
Off No zones are omitted
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Zone Faults During Arming
Before attempting to arm the system, ensure that the premises are secure (all doors and windows closed etc.) and the Ready light is
on.

If an attempt is made to arm the system with any zones active (e.g. door ajar, open window, etc.) the internal sounders will bleep
repeatedly (fault tone) and the display will show the zones that are active.

The fault tone will stop and the exit tone will resume when all zones are secure. [f it is necessary to leave a zone open then it must be
omitted (see page 7 for details).

If an active zone cannot be secured then it may be ‘in fault’, in this case contact the alarm company immediately.
Arm Fail - Failing to Arm

If the exit procedure is started and zones are still ‘Active’ at the end of the exit procedure, an Internal alarm will occur (internal sounders only)
and the strobe light on the external sounder will flash.

If this occurs the arm fail must be cleared and the zone in fault identified before the system can be armed (see page 4 for details on clearing an Arm Fail).

The Ready LED

To help prevent faults during arming a Ready light has been provided, see table above for details on how the Ready LED operates.

Operating the Alarm System using a code

To FULL Arm the System

The system is FULL Armed when ALL zones are ON (not omitted).

Your Installer may have programmed the system so that it can be set by just pressing @ if this is the case then there is no need to enter the User code below.
1. Ensure that the premises are secure (all doors and windows closed etc.) and the Ready light is on

Enter a valid User code @@@@

Press @ to arm. The exit tone will sound
. Leave the premises When the system has armed the exit tone will stop

To PART Arm the System

The system is PART Armed, when ONE OR MORE zones have been left OFF (omitted) i.e. the landing or a bedroom.

e

AN

The system is only Part Armed when zones are omitted using the Part Amn’ procedure (omitting zones manually (see page 5 for details) is not classed as Part Arming). The
bottom line of the display is programmable for each Part Arm. Your Installer may have programmed the system so that it can be Part Armed by just pressing
D, @ or B3 followed by (@, if this is the case then there is no need to enter the User code below.

1. Ensure that the premises are secure (all windows and doors not being omitted are closed) and the Ready light is on

Enter a valid User code @@@@
Press @

Use keys @ - ® to select the required Part Arm

o » © DN

Press @ to arm normally or press @ to arm silently The exit tone will sound (if silent arm has not been selected)
Leave the protected area When the system has armed, the exit tone (if sounding) will stop

To ARM Individual Areas

If the system has been split up into separate areas of protection i.e. Area 1 = House, Area 2 = Garage, Area 3 = Shed etc. These areas
can be individually selected for FULL or PART arming as required.

e

Areas are selected by using keys (1D = (the (3 key can also be used to select an area followed by (& or (XD). On the 640 there are 4 Area

groups, each with 16 Areas, these can be selected by pressing the (B2 - (@ key to select an Area Group (1-4) Only areas that exist on the system can
be selected. (A ‘Star’ means the area can be selected and a ‘Dot’ means the area cannot be selected). Pressing (0D will select/deselect all areas, pressing
@ will toggle between the first 8 areas and the second 8 areas (where applicable).

1. Ensure that the premises are secure (all windows and doors not being omitted are closed) and the Ready light is on

Enter a valid User code @@@@

Press @

Use keys @ - to select the required areas

Press @ or @ to FULL arm the areas Or on the 640 press @

[
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6. Press @@, ® or @ followed by @ or @ (24/48/88/168) or @ (640)to PART arm the areas The

exit tone will sound (if silent arm has not been selected)
7. Leave the premises When the system has armed, the exit tone (if sounding) will stop

To DISARM the System

The entry time is divided into two sections, the Entry time and the 2™ Entry time. If the Entry time expires, an Internal alarm will occur
and the 2™ Entry time will start. If the 2" Entry time expires, an Intruder alarm will occur (all internal and external sounders).

It is perfectly normal for the 2™ Entry time to be programmed as zero, in which case, an Intruder alarm will occur as soon as the Entry time expires.
1. Enter the premises via the designated entry point The entry tone will start

2. Enter a valid User code @@@@ The entry tone will stop
To DISARM the System When Not in Entry

1. Enter a valid User code @@@@
2. Press @

To CANCEL the Exit Mode

Once the exit mode has been started you should leave the premises immediately, however, if for some reason you decide not to leave, the
exit mode must be cancelled.

1. Enter a valid User code @@@@

2. Press @The exit tone will stop.

To CLEAR an Arm Fail

When the system tries to arm with zones active (open), the internal sounders will sound and the external strobe will be flashing to
indicate a problem. For details on preventing an Arm Fail condition, please refer to page 7.

o

If you were not present when the Arm Fail occurred or you do not clear the Arm Fail, the internal sounders will continue to sound and the external strobe will
continue to flash.

1. Enter a valid User code @@@@ The internal and external sounders will stop, the external strobe will continue
to flash and the number of the zone that caused the Arm Fail will be displayed.

2. Enter a valid User code @@@@ and press @
To SILENCE an Alarm

When an alarm occurs on the system, the internal and external sounders will normally sound for a pre-programmed time (normally 15
minutes).

If you were not present when the alarm activated, the internal and external sounders may have already stopped but the external strobe will still be flashing.
When alarm information is being displayed, pressing the SCROLL key will slow down the display and also allow manual scrolling through the events.

Enter a valid User code @@@@ The internal and external sounders will stop and the number of the zone that caused
the alarm will be displayed. The alarm now needs to be reset.

To DISPLAY the cause(s) of System Alerts (Alarms)

When silencing an alarm or unsetting the system after an alarm, the number of the zone(s) will be displayed on the keypad. If several
zones were triggered, the display will scroll through each in turn.

After noting the cause of the alarm, the system can be reset as described in ‘RESET After an Alarm’ below.
System Alerts
When the system has faults to display, or has not been reset after an alarm condition, the display may show ‘SYSTEM ALERTS’.

Enter a valid User code @@@@

Any alarms or faults will be displayed. If several fault or alarm conditions have been triggered, the display will scroll through each in
turn.

After noting the cause of the alarm or fault, the system can be reset as described in ‘RESET After an Alarm’ below.

Some action may be required to clear the cause of the alarm or fault in order to successfully reset the panel.
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To RESET After an Alarm

If the display shows ‘SYSTEM ALERTS’, follow the steps described in ‘To DISPLAY the causes of System Alerts’ above, before
attempting to reset.

USER Reset

Once the alarm has been silenced (see page 7 for details), the system will need to be reset.

o

If the system has been programmed, to be reset by an Engineer, pressing (O will not return the display to normal, if this is the case see ENGINEER Reset for
details. The system may have been programmed to be reset by Anti-code, if this is the case, see ANTI-CODE Reset for details.

1. Enter a valid User code @@@@

2. Press @The external strobe will stop, the system will chime and the display will return to normal.
ENGINEER Reset

If the system has been programmed to be reset by an Engineer following an alarm activation, you will still be able to silence the alarm
by entering a valid User code (see page 7 for details).

The system cannot be armed again until the alarm has been reset.
Contact the telephone number on the display (if programmed) or the telephone number on the last page of this User Guide

ANTI-CODE Reset

If the system has been programmed to be reset using an Anti-Code following an alarm activation, you will still be able to silence the
alarm by entering a valid User code (see page 7 for details).

The system cannot be armed again until the alarm has been reset.

1. Enter a valid User code @@@@

2. Press @ The display will show a random code number i.e. 4281.

3. Contact the telephone number on the display (if programmed) or the telephone number on the last page of this User Guide
and quote the random code number You will be given a 4-digit Anti-Code i.e. 5624.

4, Enter the Anti-code that has been given to you @@@@

5. Press@ If the Anti-code is correct, the keypad will bleep to indicate that the system has been reset and the display will
return to normal.

To OMIT Zones

It is possible to exclude (omit) individual zones when arming i.e. if a zone is ‘in fault'. Users with access to this function can only omit zones that
have been programmed as ‘Omittable’.

o

If the zone can be omitted, there will be a ‘Star’ to the right of the zone number. Only zones that have the ‘Omit’ attribute assigned to them can be omitted. A
‘Star’ will appear to the left of the zone number to indicate that the zone has been selected for omitting. All omitted zones will be automatically reinstated the next

time the system is disarmed, unless programmed otherwise. To re-instate zones manually, simply follow the instructions again. However, when the key
is pressed on this occasion, the zones will be re-instated.

Enter a valid User code @@@@ and press
Enter the zone number@@@

Press - to omit the selected zone Repeat for other zones if required.

N

Press when finished Continue to arm the system as normal.

The Turn CHIME On and Off

The system can be set up so that activating (opening) certain zones will cause the internal sounders to chime. This would normally be
used on a front door, exit button etc.

Zones will only cause the internal sounders to chime if they are selected for chime (see Master User Guide for details on selecting which zones chime).
Once a zone has been selected for chime, the Chime facility can be manually turned on and off as required.

The system can also be programmed to automatically turn chime on and off under certain conditions i.e. certain times of the day, door left open etc. If no
zones have been programmed for Chime, then turning Chime on and off will have no effect.

To turn CHIME On To turn CHIME Off
1. Press @ 1. Press @
The Chime tone will sound. The Error tone will sound.
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To CHANGE Your User Code

Users with access to this option can change their own User codes. User codes are unique to each user and can be 4, 5 or 6 digits long.

Only the User code that is entered to access the change code menu will be changed.

Before changing your code, it is vital that you memorise or write down the new code you are about to program. Failure to
remember your code will require an engineer visit to re-program a new code for you. This may incur a call-out charge.

Press Enter the User code that requires changing @@@@
Press then Press @

Press @ then Press @

Enter a new 4, 5 or 6-digit User code @@@@

Press @ to accept the new code

Press @ to exit the menu The display will return to normal.

Using a Proximity Tag

General Operation

AR A

1. A Proximity TAG must be held over the PROX symbol on the keypad.

2. A Proximity TAG will normally work at distances of up to 4cm, however it should be noted that distances can and do vary.

3. Presenting a Proximity TAG to the keypad is NO different to entering a code except that it is a SINGLE action as opposed to a
MULTIPLE action.

4. The control panel will log which User/TAG has been presented.

Programming Proximity TAGS

Programming a Proximity TAG will depend on which type of control panel and what version of software is installed (Your Installation
Company can advise if it is possible to use Tag’s on your system).

Determine your Panel Type

From Day Mode press
proceed as follows:-

Programming

To assign a Proximity TAG to a User, proceed as follows:
1. Program the User code as normal, this new option will now appear at the end :- ‘Do you want to Add TAG to User?’

Press @

2.
3. Present the Proximity TAG to the keypad within 10 seconds
4 A confirmation tone will be heard, the TAG is now programmed.

Arming

To Arm the Control Panel, proceed as follows:

1. Present the TAG to the keypad, the display will show ‘Do You Want To Arm System?
2. Present the TAG again (or hold it in place) and the exit will start, leave the building

followed by 4, the keypad will display the Model and software version. Note which Model you have and

If Quickarm is enabled the system will start the exit time immediately.

Disarming

To Disarm the Control Panel, proceed as follows:
1. Enter the building Via the designated Entry point (the entry tone will sound)

2. Present the TAG to the keypad, the entry tone will stop, the alarm is now disarmed
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SmartKey™ & Quick Guide

Operation | SmartKey™ | Keypad Action

For all SmartKey™ operations the SmartKey™ should be powered on by pressing and holding @ for 4 seconds

To Full Arm the System I Enter a valid User code OO
Press Yes (or press Chime to arm silently) D or (D

To Part Arm the System I Enter a valid User code @@
Press Part @
Select Required Part Arm @D, @D or 3D
Press Yes (or press Chime to arm silently) D or >

To Arm Individual Areas | X Enter a valid User code @OOEE
Press Area @
Select Required Area using keys 1-8 @D -
Press Yes (or press Chime to arm silently) D or (D

To Disarm the System I @ Enter a valid User code OO
Press Yes (if the entry mode was not started) D

To Cancel the Exit Mode I @ Enter a valid User code OO
Press Yes @D

To Clear an Arm Fail I X Enter a valid User code OO
Press Reset ()

To Silence an Alarm @ Enter a valid User code OCOCO@D

To Reset After an Alarm X Enter a valid User code DOOO@D
Press Reset ()

To Engineer Reset X Contact Your Installation Company

To Anti-code Reset X Enter a valid User code OO
Press Reset ©

Contact Your Alarm Receiving Centre

Quote 4-digit code shown on display

Enter 4-digit code given by Receiving Centre OO
Press Yes D

To Omit Zones X Enter a valid User code OO
Press Omit @
Enter Zone Number(s) OCOC...
Press Omit to toggle omit status on/off @
Press Menu when finished [SD)
Press Yes to Arm D

Turn Chime On/Off I X Press Chime Once to Turn ON @
Press Chime Again to Turn OFF [@5))

To Change User Code I X Enter a valid User code

Press Menu followed by Yes

Press 2 followed by Yes

Enter a new 4, 5 or 6 digit User code OCOCDOD
Press Yes to accept @D
Press Reset to retumn to the normal display ()
sna BUTTONS IALARM STATUS LED" ISTATUS LED
ARM 1. To turn on press @ and hold for 4 secs Green LED on = Disarmed Green LED on = Connection
PART ARM 2. To Arm press Orange LED flashing = Part Arming Red LED on = No connection
DISARM 3. To Part Arm press ® Orange LED on = Part Armed
POWE Red LED Flashing = Arming
' 4. To Disarm press RED LED on = Armed
arm SLE i i g
S ELD s 5. ‘Iéactlvale Panic Alarm press @ and All 3 LED's flashing together = Alarm
PART ARNED hold together for 4 secs All 3 LED's cycling = Panic Alarm
6. To turn off press (©) and hold for 4 secs
ARMED 7. The SmartKey™ will power off after 20

secs of no activity

© TEXECOM LTD. 2012
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Introduccion

A los usuarios del sistema de alarma se les asignara un codigo Unico de 4,5 o 6 digitos y se les podra también asignar una tarjeta. Los
codigos de usuario se usan para armar y desarmar el sistema. Algunos codigos de usuario también pueden acceder a otras funciones
como pruebas del sistema y omitir zonas.

Se instalaran teclados en el sistema, normalmente se coloca uno en cada puerta de entrada/salida. Los teclados se usan para llevar a
cabo todas las funciones del sistema, por ejemplo, armar, desarmar, etc. Casi todos los cédigos de usuario se pueden usar en
cualquier teclado del sistema. Sin embargo, los Usuarios locales sélo podran acceder al sistema usando teclados predeterminados.
Teclas de Emergencia

En caso de emergencia, el sistema de alarma puede proporcionar tres alarmas de emergencia inmediatas pulsando y manteniendo
durante dos segundos dos teclas especificas.

Alarma de Pulse Teclas
Emergencia Las teclas de emergencia se pueden habilitar o inhabilitar en cualquier teclado del sistema. La
Incendio Alarma de Pénico de puede programar para que sea audible o silenciosa. La Alarma de Pénico

Oy GeD

también se puede programar para que sea instantanea o retardada.

Alarma Panico
8 y
Médica y

Teclas de Armado Instantaneo
Las teclas de ‘Armado Instantdneo’ permiten que se arme el sistema sin tener que poner primero un cédigo de usuario.

Las teclas de ‘Armado Instantaneo’ solo funcionaran si el teclado ha sido programado para habilitar esta funcién.
Para el armado TOTAL del sistema pulse @

Para el armado PARCIAL del sistema pulse @, , seguido por la tecla @

Bloqueo del Teclado
Las teclas del teclado se pueden bloquear para prevenir que alguien no deseado acceda al sistema.

Las teclas de Emergencia NO funcionarén con las teclas bloqueadas.

Para bloquear las teclas pulse @ y @ alavez.  Para desbloquear las teclas, pulse @y @ de nuevo a la vez.

LEDs de Indicacion
Hay 5 LEDs que indican el estado del sistema.

LED Estado Significado
d) Oon Hay corriente alterna en la central de alarma.
Parpadeando No hay conexién a la corriente alterna, la central de alarma se alimenta de la bateria de reserva.
_/' On El sistema requiere atencion, péngase en contacto con su instalador.
Off El sistema NO requiere atencion.
/ On Todas las zonas estan protegidas y el sistema estd listo para armar.
Off Una o més zonas estan activas.
Par El sistema tiene zonas (con el atributo ‘Omision Forzada') que estén activas.
Tk On El sistema esta armado (también se puede programar para indicar otras cosas).
Off El sistema esta desarmado (también se puede programar para indicar otras cosas)
1 On Una o mas zonas estan omitidas.
Off No hay zonas omitidas.

On = Encendido y Off = Apagado.

Fallos de Zona durante el Armado

Antes de intentar armar el sistema, asegurese de que las instalaciones estan protegidas (todas las puertas y ventanas cerradas, etc.) y
la luz que indica Listo esta encendida.

Si se intenta armar el sistema con zonas activas (por ejemplo, la puerta esté entreabierta, una ventana abierta, etc.) el altavoz interno
emitird un sonido repetidamente (tono de fallo) y la pantalla mostrara las zonas que estan activas.

El tono que indica falla parard y el sonido de salida comenzara cuando todas las zonas estén protegidas. Si es necesario dejar una
zona abierta, entonces esta debera ser omitida (vea la pagina 13 para mas datos).

Si no se puede proteger alguna zona entonces puede que esta esté en estado de fallo, en este caso, péngase en contacto con su empresa instaladora
inmediatamente.
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Fallo de Armado - No Arma

Si se ha iniciado la salida y todavia quedan zonas “Activas” al finalizar esta, se producird una Alarma Interior (solo sonaran los
altavoces internos) y el estrobo de la sirena exterior parpadeara.

Si esto sucede, primero hay que borrar el fallo de armado y se debe identificar la zona que esta en estado de fallo antes de que el sistema se pueda armar
(vea la pag.13 para mas datos sobre como borrar un Fallo de Armado).

LED que indica Listo

Para ayudar evitar fallos durante el armado, hemos puesto un LED que indica Listo, vea el cuadro anterior para mas informacién de
coémo funciona este LED.

Funcionamiento del Sistema usando un Cédigo

Para el Armado TOTAL del Sistema

El sistema est4 Totalmente Armado cuando todas las zonas del sistema estan en uso (sin omitir).
Su instalador puede haber configurado el sistema para que se arme solo presionando la tecla (@D, si esto es asi entonces no es necesario usar el cédigo
de usuario a continuacion.

1. Asegurese que las instalaciones estan protegidas (todas las puertas y ventanas cerradas, etc.) y la luz que indica Listo
esta encendida.

2, Ponga un cédigo valido @ @ @ @

3. Pulse (/) paraarmar. Sonaré el tono de salida.
4. Abandone las instalaciones. Cuando el sistema se arma dejara de sonar el tono de salida.

Para el Armado PARCIAL del Sistema

El sistema se Arma Parcialmente cuando UNA O MAS zonas han sido omitidas por ejemplo, el pasillo 0 una habitacién.

o

El sistema solo se Arma Parcialmente cuando las zonas se omiten usando el procedimiento “Armado Parcial” (omitir zonas manualmente (vea pagina 13)
no se califica como Armado Parcial). La segunda linea de la pantalla es programable para cada Armado Parcial. Su instalador puede haber configurado el
sistemna para que se arme parcialmente solo presionando la tecla (1), 0 (3. seguido de la tecla parcial. Si esto es asi entonces no tiene que
poner su cédigo de usuario como se muestra a continuacion.

1. Asegurese que las i laciones estan pr: id
esta encendida.

2, Ponga un cédigo valido @ @ @ @
3. Puse (D

4. Use las teclas © - para seleccionar la Alarma Parcial deseada.

(todas las puertas y ventanas cerradas, etc.) y la luz que indica Listo

]

5. Pulse @ para armar como siempre o pulse @ para un armado silencios. El tono de salida sonara (si no ha
seleccionado alarma silenciada).
6. Abandone el area que se ha protegido. Cuando el sistema se ha armado, el tono de salida (si esta sonando) parara.

Para ARMAR Particiones Individuales

Si ha dividido el sistema en particiones separadas por ejemplo, Particion 1 = Casa, Particién 2 = Garaje, Particion 3 = Cobertizo, etc.
Se puede seleccionar individualmente estas particiones para armarlas TOTAL o PARCIALMENTE, seguin sea necesario.

o

Las particiones se seleccionan usando las teclas (1 - (la tecla (%> también se puede usar para seleccionar una particion seguido de la tecla

© o ). En la 640 hay 4 Grupos de Particiones, cada una con 16 particiones, y estas se pueden seleccionar pulsando las tecla @ - @ para
seleccionar un Grupo de Particiones (1-4) Sélo se pueden seleccionar las particiones que existen en el sistema. (Una ‘Estrella’ significa que se puede
seleccionar la particién y un ‘Punto’ significa que no se puede seleccionar). Pulsando la tecla @ seleccionaré/no seleccionaré todas las particiones,

pulsar la tecla (CRD le mostraré las primeras 8 particiones y las 8 segundas particiones (donde aplique).
1. Asegurese de que las instalaciones estan protegidas (todas las puertas y ventanas que se omiten estén cerradas) y se
enciende la Luz que indica Listo.

2. Ponga un cédigo de usuario valido @ @ @ @
3. Pulse (D

4. Use las teclas ® - para seleccionar las particiones deseadas.
5. Pulse @ o @ para armar TOTALMENTE las particiones o en la 640 pulse @

6. Pulse @@ o seguido por la tecla @ o@ (24/48/88/168) o @ (640) para armar

PARCIALMENTE las particiones. Sonara el tono de salida (si no se ha seleccionado el armado silencioso)
7. Abandone las instalaciones cuando el sistema se ha armado, el tono se salida (si esta sonando) parara.
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Para DESARMAR el Sistema

El tiempo de entrada esta dividido en dos secciones, el Tiempo de Entrada y el 22 Tiempo de Entrada. Si se acaba el Tiempo de
Entrada, se producira una alarma interna y entonces el 22 Tiempo de Entrada comenzara. Si se acaba el 22 Tiempo de Entrada, se

producira una alarma de intrusién (Sonaran las sirenas exteriores y altavoces/sirenas internas).
Es perfectamente normal programar el 22 Tiempo de Entrada como cero, en este caso, se produciré una alarma de intrusién nada més acabe el Tiempo de

o
Entrada.

1. Acceda al local a través del punto de entrada predeterminado Comenzara el tono de entrada.

2. Ponga un cédigo de Usuario valido ® @ @ @ el tiempo de entrada parara.
Para DESARMAR el Sistema cuando No esta en Entrada

1. Ponga un cédigo de usuario valido @ @ @ @
2. Puse(D

Para CANCELAR el Modo de Salida

Una vez se inicie el modo de salida, debera abandonar las instalaciones inmediatamente. Sin embargo, si por alguna razén decide no salir,
debe cancelar el modo de salida.

1. Ponga un cédigo de usuario valida 2 D@ D@ D@D

2. Pulse @el tono de salida parara.

Para BORRAR un Fallo de Armado

Cuando se intenta armar el sistema con zonas activas (abiertas), las sirenas/altavoces interiores sonaran y el estrobo de la sirena
exterior brillaré indicando que hay un problema. Para més informacién sobre como prevenir una condicién de Fallo de Armado, vaya a
la pagina 13.

o

Si no estaba presente cuando ocurrié el fallo de armado o no borra el Fallo de Armado, las sirenas/altavoces interiores seguirén sonando y el estrobo de la
sirena exterior seguira brillando.

1. Ponga un cédigo de usuario valido @ @ @ @ las sirenas/altavoces internos y eternos pararan, el estrobo exterior
seguira brillando y el nimero de zona que causo el Fallo de Armado sera mostrada.

2. Ponga un cédigo de usuario valido @ @ @ @ y pulse @
Para SILENCIAR una Alarma

Cuando se produce una alarma en el sistema, las sirenas internas y externas sonaran, normalmente durante un periodo pre-
programado (normalmente 15 minutos).

Si no estaba cuando se activé la alarma, las sirenas interiores y exteriores puede que ya hayan dejado de sonar pero el estrobo de la exterior seguird
parpadeando. Cuando se muestra informacién sobre la alarma, pulsar la tecla de desplazamiento haré que la informacién se muestre més despacio y
también p itird desplazarse de evento a evento.

Ponga un cédigo de usuario valido (2 ) (2 ) (2 ) (2 ) Las sirenas internas y externas dejaran de sonar y el nimero de la zona
que causd la alarma se mostrara en pantalla. Se debe hacer una reposicion.

Para MOSTRAR la(s) causa(s) de Alertas del Sistema (Alarmas)

Cuando se silencia una alarma o desconecta el sistema después de una alarma, el nimero de la zona(s) ser4 mostrado en el teclado.
Si se dispararon varias zonas, la pantalla se desplazara sobre cada una de ellas mostrandolas.

Cuando sepa la causa de la alarma, se podra hacer una reposicion del sistema como se muestra en “Hacer una REPOSICION
después de una Alarma”.

Alertas del Sistema

Cuando el sistema tiene que mostrar fallos, 0 no se ha hecho una reposicién después de una alarma, el teclado mostrara ‘ALERTAS
DEL SISTEMA'.

Ponga un cédigo de usuario valido @ @ @ @

Se mostrara cualquier alarma o fallo. Si se han producido varios fallos o alarmas la pantalla se desplazara mostrando cada una de
ellas.

Cuando sepa la causa de la alarma o fallo, se podra hacer una reposicion del sistema como se muestra en “RESETEAR después de
una Alarma”.

A lo mejor se requiere hacer algo para borrar la causa de la alarma o fallo si quiere hacer una reposicion del sistema con éxito.
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Para hacer una REPOSICION después de una Alarma

Si la pantalla muestra ‘ALERTAS DEL SISTEMA', siga el procedimiento que se describe en ‘Para MOSTRAR las causas de las Alertas
de Sistema’, antes de intentar hacer una reposicion del sistema.

Reposicion por un Usuario

Una vez silencia la alarma (vaya a la pag. 13 para ver més datos), tendré que hacerse una reposicion del sistema.

()

Si se ha programado el sistema para que el ingeniero pueda hacer una reposicion, pulsar no haré que la pantalla vuelva a la normalidad. Si este es el caso, vaya a
Reposicion por el TECNICO para més informacion. El sistema puede haber sido programado para que la reposicion se haga usando el Anti-Cédigo, si este es
el caso, para mas informacién vaya a Reposicién por el Anti-cédigo.

1. Ponga un cédigo de usuario valido 2 D@ DG O @D

2. Pulse @el estrobo de la sirena exterior dejara de brillar, el sistema emitird un sonido de campanilla y la pantalla volvera a la
normalidad.

Reposicion por el TECNICO

Si el sistema se ha programado para que la reposicion la haga el Técnico después de una alarma, usted podra silenciar la alarma
poniendo un cédigo de Usuario vélido (vaya a la pag.13 para mas informacion).

El sistema no se podré armar si no ha hecho una reposicién de la alarma.
Llame al namero de teléfono que aparece en pantalla (si ha sido programado) o el nimero de teléfono en la ultima pagina de
esta Guia de Usuario.

Reposicién con un ANTI-CODIGO

Si se ha programado el sistema para que se haga la reposiciéon después de una alarma usando el Anti-Cédigo, sigue siendo posible
silenciar la alarma poniendo un cédigo de Usuario vélido (vea la pag.13 para mas informacion).

El sistema no se podré armar hasta que se haga una reposicion.

1. Ponga un cédigo de Usuario valido 2 D DG DG D

2. Pulse @ la pantalla mostrara un cédigo al azar, por ejemplo 4281.

3. Pdngase en contacto con el nimero de teléfono que aparece en pantalla (si ha sido programado) o el nimero de
teléfono en la tltima pagina de esta Guia de Usuario y dé el nimero al azar que le sali6. Le daran un anti-cédigo de 4
digitos, por ejemplo 5624.

4. Ponga el anti-codigo que le han dado @ @ @ @

5. PuIse@ Si el anti-codigo es correcto, el teclado emitira un sonido para indicar que se ha hecho una reposicion del sistema
y la pantalla volvera a su normalidad.

Para OMITIR Zonas

Es posible excluir (omitir) las zonas individuales cuando arma por ejemplo, si una zona esta en ‘fallo’. Los usuarios con acceso a esta funcién solo
pueden omitir las zonas que han sido programadas como ‘Omisibles’.

o

Si la zona se puede omitir, aparecera una estrella a la derecha del nimero de zona. Solo las zonas que tienen el atributo ‘Omitir' seleccionado podran ser
omitidas. Aparecera una ‘Estrella’ a la izquierda del niimero de zona para indicar que la zona se ha seleccionado para ser omitida. Todas las zonas omitidas
seran automaticamente incluidas la proxima vez que se desarme el sistema, a no ser que se haya programado de otra manera.Para incluir las zonas
manualmente, simplemente siga las instrucciones. Sin embargo, cuando se pulsa la tecla en este caso, todas las zonas seran incluidas.

1. Ponga un cédigo de Usuario valido (2 ) (2 D@ D (2 ypulse
2. Ponga el nimero de la zona @ @ @

3. Pulse para omitir la zona seleccionada. Repita el mismo paso para otras zonas si es necesario.
4. Pulse

cuando termine. Ahora arme el sistema como lo hace normalmente.

Para Apagar/Encender CAMPANILLAS

El sistema se puede configurar para que al activar (abrir) ciertas zonas las sirenas interiores emitan un sonido de campanilla. Esto
normalmente se usa en la puerta principal, botones de salida, etc.

Las sirenas interiores de las Zonas solo emitiran un sonido de campanilla si se seleccionan para esto (Lea la Guia de Usuario Méster para mas informacion
sobre como seleccionar qué zonas emiten sonido).

Una vez que se selecciona la zona para sonar, la opcién de campanilla se podré encender y apagar manualmente.
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o

También se puede programar el sistema para que automaticamente se apaguen y enciendan esta opcién de campanilla bajo ciertas condiciones por
ejemplo, dias y horas determinadas del dia, puertas que se dejan abiertas, etc. Si no se han programado ninguna zona para sonar, entonces encender y
apagar las campanillas no producira ningtin efecto.

Para Encender CAMPANILLAS Para Apagar CAMPANILLAS
1. Pulse@ 1. PuIse@
El sonido de campanilla se oira. Sonaréa un tono de error.

Para CAMBIAR su Codigo de Usuario

Usuarios con acceso a esta opcion, pueden cambiar sus propios cédigos de usuario. Estos cédigos son exclusivos para cada usuario
y pueden ser de 4, 5 o 6 digitos.

Sélo el codigo de Usuario que use para acceder al menti de cambio de cédigo sera cambiado.

Antes de cambiar su codigo, es vital que memorice o escriba en algun lado el cédigo nuevo que va a programar. Si no
recuerda su codigo, sera necesario que un técnico vaya y vuelva a programar un cédigo nuevo. Esto le puede ocasionar un
gasto.

1. Ponga el Cédigo de Usuario que quiere cambiar @ @ @ @

2.

3 Puse(YD
4. Pulse
5.  Pulse @

6.  Ponga el codigo de usuario nuevo que sera de 4,5 0 6 digitos 2 V@ D@ D@D

7. Pulse @ para aceptar el codigo nuevo.

8. Pulse @ para salir del menu. La pantalla volvera a su normalidad.

Usando una Tarjeta de Proximidad

Funcionamiento General

1. LaTarjeta se debe sujetar frente al simbolo PROX en el teclado.
2. La Tarjeta funciona hasta una distancia de 4cm sin embargo, tenga en cuenta que las distancias pueden y variar y varian.

3. Usar la Tarjeta es lo mismo que poner el cédigo de usuario con la diferencia de que la primera se hace con una SOLA accion,
mientras que la otra requiere multiples acciones.

4.  Lacentral de alarma registrar qué Usuario/Tarjeta ha sido usado.

Programando Tarjetas de Proximidad

Programar una Tarjeta dependera en el tipo de central de alarma que tenga y la versién de software (La Empresa de Instalacion le
podra indicar si puede usar Tarjetas en su sistema).

Determine el Tipo de Central de Alarma

Desde el Modo de Dia pulse
siga los siguientes pasos:-

Programando

Para asignar una Tarjeta a un Usuario, siga los siguientes pasos:
1.  Programe el cédigo de Usuario como lo hace normalmente, aparecera la siguiente opcion al final:- ‘Asignar Tarjeta a Usuario?’

Pulse @

2
3. Antes de que pasen 10 segundos ponga la Tarjeta en el Prox del teclado
4. Seescuchara un tono de confirmacion, la TARJETA se ha programado.

seguido por el 4, el teclado mostrara el modelo y version de software. Anote el modelo que tiene y

Armando

Para armar la Central de Alarma, haga lo siguiente:
1. Muestre la TARJETA al teclado, la pantalla mostrara ‘Quiere Armar el Sistema?

2. Ponga la TARJETA en el Prox de nuevo (0o manténgala ahi) y se iniciara la salida, abandone el edificio.

Si se ha habilitado el Armado Rapido el sistema iniciara la salida inmediatamente.
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Desarmando

Para Desarmar la Central de Alarma, haga lo siguiente:
1.  Entre al edificio usando el Punto de Entrada indicado (se oira el tono de entrada)

2. Muestre la TARJETA al Prox del teclado, el tono de entrada parara, la alarma esta desarmada.

Guia Rapida

Funcionamiento Descripcion Accion

Para Armar Totalmente el Sistema Ponga un cédigo de usuario valido @
Pulse Si (o pulse Campanilla para armado silencioso) @0 @

Para Armar Parcialmente el Sistema Ponga un cédigo de usuario valido @
Pulse Parcial @
Elija el Armado Parcial que necesite @, @ OG>
Pulse Si (o pulse Campanilla para armado silencioso) @ o) @

Para Armar Particiones Individuales Ponga un cédigo de usuario valido [DIDIDID)
Pulse Particion @
Seleccione las Particiones necesarias usando las teclas 1 - 8 a -
Pulse Si (o pulse Campanilla para armado silencioso) D o )

Para Desarmar el Sistema Ponga un cédigo de usuario valido [DIDIDID)
Pulse Si (si no ha comenzado el modo de entrada) [@D)

Cancelar el Modo de Salida Ponga un cédigo de usuario valido [DIDIDID)
Pulse Si @D

Borrar un Fallo de Armado Ponga un cédigo de usuario valido OOEOE
Pulse Reposicion [©)

Silenciar una Alarma Ponga un cédigo de usuario vélido OO

Reposicién después de una Alarma Ponga un cédigo de usuario valido [DIDIDID)
Pulse Reposicion [©)

Reposicion por el Técnico Péngase en Contacto con la Empresa de Instalacién

Reposicion por un Anti-codigo Ponga un cédigo de usuario valido [DIDIDID)
Pulse Reposicion ()
Péngase en Contacto con la Central Receptora de Alarmas
Ponga el Cddigo de 4 digitos que se muestra en pantalla Codid: Far
Ponga el codigo de 4 digitos que le da la Central Receptora de Alarmas OOO@
Pulse Si

Omitir Zonas Ponga un cédigo de usuario valido OOO@
Pulse Omitir @
Ponga el Nimero(s) de Zona(s) OO@D...

Pulse Omitir para cambiar el estado a on/off

Pulse Ment cuando acabe

Pulse Si para Armar

Encender/Apagar Campanillas

Pulse Campanilla para Encenderlas

Pulse Campanilla de Nuevo para Apagarlas

Cambiar Cddigo de Usuario

Ponga un cédigo de usuario valido

Pulse Menu y a continuacion la tecla Si

Pulse 2 y a continuacién la tecla Si

Ponga un Cdédigo de Usuario Nuevo de 4,5 o 6 digitos OO
Pulse Si para Aceptar [@D)
Pulse Reset para que la pantalla vuelva a su estado normal ()
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IT Presentazione

Introduzione

Agli utenti del sistema d'allarme viene assegnato un codice utente esclusivo di 4, 5 o 6 cifre ed un eventuale tag di prossimita. | codici
utente servono ad inserire e disinserire il sistema. Alcuni codici utente consentono di accedere anche ad opzioni sup plementari quali la
prova del sistema o l'esclusione di zone.

Le tastiere vengono distribuite in tutto I'edificio, generalmente in corrispondenza delle porte di entrata/uscita. Le tastiere consentono di
eseguire tutte le operazioni previste dal sistema tra cui quelle di inserimento e disinserimento del sistema, ecc. La maggior parte dei
codici utente puo essere utilizzata su qualunque tastiera del sistema. Gli utenti locali, tuttavia, possono utilizzare solo alcune tastiere del
sistema.

Tasti di emergenza

In caso di emergenza, il sistema pud generare tre allarmi d'emergenza istantanei premendo e tenendo premuti due specifici tasti per
due secondi.

Allarme di Premere i tasti
emergenza (I& o o o
| tasti di emergenza possono essere abilitati/disabilitati per ogni tastiera del
Incendio @ sistema. L'allarme panico puo essere programmato per essere udibile o
& PN s ! . .
silenzioso. L'allarme panico pud essere programmato per essere istantaneo o
Allarme panico (PA ritardato.
panico (PA) &
Assistenza medica
&

Tasti di inserimento rapido
| Tasti di inserimento rapido permettono di inserire il sistema senza dover prima immettere un codice utente.

| Tasti di inserimento rapido funzionano solo se la tastiera e stata programmata per consentire questa modalita di inserimento.

Per inserire TOTALMENTE il sistema, premere @
Per inserire PARZIALMENTE il sistema, premere @, o seguito da @

Blocco tastiera
| tasti della tastiera possono essere bloccati per prevenire gli accessi non autorizzati al sistema.

| tasti di emergenza NON funzionano con i tasti bloccati.
Per BLOCCARE i tasti, premere Per SBLOCCARE i tasti, premere

simultaneamente @ e @ nuovamente insieme @ e ®

Indicatori LED

Per segnalare lo stato del sistema, sono previsti cinque indicatori LED.

LED Stato Significato
d) Acceso fisso Il pannello di controllo & alimentato dalla rete CA
Lampeggiante 1l pannello di controllo & alimentato dalla batteria tampone per assenza dellalimentazione CA di rete
‘/' Acceso fisso Il sistema ha bisogno di essere controllato, contattare linstallatore
Spento Il sistema NON ha bisogno di essere controllato
/ Acceso fisso Tutte le zone sono protette ed il sistema & pronto ad essere inserito
Spento Una o pill zone sono aperte
Lampeggiante |l sistema ha zone aperte con attributo ‘Force Omit’ (Esclusione forzata)
Tk Acceso fisso Il sistema ¢ attivo (programmabile anche per altre segnalazioni)
Spento Il sistema & inattivo (programmabile anche per altre segnalazioni)
1 Acceso fisso Una o pit zone sono escluse
Spento Non & esclusa alcuna zona

Zona aperta durante P'inserimento

Prima di provare ad inserire il sistema, verificare che i locali siano chiusi (tutte le porte e le finestre chiuse, ecc.) e che il LED Ready sia
acceso.

Se si tenta di inserire il sistema con qualche zona ancora aperta (ad es. porta aperta, finestra aperta, ecc.), i segnalatori acustici interni
emettono un bip ripetuto (tono di guasto) ed il display visualizza le zone aperte.

Quando tutte le zone vengono chiuse, il tono di guasto viene sostituito dal tono di uscita. Se una zona deve essere lasciata aperta, &
necessario procedere alla sua esclusione (v. pagina 19 per i dettagli).

Se risultasse impossibile proteggere una zona aperta, & probabile che sussista un guasto; in tal caso, contattare immediatamente limpresa di installazione.
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Mancato inserimento - Inserimento fallito

Se alla fine della procedura di uscita esistono zone ancora ‘aperte’ (Active), viene generato un allarme interno (solo segnalatori acustici
interni) e la luce strobo sul segnalatore acustico esterno lampeggia.

In tal caso, prima di poter inserire il sistema, & necessario tacitare il guasto di inserimento ed identificare la zona in guasto (v. pagina 19 per i dettagli sulla
tacitazione di un Mancato inserimento).

Il LED Ready

Per prevenire i guasti durante l'inserimento, & stato previsto il LED Ready (per i dettagli sul funzionamento del LED Ready, vedere la
tabella precedente).

Gestione del sistema di allarme mediante codice

Inserimento TOTALE del sistema
Il sistema € TOTALMENTE inserito quanto TUTTE le zone sono attive (non escluse).

L'installatore pud programmare il sistema in modo che possa essere impostato premendo semplicemente @; in tal caso, non & necessario immettere il
codice utente.

1. Verificare che i locali siano chiusi (tutte le porte e le finestre chiuse, ecc.) e che il LED Ready sia acceso

2.1 ttere un valido codice utente @ @ @ @

3. Premere @ per inserire. Viene emesso il tono di uscita
4. Uscire dai locali. Quando il sistema ¢ inserito, il tono di uscita si arresta

Inserimento PARZIALE del sistema

Il sistema &€ PARZIALMENTE inserito quando UNA O PIU zone sono state escluse (ad es. un pianerottolo o una stanza da letto).

o

Il sistema é solo parzialmente inserito quando le zone vengono escluse mediante la procedura ‘Part Arm (Inserimento parziale)” (l'esclusione manuale
delle zone (v. pagina 19 per i dettagli) non é considerata come inserimento parziale). L'ultima riga del display & programmabile per ogni inserimento

parziale. L'installatore pud programmare il sistema in modo che possa essere inserito parzialmente premendo semplicemente A, @ o G=D seguito da
C@D; in tal caso, non & necessario immettere il codice utente.
1. Verificare che i locali siano chiusi (chiuse tutte le porte e le finestre non escluse, ecc.) e che il LED Ready sia acceso

2. Immettere un valido codice utente @ @ @ @
3. Premere @

4. Utilizzare i tasti © - per selezionare l'inserimento parziale desiderato

5. Premere @ per l'inserimento normale o @ per l'inserimento silenzioso. Nel primo caso, viene emesso il tono di
uscita
6. Uscire dall'area protetta. Quando il sistema € inserito, il tono di uscita (se presente) si arresta

INSERIMENTO di singole aree

Se il sistema & stato suddiviso in aree separate - ad es. Area 1 = Casa, Area 2 = Garage, Area 3 = Capannone, ecc. - € possibile
inserire TOTALMENTE o PARZIALMENTE ognuna di queste aree.

o

Selezionare le aree mediante i tasti A - (per la selezione, & possibile utilizzare anche il tasto (& seguito da @ o @). Sul modello 640, sono
previsti 4 gruppi di 16 aree ciascuno che possono essere selezionati premendo il tasto @ -@® (1-4) E possibile selezionare solo le aree programmate
nel sistema. (un asterisco indica che larea puo essere selezionata mentre un punto indica che larea non puo essere selezionata). Premendo @ si
selezionano/deselezionano tutte le aree mentre, premendo @, si passa dalle prime 8 aree alle seconde 8 e viceversa (dove applicabile).

1. Verificare che i locali siano chiusi (chiuse tutte le porte e le finestre non escluse, ecc.) e che il LED Ready sia acceso

2. Immettere un valido codice utente @ @ @ @
3. Premere @

4. Utilizzare i tasti ® - per selezionare le aree desiderate
5. Premere @ [ @ per inserire TOTALMENTE le aree oppure, sul modello 640, premere @

6. Premere @ © o seguiti da@ o @ (24/48/88/168) o @ (640)per inserire

PARZIALMENTE le aree. Viene emesso il tono di uscita (se non & stato selezionato l'inserimento silenzioso)
7. Uscire dai locali. Quando il sistema € inserito, il tono di uscita (se presente) si arresta

DISINSERIMENTO del sistema

Il tempo di ingresso & diviso in due sezioni: tempo di ingresso e 2° tempo di ingresso. Se il tempo di ingresso scade, viene generato un
allarme interno che da il via al 2° tempo di ingresso. Se scade anche il 2° tempo di ingresso, viene generato un allarme di intrusione
(tutti i segnalatori acustici interni ed esterni).
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11 2° tempo di ingresso pud essere programmato a zero e, in tal caso, l'allarme di intrusione viene generato alla scadenza del tempo di ingresso.
1. Entrare nei locali attraverso il punto di ingresso designato Viene emesso il tono di ingresso

2. Immettere un valido codice utente. ® @ @ @ Il tono di ingresso si arresta
DISINSERIMENTO del sistema quando non in ingresso

1. Immettere un valido codice utente @ @ @ @
2. Premere @

ANNULLAMENTO della modalita di uscita

Una volta avviata la modalita di uscita, bisognerebbe lasciare i locali immediatamente ma, se per qualche ragione si decide di non
uscire, la modalita di uscita puo essere annullata.

1. Immettere un valido codice utente @ @ @ @

2. Premere @ Il tono di uscita si arresta.

TACITAZIONE di un Mancato inserimento

Se si tenta di inserire il sistema in presenza di zone ancora aperte, i segnalatori acustici interni suonano e la luce strobo esterna
lampeggia per segnalare un problema. Per i dettagli su come prevenire una condizione di Mancato inserimento, far riferimento alla
pagina 19.

o

Se non si & presenti quando si verifica il Mancato inserimento o non lo si tacita, i segnalatori acustici interni continuano a suonare e la luce strobo esterna
continua a lampeggiare.

1. Immettere un valido codice utente @ @ @ @ | segnalatori acustici interni ed esterni si arrestano, la luce
strobo esterna continua a lampeggiare e viene visualizzato il numero della zona che ha provocato il Mancato inserimento.

2. Immettere un valido codice utente @ @ @ @ e premere @
TACITAZIONE di un allarme

Quando il sistema genera un allarme, i segnalatori acustici interni ed esterni suonano per un tempo predefinito (generalmente 15
minuti).

Se non si & presenti quando viene generato lallarme, é possibile che i segnalatori acustici interni ed esterni si siano gia arrestati ma la luce strobo esterna
continua a lampeggiare. Quando viene visualizzata l'informazione di allarme, premendo il tasto SCROLL (Scorrimento) il display rallenta e permette anche lo
scorrimento manuale degli eventi.

Immettere un valido codice utente ® @ @ @ | segnalatori acustici interni ed esterni si arrestano e viene visualizzato
il numero della zona che ha provocato I'allarme. A questo punto, € necessario resettare l'allarme.

VISUALIZZAZIONE della/e causa/e degli avvisi del sistema (allarmi)

Quando si tacita un allarme o si disinserisce il sistema dopo un allarme, viene visualizzato il numero della/e zona/e. Se l'allarme
riguarda pil zone, ogni zona viene visualizzata in sequenza sul display.

Dopo aver preso nota della causa dell'allarme, € possibile resettare il sistema come descritto al punto ‘RESET dopo un allarme’.
Avvisi del sistema

Quando il sistema deve visualizzare dei guasti o non e stato resettato dopo una condizione di allarme, il display pud
visualizzare'SYSTEM ALERTS (Avvisi del sistema)’.

Immettere un valido codice utente @ @ @ @

Tutti i tipi di allarme o guasto vengono visualizzati. In presenza di piu condizioni di guasto o allarme, ogni condizione viene visualizzata
in sequenza sul display.

Dopo aver preso nota della causa dell'allarme o del guasto, € possibile resettare il sistema come descritto al punto ‘RESET dopo un
allarme’.

Per tacitare l'allarme o il guasto e resettare con successo il pannello, possono essere necessarie alcune azioni.

RESET dopo un allarme

Se il display visualizza ‘SYSTEM ALERTS’, prima di tentare il reset, procedere come descritto al punto ‘VISUALIZZAZIONE della/e
causa/e degli avvisi del sistema (allarmi)’.

Ripristino UTENTE

Una volta silenziato l'allarme (v. pagina 4 per dettagli), il sistema deve essere resettato.
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Se il sistema é stato programmato per essere resettato da un tecnico, premendo O nonsitomaalo stato nomale del diisplay; in tal caso, vedere ENGINEER Reset per i detiagli.
Il sistema puo essere stato programmato per essere resettato medliante anti-codice; in tal caso, vedere ANTI-CODE Reset per i dettagli

1. Immettere un valido codice utente ® @ @ @
2. Premere @ La luce strobo esterna si arresta, il sistema emette un segnale acustico ed il display torna al suo stato normale.
Reset TECNICO

Se il sistema & stato programmato per essere resettato da un tecnico dopo l'attivazione di un allarme, & comunque possibile silenziare
l'allarme inserendo un valido codice utente (v. pagina 4 per i dettagli).

1l sistema non puo essere reinserito fino a quando l'allarme non é stato resettato.
Comporre il numero di telefono visualizzato sul display (se programmato) o quello riportato sull'ultima pagina di questa guida
Ripristino ANTI-CODICE

Se il sistema & stato programmato per essere resettato mediante anti-codice dopo l'attivazione di un allarme, € comunque possibile
silenziare l'allarme inserendo un valido codice utente (v. pagina 4 per i dettagli).

Il sistema non puo essere reinserito fino a quando I'allarme non é stato resettato.

1. Immettere un valido codice utente @ @ @ @

Premere @ Il display visualizza un codice casuale (ad es. 4281).
Comporre il numero di telefono visualizzato sul display (se programmato ) o quello riportato sull'ultima pagina di questa
guida ed immettere il codice casuale. Viene fornito un anti-codice di 4 cifre (ad es. 5624).

4. Immettere I'anti-codice fornito @ @ @ @

5. Premere @ . Se l'anti-codice € corretto, |a tastiera emette un bip per segnalare che il sistema ¢ stato resettato ed il display
torna al suo stato normale.

ESCLUSIONE di zone

Quando si inserisce il sistema, & possibile escludere singole zone (ad es. quando una zona e ‘in fault’ (in guasto)). Gli utenti con
accesso a questa funzione possono escludere solo zone programmate come ‘Omittable’ (escludibili).

e

«@n

Se la zona puo essere esclusa, a destra del numero della zona viene visualizzato un asterisco. E possibile escludere sole le zone a cui é stato assegnato
lattributo di esclusione ‘Omit’. A sinistra del numero di zona viene visualizzato un asterisco, a indicare che la zona é stata selezionata per l'esclusione. Se
non diversamente programmato, tutte le zone escluse vengono automaticamente reintegrate al successivo disinserimento del sistema. Per reintegrare le
zone manualmente, la procedura é la stessa ma, in questo caso, quando si premere il tasto @, le zone vengono reintegrate.

1. Immettere un valido codice utente @ @ @ @ e premere @
2. Immettere il numero di zona @ @ @

3. Premere @ per escludere la zona selezionata. Ripetere |la stessa procedura per ogni zona che si desidera escludere.

4. Al termine, premere . Continuare linserimento del sistema come al solito.

Attivazione e disattivazione GONG

Il sistema puo essere configurato in modo che l'apertura di determinate zone provochi I'attivazione dei campanelli interni. Si tratta di
una funzione adatta, ad esempio, alla porta di ingresso, al pulsante di uscita, ecc.

Le zone attivano il campanello interno solo se selezionate per questa funzione (v. la guida utente principale per i dettagli sullassegnazione di questa
funzione alle zone).

Quando assegnata ad una zona, la funzione Campanello puo essere attivata e disattivata manualmente secondo necessita.

I sistema puo essere programmato anche per attivare e disattivare automaticamente il campanello in determinate condizioni (ad es. certe ore del giorno,
porta lasciata aperta, ecc.). Se la funzione non e stata assegnata ad alcuna zona, l'attivazione e la disattivazione del campanello non avranno effetto.

Per attivare il CAMPANELLO Per disattivare il CAMPANELLO
1. Premere @ 1. Premere @
Il campanello suona. Viene emesso un tono di errore.
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MODIFICA del codice utente

Gli utenti con accesso a questa opzione possono modificare i propri codici utente. | codici utente sono esclusivi per ogni utente e
possono essere di 4, 5 0 6 cifre.

Viene modificato solo il codice utente inserito per accedere al menu di modifica del codice.
Prima di modificare il codice, & indispensabile memorizzare o scrivere il nuovo codice che si desidera progr e. Se si
dimentica il codice, &€ necessario chiamare un tecnico perché ne riprogrammi uno e l'uscita puo prevedere spese di chiamata.

. Immettere il codice utente che si desidera modificare @ @ @ @
Premere
. Premere @
Premere
Premere @
Immettere un nuovo codice utente da 4, 5 o 6 cifre ® ® @ @

Premere @ per confermare il nuovo codice

N =

w

o &

o

7.
. Premere @ per uscire dal menu. |l display torna al suo stato normale.

©

Funzionamento generale

1. Il TAG di prossimita deve essere tenuto sopra il simbolo PROX della tastiera.

2. Generalmente, il TAG di prossimita viene letto fino a 4 cm di distanza ma bisogna tener presente che le distanze possono variare.

3. Awvicinare un TAG di prossimita alla tastiera NON e diverso dallimmettere un codice, a parte il fatto che si tratta di un'azione
SINGOLA anziché MULTIPLA.

4. Il pannello di controllo registra quale utente/TAG € stato presentato.

Programmazione dei TAG di prossimita

La programmazione di un TAG di prossimita dipende dal tipo di pannello di controllo e dalla versione software installata (per sapere se
€ possibile 0 meno utilizzare i tag, consultare limpresa di installazione).

Determinazione del tipo di centrale

Dalla schermata Day Mode, premere
modello e procedere come segue:-

seguito da 4 e la tastiera visualizza il modello e la versione software. Prendere nota del

Programmazione

Per assegnare un TAG di prossimita ad un utente, procedere nel modo seguente:

1. Programmare il codice utente come al solito; al termine, viene visualizzato il messaggio:- ‘Do you want to Add TAG to User?’
(Si desidera aggiungere un TAG all'utente?)

2. Premere

3. Avvicinare il TAG di prossimita alla tastiera nei successivi 10 secondi

4. Viene emesso un suono di conferma: il TAG ora & programmato.

Inserimento

Per inserire il sistema, procedere come segue:

1. Passare il TAG sulla tastiera; il display visualizza 'Do You Want To Arm System?' (Si desidera inserire il sistema?)

2. Ripassare il TAG (o tenerlo in posizione) per avviare il tempo di uscita e lasciare I'edificio

Se é abilitata la modalita Quickarm, il sistema avvia immediatamente il tempo di uscita.

Disinserimento

Per disinserire il sistema, procedere nel modo seguente:
1. Entrare nell'edificio attraverso il punto di ingresso designato (viene emesso il tono di ingresso).

2. Avvicinare il TAG alla tastiera; il tono di ingresso si interrompe; l'allarme € disattivato.
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Guida rapida

Funzionamento Descrizione Azione
Inserimento totale del sistema Immettere un valido codice utente OEOEE
Premere Yes (o premere Chime per linserimento silenzioso) &> oppure D
Inserimento parziale del sistema Immettere un valido codice utente OOEOE@
Premere Part @
Selezionare linserimento parziale desiderato @, @ oppure GO
Premere Yes (o premere Chime per linserimento silenzioso) & oppure (&
Inserimento di singole aree Immettere un valido codice utente OOEE
Premere Area @
Selezionare l'area desiderata con i tasti 1 - 8 ao -
Premere Yes (o premere Chime per linserimento silenzioso) & oppure (&
Disinserimento del sistema Immettere un valido codice utente OOEOE@
Premere Yes (se non & partito il tempo di ingresso) @D
ANNULLAMENTO della modalita di uscita Immettere un valido codice utente [DIDIDID)
Premere Yes @D
Tacitazione di un Mancato inserimento Immettere un valido codice utente [DIDIDID)
Premere Reset ()
TACITAZIONE di un allarme Immettere un valido codice utente [DIDIDID)
RESET dopo un allarme Immettere un valido codice utente OEEOE
Premere Reset ()
Reset tecnico Contattare limpresa di installazione
Reset anti-codice Immettere un valido codice utente OO
Premere Reset ()
Contattare il centro di ricezione allarmi
Immettere il codice a 4 cifre visualizzato sul display Quote: 777
Immettere il codice a 4 cifre fornito dal centro di ricezione @
Premere Yes [@2)
Esclusione di zone Immettere un valido codice utente OO
Premere Omit @
Immettere il/i numero/i della/e zona/e OE@...
Premere Omit per attivare/disattivare lo stato di esclusione
Al termine, premere Menu
Premere Yes per inserire
Attivazione/disattivazione campanello Premere Chime una volta per attivare
Premere Chime una seconda volta per disattivare
Modifica del codice utente Immettere un valido codice utente
Premere Menu seguito da Yes
Premere 2 seguito da Yes
Immettere un nuovo codice utente da 4, 5 o 6 cifre
Premere Yes per confermare
Premere Reset per tornare allo stato normale del display
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PT Visao Geral

Introducao

Atribuir-se-4 aos utilizadores do sistema de alarme um cédigo de utilizador tnico de 4, 5 ou 6 digitos, podendo ser atribuido um Tag
de Proximidade. Os cédigos de utilizador sao utilizados para activar e desactivar o sistema. Alguns cédigos de utilizador podem
também aceder a opgdes adicionais, tais como testes de sistema e zonas de omissao.

Os teclados serao instalados em todos os locais, normalmente um em cada porta de entrada/saida. Os teclados sao utilizados para
efectuarem todas as operacoes do sistema, ou seja, Activar, Desactivar, etc. A maioria dos cédigos de utilizador podem ser utilizados
em qualquer teclado no sistema. Contudo, os Utilizadores locais apenas poderao utilizar determinados teclados no sistema.

As Teclas de Emergéncia

Em caso de emergéncia, o sistema de alarme pode disponibilizar trés alarmes de emergéncia imediatos ao pressionar e ao manter
pressionadas duas teclas especificas durante dois segundos.

Alarme de Pressionar as
Emergéncia Teclas

As teclas de emergéncia podem ser activadas/desactivadas para cada teclado no sistema. O
Incéndio alarme de Pénico pode ser programado para um funcionamento audivel ou silencioso. O alarme
de Pénico pode ser programado para um funcionamento imediato ou retardado

Alarme de
Panico (PA)

Médico

As teclas "Quick Arm" (Activacao Rapida)
As teclas "Quick Arm" (Activagao Rapida) permitem que o sistema seja activado sem ter de introduzir primeiro um cédigo de Utilizador.

As teclas "Quick Arm" (Activagdo Répida) apenas irdo funcionar se o teclado tiver sido programado para permitir a activagéo desta forma.

Para activagao TOTAL do sistema, pressione @

Para activacao PARCIAL do sistema, pressione @, ou seguido de @

Bloqueio do Teclado
As teclas no teclado podem ser bloqueadas para evitar o acesso indesejado ao sistema.

As teclas de Emergéncia NAO funcionam com as teclas bloqueadas.

Para Bloquear as teclas pressione @ e @ Para Desbloquear as teclas, pressione, de novo, @ e ®

simultaneamente. simultaneamente.

Indicadores LED

Foram disponibilizados cinco indicadores LED para indicar o estado do sistema.

LED Estado Significado
(l) Ligado Existe CA no painel de controlo
Intermitente Nao existe CA, o painel de controlo esta a funcionar com a bateria em standby
,/‘ Ligado O sistema necessita de atencao, contacte o seu instalador
Desligado O sistema NAO necessita de atencao
/ Ligado Todas as zonas estao seguras e o sistema esta pronto para ser activado
Desli Uma ou mais zonas estéo activas
Intermitente O sistema tem zonas [com o atributo "Force Omit" (Omitir Forca)] que estao activas
Tk Ligado O sistema esta activado (pode também ser programado para outras indicagoes)
Desli O sistema esta desactivado (pode também ser programado para outras indicacoes)
1 Ligado Uma ou mais zonas estdo omitidas
Desligado Nenhuma zona esta omitida

As Falhas da Zona Durante A Activacao

Antes de tentar activar o sistema, certifique-se de que os locais estdo seguros (todas as portas e janelas fechadas etc.) e que a luz "Ready"
(Pronto) esta ligada.

Se for feita uma tentativa de activar o sistema com alguma zona activa (p. ex. porta entreaberta, janela aberta, etc.) os avisos sonoros
internos irdo tocar repetidamente (som de falha) e o visor apresentara quais séo as zonas activas.

O som de falha pararé e o som de saida recomegara quando todas as zonas estiverem seguras. Se for necessario deixar uma zona aberta,
entdo, esta deve ser omitida (consulte a pagina 25 para detalhes).

Se uma zona activa ndo pode ser protegida, entao esta pode estar em falha (in fault), neste caso contacte imediatamente a empresa de alarmes.
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Falha na Activagao - Falha ao Activar

Se o procedimento de saida for iniciado e as zonas ainda estiverem activas (Active) no final do procedimento de saida um alarme interno ocorrera
(apenas os avisos sonoros internos) e a luz estroboscdpica no aviso sonoro externo ird piscar.

Se isto ocorrer, a falha de activagdo tem de ser apagada e a zona em falha identificada antes de o sistema poder ser activado (consulte a pagina 25 para
detalhes sobre apagar uma Falha de Activagdo).
O LED Pronto

Para ajudar a evitar falhas durante a activacdo de uma luz "Ready" (Pronto), consulte a tabela acima para obter detalhes sobre como o
LED "Ready" (Pronto) funciona.

Operar o Sistema de Alarme utilizando um cédigo

Activar TOTALMENTE o Sistema

O sistema estd TOTALMENTE Armado quando TODAS as zonas estdo LIGADAS (nao omitidas).

()

seu Instalador pode ter programado o sistema de forma a que ele possa ser definido pressionando apenas (@D, se este for 0 caso, entdo, ndo existe
necessidade de introduzir o cdigo de utilizador abaixo.

1. Certifique-se de que os locais estao seguros (todas as portas e janelas fechadas, etc.) e que a luz "Ready" (Pronto) esta
ligada

2. Introduza um cédigo de utilizador valido @ @ @ @

3. Pressione @ para activar. O som de saida sera emitido
4 Abandone os locais Quando o sistema estiver activado o som de saida parara

Activar PARCIALMENTE o Sistema

O sistema estd PARCIALMENTE Activado, quando UMA OU MAIS zonas tiverem sido deixado DESLIGADAS (omitidas), ou seja, o
terreno ou um quarto.

e}

sistema apenas esta Parcialmente Activado quando as zonas sdo omitidas utilizando o procedimento Activagéo Parcial (omitindo manualmente as zonas
(consulte a pagina 25 para detalhes) néo esta classificado como Activagao Parcial). O resultado do visor é programavel para cada Activagao Parcial. O

seu Instalador pode ter programado o sistema para que possa ser Activado Parcialmente pressionando apenas D, @ oy @G> seguido de @, se
este for o caso, entdo, nao existe necessidade de introduzir do cédigo de utilizador abaixo.

1. Certifique-se de que os locais estao seguros (todas as portas e janelas que nao estao a ser omitidas estao fechadas) e
que a luz "Ready" (Pronto) esta ligada

2. Introduza um cédigo de utilizador valido @ @ @ @3. Pressione @

3. Utilize as teclas © - para seleccionar a Activagao do Alarme necessaria

4. Pressione @ para activar normalmente ou pressione @ para activar silenciosamente O som de saida sera
emitido (se a activacao silenciosa néo tiver sido seleccionada)
5. Abandone a area protegida Quando o sistema estiver activado o som de saida (se estiver a ser emitido) parara

ACTIVAR Areas Individuais

Se o sistema tiver sido dividido em areas separadas de proteccao, ou seja, Area 1 = Casa, Area 2 = Garagem, Area 3 = Alpendre etc.
Estas areas podem ser individualmente seleccionadas para activagdo TOTAL ou PARCIAL conforme necessario.

o

As éreas sao seleccionadas utilizando as teclas A - @ (a tecla B também pode ser utilizada para seleccionar uma drea seguida de (D ou CO).
Na 640 existern 4 grupos de Area, cada um com 16 Areas, estas podem ser seleccionadas pressionando a tecla (& - (@ para seleccionar um Grupo de
Area (1-4) Apenas dreas que existem no sistema podem ser seleccionadas. (Uma Estrela significa que a érea pode ser seleccionada e um Ponto significa

que a drea ndo pode ser seleccionada). Pressionar®@> seleccionara/desseleccionara todas as dreas, pressionar @ iré alternar entre as primeiras 8
areas e as segundas 8 dreas (onde aplicavel).

Certifique-se de que os locais estao seguros (todas as portas e janelas que nao estao a ser omitidas estao fechadas) e
que a luz "Ready" (Pronto) esta ligada

Introduza um cédigo de utilizador valido @@@@

Pressione

Utilize as teclas @ - para seleccionar as areas r arias

Pressione @ ou @ para activagao TOTAL das areas Ou no 640 pressione @

Pressione @@ ® ou @ seguido de @ ou @ (24/48/88/168) ou @ (640)para activacao

PARCIAL das areas. O som de saida sera emitido (se a activagao silenciosa nao tiver sido seleccionada)
7. Abandone os locais Quando o sistema estiver activado, o som de saida (se emitido) parara

-

o o p w0 Dd
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DESACTIVAR o Sistema

O tempo de entrada esta dividido em duas secgoes, o tempo de Entrada e o 2.2 tempo de Entrada. Se o tempo de Entrada expirar,
ocorre um alarme Interno e o 2.2 tempo de Entrada inicia. Se o 2.2 tempo de Entrada expirar, ocorre um alarme de Intruso (todos os
avisos sonoros internos e externos).

E perfeitamente normal que o 2.2 tempo de Entrada seja programado para zero, caso em que, ocorre um alarme de Intruso logo que o tempo de Entrada
expira.
Introduza o local através do Ponto de entrada atribuido (o som da entrada iniciaré)

Introduza um cdédigo de utilizador valido @ ® @ @ O som de entrada parara
DESATIVAR o Sistema Sem Ser na Entrada

1. Introduza um cédigo de utilizador valido @ @ @ @

2, Pressione

CANCELAR o Modo de Saida

Assim que o modo de saida tiver sido iniciado deve deixar o local imediatamente, contudo, se por alguma razdo decidir ndo sair, o
modo de saida tem de ser cancelado.

1. Introduza um cédigo de utilizador valido @ @ @ @

2. Pressione @O som de saida parara.

RESTAURAR uma Falha de Ativacao

Quando o sistema tenta efectuar a activagdo com zonas activas (abertas), os avisos sonoros internos continuarao a ser emitidos e a
luz estroboscdpica ird piscar para indicar um problema. Para detalhes sobre prevenir uma condigao de Falha de Activagéo, consulte a
pégina 25.

o

Se néo estiver presente quando a Falha de Activag&o ocorrer ou se ndo apagar a Falha de Activagdo, os avisos sonoros internos continuarao a ser emitidos
e a luz estroboscépica continuara a piscar.

1. Introduza um cédigo de utilizador valido @ @ ® ® Os avisos sonoros internos e externos irdo parar, a luz
estroboscdpica ird continuar a piscar e o nimero da zona que causou a Falha de Activacdo sera apresentada.

2. Introduza um cédigo de utilizador valido @ @ @ @ e pressione @
SILENCIAR um Alarme

Quando um alarme ocorre no sistema, os sinais sonoros internos e externos serdo normalmente emitidos durante um periodo de
tempo programado (normalmente 15 minutos).

Se nao estava presente quando o alarme se activou, 0s avisos sonoros internos e externos podem ja ter parado mas a luz estroboscépica ainda estara a
piscar. Quando a informagdo do alarme estiver a ser apresentada, pressionar a tecla PERCORRER ira abrandd-la e também permitir o deslocamento
manual pelos eventos.

Introduza um cédigo de utilizador valido @ @ ® ® Os avisos sonoros internos e externos irdo parar e o nimero da
zona que causou o alarme sera apresentada. Neste momento, o alarme precisa de ser reiniciado.

APRESENTAR a(s) causa(s) dos Alertas do Sistema (Alarmes)

Ao silenciar um alarme ou ao descativar o sistema depois de um alarme, o nimero da(s) zona(s) sera apresentado no teclado. Se varias zonas
forem accionadas, o visor iré percorré-las uma de cada vez.
Apos registar a causa do alarme, o sistema pode ser reiniciado conforme descrito abaixo em "REINICIAR Apos um Alarme”.

Alertas do Sistema

Quando o sistema tem falhas a apresentar ou néo foi reiniciado apés uma condicéo de alarme, o visor pode apresentar "SYSTEM
ALERTS" (Alertas do Sistema).

Introduza um cdédigo de utilizador valido @ @ @ @

Todos os alarmes ou falhas serao apresentados. Se varias condigbes de falha ou alarme forem accionadas, o visor ira percorré-las
uma de cada vez.

Apds registar a causa do alarme ou da falha, o sistema pode ser reiniciado conforme descrito abaixo em "REINICIAR Apds um Alarme".
Pode ser necessério algum tipo de acgéo para apagar a causa do alarme ou da falha de forma a reiniciar com sucesso o painel.

REINICIAR Apé6s um Alarme

Se o visor apresentar "SYSTEM ALERTS" (Alertas do Sistema), siga os passos descritos abaixo em "APRESENTAR as causas dos
Alertas do Sistema'", antes de tentar reiniciar.
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Reiniciar ¢/ UTILIZADOR
Assim que o alarme tiver sido silenciado (consulte a pagina 4 para detalhes), o sistema necessitara de ser reiniciado.

()

Se o sistema tiver sido programado, para ser reiniciado por um técnico, pressionar @ ndo voltara a colocar o visor no estado normal, se este for o caso
consulte ENGINEER Reset para detalhes. O sistema pode ter sido programado para ser reiniciado por um Anti-cédigo, se este for o caso, consulte ANTI-
CODE Reset para detalhes.

1. Introduza um cédigo de utilizador valido @ @ @ @
2. Pressione @A luz estroboscépica externa parara, o sistema ird emitir um sinal sonoro e o visor regressara ao normal.
Reiniciar ¢/ TECNICO

Se o sistema tiver sido programado para ser reiniciado por um Técnico seguido de uma activagao de alarme, ainda assim consegue
silenciar o alarme introduzindo um cédigo de utilizador valido (consulte a pagina 25 para detalhes).

sistema ndo pode ser novamente activado até o alarme ser reiniciado.
Contacte o numero de telefone no visor (se programado) ou o nimero de telefone da Ultima pagina deste Guia de Utilizador

Reiniciar ¢/ ANTI-CODIGO

Se o sistema tiver sido programado para ser reiniciado utilizando um Anti-Codigo seguido de uma activagao de alarme, ainda assim
conseguird silenciar o alarme introduzindo um cédigo de utilizador vélido (consulte a pagina 25 para detalhes).

sistema néo pode ser novamente activado até o alarme ser reiniciado.

1. Introduza um cédigo de utilizador valido @ @ @ @

Pressione @ O visor apresentard um nimero de cédigo aleatdrio, ou seja, 4281.
Contacte o numero de telefone no visor (se programado) ou o nimero de telefone da Gltima pagina deste Guia de
Utilizador e diga o nimero do cédigo aleatério Ser-lhe-a fornecido um Anti-Cédigo de 4 digitos, ou seja, 5624.

4. Introduza este Anti-Cédigo que Ihe foi fornecido @ @ @ @

5. Pressione @ Se o Anti-cédigo estiver correcto, o teclado ira tocar para indicar que o sistema foi reiniciado e o visor voltara
ao normal.

OMITIR Zonas

E possivel excluir (omitir) zonas individuais ao activar, ou seja, se uma zona esta "in fault" (em falha). Os utilizadores com acesso a esta
funcao apenas podem omitir zonas que foram programadas como "Omittable" (Omitivel).

e}

wn

Se a zona poder ser omitida, existiré uma Estrela a direita do ntimero da zona. Apenas as zonas que tém o atributo "Omit" (Omitir) associado podem ser
omitidas. Uma Estrela apareceréd & esquerda do ndmero da zona, a indicar que a zona foi seleccionada para omissao. Todas as zonas omitidas serao
automaticamente reintegradas na préxima vez que o sistema for desactivado, excepto se for programado de outra forma. Para reintegrar manualmente as

zonas, siga simples e novamente as instrugées. Contudo, quando a tecla @ for pressionada, neste momento, as zonas serao reintegradas.

1. Introduza um cédigo de utilizador valido @ @ @ @ e pressione
2. Introduza o nimero da zona @ ® @

3. Pressione @ para omitir a zona seleccionada Repita para outras zonas se necessario.

4. Pressione quando concluido Continue a activar o sistema como normalmente.

Ligar e Desligar o CHIME (SINAL SONORO)

O sistema pode ser configurado de forma a que a activacéo (abertura) de determinadas zonas provoque a emissao de avisos sonoros
internos. Este sera normalmente utilizado numa porta da frente, botao de saida, etc.

As zonas s0 irdo causar a emissdo de avisos sonoros se estiverem seleccionadas para isso (consulte a pagina Manual do Utilizador Principal para detalhes
sobre a selecgdo das zonas a emitirem avisos sonoros).
Assim que uma zona for seleccionada para emitir avisos sonoros, esta funcionalidade pode ser ligada e desligada, conforme for
necessario.

o

sistema também pode ser programado para emitir automaticamente os avisos sonoros segundo determinadas condigées, ou seja, determinados periodos
do dia, porta deixada aberta, etc. Se nenhuma zona tiver sido programada para emitir avisos sonoros, ligar e desligar os avisos sonoros nao tera qualquer

efeito.
Ligar o "CHIME" (SINAL SONORO) Desligar o "CHIME" (SINAL SONORO)
1. Pressione @ 1. Pressione @
O som do Sinal sonoro sera emitido. O som de Erro sera emitido.
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ALTERAR o seu Caddigo de Utilizador

Os utilizadores com acesso a esta opgao podem alterar os seus proprios codigos de utilizador. Os cédigos de utilizador séo Unicos
para cada utilizador e podem ter 4, 5 ou 6 digitos.

Apenas o cédigo de utilizador que foi introduzido para aceder ao menu de alteragao de cédigo sera alterado.
Antes de alterar o seu cédigo, é fundamental que memorize ou anote o novo codigo que esta prestes a programar. Nao
lembrar-se do seu cédigo implicara a visita de um técnico para lhe reprogramar um cédigo novo. Isto pode implicar o
pagamento de uma chamada.

1. Introduza o cédigo de utilizador que necessita de ser alterado @ @ @ @
2. Pressione

3. Pressione @
4. Pressione
5. Pressione @
6. Introduza um novo cédigo de utilizador de 4, 5 ou 6 digitos @ @ ® @

7. Pressione @ para aceitar o novo cédigo

8. Pressione @ para sair do menu O visor voltard ao normal.

Utilizar um Tag de Proximidade

Operacao Geral

1. TAG de Proximidade deve ser colocado por cima do simbolo PROX no teclado.

2. Um TAG de Proximidade funcionard normalmente a distancias até 4 cm, contudo deve ter-se em atencdo que as distancias
podem e variam de facto.

3. Apresentar um TAG de Proximidade ao teclado NAO ¢é diferente de introduzir um cédigo, excepto o facto de ser uma acgéo
UNICA, por oposicao a uma acgao MULTIPLA.

4.  painel de controlo ira registar qual é que foi o Utilizador/TAG apresentado.

Programar TAGS de Proximidade

A programagao de um TAG de Proximidade dependera do tipo de painel de controlo e de qual é a versao de software instalada (A sua
Empresa de Instalacao pode informar se é possivel utilizar o Tag no seu sistema).

Determine o seu Tipo de Painel

A partir do Modo "Day" (Dia) pressione
Modelo e proceda como se segue:-
Programacao

Para atribuir um TAG de Proximidade a um utilizador, proceda da seguinte forma:

1. Programe normalmente o cédigo de utilizador, esta nova opgao aparecera no final :- "Do you want to Add TAG to User?"
(Pretende Adicionar TAG ao Utilizador?)

2. Pressione @

seguido de 4, o teclado apresentara o Modelo e a versao do software. Anote qual o seu

3. Apresente o TAG de Proximidade ao teclado numérico dentro de 10 segundos

4. Seré ouvido um som de confirmacao, o TAG esta agora programado.

Activar

Para activar o painel de controlo, efectue o seguinte:

1. Apresente o TAG ao teclado numérico , o visor mostrara "Do You Want To Arm System" (Pretende Activar o Sistema?)?
2. Apresente novamente o TAG (ou mantenha-o no local) e a saida iniciar-se-a, abandone o edificio

Se a activagéo rapida estiver accionada, o sistema iniciara imediatamente o tempo de saida.

Desactivar

Para desactivar o Painel de controlo, efectue o seguinte:
1. Introduza o edificio através do Ponto de entrada atribuido (0 som da entrada ouvir-se-4)

2. Apresente o TAG ao teclado numérico, o som de entrada ira parar, o alarme esta agora desactivado
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Guia Rapido

Operacéao Descri¢ao Accao

Activar TOTALMENTE o Sistema Introduza um cédigo de Utilizador valido OOEE
Pressione "Yes" (Sim) [ou pressione "Chime" (Aviso sonoro) para @D ou>D
activar de forma silenciosa]

Activar PARCIALMENTE o Sistema Introduza um cédigo de utilizador vélido OOEOE@
Pressione "Part" (Parcial) (D)
Seleccione a Activagao Parcial Necesséria @, @ ou G
Pressione "Yes" (Sim) [ou pressione "Chime" (Aviso sonoro) para D oudD
activar de forma silenciosa]

Activar Areas Individuais Introduza um cédigo de utilizador valido OOEE
Pressione "Area" (Area) @
Seleccione a Area necessaria utilizando as teclas 1 - 8 ao -
Pressione "Yes" (Sim) [ou pressione "Chime" (Aviso sonoro) para @ ou>D
activar de forma silenciosa]

Desactivar o Sistema Introduza um cédigo de utilizador valido [DIDIDID)
Pressione "Yes" (Sim) (se o modo de entrada nao iniciou) @D

CANCELAR o Modo de Saida Introduza um cédigo de utilizador valido OOEOE
Pressione "Yes" (Sim) @D

APAGAR uma Falha de Activagéo Introduza um cédigo de utilizador valido OOEOE
Pressione "Reset" (Reiniciar) ()

SILENCIAR um Alarme Introduza um cédigo de utilizador valido [DIDIDID)

REINICIAR Apds um Alarme Introduza um cédigo de utilizador valido OO
Pressione "Reset" (Reiniciar) ()

Reiniciagao por parte de um Técnico C a Sua Emp de a

Reiniciagao do Anti-Cédigo Introduza um cédigo de utilizador valido [DIDIDID)
Pressione "Reset" (Reiniciar) ©

Contacte o seu Centro de Recepcéo de Alarmes

Diga o codigo de 4 digitos apresentado no visor

Guyote: FPFY

Introduza o cédigo de 4 digitos fornecido pelo Centro de Recepgao @
Pressione "Yes" (Sim) @D

OMITIR Zonas Introduza um cédigo de utilizador valido @
Pressione "Omit" (Omitir) @
Introduza o(s) NUmero(s) da(s) Zona(s) OO, ..

Pressione "Omit" (Omitir) para alternar entre os estados ligar/desligar

Pressione "Menu" (Menu) quando concluido

Pressione "Yes" (Sim) para Activar

Ligue/Desligue o Aviso Sonoro

Pressione "Chime" (Aviso sonoro) Uma vez para Ligar

Pressione novamente "Chime" (Aviso sonoro) para Desligar

Alterar o Cédigo do Utilizador

Introduza um cédigo de utilizador valido

Pressione o Menu seguido de "Yes" (Sim)

Pressione 2 seguido de "Yes" (Sim)

Introduza um novo cédigo de utilizador de 4, 5 ou 6 digitos

Pressione "Yes" (Sim) para aceitar

Pressione Reset (Reiniciar) para voltar ao visor normal

INS556-3
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Introduction

Users of the alarm system will be assigned a unique 4, 5 or 6 digit User code, and may be assigned a Proximity Tag or a SmartKey™.
Codes, Tags & SmartKey™ are used to arm and disarm the system. Some User codes can also access additional options such as,
system tests and omitting zones. Keypads will be installed throughout the premises, usually one at each entry/exit door. The keypads
are used to perform all of the system operations i.e. Arming, Disarming etc. Most User codes can be used at any keypad on the system.
However, Local Users will only be able to use certain keypads on the system.

Keys LED

ICONS UK English English (b = Power / = Ready
= = .k = | Armed/Info OK = Ready
@ = = = Omit = | Service
@ | - =

@ | = = SmartKey™

() = = Buttons Function LED's

@& = = = Power 0 | status
@) = = = Arm 5 Disarm
= = = Part Arm Part Arm
@ = = = Disarm Arm

The Keypad Emergency Keys

In case of emergency, the alarm system can provide three immediate emergency alarms by pressing and holding two specific keys for
two seconds.

Emergency Alarm Press Keys
Fire D &ED o
- The emergency keys can be enabled|/disabled for each keypad on the system. The Panic
Panic Alarm (PA) @ & ® alarm can be programmed for either audible or silent operation. The Panic alarm can be
Medical D & @ programmed for either instant or delayed operation

The Keypad Quick Arm Keys
The ‘Quick Arm’ keys allow the system to be armed without having to enter a User code first.

The ‘Quick Arm’ keys will only work if the keypad has been programmed to allow arming in this way.

To FULL arm the system, press @.To PART arm the system, press @ @ or@ followed by .
Keypad Lock

The keys on the keypad can be locked to prevent unwanted access to the system.
The Emergency keys will NOT operate with the keys locked.
To Lock the keys press @ and @ together. To Unlock the keys, press @ and @ together again.

LED Indicators

Five LED indicators have been provided to indicate the status of the system.

LED Status Meaning
Power Oon AC mains is present on the control panel
Flashing AC Mains is not present, the control panel is running on the standby battery
Service Oon The system requires attention, contact your installer
Off The system does NOT require attention
Ready On All zones are secure and the system is ready to be armed
Off One or more zones are active
Flashing The system has zones (with the ‘Force Omit’ attribute) that are active
Info. On The system is armed (can also be programmed for other indications)
Off The system is unarmed (can also be programmed for other indications)
Omit On One or more zones are omitted
Off No zones are omitted
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Zone Faults During Arming
Before attempting to arm the system, ensure that the premises are secure (all doors and windows closed etc.) and the Ready light is
on.

If an attempt is made to arm the system with any zones active (e.g. door ajar, open window, etc.) the internal sounders will bleep
repeatedly (fault tone) and the display will show the zones that are active.

The fault tone will stop and the exit tone will resume when all zones are secure. If it is necessary to leave a zone open then it must be
omitted (see page 7 for details).

If an active zone cannot be secured then it may be ‘in fault’, in this case contact the alarm company immediately.
Arm Fail - Failing to Arm

If the exit procedure is started and zones are still ‘Active’ at the end of the exit procedure, an Internal alarm will occur (internal sounders only)
and the strobe light on the external sounder will flash.

If this occurs the arm fail must be cleared and the zone in fault identified before the system can be armed (see page 4 for details on clearing an Arm Fail).
The Ready LED

To help prevent faults during arming a Ready light has been provided, see table above for details on how the Ready LED operates.

Operating the Alarm System using a code

To FULL Arm the System

The system is FULL Armed when ALL zones are ON (not omitted).

Your Installer may have programmed the system so that it can be set by just pressing @ ifthis is the case then there is no need to enter the User code below.
1. Ensure that the premises are secure (all doors and windows closed etc.) and the Ready light is on

Enter a valid User code @@@@

Press @ to arm. The exit tone will sound
X Leave the premises When the system has armed the exit tone will stop

To PART Arm the System

The system is PART Armed, when ONE OR MORE zones have been left OFF (omitted) i.e. the landing or a bedroom.

o

H> v N

The system is only Part Armed when zones are omitted using the ‘Part Arm’ procedure (omitting zones manually (see page 5 for details) is not classed as Part Aming). The
bottom line of the display is programmable for each Part Arm. Your Installer may have programmed the system so that it can be Part Armed by just pressing

A, @ or 3D followed by (D, if this is the case then there is no need to enter the User code below.
1. Ensure that the premises are secure (all windows and doors not being omitted are closed) and the Ready light is on

Enter a valid User code @@@@
Press @
Use keys @ - @ to select the required Part Arm

Press @ to arm normally or press @ to arm silently The exit tone will sound (if silent arm has not been selected)
Leave the protected area When the system has armed, the exit tone (if sounding) will stop

To ARM Individual Areas

If the system has been split up into separate areas of protection i.e. Area 1 = House, Area 2 = Garage, Area 3 = Shed etc. These areas
can be individually selected for FULL or PART arming as required.

e}

o & 0 DN

Areas are selected by using keys (1D = (the (3 key can also be used to select an area followed by (@& or (XD). On the 640 there are 4 Area

groups, each with 16 Areas, these can be selected by pressing the (3D - (@D key to select an Area Group (1-4) Only areas that exist on the system can
be selected. (A ‘Star’ means the area can be selected and a ‘Dot’ means the area cannot be selected). Pressing (0D will select/deselect all areas, pressing
@ will toggle between the first 8 areas and the second 8 areas (where applicable).

1. Ensure that the premises are secure (all windows and doors not being omitted are closed) and the Ready light is on

Enter a valid User code ®®®®

Press @

Use keys ® - to select the required areas

Press @ or @ to FULL arm the areas Or on the 640 press @

o p @ N
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6. Press (@D, (2 or (3D foliowed by (XD or (D (24/a8/88/168) or (/) (640)to PART arm the areas The

exit tone will sound (if silent arm has not been selected)
7. Leave the premises When the system has armed, the exit tone (if sounding) will stop

To DISARM the System

The entry time is divided into two sections, the Entry time and the 2™ Entry time. If the Entry time expires, an Internal alarm will occur
and the 2™ Entry time will start. If the 2 Entry time expires, an Intruder alarm will occur (all internal and external sounders).

It is perfectly normal for the 2™ Entry time to be programmed as zero, in which case, an Intruder alarm will occur as soon as the Entry time expires.
1. Enter the premises via the designated entry point The entry tone will start

2. Enter a valid User code @@@@ The entry tone will stop
To DISARM the System When Not in Entry

1. Enter a valid User code @@@@
2. Press @

To CANCEL the Exit Mode

Once the exit mode has been started you should leave the premises immediately, however, if for some reason you decide not to leave, the
exit mode must be cancelled.

1. Enter a valid User code @@@@

2. Press @The exit tone will stop.

To CLEAR an Arm Fail

When the system tries to arm with zones active (open), the internal sounders will sound and the external strobe will be flashing to
indicate a problem. For details on preventing an Arm Fail condition, please refer to page 7.

o

If you were not present when the Arm Fail occurred or you do not clear the Arm Fail, the internal sounders will continue to sound and the external strobe will
continue to flash.

1. Enter a valid User code @@@@ The internal and external sounders will stop, the external strobe will continue
to flash and the number of the zone that caused the Arm Fail will be displayed.

2. Enter a valid User code @@@@ and press @
To SILENCE an Alarm

When an alarm occurs on the system, the internal and external sounders will normally sound for a pre-programmed time (normally 15
minutes).

If you were not present when the alarm activated, the intemal and external sounders may have already stopped but the external strobe will still be flashing.
When alarm information is being displayed, pressing the SCROLL key will slow down the display and also allow manual scrolling through the events.

Enter a valid User code @@@@ The internal and external sounders will stop and the number of the zone that caused
the alarm will be displayed. The alarm now needs to be reset.

To DISPLAY the cause(s) of System Alerts (Alarms)

When silencing an alarm or unsetting the system after an alarm, the number of the zone(s) will be displayed on the keypad. If several
zones were triggered, the display will scroll through each in turn.

After noting the cause of the alarm, the system can be reset as described in ‘RESET After an Alarm’ below.
System Alerts
When the system has faults to display, or has not been reset after an alarm condition, the display may show ‘SYSTEM ALERTS’.

Enter a valid User code @@@@

Any alarms or faults will be displayed. If several fault or alarm conditions have been triggered, the display will scroll through each in
turn.

After noting the cause of the alarm or fault, the system can be reset as described in ‘RESET After an Alarm’ below.

Some action may be required to clear the cause of the alarm or fault in order to successfully reset the panel.
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To RESET After an Alarm

If the display shows ‘SYSTEM ALERTS’, follow the steps described in ‘To DISPLAY the causes of System Alerts’ above, before
attempting to reset.

USER Reset

Once the alarm has been silenced (see page 7 for details), the system will need to be reset.

If the system has been programmed, to be reset by an Engineer, pressing (O will not retum the display to normal, if this is the case see ENGINEER Reset for
details. The system may have been programmed to be reset by Anti-code, if this is the case, see ANTI-CODE Reset for details.

1. Enter a valid User code @@@@

2. Press @The external strobe will stop, the system will chime and the display will return to normal.
ENGINEER Reset

If the system has been programmed to be reset by an Engineer following an alarm activation, you will still be able to silence the alarm
by entering a valid User code (see page 7 for details).

The system cannot be armed again until the alarm has been reset.
Contact the telephone number on the display (if programmed) or the telephone number on the last page of this User Guide

ANTI-CODE Reset

If the system has been programmed to be reset using an Anti-Code following an alarm activation, you will still be able to silence the
alarm by entering a valid User code (see page 7 for details).

The system cannot be armed again until the alarm has been reset.

1. Enter a valid User code @@@@

2. Press @ The display will show a random code number i.e. 4281.

3. Contact the telephone number on the display (if programmed) or the telephone number on the last page of this User Guide
and quote the random code number You will be given a 4-digit Anti-Code i.e. 5624.

4, Enter the Anti-code that has been given to you @@@@

5. Press@ If the Anti-code is correct, the keypad will bleep to indicate that the system has been reset and the display will
return to normal.

To OMIT Zones

It is possible to exclude (omit) individual zones when arming i.e. if a zone is ‘in fault'. Users with access to this function can only omit zones that
have been programmed as ‘Omittable’.

o

If the zone can be omitted, there will be a ‘Star’ to the right of the zone number. Only zones that have the ‘Omit’ attribute assigned to them can be omitted. A
“Star’ will appear to the left of the zone number to indicate that the zone has been selected for omitting. All omitted zones will be automatically reinstated the next

time the system is disarmed, unless programmed otherwise. To re-instate zones manually, simply follow the instructions again. However, when the key
is pressed on this occasion, the zones will be re-instated.

Enter a valid User code @@@@ and press @
Enter the zone number @@@

Press @ to omit the selected zone Repeat for other zones if required.

2w

. Press when finished Continue to arm the system as normal.

The Turn CHIME On and Off

The system can be set up so that activating (opening) certain zones will cause the internal sounders to chime. This would normally be
used on a front door, exit button etc.

Zones will only cause the internal sounders to chime if they are selected for chime (see Master User Guide for details on selecting which zones chime).
Once a zone has been selected for chime, the Chime facility can be manually turned on and off as required.

The system can also be programmed to automatically tum chime on and off under certain conditions i.e. certain times of the day, door left open etc. If no
zones have been programmed for Chime, then turning Chime on and off will have no effect.

To turn CHIME On To turn CHIME Off
1. Press @ 1. Press @
The Chime tone will sound. The Error tone will sound.
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To CHANGE Your User Code

Users with access to this option can change their own User codes. User codes are unique to each user and can be 4, 5 or 6 digits long.

Only the User code that is entered to access the change code menu will be changed.

Before changing your code, it is vital that you memorise or write down the new code you are about to program. Failure to
remember your code will require an engineer visit to re-program a new code for you. This may incur a call-out charge.

Press Enter the User code that requires changing @@@@
Press then Press@

Press @ then Press@

Enter a new 4, 5 or 6-digit User code @@@@

Press @ to accept the new code

Press @ to exit the menu The display will return to normal.

General Operation

1. A Proximity TAG must be held over the PROX symbol on the keypad.

2. A Proximity TAG will normally work at distances of up to 4cm, however it should be noted that distances can and do vary.

3. Presenting a Proximity TAG to the keypad is NO different to entering a code except that it is a SINGLE action as opposed to a
MULTIPLE action.

4. The control panel will log which User/TAG has been presented.

Programming Proximity TAGS

Programming a Proximity TAG will depend on which type of control panel and what version of software is installed (Your Installation
Company can advise if it is possible to use Tag’s on your system).

Determine your Panel Type

[ R

From Day Mode press - followed by 4, the keypad will display the Model and software version. Note which Model you have and
proceed as follows:-

Programming

To assign a Proximity TAG to a User, proceed as follows:
1. Program the User code as normal, this new option will now appear at the end :- ‘Do you want to Add TAG to User?’

Press @

2.
3. Present the Proximity TAG to the keypad within 10 seconds
4 A confirmation tone will be heard, the TAG is now programmed.

Arming

To Arm the Control Panel, proceed as follows:

1. Present the TAG to the keypad, the display will show ‘Do You Want To Arm System?
2. Present the TAG again (or hold it in place) and the exit will start, leave the building

If Quickarm is enabled the system will start the exit time immediately.

Disarming

To Disarm the Control Panel, proceed as follows:
1. Enter the building Via the designated Entry point (the entry tone will sound)

2. Present the TAG to the keypad, the entry tone will stop, the alarm is now disarmed
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SmartKey™ & Quick Guide

Operation | SmartKey™ | Keypad Action
For all SmartKey™ operations the SmartKey™ should be powered on by pressing and holding @ for 4 seconds

To Full Arm the System | Enter a valid User code OO
Press Yes (or press Chime to arm silently) @D or®>

To Part Arm the System | Enter a valid User code AOOEOOEE
Press Part @
Select Required Part Arm D, Dor>®D
Press Yes (or press Chime to arm silently) D or (D

To Arm Individual Areas | X Enter a valid User code OO
Press Area D)
Select Required Area using keys 1 - 8 @D -
Press Yes (or press Chime to arm silently) W or(D

To Disarm the System | @ Enter a valid User code OODO@D
Press Yes (if the entry mode was not started) @D

To Cancel the Exit Mode | @ Enter a valid User code OO
Press Yes D

To Clear an Arm Fail | X Enter a valid User code OOO@D
Press Reset D

To Silence an Alarm @ Enter a valid User code OO

To Reset After an Alarm X Enter a valid User code OOO@D
Press Reset ()

To Engineer Reset X Contact Your Installation Company

To Anti-code Reset X Enter a valid User code OODO@D
Press Reset ()

Contact Your Alarm Receiving Centre

Quote 4-digit code shown on display

Enter 4-digit code given by Receiving Centre OCOCOD
Press Yes D
To Omit Zones X Enter a valid User code OO
Press Omit
Enter Zone Number(s) OCOC@.
Press Omit to toggle omit status on/off
Press Menu when finished &
Press Yes to Arm D
Turn Chime On/Off | X Press Chime Onceto Turn ON @
Press Chime Again to Turn OFF @
To Change User Code | X Enter a valid User code OO
Press Menu followed by Yes A
Press 2 followed by Yes [@3]s)
Enter a new 4, 5 or 6 digit User code COCOCOD
Press Yes to accept D
Press Reset to return to the normal display ()
sma BUTTONS IALARM STATUS LED' ISTATUS LED|
ARM 1. To turn on press (@ and hold for 4 secs Green LED on = Disarmed Green LED on = Connection
;':;;R’\NR ! 2. To Arm press ® Orange LED flashing = Part Arming Red LED on = No connection
AR 3. To Part Arm press ® Orange LED oq = Part Arvrned
POWER i ® Red LED Flashing = Arming
holg ¢ 4. To Disarm press RED LED on = Armed
A sLE i G
YT 5. To activate Panic Alarm press (8 and All 3 LED's flashing together = Alarm
PART ARNED 8) hold together for 4 secs All 3 LED's cycling = Panic Alarm
o 6. To turn off press (© and hold for 4 secs
ARUED 7. The SmartKey™ will power off after 20

secs of no activity

© TEXECOM LTD. 2012
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RUS 06wuii 0630p

BctynneHue

Monb3oBaTensm OXpaHHON cuUCTeMbl ByAeT NPUCBOEH YHWKANbHbIA 4, 5 UM 6-3HAYHbIA KOA AOCTYNa, M MM TaKKe MOMET 6biTb MPUCBOEH
BeCKOHTaKTHbIN KeTOoH Proximity Tag. Kog AocTyna MCnonb3yeTcA ANA MOCTAHOBKM M CHATMA CUCTEMbI C OXpaHbl. HekoTopble Kogpl AOCTyna
NpeaoCcTaBAAOT TaKKe AOCTYN K 4OMOAHUTENbHBIM ONLMAM, HAMPUMEP, K CUCTEMHBIM TECTAM W K MPOMYCKY 30HbI.

Knaeuarypbl ycTaHaBAMBAOTCA NO BCEMY NOMELLEHMNIO, 0BbIYHO Y KX 40 ABEpU BXOAa/BbixoAa. KnasnaTypbl MCMONL3YIOTCA ANSA BbIMNONHEHUA BCEX
CUCTEMHbIX JENCTBUIA, T.e. NOCTAHOBKM MOA OXPaHy, CHATUA C OXpaHbl, U.T.4. BONbWKMHCTBO KOAOB AOCTYNA MOXET BbiTb MCMONL30BAHO Ha Nt060M
Knasumarype B cucteme. OHAKO, 10Ka/IbHbIE NO/IL30BATENN CMOTYT UCMO/Ib30BATb TONLKO HEKOTOPbIE KNAaBUATYPbl B CUCTEME.

ABapwiiHble KHOMKK

B cnyvae aBapuitHOM CUTYaLMM B OXPAHHOM CUCTEME NPeAyCMOTPEHbI TPU TUMA SKCTPEHHOM aBapuUitHON TPEBOTU MPU HAXKATUM ABYX ONpPeaenéHHbIX
KHOMOK Ha [j8e CEKyHAbI.

] ; KHOMKY
Tpesora m
A ] KHOMKU Mo2ym Bbime Ha Kaxdol 8 cucmeme. Tpesoza
Moxap C .@ NaHUKU moxcem Gbimob KaKHa c. unu 6ecwymHoe, MaK u Ha MH208eHHoe uu
& omcpoyeHHoe cpabameieaHue.
Bropuenne @ & @&
(naHuka)
MepauumHckas - & -
nomoub

KHOMKKM AnA cpoYHO1 NOCTaHOBKU NOJ OXpaHy

KHonkun CquHOﬁ NOCTAHOBKM NoA, OXpaHy Aat0T BO3MOXXHOCTb NOCTaBUTb CUCTEMY NOA, OXPaHy 6e3 npeasapuTenbHOro BBeAeHNA Koga aAoctyna.

KHonKu cpoyHoli mocmaHoeKu nod oxpaHy MOMCHO Uc) moneKo ecnu ona 1100 OXpaHy Makum o6pasom.

Ana MNOJTHOM nocTaHOBKM cUCTEMBI NOA, OXPaHy, HaXXMuUTe @ .

Ansa YACTUMHOWM NocTaHoBKM CUCTEMbI MOZ, OXPaHY, HAXXMUTE ©, wnmn n notom @

BNOKMpOBaHWeE KNaBnaTypbl

KHonKmM Ha Knasnatype moryt 6biTb 336I'IOKV|poBaHbI BO U36EXKaHME HeXeNnaTenbHoro AOCTyNna K cucteme.

KkHonku HE ¢ npu
Ana 6 p KHOMOK @ " @ [Lns pasb. p KHOMOK BHOBI:@ " @

OAHOBPEMEHHO. OfHOBPEeMEHHO.

CBeToAMOAHbIE MHAUKATOPDI

MATb CBETOAMOAHBIX MHAMKATOPOB NPEAYCMOTPEHO /1A YKa3aHMA CTaTyca CUCTEMbI .

Csetoguop Craryc 3HaueHue

(!) Bkn. ECTb NWTaHMe OT CETM Ha KOHTPO/IbHOM MaHenn
Muraet OTCYTCTBYET NUTAaHME OT CETY HA KOHTPOJIbHOM NMaHE/M, W NUTaHWe Ha KOHTPOJIbHYIO MaHe/Ib NOCTYNaeT OT 3anacHoil 6atapen

‘/ Bkn. Heo6x0a1Mo 06CNykMBaHNE CUCTEMBI, BbIZOBHTE YCTAHOBUIMKA
OTKA. 06cnyxuBaHue cuctembl HE Tpebyercsa

/ Bkn. Bce 30HbI 3alLMLLEHbI, M CUCTEMA TOTOBA BCTATb MOZ, OXPaHy
OTKA. 0OpaHa um 60/blue 30H aKTUBHDI
Muraet B cicTeme ectb 30HbI (C aTpnbyTom TIpUHYKAEHHBIM MPONYCK’), KOTOPbIE AKTMBHbI

ik Bkn. Cuctema noa, oxpaHoit (Takke MoKeT BbITb 3anpor ANA APYTUX Y i)

[ CuCTema CHATA C OXpaHbl (TakiKe MOXKET BbiTb 3aNPOrPaMMMPOBaHa 1A APYTVX yKa3aHmit)

é Bka. OpHa uim 6onee 30H nponyteHa
OTKA. MponyLeHHbIX 30H HeT

C6ou 30H BO BpemMmA NOCTaHOBKU NOJA OXpPaHy
lMepeA, NOCTaHOBKOM CUCTEMbI MO/, OXPaHy, yA0CTOBEPbTECH, YTO NOMeELLeHMe 3aLMuLLEHO (BCE ABEPU M OKHA 3aKPbITbl U.T.4,.), U CBETOBOI MHAMKATOP
TOTOBHOCTM BK/TIOYEH.

Ec/v Npou3oiiAET NonbiTKa NOCTaHOBKM MOZ, OXpaHy Npu aKTUBHOI 30He (HaNpUMep, OTKPLITON ABEPU, OTKPLITOM OKHE, U T.4.) BHYTPEHHUE CUPEHbI
BbIAAAYT TOH cbos, M Ha Aucnnee ByaeT yKasaHO, KakMe 30Hbl aKTMBHbI. TOH C60A MPEKPaTUTCA U BKAIOUNTCA TOH BbIXOAA, KOTAA BCE 30HbI
3awmuLeHbl. EC HeOBXOAMMO OCTaBUTL 30HY OTKPLITOM, OHa AOMKHA BbITb NponyLieHa (cm. cTp. 13).

Ecnu 30HY Henb3A moa0da, 803MOX(HO, Npou3owén cboli. B samom cny4ae, cpasy xce céancumecs ¢ 0OXpaHHOU KomnaHued.
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HeyaauHas nocTaHOBKa NoA OXpaHy

Ecnm Havanca npouecc Bbixoaa, a 30Hbl BCE eLLE aKTUBHbI B KOHLLe npouecca Bbixoaa, cpa6OTaeT BHYTPEHHAA Tpesora (TOﬂbKO BHYTpeHHue CMpeHbI) n
3amuraer CBETOBOM CUrHan Ha \//'IMHHOﬁ cupeHe.

B amom cayyae cmepemsb 0 Hey: i noci 00 OXpaHy u 30Hy, 20e én cbol, neped mem, KaK 3aHO80
nocmasums cucmemy nod oxpaty (cm. cmp. 13 UHci 0nA cr o nocr 100 oXpary).

CBeToAMOA NOATBEPKAEHUA FOTOBHOCTH

Ans npepoTspaleHns c60eB NpU MOCTaHOBKE MO, OXpaHy NPeAyCMOTPEH CBETOAMOA MOATBEPKAEHWUA [OTOBHOCTW, CM. Tabauuy Bbiwe C
MHPOpPMaLMelt 0 TOM, Kak paboTaeT CBETOANOA, NOATBEPKAEHNUA FOTOBHOCTU.

NMOJIHAA nocTaHOBKa CUCTEMbI NOA, OXPaHY

Cuctema MOJTHOCTBIO noctasneHa nog, oxpaHy, Korja BCe 30Hbl BKAKOYEHbI (He NponyLeHb!).

B cyate, ecqiu yCmaHosUjUK 30pozpammuposa Bawly cucmemy maxum 0Bpasom, Yrmo eé MOxHO rIocmasumi 100 OXPaHY MO/TbKo fpu Haxcamuu (@), Mo2oa Hem
Heobxodumocmu 6800ume Kod docmyna.
Yp0cTOBEpbTECH B TOM, YTO NOMELLEHME 3aLMLLEHO (BCE ABEPU U OKHA 3aKPbITbI U.T.4.), U CBETOBOM MHAWUKATOP FOTOBHOCTU BK/IOYEH.

Beeaute peiicTeylowmii koa aoctyna @ @ @ @

Haxmurte ANA NOCTAaHOBKM NOA, 0XpaHy. BKNIOUMTCA 3BYKOBOI CUTHAN BbIXOAA.
MokuHbTe NomewyeHme. Korga cuctema BCTAHET MO/, OXPaHy, 3BYKOBOM CUTHa/ BbIXoZia NPeKpaTUTCA.

YACTUYHASA nocTaHOBKa Nop, OXpaHy

Cuctema YACTUYHO noctaeneHa nog, oxpany, koraa OAHA vav BOJEE 30H OCTaNMCh OTKAKOYEHHBIMM (MPOMNYLLEHHBIMM), HANPUMEP KOPPUAOP MK
cnanbha.

Cucmema mosibko YACTUHHO 0 OXPaHY, K020d 30HbI ucrone3ya npoyecc «4acmuyHoli nocmaroeku rnod oxpaHy» (MPoryck 30H epydHyto (cm. cmp. 7) He
cyumaemca YACTUYHOW nocmaroskoli nod oxpaHy). HumHIOK cmpoKy QUCnnes MOXHO 3anpo2pammupoeams 01 Kaxdol Yyacmuy4Hol nocmaHoeKu nod oxpaxy. Bcay4ae,
ecau ycmaHoBWUK 3arpo2pammuposarn Bawly cucmemy makum o6pazom, Ymo e€ MOXCHO Yacmu4HO MoCMasums No0 OXpaHy Haxamuem ©, @ unu @ u
nomom @, moz0a Hem HeobxodUMOCMU UCMoNb308aMb KOO docmyna.

ya pLTech BTOM, YTO WMLLEeHO (BCe ABEPYM U OKHA 3aKPbITbl U.T.A.), U CBETOBOI MHAWUKATOP rOTOBHOCTU BKAIOYEH.

BBeauTe AeNCTBYIOWMIA KOA AOCTYNA ® ® ® ®
Haxmure @

WUcnonwb3ayiite KHOMKM @ - ANA TOro, 4To6bI BLIGPATL HEO6XOAMMYIO YaCTUUHYIO NOCTAHOBKY NOA OXpPaHy.
Haxmurte @ ANA 06bIYHOM NOCTAHOBKM NMOA OXPaHY, UM HaXMUTE @ ANA 6eCcluyMmHOI NOCTAHOBKM NOA OXpaHy. Bkitountca

3BYKOBO CUTHaN BbIXOAA (B C/ly4ae 06bI4HOI NOCTAHOBKM NMOJ, OXPaHy).
n e Korga cuctema BCTaHET Nog, OXpaHy, 3ByKOBOW CUrHa/ BbIXOZa (€C/IM OH BK/IOYEH) NpeKpaTuTCA.

MocTaHOBKA NoA, OXpaHy OTAeNbHbIX Pa3genioB

Ecnn cuctema pasgeneHa Ha OTAeNbHble pasaenbl 3aWwuThl, T.e. pasgen 1 = fom, pasgen 2 = rapax, pasgen 3 = capait v T.4. 3TU pasgensl MoryT
6bITb OTAENLHO BbIGpaHbI A8 MOHOM uan YACTUYHOW NocTaHOBKM Moz, 0XpaHy B 3aBUCMMOCTM OT HEOBXOAMMOCTH.

Pasdenbi ebibuparomces kronkamu (1 = ( (@ KHONKa makie moxem 6b1mb ucnonbzosara Ans evibopa pazdena, cnedys unu ), Ha KoHmposeHoU
naxenu Premier Elite 640 cywecmsyem 4 epynnol pasdenos, 8 kaxcdol no 16 pasdenos. OHU Mo2ym bbimb 8bI6PAHLI HAXAMUEM KHOMOK @ - @ 0na moeo,
4mobbl 8b16pame epynny pasdesnos (1-4). MoxHo 8b16pams mosbko me pasdensl, Komopble cyusecmeyom e cucmene. («38€3004Ka» 03Ha4aem, Ymo pa3desr MOXHHO
ebibpams, a «Toyka» - ymo pazden Henb3sA ). F =) unu ace pasdensl, He @ c nepsbix 8 p Ha

emopele 8 pazdesnos (20e 3Mo npuMeHUMO).
YpaocToBepbTech B TOM, YTO NOMELUEHME 3alMLLeHO (BCe ABepyU U OKHA 3aKpbITbl U.T.4.), U CBETOBOI UH, TOp FOTOBHOCTM éH.

BeeauTe AeiicTBYIOWMIA KOA A0CTYNa @ @ @ @

Haxmure

WUcnonb3yiite KHONMKK @ - ANA TOro, 4To6bl BbIGPaTL HEO6XOAMMbIE pasaenbl.

Haxkmute @ wmn @ ana NOJIHOM noctaHoBKyM pasaenos nop, oxpaHy /N Ha Premier Elite 640 HaxmuTe @

Haxmure @ ©, wimn ] norom@ win @ (ann 24/48/88/168) nnn @ (ana 640) ana YACTUYHOM

NOCTaHOBKM Y4acTKOB NOA, OXPaHy. BKNIOUMTCA 3BYKOBOIA CUrHaN BbIXOAA (B Cly4ae 0BbIMHOI NOCTAHOBKM MOA, OXPaHy).
MokuHbTE NomewyeHmne. Korga cucTema BCTaHET NOA OXPaHy, 3BYKOBOI CUTHaN BbIXOAA (€CM OH BKAOYEH) NPEKPATUTCA.
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CHATUE cuctembl € OXpaHbl

Bpems BXxoAa paszeNieHo Ha Be 4acTu, Bpema Bxoga U 2-0e Bpema BXxoAa. Ecav Bpems Bxoga KOHYaeTcs, Torga npousoinaéT BHYTPEHHAS Tpesora, n
HauHETCA 2-0e Bpema BXoAa. ECn KoHunTCA 2-0e Bpema BX0Aa, BYAET NogaH CUrHan TPEBOTM HECaHKLMOHUPOBAHHOTO BTOPKEHWA (BK/toYaTCA BCe
BHYTPEHHME 1 BHELLHME CUPEHbI).

o

3mo HopmanbHo, ecau 2-oe epemsa e8xoda 3anpozpammuposaHo Ha 0, u 8 makom caydae 6ydeH NoOaH cuaHan Hec , KaK
MO/bKO KOHYUMCcA epemsa exo0a.
1. Boiipute B yepes 1 BXOA,. BKNIOUNTCA 3BYKOBOM CUTHAN BXOAQ.

2. BseauTe AeiCTBYIOWMIA KOA AOCTYNa @ @ @ @ 3BYKOBOW CUTHAN BXOAA NPEKPATUTCA.

CHATUE cuctembl € OXpaHbl He Ha BXoAae

1. Beeaute peiicTeylowumii koa gocryna @ @ @ @
2, Haxmure @
OTMEHA pexuma Bbixoaa

Mpu 3anycke pexuma BbIXOAQ, Bbl AOMKHBI HE3AMEAINTENbHO NOKWUHYTL NomeleHne. OAHAKO, CAU MO KaKOoM-TO NpuYMHe Bbl pelmte He yxoauTb,
HeoBXOAMMO OTMEHUTL PEXUM BbIXOAA.

1. Beeaute peiicTeylowmii kog gocryna ® ® ® ®

2. Haxmure @ 3BYKOBOI CUrHa/l BbIXOAA NPEKPaTUTCA.

CTUPAHUE MHOOPMALLUU o c60e NOCTaHOBKM NOJ OXPaHY

Korga cuctema nbiTaeTcA BCTaTb MOJ, OXPaHy € aKTUBHLIMU (HE3ALWMILEHHBIMM) 30HaMK, ANA UHAMKaLUWMKM NPoBaembl BKAOYAIOTCA BHYTPEHHWE
CMPEeHbI M HAUMHAET MUraThb yIMYHAA cMpeHa. [1A Toro, 4To6bl NPeaoTBPaTUTL CUTYaLWIo CBOA NOCTaHOBKM MOJ, OXpaHy, CMoTpUTe CTp. 3.

o

Ecnu Bel omeymc Ko020a 51 c6oli noc 1100 0XpaHy, unu ecau Bol He é yuro o cboe noc 1100 0XPaHy, HympeHHue
cupeHsl 6ydym npodonrames pabomame, a yau4Has cupeHa 6ydem npodoamame mueame.

1. Bseaute aelicTeylowmii Koa aoctyna @ @ @ @ BHYTPEHHME 1 Y/IMYHbIE CUPEHbI BBIKIOYATCA, YIMUHAA cupeHa byaeT
NPOZIONKaTb MUTaTb, 1 HOMEP 30HbI, U3-3a KOTOPOI NPOM30LWEN CEOI NOCTaHOBKM NOA, OXPaHy, ByAeT ykasaH Ha aucniee.

2. Beeaute peiicTeylowmii kog gocryna @ @ @ @ M HaXmuTe @

BbikntoveHne 3BYKOBOro curHana tpeBoru

Koraa cucrema nopaért curHan Tpesory, 06bI4HO BKIKOYAIOTCA BHYTPEHHSAR U YINYHbIE CUPEHbI HA 3apaHee 3anporpaMMMpoBaHHoOe Bpems (0BbIYHO
13 MUHYT).

Ecnu Bsl omcymci Ko2da A i cueran U ynuYHble CUpeHbl MO2/1U y3e OMKTIOHUMCA, HO YAUYHAA cupeHa Gydem
npodomicame muzams. Kozda uHgopmayus o mpesoze ykasaHa Ha ducnee, KHOMKU €O C 86epx U 6HU3 ducnneli u 8py4Hyro
npocmompems cobbImus.

BeeauTe AeiicTBYIOWMIA KOA AOCTYNa @ @ @ @ BHYTPEHHME U YIMYHbIE CUPEHbI BBIK/IOYATCA, U HOMEp 30HbI, Bbi3BaBLUei
TpeBsory, 6yaeT ykasaH Ha aucniee. Tenepb HEO6X0AMMO NPOM3BECTU CEPOC CUrHaNA TPEBOTY.

MPOCMOTP npuumH/bl CUCTEMHBIX TPEBOT (CMrHanusaumnm)

Mpy BBIKNIOYEHNN 3BYKOBOTO CUTHana TPEBOTM MM OTKNIOYEHUM CACTEMbI MOC/AE CATHaNa TPeBorM, HOMep 30H/bl ByaeT yKkasaH Ha gucniee
KnaBnatypbl. ECIM HECKO/IbKO 30H 6bIN0 aKTUBMPOBAHO, OHM BCe By/AyT yKasaHbl Mo o4epeam Ha aucnnee.

Mocne TOro, Kak NpUYnHa CMrHana TpesoOrn BblABNEHA, HEO5XOAMMO npounssectun CﬁpOC, KaK onucaHo B «CBEPOC nocne CpaﬁaTblBaHMﬂ CurHana
TPEeBOrn» HUXe.
CucTeMHble TpeBOrn

Korpa B cucteme ectb cb6ou, unu ecnu He 6bin1 NnpousBesEH cHpoC cUrHana TPEBOTU, Ha AUCTIEE MOKET NoABUTLCA coobuieHne « CUCTEMHbIE
TPEBOIM».

Beepute aelicTeylowmii koa aoctyna @ @ @ @

Niobble curHanbl TpeBory uan cbon ByayT yKkasaHbl Ha aucnnee. ECM NPoMsoLN0 HECKONbKO C60eB MM CUTHANO0B TPEBOTU, OHYU BCe ByAyT yKasaHbl
no o4Yepeay Ha gucniee.

Mocne TOro, Kak NpUYMHaA CUrHaNa TPEBOTU BbiAB/EHA, HED6XDAVIMO npoussectun c6p0c cucTemsl, Kak onncaHo B «CBPOC nocne Cpa6aTblBaHMﬂ
CUTHana TpeBorn» HUXxe.

Bo3smosiHo, 6ydym HeobxoO0umbl Hekomopebie Oelicmeus 071 yCmpaHeHUA Npu4uHsl mpegoau uau c6os 019 moao, Ymobbl yoayHo npoussecmu cbpoc cucmemei.
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CBPOC nocne cpabaTbiBaHMA CUTHANA TPEBOTU

Ecnu Ha aucnnee ykasaHo « CUCTEMHBIE TPEBOTM», cneayiTe UHCTpyKumam «[TPOCMOTP npuumH/bl CUCTEMHBIX TPEBOM» Bbile MEpes Tem Kak
NbITaTbCA NPOM3BECTU CEPOC CUCTEMBI.

C6poc MOJIb3OBATEJEM

Koria curHan Tpesory Bbik/todeH (cm. cTp. 13), Heobxoarmo nponssecTu cbpoc cUcTeMbI.

B criyMae, ecau cucmema 3anpozpammuposara maxum o6pasom, 4mo ocywecmename cBpoc cucmemb! domieH urierep, Haxamue () He sepHém ducnnell 8 HopmarnbHoe
cocmostue. Tozda cmompume «c6poc MHKEHEPOM». Cucmema moxcem Gbime 3anpozpammuposaa ons cépoca AHTUKOZOM. B smom cayyae cmompume «c6poc
AHTUKOAOM».

1. BBeauTe AeiCTBYIOWMIA KOA A0CTYNA @ @ @ @
2. Haxmure @ Y/M4HaA cupeHa nepectaHeT MUraTh, CUCTEMa U3AcT 3BYKOBOW CUTHan, U AUcnneil BEPHETCA B 06bI4HOE COCTOAHME.
C6poc MHXXEHEPOM

Ecnu cuctema 3anporpammmnpoBaHa Ansa cbpoca MHKEHEPOM MOCNe aKTUBALMKM CUrHAM3ALMK, Bbl TEM HE MEHEee CMOXKETE BbIKNIOUUTL 3BYKOBOM
CUrHan TPEBOTU BBEAEHMEM AEMCTBYIOLWEro Koga AocTyna (cm. cTp. 13)

Cucmemy H HCHO 0MAMb M0CH 100 oxpaHy 6e3 npouszeedeHus cbpoca cucmemel.
MNosBoHuTe no TeneoHHOMY HOMepy Ha aucnaee (ecam ¥ 3anpor ) uAmn no TeneoHHOMY HOMEPY Ha NocieAHel cTpaHmnue
aToi UHCTPYKUUM NONb30BaTeNs.

C6pocc nomowbio AHTUKOOA

Ecnn cucTema 3anporpammunpoBaHa Ana c6poca ¢ NomoLbio AHTUKOAA NOCNEe aKTUBALWW CUTHaAM3aLumuK, Bbl TeM He MeHee CMOXeTe BbIK/IOYUTL
3BYKOBOI CUrHa/ TPEBOTU BBEAEHWEM AeCTBYIOWLEro Koaa AocTyna (cm. cTp. 13).

Cucmemy HeB03MOMHO ONAMb nocmasume nod oxpaHy 6es cbpoca cucmemsi.

1. Beeaute peiicTeylowmii koa aocryna @ @ @ @

2. Haxmure @ Ha aucnnee nosBuTCA NPOM3BO/IbHBIN HOMEP KoAa, Hanpumep 4281.

&

3. Mo3BoHUTe No TenepoHHOMY HOMEPY Ha gucniee (ecan TaKoBO# 3anpor H) UM no ¢ Py Ha nocneaHei
CTpaHMLe 3TOM MHCTPYKLUU NO/b30BaTENIA U HAa30BUTE 3TOT NPOMU3BO/IbHBINA HOMEP KoAa. Bam AaayT 4-3HauHblii AHTUKOZ, Hanpumep 5624.

4. Bseaute AHTMKOA, KOTOPbIK Bam aanu, @ @ @ @

5. Haxmure @ Ecnv AHTUKOZ, NPaBUNbHbIN, KNaBUaTypa U3AacT KOPOTKMUIA 3BYKOBOI CUrHan, 4tobbl coo6wuTh, YTo NponsseaéH cbpoc
cucremel, U ,D,MCHHQFI BepHéTCﬂ B 06bl4HOE COCTOAHME.

NMPONYCK 30H

MOXHO MPONYCTUTL OTAE/bHbBIE 30HbI MPX NOCTAHOBKE MO, OXPaHy, HanpUmep ec/n B 30He ecTb cBoiA. Mob3oBaTenn ¢ JOCTYNOM K 3TON GyHKLMN MOTyT
MCK/IKOUYUTb TO/IBKO Te 30HbI, KOTOpbIE 3aMpOrpaMMMpPOBaHbl KaK «MpoMycKaemblen.

Ecnu 30Hy MOXHO Mponycmume, Cpasa om Homepa 30Hs! 6ydem cmoame «36€3004Ka». MOXCHO UCKI04UMb MOJIbKO Me 30Hbl, KOMOpble paspeweHs! 018 MPOomnycKd.
«38€3004Ka» MOABUMCSA C1€8a OM HOMEPA 30HbI, Ko20a Bbl evbibepeme 30Hy 0513 nponycka. Bce 30HbI Ku 6ydym eocc Ko20a 8
cnedyiowuli pas cucmema CHUMEMCA C OXPAHbI, eC/U, KOHEYHO, He 3arpo2pamMMUposaHo no-Opyzomy. [l mozo, ymobbl 6py4HYI0 BOCCMAHOBUMb 30HbI, 8HOBb
6bI10/1HUME Me Jce camble UHCMPyKYuU. OOHAKo, K020a 6 AMOm pas HAKUMAEMCA KHOMKa (@), MPOU30UOEM B0CCMaro6neHuUE 30H.

1. BeeauTe aeiicTBylOWMIA KOA AocTyna @ @ @ @ 1 HaXMUTe
2. Bsepayte Homep 30HbI @ @ @

3. Haxmure ANA NpONycKa BbIGpaHHOI 30HbI. [TOBTOPUTE AN1A NPONYCKa APYrMX 30H, €CN HeoBXoAUMO.

4. Haxmute , KOrAa 3aKoHuuTe. CTaBbTe CUCTEMY NOA OXPaHy, KaK 06bI4YHO.

BkatouyeHue u otkaoueHne Chime/3BoHKa

CMCTeMY MOXKHO YCTaHOBMTb TakMM 06pasom, YTO MpU aKTMUBALWK (OTKPbITUM) HEKOTOPbLIX 30H MPOM3OMAET BHYTPEHHEEe 3BYKOBOE OMoBelieHWUe
(Chime/3BOHOK), 4TO 0BbI4HO MCMO/b3YeTCA Ha NapaAHOI ABEPU, KHOMKE BbIXOAA U T.4,.

TonbKo npu 30H él (cm. Uc o ebibopy 30H 01 8 UHC ona
nonv3oeamens).

Mocne Toro, Kak 30Hy Bbl6pal’|l4 ANA 3BYKOBOro onoseLeHna, onumna 3syKOBOro onoseLleHna Moxet BbITb BKIIOUEHA U OTK/IKOYEHA MO KENAHMIO.

Cucmemy makxe MOXHO makum umo moxem KU A U A npu
5 ycnosusx, 8 éi 4acel OHA, unu Koz0a deepb ocmaémca omkpsimoli u m.0. Ecau HUKGKue 30Hbl He 3anpozpaMmupo8aHsl Ha
mozda u Huyezo He
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BkniouyeHune Chime/3BoHoK BuikntoueHne Chime/3BoHok
1. Haxmure 1. Haxmure
Bbl ycbilwmTe Chime/380HOK. Bbl yCAbIWMTE 3BYKOBOW CUTHAN OLIMBKM.

U3MEHEHMUE kopa poctyna

Monb3oBaTenm ¢ 4OCTYNOM K 3TOM ONLMM MOTYT U3MEHUTbL CBOW KOA A0CTyNa. Kog A0CTyNa JO/MKEH OTAUYATCA A1A KAXK/AO0rO NONb30BaTENA U MOXKET
6biTb 4, 5 UM 6-3HAYHBIM.

[Momersemcs mosbko mom Kod docmyna, Komopbiii 6800uUMCA 0718 U3MeHeHuUs Koda docmyna.

Mepepa Tem, Kak Bbl nomeHseTe Baw Ko A0CTYNa, OYEHb BaXKHO 3aNOMHUTbL M/IM 3aNMCaTb HOBbIN KOA AOCTYNa, KOTOpbIi Bbl BBogUTe. Ecan Bl
3abyaute HOBbIM KoA AocTyna, 6yaeT HEO6X0AMMO BbI3BaTb YCTAHOBLUMKA ANA TOro, UTO6bl 3aNPOrpaMMMUPOBaTb HOBbIA KOA A0CTYNa, YTO
MOXXET NPUBECTU K AONOMHUTE/IbHBIM Pacxofam.

1. BBseauTe KoA A0CTYNa, KOTOPbIIA HYXHO N3MEHUTDL ® ® @ @

2. Haxmure

3. Haxmure @

4. Haxxmute
5. Ha)«mme@

6. BBeauTe HOBbIN 4, 5 UK 6-3HauHbIN Koa AocTyna @ @ @ @

7. Haxmure @ ANA NoATBEPXAEHUA HOBOTO Koga aoctyna

8. Haxmure @ 4T06bI BBIWTM U3 MEHI0. [iucnsieit BepHETCA B 06bIYHOE COCTOSIHME.

ObLee pyKoBOACTBO

1. YKeToH Hy)KHO NpuKnaapIBaTb K cumsony PROX Ha Knasuartype.

YKeToH 06bI4HO cpabaTbiBaeT Ha PacCTOAHMM [0 4CM, O[JHAKO 3TO PAaCCTOAHNE MOXKET MEHATBLCA.

3. MpuknagpiBaHue eToHa K Knasnatype HUKAK He oTaMuyaetca OT BBeAEHMA KOAA 33 UCKIOYEHMEM TOTO, YTO 3TO OAHO JeWCTBME, a He
HECKO/bKO.

4. KOHTpo/ibHaA naHe/b 3aperncTpupyet GakT MCNONb30BaHMA KETOHA ONPeAEeNEHHOr0 No/b30BaTeNA.

N

MporpammmpoBaHue }KeTOHOB

MporpamMmmmpoBaHm1e eToHa 3aBUCKT OT TuNa Balweii KOHTPONLHOM NaHenu 1 Bepciu MO (YCTaHOBLLMK NOCOBETYET Bam, MOXHO /M MCMO/b30BaTL
eTOHbI Ha Baweit cucteme).

OnpepeneHue TMNa KOHTPOJIbHOW NaHenu

B JHEBHOM peXuMe HamuTe 1 NOTOM 4, Ha AUcn/iee NOABUTCA Mogenb 1 Bepcua MO. 3anuimTe HOMEP MOAENN U cAenaiTe caeaylolee:

MporpammuposaHue

[N Toro, YTo6bl NPUCBOMTL KETOH NO/b30BaTeNIO, CAeNalTe CaeayloLlee:

1. 3anporpammupyiiTe Koa AOCTyNa Kak o6bl4HO. 3Ta HOBaA ONUMA Tenepb MOABUTCA B KOHLE: «Bbl xOTUTe [06aBUTL KETOH AnA
nosab3oBaTena?»

2. Haxxmure @

3. BreueHue 10 ceKyHA NPUNOKUTE XKETOH K KnaBuartype.

4. Bbl YCAbIWMTE TOH NOATBEPKAEHUSA, KETOH Tenepb 3anNporpaMm1poBaH.

lMocTaHOBKa NoA OXpaHy

[N Toro, 4To6bl NOCTaBUTL CUCTEMY NOA, OXPaHy, CAenaiiTe cedyiouee:

1. MpUNOKNTE HKETOH K KNaBUaType, Ha AUCNNEE BbICBETUTCA «Bbl XOTUTE NOCTaBUTbL CUCTEMY MOA OXPaHy?»
2. MpunoXuUTe ONATL KETOH (MW AepPXKUTE Ha MecTe), U HAYHETCA TOH BbIxoAa. MOKMHbTe NoMeLyeHue.

Ecnu exatovera Cpo4Has MOCMAaHOBKA N00 OXpaHy, 8pems 8bix00a Ha4HEMCA Cpasy xe.

CHAaTue ¢ OXpPaHbl

/[ns Toro, 4To6bl CHATL CUCTEMY C OXpaHbl, CAeNaiiTe cneaytouiee:

1. BoiiguTe B 3aaHMe Yepe3 Ha3HAUEHHbI BXOA (BK/NHOUMTCA TOH BXOAa).
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2. I'Ipuno»(wre YKEeTOH K Knasuartype, TOH BXO4a NpeKpaTuTca. Cucrema Tenepb CHATA C OXpaHbl.

KpaTKoe pykoBoacTso

DyHKUUA Onucavune [Deiicteue
MONMHOCTBIO nocTasuTh CUCTEMY NOA BBeauTe AeiicTBYIOWMIA KOA, AOCTyna @@@@
oxpaHy
Haxmure [la (nan Haxkmmute Chime/3BOHOK ANns GeCilyMHO NOCTaHOBKM NOA, @D @
oxpaHy )
YACTUYHO noctasuTb cUCTEMY NOA OXpaHy BeeauTe aeicTaylowmii kog, goctyna OO
Hamure Part/YcraHoBKa @
BbiGepete HEOBX0ANMbIi BapHUAHT YaCTUUHOI MOCTAHOBKM NOA, OXPaHy ©! @ ymm G
Haxmure [la (uam Haxxmute Chime/ 380HOK /1 GeCLUYMHOI NOCTaHOBKM NOA, @D @
OXpaHy)
MocTasuTe NOA OXPaHy OTAENbHbIE Pasaenbl BseauTe AeicTaylowmii Ko, AoCTyna OOO@
Haxmure Area/3oHa @
BbiGepeTe HEO6X0AMMbIiA paszen, UCMoNb3ys KHOMKKU 1-8 @ -
Haxmure [a (am HaxmuTe Chime/3B0HOK AN GeCLIYMHOM NOCTaHOBKM NOA, D vt @
OXpaHy )
CHATb CUCTEMY C OXPaHbI Bee/uTe AeiiCTBY IO KOA AOCTYNa [DIDIDID)
Haxmure [a (an Haxxmmute Chime/ 380HOK AnA 6ecluyMHOM NOCTAHOBKM Nog, ([@D)
oxpaHy)
OTMEHUTb PEXUM BbIXOAA BeeauTe AeiicTBYIOWMIA KOA, AoCTyna OOEOE
Haxmure [la ([@D)
CrepeTtb Hdopmauun o cboe NocTaHoBKMU BeeauTe AeiiCTBYIOWMIA KOA, AoCTyna [DIDIDID)
nog, oxpaHy
Haxmure Reset/C6poc ()
OTKAKOYUTb 3BYKOBOI CUrHa TPesorn BeeauTe AeiiCTBYIOWMIA KOA, AOCTyna OEOEE
C6poc nocne cpabaTbiBaHua cUrHana BeeauTe AeCTBYIOWMI KOA, AOCTYyNa OOEE
Tpesorn
Haxmure Reset/ C6poc ()
C6poc uHKeHepom Mo3BOHUTE YCTaHOBLYMKY
C6poc ¢ nomopto AHTUKOAA BeeauTe AeiicTBYIOWMI KOA, AOCTyna OEEE
Haxmure Reset/C6poc ()

Mo3BoHuTe B Balw OXpaHHbINM LIEHTP

CooblmTe UM 4-3HauHbIN KOA Ha Aucnnee

BeeawTe 4-3Ha4HbIN KOA, AaHHDBIN BaM OXpaHHbIM LEHTPOM

Haxmure la

MponycTuTb 30HbI

BBeauTe AeiCTBYIOWMI KOg, AoCTyna

Hamure Omit/Mponyck

BseauTe Homep(a) 30HbI

Haxmure Omit/Mponyck ans neps
BbIK/IOYEHHBIM

CcTatyca mexay € "

Haxmure MeHio, Koraa 3aKoHuUTe

Haxmure [la 4nA nocTaHOBKM Nog, OXpaHy

BktounTb/OTKAI0UMTL Chime/3BOHOK

Haxmure Chime/ 3B0HOK OAMH pas, 4TOBbI BKAKOYUT:

Haxmure Chime/ 380HOK BHOBb, YTOBbI BBIK/NOUUTL

MNomeHsaTb Ko AocTyna

BBeauTe aeiicTByloWMIA KOA, AoCTyna

Hamure MeHio 1 notom la

Hamure 2 v notom la

BBeauTe HOBbIN 4, 5 K 6-3HauHbIM KOA AOCTyNa

Haxmure [la ana noateepaeHna

Haxmure Reset/COpoc , uTo6blI BEPHYTHCA K 06bIMHOMY COCTOAHMIO AUCTUIER
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CZ Piehled
Uvod

Uzivatelim zabezpecovaciho systému bude pfidélen Ctyr, péti nebo Sestimistny Ciselny uZivatelsky kod a muze jim byt pfidélen
i proximitni privések. UZivatelské kédy se pouzivaji k zapnuti a vypnuti systému. Nékteré uzZivatelské koédy Ize rovnéz pouzit k pfistupu
k ur¢itym dodate¢nym volitelnym mozZnostem, napfiklad testim systému a vynechani urcitych zoén.

V aredlu budou rozmistény klavesnice, ato obvykle jedna ukazdych vstupnich/vystupnich dvefi. Tyto klavesnice se pouzivaji
k vykonavani veskerych systémovych operaci, tj. k zapinani, vypinani atd. VétSinu uzivatelskych kodu Ize pouzivat na kterékoli
klavesnici vdaném systému. Lokalnim uzivatelim vSak bude dovoleno pouZzivat pouze urcité klavesnice v systému.

Nouzové klavesy

Pro pfipady nouze muZe zabezpecovaci systém poskytnout moznost aktivace tfi okamzitych nouzovych alatmi na zakladé stisknuti
a podrzeni dvou specifickych klaves po dobu dvou sekund.

Nouzovy alarm Stisknéte klavesy
Pozar (Fire) Pouziti nouzovych klaves Ize povolit hzat u kazdé kla ice v ramci systému. Poplach
© & v nouzi Ize naprogramovat bud’ na hlasity nebo tichy provoz. Poplach Pan/‘,ka Ize
Panika naprogramovat bud’ na okamZitou nebo zpozdénou reakci.
(Panic Alarm — PA) @D 5 &
Lékar - -
(Medical) T g @

Klavesy rychlého zajisténi
Klavesy ,rychlého zajisténi* umoziuiji zajisténi systému, aniz by bylo predtim nutné zadat uzivatelsky kdd.

Klavesy ,rychlého zajisténi* budou fungovat pouze tehdy, byla-li klavesnice naprogramovéna tak, aby tento zpiisob zajistovani umozriovala.

Pro PLNE zajisténi systému stisknste (D .
Pro CASTECNE zajisténi alarmu stisknéte ©, nebo , a nasledné poté @

Zamek klavesnice
Klavesy na klavesnici lze uzamknout, aby se zabranilo nezadoucimu pfistupu k systému.

Kdyz jsou klavesy zamcené, nouzové klavesy NEBUDOU fungovat.
Pro uzamknuti klaves stisknéte Pro odemknuti klaves opét stisknéte

@ a soucasné @ @ a souéasné @

Diodové LED ukazatele
Pro indikaci stavu systému je k dispozici pét diodovych ukazatelt.

Dioda Stav Vyznam
d) sviti Ustiedna zabezpe&ovaciho system je napajena ze sité 230vac
blika Ustfedna zabezpecovaciho system neni napajena ze sité 230vac, provoz na zalozni akumulator
x sviti Systém vyzaduje servisni zasah, kontaktujte spole¢nost, ktera provedla vasi instalaci
zhasnuta Systém NEVYZADUJE servisni zasah
/ sviti V8echny zény jsou v klidovém stavu a systém je pfipraven k zajisténi
zhasnuta Jedna nebo vice zén je aktivnich
blika Jedna nebo vice zon s atributem ,Force Omit" (nucené vynechani) je aktivnich
ik sviti Systém je Zapnuty (Ize rovnéz naprogramovat na odli$nou indikaci)
zhasnuta Systém je Viypnuty (Ize rovnéz naprogramovat na odlidnou indikaci)
é sviti Jedna nebo vice zon je vynechano
zhasnuta Nejsou vynechany zadné zény

Chyby zén béhem Zapinani

Dfive, nez se pokusite o Zapnuti systému, ubezpelte se, Ze aredl je v bezpeéném stavu (vSechny dvefe a okna jsou zaviené atd.) a ze
kontrolka Ready (zatrzitko) sviti.

Pokud je vykonan pokus o zajisténi systému v okamziku, kdy jsou jakékoli zony aktivni (napf. oteviené dvefe, oteviené okno, atd.), ozve
se opakované pipani internich bzuc¢aku (chybovy tén) a na displeji se zobrazi zdny, které jsou aktivni.

Chybovy tén utichne a odchodovy tén zazni, kdyz budou vSechny zény v bezpeéném stavu. Pokud je nutné ponechat nékterou zénu
otevienou, musi se tato zéna vynechat ze Zapnuti (ohledné podrobnosti viz strana 19).

Pokud nékterou aktivni zénu nelze uvést do klidového stavu, mize byt v ,chybovém stavu” (in fault), pficemz v tomto pfipadé okamzité kontaktujte servisni
spolecnost.
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Selhani Zapnuti — nezdafrilo se provést Zapnuti

Pokud je zapocaty postup odchodu, a na konci postupu odchodu jsou nékteré zény stale aktivni (narusené), nastane interni poplach
(pouze vnitini sirény) a maze blikat majak na vnéjsi siréné.

Nastane-li tato situace, musi se zrusit stav selhani Zapnuti a identifikovat zéna v chybovém stavu, nez bude mozné systém Zapnout (ohledné podrobnosti
k ruseni stavu selhani Zapnuti viz strana 19).

LED Pripraveno (Ready)

Jako pomoc pro zabranéni chybam bé&hem zajiStovani je pfitomna LED kontrolka Pfipraveno (v podobé zatrzitka). Podrobnosti k funkci
obsahuje dfive uvedena tabulka ().

Oviladani zabezpecovaciho systému pomoci kédu

PLNE zapnuti systému

Systém je PLNE zapnuty, kdyz jsou VSECHNY ZONY MONITOROVANE (nejsou vynechany).

o

Vase instalacni nebo servisni spolecnost mohla systém naprogramovat tak, Ze jej Ize Zapnout pouhym stiskem klavesy CBDCAY tomto pripadé neni
nutné uzivatelsky kéd zadavat, jak je uvedeno déle.
1. Ubezpecte se, ze je areal v bezpec¢ném stavu (vSechny dvefe a okna jsou zaviené atd.) a Ze kontrolka Pfipraveno sviti.

2. Zadejte platny uzivatelsky kod ® ® ® ®

3. Zapnéte stisknutim @ . Ozve se odchodovy tén.
4. Opust'te areal. Kdyz je systém Zapnuty, odchodovy tén utichne.

CASTECNE zapnuti systému

Systém je CASTECNE zapnuty, kdyz byly JEDNA NEBO VICE z6n ponechany NEMONITOROVANE (jsou vynechané), napf. podesta
nebo loZnice.

o

Systém je ¢dstecéné zapnuty pouze tehdy, kdyZ jsou zény vynechany pomoci postupu ,Castecného zajisténi” (ruéni vynechévani zén (ohledné podrobnosti
viz strana 19) se nepovaZuje za ¢dstecéné zajisténi). Pro kazdé castecné zapnuti Ize naprogramovat spodni fadek displeje. Vase instalacni spole¢nost
mohla systém naprogramovat tak, e jej Ize Gastecné zapnout pouhym stiskem klavesy A, @ nebo G a nasledné @A tomto pripadé neni
nutné uzivatelsky kéd zadavat, jak je uvedeno dale.

1. Ubezpecte se, ze je areal v bezpecném stavu (vSechny dvere a okna, které se nevynechavaji, jsou zaviené) a ze
kontrolka Pfipraveno sviti.

2, Zadejte platny uzivatelsky kod ® ® ® ®

3. Stisknéte
4. Pomoci klaves @ - zvolte pozadované ¢astecné zapnuti.
5. Stisknéte @ pro normalni zapnuti, nebo stisknéte @ pro tiché zapnuti. Rozezni se odchodovy ton (pokud nebylo

zvoleno tiché zapnuti).
6. Opustte zabezpeceny prostor. Kdyz je systém zapnut, odchodovy tén utichne.

ZAPNUTI jednotlivych Grup

Pokud byl systém rozdélen do samostatnych Grup, napf. grupa 1 = dim, grupa 2 = garaz, grupa 3 = stodola atd., Ize tyto grupy zvolit
samostatné pro PLNE nebo CASTECNE zapnuti podle potfeby.

e}

Grupy se voli pomoci klaves a - (je rovnéz mozné pouZzit kldvesu @@ nasledovanou klavesou @ nebo @). U typu 640 jsou k dispozici 4
skupiny grup, z nichz kazda obsahuje 16 grup, jez Ize zvolit stiskem klavesy @ - @ pro vybér skupiny grup (1-4). Lze zvolit pouze grupy, které
v daném systému existuji. (,Hvézdicka“ znamena, Ze grupu Ize zvolit, zatimco ,tecka" znamena, Ze grupu zvolit nelze.) Stisknutim se vybere/zrusi
vybér vsech grup a stisknutim @ se prepind mezi prvnimi 8 a druhymi 8 grupami (kde to je aktuaini).

1. Ubezpedte se, ze je areal v bezpeéném stavu (vSechny dvefe a okna, které se nevynechavaji, jsou zaviené) a ze kontrolka Pfipraveno sviti.

2. Zadejte platny uzivatelsky kod @ @ @ @
Stisknéte .

3.

4, Pomoci klaves @ - zvolte pozadované grupy.

5. Stisknutim @ nebo @ PLNE zapnéte dané grupy. Pfipadné na typu 640 stisknéte @

6. Stisknutim@ @, nebo a nasledné @ nebo@ (24/48/88/168) nebo @ (640) CASTECNE
zapnéte grupy. Rozezni se odchodovy ton (pokud nebylo zvoleno tiché zapnuti).

7. Opust'te areal. Kdyz je systém zaji§tén, odchodovy tén (pokud se ozyva) utichne.
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VYPNUTI systému

Pfichodovy (vstupni) ¢as je rozdélen do dvou ¢asti, pfichodovy ¢as a 2. pfichodovy ¢as. Po uplynuti pfichodového ¢asu, nastane vnitini
poplach a zaéne odpocet 2. pfichodového ¢asu. Kdyz uplyne 2. pfichodovy €as, nastane poplach narusitelem (v8echny vnitini a vnéjsi
sirény).

o

Je zcela normaini naprogramovat 2. prichodovy ¢as na nulovou hodnotu, piicemz v tomto pfipadé dochézi k alarmu narusitelem okamZité po uplynuti
pfichodového ¢asu.
1. Vstupte do arealu uréenym vstupem. Rozezni se vstupni ton.

2. Zadejte platny uzivatelsky kod @ @ @ @ Vstupni tén utichne.
VYPNUTI systému odjinud nez od vstupu

1. Zadejte platny uzivatelsky ked C D @ D@ D@D,
2. stisknste VD,

ZRUSENI rezimu odchodu

Pokud byl zapo¢at rezim odchodu, méli byste aredl opustit okamzité, nicméné jestlize se z néjakého diivodu rozhodnete neodejit, musi
se rezim odchodu zrusit.

1. Zadejte platny uzivatelsky kod ® ® ® ®

2. stisknste (&) Odchodovy t6n utichne.
VYMAZANI (Reset) selhani zajisténi

Kdyz se systém pokusi o zapnuti s aktivnimi zénami (narusené), rozezni se vnitini sirény a maze blikat vnéj§i majak, ¢imz se indikuje
néjaky problém. Podrobnosti ohledné zamezeni stavu selhani zapnuti naleznete na strané 19

)

Pokud jste v dobé, kdy doslo k selhani zapnuti, nebyli piitomni, nebo pokud selhani zapnuti nevymazete (nezresetujete), bude zvukova signalizace
vnitinich sirén a blikani vnéjsiho majaku nadale pokracovat.

1. Zadejte platny uzivatelsky kod ® ® ® ® Vnitfni a vnéjsi sirény utichnou, vnéjsi majak bude pokracovat
v blikéni a zobrazi se ¢islo zony, ktera zpusobila selhani zapnuti.

2. Zadejte platny uzivatelsky kod ® ® ® ® a stisknéte @
Zruseni Poplachu

Kdyz v systému vznikne poplach, vnitini a vnéjsi sirény budou normalné vydavat zvukovy signal po pfedprogramovanou dobu (obvykle
2-5 minut).

Pokud jste v dobé, kdy se alarm aktivoval, nebyli pfitomni, vnitini i vnéj§i sirény uz mohly mezitim utichnout, ale vnéjsi majak bude stéle blikat. Kdyz se
zobrazuje informace o poplachu, stisknutim klaves SCROLL (Sipky - posouvani textu) se zpomali zobrazeni na displeji a rovnéZ je umoznéno ruéni
posouvani mezi zaznamenanymi udalostmi.

Zadejte platny uzivatelsky kod @ @ @ @ Vnitfni a vnéjsi sirény utichnou a zobrazi se ¢islo zony, ktera zplsobila
poplach. Tento poplach se nyni musi resetovat.

ZOBRAZENI pfiéin(y) Poplacht (alarmi) v systému

Pfi utiSovani poplachu nebo vypinani systému po poplachu se zobrazuje &islo pfislusné zén(y) na klavesnici. Pokud bylo naruseno
nékolik zén, bude se zobrazeni mezi nimi postupné posouvat.

Po prohlédnuti pficiny poplachu je mozné systém resetovat, jak se popisuje dale v ¢asti ,RESETOVANI po poplachu®.
Upozornéni systému

Kdyz se v systému nachazi chyby, které se mohou zobrazit, nebo pokud systém nebyl resetovan po stavu poplachu, na displeji se muze
objevit napis ‘SYSTEM ALERTS’ (UPOZORNENI SYSTEMU).

Zadejte platny uzivatelsky kod @ @ @ @

Zobrazi se piipadné poplachy nebo chyby. Jestlize bylo aktivovano nékolik chybovych nebo poplachovych stavii, bude se zobrazeni
mezi nimi postupné posouvat.

Po prohlédnuti pficiny poplachu nebo chyby je mozZné systém resetovat, jak se popisuje dale v &asti ,RESETOVANI po poplachu®.

Pro vymazani priciny poplachu nebo chyby a resetovani panelu muze byt nutné provést néjakou akci.
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RESET systému po poplachu

Pokud se na displeji zobrazuje ,Vystraha systému", postupuijte podle krokli popsanych dfive v &asti , ZOBRAZENI pficin(y) Poplacht
(alarmu) v systému®, nez se pokusite o resetovani.

Reset UZIVATELEM

Jakmile byl poplach uti§en (ohledné podrobnosti viz strana 19), bude nutné systém resetovat.

o

Pokud byl systém naprogramovan tak, Ze jeho reset provadi technik, stisknutim @ se zobrazeni nenavraci k normalu.V tomto pfipadé naleznete blizsi

v ¢asti ANTI-CODE Reset..

1. Zadejte platny uzivatelsky ked D @ D@ D@D,

2. Stisknéte @ Vnéjsi majak prestane blikat, systém vyda zvukovy signal a zobrazeni se navrati k normalu.
Reset TECHNIKEM

Pokud byl systém naprogramovan tak, aby ho po aktivaci poplachu resetoval technik, budete i tak schopni poplach ztisit zadanim
platného uZivatelského kédu (ohledné podrobnosti viz strana 19).

Systém nelze opét zapnout, dokud dany alarm nebude resetovan.
Zavolejte na telefonni ¢islo uvedené na displeji (pokud je naprogramovano) nebo telefonni €islo na posledni strance tohoto
uzivatelského navodu.

Resetovani ANTIKODEM

Pokud byl systém naprogramovan tak, aby se po aktivaci poplachu resetoval pomoci antikédu, budete i tak schopni poplach ztisit
zadanim platného uzivatelského kédu (ohledné podrobnosti viz strana 19).

)

Systém nelze opét zapnout, dokud dany alarm nebude resetovan.

1. Zadejte platny uzivatelsky kod @ @ @ @

Stisknéte @ Na displeji se zobrazi nahodné kédové Eislo, napf. 4281.

Zavolejte na telefonni ¢islo uvedené na displeji (pokud je naprogramovano) nebo telefonni ¢islo na posledni strance
tohoto uzivatelského navodu na Pult Centralni Ochrany a uvedte dané nahodné kédové éislo. Na zakladé toho dostanete
Styfmistny antikod, napf. 5624.

4. Zadejte antikod, ktery jste dostali @ @ @ @

5. Stisknéte @ Pokud je dany antikod spravny, klavesnice vyda zvukovy signal znacici to, Ze se systém resetoval, a zobrazeni
se navrati k normalu.

VYNECHANI zén

Je mozné vynechat (vyloucit) jednotlivé zony pfi zapinani systému, napf. pokud je nékterd zéna v ,chybovém stavu® (v poruse).
UZivatelé s pfistupem k této funkci mohou vynechat pouze ty zény, které byly naprogramovany jako ,vynechatelné".

e}

Pokud Ize zénu vynechat, bude napravo od Cisla zény ,hvézdicka". Viynechat Ize pouze ty zény, které maji prifazeny atribut ,vynechat".,Hvézdicka“ se
objevi nalevo od &isla zény, ¢imz indikuje, Ze dan& zéna byla zvolena pro vynechéani. Vsechny vynechané zény budou automaticky navraceny do
puvodniho stavu pfi nasledujicim vypnuti systému, neni-li naprogramovano jinak.. Prejete-li si obnovit ptvodni stav zén manuainé, jednoduse postupujte
opét podle téchto pokynii. Kdyz se viak v tomto pfipadé stiskne klavesa @ 2z6ny se navrati do pivodniho stavu.

1. Zadejte platny uzivatelsky kod @ @ @ @ a stisknéte .
2. Zadejte ¢islo zony @ @ @

3. Stisknéte pro vynechani zvolené zény. Pokud chcete, opakuijte i pro dalsi zony.
4, Po dokonceni stisknéte

ZVONKOHRA

Systém Ize nastavit tak, aby se pfi aktivaci (otevieni) ur€itych zén spoustéla zvukova signalizace, zvonkohra, vnitfnimi sirénami/bzucaky.
Toto se obvykle pouziva na pfednich dvefich, u tladitka pro odchod atd.

e}

Zény spusti zvukovou indikaci vnitinimi sirénami/bzucaky pouze tehdy, kdyz maji zvonkohru povolenu (ohledné podrobnosti k vybéru zén se zvonkohrou
viz Hlavni uZivatelsky navod).

Jakmile ma néktera zéna povolenu zvonkohru, Ize funkci Zvonkohry zapinat a vypinat ruéné podle potieby.

® N

. Pokraéuijte v zajistovani systému jako obvykle.

Systém Ize naprogramovat také tak, aby zvonkohru zapinal a vypinal automaticky za urcitych podminek, napf. v urcitych ¢asech béhem dne, v pfipadé, Ze
Jsou oteviené dvere atd. Pokud pro zvonkohru nejsou naprogramovany Zadné zény, nebude mit zapinani a vypinani zvukové indikace Zadny viiv.
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Zapinani ZVONKOHRY Vypinani ZVONKOHRY
1. stisknéte (T . 1. stisknéte (7).
Ozve se zvukova indikace. Ozve se chybovy ton.

ZMENA vaseho uzivatelského kédu

UZivatelé s pristupem k této volitelné moZnosti mohou ménit své viastni uzivatelské kody. Uzivatelské kody jsou jedinecné pro kazdého
uzivatele a jejich délka muze byt 4, 5 nebo 6 ¢islic.

Zméni se pouze ten uZivatelsky kod, ktery byl zadan pro pfistup k menu zmény kédu.

Nez provedete zménu vaseho kodu, je velice dulezité, abyste si zapamatovali nebo zapsali novy kod, ktery se chystate
naprogramovat. Pokud vas kéd zapomenete, bude nezbytna navstéva technika, ktery pro vas bude muset naprogramovat novy
kod. Z tohoto muize vyplyvat poplatek za servisni vyjezd.

1. Zadejte uzivatelsky kod, ktery je treba zménit @ D)@ D@ DG D,
2. Stisknéte .

3. stisknste VD,
4. Stisknéte _
stisknste (V.

5.

6. Zadejte novy, 4, 5 nebo 6mistny Ciselny uzivatelsky kod @ @ @ @
7. stisknutim (¥ novy kéd prijméte.

8. Stisknutim @ opust'te menu. Zobrazeni se navrati do normalu.

Pouzivani proximitniho (RFID) privésku

Obecné pouziti

1. Proximitni PRIVESEK je tfeba pfidrzet nad symbolem PROX na klavesnici.

2. Proximitni PRIVESEK bude obvykle fungovat do vzdalenosti 4 cm, ale je tfeba mit na védomi, Ze tato vzdalenost maze byt a byva
proménliva.

3. Piilozeni proximitniho PRIVESKU ke klavesnici NEPREDSTAVUJE zadny rozdil oproti zadani kodu s vyjimkou toho, e se jedna
o JEDINOU akci oproti NEKOLIKA akcim.

4. Ridici panel zaznamenava, ktery uzivatel pivések piloZil, resp. ktery PRIVESEK byl pfilozen.
Programovani proximitnich PRIVESKU

Programovani proximitniho PRIVESKU zavisi na tom, ktery typ Ustfedny a jaka verze firmwaru jsou nainstalovany (vase instalaéni
spole¢nost vam poskytne informaci, jestli je mozné privésky pouzivat ve vasem systému).

Uréeni typu vaseho systému
V klidovam reZimu stisknéte a nasledné 4, ¢imz se na klavesnici zobrazi typ a verze firmwaru ustfedny.

Programovani

Pro pfitazeni proximitniho PRIVESKU uZivateli postupuijte nasledovné:

1. Naprogramuijte uZivatelsky kéd jako obvykle, nakonec se zobrazi tato nova volitelna moznost:- ‘Do you want to Add TAG to
User?’ (Prejete si piidat uzivateli PRIVESEK?)

2. Stisknéte @
3. Piblizte proximitni PRIVESEK ke klavesnici do 10 sekund
4, Zazni potvrzovaci tén, ted je PRIVESEK naprogramovan.

Zapnuti

Kdyz chcete Fidici panel zajistit, postupujte nasledovné:
1. Priblizte PRIVESEK ke klavesnici, na displeji se zobrazi ,Pfejete si ZAP Systém?*

2. PFiblizte PRIVESEK znovu (nebo ho drte na misté) a spusti se proces odchodu, nasledné opustte budovu.

Jsou-li povoleny rychlé prikazy, systém spusti ¢asovani odchodu okamzité.
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Vypnuti

Kdyz chcete systém Vypnout, postupujte nasledovné:

1. Vstupte dovt’:u(v:iovy uréenym vstupem (rozezni se vstupni ton).
2. Priblizte PRIVESEK ke klavesnici, vstupni ton utichne; nyni je zabezpecovaci system Vypnut.

Rychly navod

Operace Popis Postup cinnosti

PLNE zapnuti systému Zadejte platny uZivatelsky kod OO
Stisknéte Ano (nebo stisknéte Zvonkohru pro tiché zapnuti) D nebo (D

CASTECNE zapnuti systému Zadejte platny uZivatelsky kod OO
Stisknéte Castecné zapnuti @
Zvolte pozadované ¢astecné zapnuti @@, @ nebo G
Stisknéte Ano (nebo stisknéte Zvonkohru pro tiché zapnuti) D nebo (&

Zapnuti jednotlivych grup Zadejte platny uZivatelsky kod [DIDIDID)
Stisknéte Grupa @
Zvolte pozadovanou grupu pomoci klaves 1-8 @ -
Stisknéte Ano (nebo stisknéte Zvonkohru pro tiché zapnuti) D nebo (&

Vypnuti systému Zadejte platny uZivatelsky kod [DIDIDID)
Stisknéte Ano (pokud nebyl spustén reZim vstupu) ([@D)

ZRUSENI rezimu odchodu Zadeijte platny uZivatelsky kod OEOEOE
Stisknéte Ano ([@D)

VYMAZANI selhani zapnuti Zadejte platny uZivatelsky kod EOOEEE
Stisknéte Reset (@)

UTISENI poplachu Zadeijte platny uZivatelsky kod EOEEE

RESETOVANI po poplachu Zadejte platny uZivatelsky kod OO
Stisknéte Reset ()

Provedeni resetu technikem Ki jte vasi instalaéni / servisni spoleé

Pro resetovani antikodem Zadejte platny uZivatelsky kod [ DIDIDID)
Stisknéte Reset ()
Kontaktujte vas Pult Centralni Ochrany
Uvedte 4mistny kod zobrazeny na displeji Buote: 7
Zadejte 4mistny kod ziskany od Pultu Centralni Ochrany [ DIDIDID)
Stisknéte Ano ([@D)

VYNECHANI z6n Zadejte platny uZivatelsky kod OO
Stisknéte Vynechat @
Zadeite ¢islo(a) zony OO@...

Stisknutim Vynechat pfepinejte stav vynechani mez zapnuto/vypnuto

Po dokonceni stisknéte Menu

Zajistéte stisknutim klavesy Ano

Zapinani/vypinani zvonkohry

Stisknéte jednou Zvonkohru pro zapnuti

Stisknéte opét Zvonkohru pro vypnuti

Zména uZivatelského kodu

Zadejte platny uZivatelsky kod

Stisknéte Menu a nasledné Ano

Stisknéte 2 a nasledné Ano

Zadejte novy, 4, 5 nebo 6mistny Ciselny uzivatelsky kod

Prijméte stisknutim klavesy Ano

Navratte se do normélniho zobrazeni stiskem klavesy Reset
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SK Prehl'ad
Uvod

Uzivatelom zabezpecovacieho systému je prideleny 4, 5, alebo 6-miestny kéd a rovnako im méze byt pridelena pre oviadanie systému
proximitna karta. Uzivatelské kédy sa pouzivaji na nastavenie/odstavenie zabezpeCovacieho systému. Niektoré uzivatelské kody je
mozné pouzit na doplnkové funkcie ako st napr. systémové testy a vynechanie zén.
Klavesnice su nainstalované v budovach, naj¢astejSie jedna pri kazdych vstupnych dverach. Pouzivaju sa na kompletné oviadanie
systému ako je napriklad jeho nastavenie a odstavenie. VacSinu uzivatelskych kédov je mozné pouzit na ktorejkolvek klavesnici v
systéme. AvSak, lokalni uzivatelia mézu pouzivat len klavesnice, ktoré su im uréené.

Nudzové klavesy

V pripade nudze zabezpecovaci systém poskytuje tri nudzové poplachy, ktoré je mozné vyvolat stlaenim a podrzanim dvoch
Specifickych klaves na dobu dvoch sekind.

Nudzovy Stlacené
Poplach Klavesy
Nudzové klavesy je mozné povolit/zakazat pre kazdu klavesnicu v systéme.
Osobné @ & @ Poplach osobného ohrozenia je mozné naprogramovat ako hlasity, alebo tichy.
ohrozenie (PA) Rovnako je ho mozné naprogramovat ako okamzity, alebo oneskoreny.

P | @ e ®

Zachranka @ & @

Klavesy rychleho nastavenia
Klavesy ,Rychle nastavenie” umoziuju nastavit systém bez nutnosti zadavania niektorého uzivatelského kédu.

NOTE  Klavesy ,Rychle nastavenie budt fungovat len v pripade, ak bola kldvesnica na tento sp6sob naprogramovana.
Pre pIné nastavenie systému, stlacte klaves @

Pre ¢iastocné nastavenie systému stlacte klaves @, @ alebo @ nasledovanu klavesom @

Uzamknutie klavesnice
Klavesy na klavesnici mézu byt uzamknuté aby sa predi§lo nezelanému pristupu do systému.

NOTE  Niidzové klavesy NEFUNGUJU pri zamknutej klévesnici.

Pre uzamknutie klavesnice stlacte spolu klavesy @ a @ Pre odomknutie klavesnice stlacte opét' klavesy @ a

LED Indikatory

Pre indikaciu stavu systému sa na klavesnici nachadza pat LED indikatorov.

LED Stav Vyznam
Power Svieti K Ustredni je pripojené hlavné napdjanie
Blika K ustredni nie je pripojené hlavné napajanie, Ustrediia pracuje zo zaloznej batérie.
Service Svieti Systém si vwZaduje pozornost, kontaktujte Vasho technika
Nesvieti Systém nevyzaduje pozornost
Ready Svieti VSetky zény su zabezpecené a systém je pripraveny na nastavenie.
Nesvieti Jedna, alebo viac zén je aktivnych
Blika V systéme su aktivne zény (s parametrom ‘Nutené vynechanie’)
Info. Svieti Systém je nastaveny (rovnako je mozné naprogramovat na iné indikacie)
Nesvieti Systém je odstaveny (rovnako je moZzné naprogramovat na iné indikacie)
Omit Svieti Jedna, alebo viac zén je vynechanych
Nesvieti Ziadna zdna nie je vynechana
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Chyby zon pocas nastavovania

Pred nastavovanim zabezpecovacieho systému sa uistite, Ze vSetky miestnosti su zabezpecené (vSetky dvere a okna su zatvorené
a pod.) a indikator Ready svieti.

Ak sa pokusite nastavit' systém s aktivnymi zénami (napr. pootvorené dvere, otvorené okno) vnutorny bzuciak klavesnice bude
opakovane pipat (poruchovy tén) a displej bude zobrazovat zény, ktoré su aktivne.

Poruchovy tén skon¢i a odchodovy ton bude pokracovat v pripade ak su vetky zony zabezpecené. Ak je nevyhnutné nechat niektort
zoénu otvorenu, potom je ju nutné vynechat.

NOTE Ak nie je mozné nezabezpecenu zénu uviest do stavu kludu, v takom pripade je pravdepodobne snimac poskodeny.
V tomto pripade kontaktujte Vasho dodavatela zabezpecovacieho systému

Chyba nastavenia - Chyba poc¢as nastavovania

Ak za¢ne odchodova doba a zény su stale aktivne po skonceni tejto doby, spusti sa vnitorny poplach (len vnutorné sirény) a svetlo na
vonkaj$ej siréne bude blikat.

NOTE  V/ tomto pripade je nutné odstranit chybu nastavovania a zénu v poruche identifikovat pred tym nez bude systém opét
nastaveny.

LED Ready

LED Ready pomaha predchadzat chybam pocas nastavovania. Pozrite si tabulku vy$Sie ako LED Ready funguje.

Pouzivanie zabezpec¢ovacieho systému pomocou kédu

PIné nastavenie systému

Systém je plne nastaveny v pripade, ak su strazené vSetky zony (Ziadna nie je vynechana).

NoTE  Technik mohol naprogramovat’ systém tak, Ze je ho mozné nastavit jednoduchym stlaenim klavesu @. V takomto
pripade nie je nutné zadavat uZivatelsky kod.

1. Uistite sa, Ze vSetky miestnosti su zabezpecené (vSetky dvere a okna su zatvorené) a LED Ready svieti
2. Zadajte platny uzivatersky kod (2O OO

3. Stlacte @ pre nastavenie. Spusti sa odchodovy ton
4. Opustite priestor. Ked je systém nastaveny odchodovy tén stichne
Ciastocné nastavenie systému
Systém je ¢iastocne nastaveny ak JEDNA ALEBO VIAC z6n bolo vypnutych (vynechanych), napr. obyvacka, alebo spalia.

NOTE  Systém je Eiastoéné nastaveny len v pripade ak st zény vynechané pomocou procedtiry ,Ciastoéného nastavenia
(manudlne vynechanie zon (vid strana 5 pre viac detailov) nie je klasifikované ako ¢iastoéné nastavenie).

Spodny riadok displeja je programovatelny pre kazdé ciastocné natavenie.

Technik mohol naprogramovat’ systém tak, ze je ho mozné Giastocéne nastavit jednoduchym stlacenim kiavesov (1D, (2D
alebo (3D nasledovanymi klavesom @. V takomto pripade nie je nutné zadavat uzivatelsky kod.
1 Uistite sa, Zze vSetky miestnosti st zabezpecené (vSetky dvere a okna su zatvorené) a LED Ready svieti

2. Zadaijte platny uzivatefsky kod (22O
3. stlacte (A
4. Pouzite klavesy CD - @ pre vyber pozadovaného ciastoéného nastavenia

5. Stlacte @ pre bezné nastavenie, alebo @ pre tiché nastavenie. Spusti sa odchodovy tén (v pripade ak nebolo zvolené
tiché nastavenie)
6. Opustite chraneny priestor. Ked je systém nastaveny odchodovy tén (ak je spusteny) stichne

Nastavenie samostatnych skupin

Ak bol systém rozdeleny do samostatnych skupin, napr. Skupina 1 = Dom, Skupina 2 = GaraZ Skupina 3 = Sopa
a pod. je ich mozZné vybrat samostatne pre pIné alebo €iastoéné nastavenie podla poZiadaviek.

NOTE  Skupiny sa vyberaju klavesmi @ - (na vyber je mozné pouZit aj kldves @ nasleduvan;?@ alebo @ ).

INS557-3 21



Premier Elite Uzivatel'sky manual

Na ustredni 640 su 4 oblasti Skupin, kazda so 16 Skupinami, ktoré je mozné vyberat' pomocou klaves @ - @ a volit tak
medzi oblastami (1-4)

Vyberat' je mozné len zo skupin, ktoré existuju v systéme. (‘Hviezdicka’ znamena, Ze skupinu je mozZné vybrat, ‘Bodka’
znamena, Ze skupinu nie je mozné vybrat).

Stlacanim @ vyberame/rusime vyber vSetkych skupin. Stlacenim @ prepiname medzi prvymi 8 skupinami a druhymi 8
skupinami (kde je to platné).
1. Uistite sa, ze vSetky miestnosti su zabezpecené (vSetky dvere a okna su zatvorené) a LED Ready svieti

2. Zadajte platny uzivatersky kod (2 OO

3. Stlacte (D

4. Pomocou klaves @ - vyberte pozadovanu skupinu

5. Stlacte @ alebo @ pre PLNE nastavenie skupin Alebo na Ustredni 640 stladte @

6. stlaste (ADAD, (2 alebo (3D nasledovanymi (V) alebo (I3 (12/24/48/88/168) alebo (L (640)pre

CIASTOCNE nastavenie skupin Spusti sa odchodovy tén (v pripade ak nebolo zvolené tiché nastavenie)
7. Opustite chraneny priestor. Ked je systém nastaveny odchodovy tén (ak je spusteny) stichne
Odstavenie systému

Vstupny ¢as je rozdeleny do dvoch ¢asti. Ak uplynie prvy vstupny ¢as spusti sa vnatorny poplach a zaroveri sa spusti druhy vstupny ¢as.
Ak uplynie aj tento ¢as spusti sa poplach typu zlodej (vSetky vnutorné aj vonkajsie sirény).

NOTE V beZnej prevadzke sa druhy vstupny ¢as programuje ako nulovy a v takomto pripade sa poplach typu zlodej spusti
okamzite po uplynuti prvého vstupného ¢asu.
1. Vstupte do zabezpeceného priestoru po vyhradenej trase. Spusti sa prichodovy tén

2. Zadajte platny uzivatersky kod (2222 Prichodovy ton sa ukondi

Odstavenie systému bez vstupného ¢asu

1. Zadaite platny uzivatersky kéd (2 OCZOCOCD
2. stlacte VD

Zrusenie rezimu odchodu

Ako nahle bol spusteny odchodovy ¢as, mali by ste okamzite opustit priestor, napriek tomu, ak sa nerozhodnete pre opustenie je
potrebné zrusit odchod.

1. Zadaite platny uzivatersky kéd (2 OCZOCOCD

2. stlaéte () Odchodovy t6n sa ukondi.

Odstranenie chyb nastavovania

Ak sa pokUsime nastavit' systém s aktivnymi (otvorenymi) zénami, spusti sa vnatorny poplach a svetlo na vonkajsej siréne bude blikat
ako indikacia problému s nastavenim. Pozrite si stranu 3 ako predchadzat chybam pri nastavovani.

NOTE Ak nie ste pritomny pri chybe nastavenia, alebo ju neodstranite vniutorna siréna bude nadalej spustena ako aj svetlo na
vonkaj$ej siréne.

1. Zadajte platny uzivatel'sky kod @@@@ Vnutorna siréna stichne, svetlo vonkajsej sirény bude nadalej blikat'
a klavesnica bude zobrazovat &islo zény, ktora spdsobila poplach pri nastavovani.

2. Zadajte platny uzivatersky kod (2 D222 a stlacte kiaves (OO

Utisenie poplachu

V pripade, ak dojde k poplachu, spustia sa vnutorné aj vonkajsie sirény na predprogramovany ¢as (zvy¢ajne 15 minut).

NoTE Ak nie ste pritomny ked je poplach spusteny vnitorné aj vonkajsie sirény sa po uplynuti naprogramovaného ¢asu utisia,
ale svetlo na vonkajsej siréne bude blikat' nadalej.
Pri zobrazeni poplachovej informécie na displeji kldvesnice je mozné pouzit kldvesy Sipok pre zobrazenie dal$ich udalosti.

1. Zadajte platny uzivatel'sky kéd ®®®® Vnutorna aj externa siréna sa utisia a klavesnica bude zobrazovat &islo
z6ny, ktora sposobila poplach. Teraz je potrebné resetovat poplach.
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Zobrazenie pricin systémovych udalosti (poplachov)

Po utiSeni poplachu, alebo odstaveni systému po poplachu klavesnica zobrazuje Cislo zony, ktora sposobila poplach. Ak bolo
aktivovanych viac zén, postupne sa zobrazuju na displeji.

Po zaznamenani poplachu je mozné systém resetovat ako je to popisané v sekcii ‘Reset po poplachu’ nizSie.

Systémové udalosti

Systém zobrazuje na displeji klavesnice CHYBY SYSTEMU v pripade, ak st v fiom nejaké chyby, alebo je ho potrebné resetovat po
poplachu.

Zadajte platny uzivatel'sky kod @@@@
Zobrazia sa pripadné chyby, alebo poplachy. Ak je tychto udalosti viac displej ich postupne zobrazuje.
Po zaznamenani poplachu je mozné systém resetovat ako je to popisané v sekcii ‘Reset po poplachu’ nizie.

NOTE  Njektoré udalosti vyZaduji najskor odstranenie priciny, aby bolo mozné systém resetovat.

Reset po poplachu

Ak displej klavesnice zobrazuje ‘CHYBY SYSTEMU’, nasledujte kroky popisané v sekcii ‘Zobrazenie pri¢in systémovych udalosti
(poplachov)’ vy$sie, pred samotnym pokusom o resetovanie systému.

Reset Uzivatel'om

Po utiSeni poplachu (vid strana 4), je potrebné systém resetovat.

NOTE Ak bol systém naprogramovany, Ze reset je mozné vykonat len technikom, stlacenie @ nebude mat Ziadny ucinok,
v takomto pripade si pozrite sekciu ‘Reset Technikom".

Systém je mozné naprogramovat’ aby bol resetovany pomocou Anti-kédu, v takomto pripade si pozrite sekciu ‘Reset Anti-
kédom'”.

1. Zadaite platny uzivatersky kéd (2 OCZOCOCD

2. Stlacte @ Svetlo na vonkaj$ej siréne prestane blikat, zaznie potvrdzujlci tén na klavesnici a displej bude zobrazovat tvodnu
spravu.

Reset Technikom

Ak bol systém naprogramovany, Ze reset je mozné vykonat len Technikom, po zadani platného uzivatelského kddu mate vzdy moznost
utisit poplach (vid strana 5).

NOTE  Systém nie je mozné opétovne nastavit, pokial nebol vykonany reset.
1. Kontaktujte telefénne cislo na displeji (ak bolo naprogramované), alebo telefonne cislo na poslednej strane tohto manualu
Reset Anti-kédom

Ak bol systém naprogramovany, Ze reset je mozné vykonat len Anti-kédom po zadani platného uzivatelského kédu mate vzdy moznost
utisit poplach (vid strana 5).

NOTE  Systém nie je mozné opétovne nastavit, pokial nebol vykonany reset.
1. Zadajte platny uzivatersky kod (2 OC2OCOCD
2. Stlaéte @ Displej klavesnice zobrazuje nahodné &islo, napr. 4281.

3. Kontaktujte telefénne cislo na displeji (ak bolo naprogramované), alebo telefénne ¢islo na poslednej strane tohto manualu
a oznamte zobrazené Cislo Spatne ziskate anti-kéd, napr. 5624.

4. Zadaijte Anti-kod, ktory ste ziskali @@@@

5. Stlacte @ Ak je Anti-kéd spravny zaznie potvrdzujuci tédn na klavesnici a displej bude zobrazovat Gvodnu spravu.

Vynechanie zén

Pri nastavovani systému je mozné vylucit (vynechat) jednotlivé zény, napr. ak je zéna ‘v poruche’. UzZivatelia s pristupom k tejto funkcii
moZzu vynechat zény, ktoré boli vopred naprogramované ako ‘Vynechatelné'’.

INS557-3 23



Premier Elite Uzivatel'sky manual

NOTE Ak je z6nu mozné vynechat, napravo od Cisla zony bude na displeji zobrazena ‘hviezdicka’. Vynechat je len mozné zény
s parametrom ‘Vynechatelna’.

‘Hviezdicka’ zobrazena nalavo od Cisla zény indikuje, Ze zéna je vybrana pre vynechanie.
VSetky vynechané zény budti opédtovne obnovené pri najblizsom odstaveni systému; pokial to nie je naprogramované inak.

Pre manuéline obnovenie zén, opétovne nasledujte pokyny. Napriek tomu po stlaceni klavesu @ zény budi obnovené

1. Zadajte platny uzivatersky kod (2222 astiacte (A
2. Zadajte &islo zény (2 OCZOCD
3. Stlacte @ pre vynechanie zvolenej zény. V pripade potreby opakujte pre ostatné zény.

4. Po skonéeni stlacte . PokraCujte v nastavovani systému beznym sposobom.

Zapnutie a vypnutie gongu

Systém je mozné nastavit tak, Ze pri aktivacii (otvoreni) urgitych zén zaznie vnutorny akusticky signal (gong). Toto sa bezne vyuZiva na
vstupnych dverach, odchodovych tla¢idlach a podobne.

NOTE  Zény aktivuju gong len v pripade ak vybrané pre funkciu gongu (vid’ Manuél Spravcu).
Ked bola zéna vybrana pre funkciu gongu, tuto funkciu je mozné aktivovat/deaktivovat podia poziadaviek.

NOTE  Systém je mozné naprogramovat tak, aby aktivoval/deaktivoval funkciu gongu automaticky podla urcitych pozZiadaviek,
napr. len v urcitd dennti hodinu ¢i pri otvorenych dverach.
Ak nebola Ziadna zéna naprogramovana pre funkciu gongu, tak aktivacia/deaktivacia gongu nebude mat Ziadny ucinok.

Pre zapnutie gongu Pre vypnutie gongu
1. stlagte (gD 1. stlagte (2
Zaznie potvrdzujuci ton. Zaznie chybovy ton.

Zmena Vasho uzivatel'ského kodu

Uzivatelia, ktori maju pristup k tejto funkcii, su opravneni k zmene viastného kédu. Uzivatelsky kod je jedinecny pre kazdého uzivatefa
méze mat dizku 4, 5, alebo 6 &islic.

NOTE  Zmeneny bude len kod uZivatela, ktory vstupil do menu zmeny kédu uZivatela..
Pred zmenou Vasho kédu je absolutne potrebné aby ste si zapamadtali, alebo zapisali novy kod, ktory sa chystate
naprogramovat’. Zabudnutie nového kédu bude znamenat’ zasah Technika a preprogramovanie nového kédu. Toto moze
znamenat’ poplatky za servis.

Zadajte kod uzivatel'a, ktory je potrebné zmenit’ @@@@

-

. Stlacte

. Stlacte @
. Stlacte @

2
3
4
5. Stlacte @
6
7
8

. Zadajte novy 4, 5, alebo 6-miestny ugivatersky kod (Z OO
. Stlacte @ pre potvrdenie nového kédu

. Stlacte @ pre opustenie menu Displej na klavesnici bude zobrazovat Gvodnu spravu.

Pouzivanie proximitného privesku

VSeobecna obsluha

5. Proximitny privesok je potrebné drzat pre symbolom PROX na klavesnici.
6.  Proximitny privesok Standardne pracuje zo vzdialenosti do 4cm, napriek tomu méZze vzdialenost kolisat'.
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7. PriloZenie proximitného privesku ku klavesnici NIE JE rozdielne od zadania kodu, okrem toho, Ze toto je JEDNODUCHY postup na
rozdiel od ZLOZENEHO postupu.

8.  Zabezpecovacia Ustrediia zapiSe do dennika udalosti uZivatela/privesok ktory bol pouZity.

Programovanie proximitnych priveskov

Programovanie proximitnych priveskov je zavislé na type pouzivanej Ustredne a verzii softvéru, ktory je nainstalovany (Spolo¢nost, ktora
Vam dodavala systém Vam moze povedat, €i je mozné pouzit privesky)

Zistenie typu ustredne

nasledovany 4. Displej klavesnice zobrazi model Ustredne a jej softvérovu verziu.

Ked je systém odstaveny stlacte

Programovanie

Pre priradenie proximitného privesku uzivatefovi postupujte nasledovne:
1. Naprogramujte Standardnym spoésobom uzivatefsky kéd, tato nova volba sa objavi na konci: ‘Chcete pridat privesok
uzivatelovi?’

2. stlagte (XD

3. Do 10 sekund prilozte proximitny privesok ku klavesnici
Zaznie potvrdzujuci signal a privesok je priradeny uzivatelovi.

Nastavenie

Pre nastavenie zabezpecovacej Ustredne postupujte nasledovne:
3.  Prilozte privesok ku klavesnici, displej zobrazi spravu ‘Chcete nastavit systém?*

4.  Opaétovne prilozte privesok (alebo ho podrzte prilozeny) a spusti sa odchodovy ¢as, opustite objekt.

NOTE Ak je povolené rychle nastavenie, odchodovy &as sa spusti okamZite.

Odstavenie

Pre odstavenie zabezpe&ovacej Ustredne postupujte nasledovne:
1. Vstapte do objektu po navrhnutej trase (spusti sa prichodovy tén)

2.  Prilozte privesok ku klavesnici, prichodovy ton sa ukonci, systém je odstaveny
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Rychly prehl'ad funkcii

Funkcia Popis Cinnost’

PIné nastavenie systému Zadaite platny uzivatelsky kod OCOO™D
Stlacte Yes (alebo Chime pre tiché nastavenie) @ alebo @

Ciastotné nastavenie systému Zadajte platny uZivatelsky kod OCOCO@D
Stlacte Part @
Vyberte pozadované ¢iastocné nastavenie ®! @ alebo @
Stlacte Yes (alebo Chime pre tiché nastavenie) @D or D

Nastavenie samostatnych skupin Zadajte platny uZivatelsky kod OCOCO@D
Stlatte Area @
Vyberte pozadovanu skupinu pomocou klavesov 1 - 8 -
Stlacte Yes (alebo Chime pre tiché nastavenie) Q@ alebo (P&

Odstavenie systému Zadaijte platny uZivatelsky kod OCOCO@D
Stlacte Yes (ak nebol spusteny prichodovy ¢as) (@3}

Zrusenie rezimu odchodu Zadajte platny uZivatelsky kod OCOCCO@D
Stlacte Yes @D

QOdstranenie chyb nastavovania Zadajte platny uZivatelsky kod OCOCCO@D
Stlatte Reset ()

Utisenie poplachu Zadajte platny uZivatelsky kod OCOCCO@D

Reset po poplachu Zadajte platny uZivatelsky kod OCOCCO@D
Stlacte Reset ()

Reset Technikom Kontaktujte dodavatela Vasho systému

Reset Anti-kédom Zadajte platny uZivatelsky kod OCOCCO@D
Stlacte Reset ()

Kontaktujte Centrum registracie poplachov

Na displeji je zobrazeny 4-miestny kod

Zadajte 4-miestny kod, ktory ste ziskali z Centra...

Stlacte Yes

Vynechanie zén

Zadajte platny uZivatelsky kod

Stlacte Omit

Zadaijte Cislo zon(y)

Stlacte Omit pre aktivaciu/deaktivaciu vynechania

Po ukonceni stlacte Menu

Stlacte Yes pre nastavenie systému

Zapnutie a vypnutie gongu

Stlacte Chime raz pre zapnutie

Stlacte Chime opatovne pre vypnutie

Zmena uZivatelského kodu

Zadaijte platny uzivatelsky kod

Stlaéte Menu a nasledne Yes

Stlagte 2 a nasledne Yes

Zadajte novy 4, 5, alebo 6-miestny kod OOO@D
Stlacte Yes pre potvrdenie @
Stlacte Reset pre navrat. ()
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Premier Elite Series User Guide

Introduction

Users of the alarm system will be assigned a unique 4, 5 or 6 digit User code, and may be assigned a Proximity Tag or a SmartKey™.
Codes, Tags & SmartKey™ are used to arm and disarm the system. Some User codes can also access additional options such as,
system tests and omitting zones. Keypads will be installed throughout the premises, usually one at each entry/exit door. The keypads
are used to perform all of the system operations i.e. Arming, Disarming etc. Most User codes can be used at any keypad on the system.
However, Local Users will only be able to use certain keypads on the system.

Keys LED

ICONS UK English English (b = Power / = Ready
= = .k = | Armed/Info OK = Ready
@ = = = Omit = | Service
@ | - =

@ | = = SmartKey™

() = = Buttons Function LED's

@& = = = Power 0 | status
@) = = = Arm 5 Disarm
= = = Part Arm Part Arm
@ = = = Disarm Arm

The Keypad Emergency Keys

In case of emergency, the alarm system can provide three immediate emergency alarms by pressing and holding two specific keys for
two seconds.

Emergency Alarm Press Keys
Fire D &ED o
- The emergency keys can be enabled|/disabled for each keypad on the system. The Panic
Panic Alarm (PA) @ & ® alarm can be programmed for either audible or silent operation. The Panic alarm can be
Medical D & @ programmed for either instant or delayed operation

The Keypad Quick Arm Keys
The ‘Quick Arm’ keys allow the system to be armed without having to enter a User code first.

The ‘Quick Arm’ keys will only work if the keypad has been programmed to allow arming in this way.

To FULL arm the system, press @.To PART arm the system, press @ @ or@ followed by .
Keypad Lock

The keys on the keypad can be locked to prevent unwanted access to the system.
The Emergency keys will NOT operate with the keys locked.
To Lock the keys press @ and @ together. To Unlock the keys, press @ and @ together again.

LED Indicators

Five LED indicators have been provided to indicate the status of the system.

LED Status Meaning
Power Oon AC mains is present on the control panel
Flashing AC Mains is not present, the control panel is running on the standby battery
Service Oon The system requires attention, contact your installer
Off The system does NOT require attention
Ready On All zones are secure and the system is ready to be armed
Off One or more zones are active
Flashing The system has zones (with the ‘Force Omit’ attribute) that are active
Info. On The system is armed (can also be programmed for other indications)
Off The system is unarmed (can also be programmed for other indications)
Omit On One or more zones are omitted
Off No zones are omitted
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Zone Faults During Arming
Before attempting to arm the system, ensure that the premises are secure (all doors and windows closed etc.) and the Ready light is
on.

If an attempt is made to arm the system with any zones active (e.g. door ajar, open window, etc.) the internal sounders will bleep
repeatedly (fault tone) and the display will show the zones that are active.

The fault tone will stop and the exit tone will resume when all zones are secure. If it is necessary to leave a zone open then it must be
omitted (see page 7 for details).

If an active zone cannot be secured then it may be ‘in fault’, in this case contact the alarm company immediately.
Arm Fail - Failing to Arm

If the exit procedure is started and zones are still ‘Active’ at the end of the exit procedure, an Internal alarm will occur (internal sounders only)
and the strobe light on the external sounder will flash.

If this occurs the arm fail must be cleared and the zone in fault identified before the system can be armed (see page 4 for details on clearing an Arm Fail).
The Ready LED

To help prevent faults during arming a Ready light has been provided, see table above for details on how the Ready LED operates.

Operating the Alarm System using a code

To FULL Arm the System

The system is FULL Armed when ALL zones are ON (not omitted).

Your Installer may have programmed the system so that it can be set by just pressing @ ifthis is the case then there is no need to enter the User code below.
1. Ensure that the premises are secure (all doors and windows closed etc.) and the Ready light is on

Enter a valid User code @@@@

Press @ to arm. The exit tone will sound
X Leave the premises When the system has armed the exit tone will stop

To PART Arm the System

The system is PART Armed, when ONE OR MORE zones have been left OFF (omitted) i.e. the landing or a bedroom.

o

H> v N

The system is only Part Armed when zones are omitted using the ‘Part Arm’ procedure (omitting zones manually (see page 5 for details) is not classed as Part Aming). The
bottom line of the display is programmable for each Part Arm. Your Installer may have programmed the system so that it can be Part Armed by just pressing

A, @ or 3D followed by (D, if this is the case then there is no need to enter the User code below.
1. Ensure that the premises are secure (all windows and doors not being omitted are closed) and the Ready light is on

Enter a valid User code @@@@
Press @
Use keys @ - @ to select the required Part Arm

Press @ to arm normally or press @ to arm silently The exit tone will sound (if silent arm has not been selected)
Leave the protected area When the system has armed, the exit tone (if sounding) will stop

To ARM Individual Areas

If the system has been split up into separate areas of protection i.e. Area 1 = House, Area 2 = Garage, Area 3 = Shed etc. These areas
can be individually selected for FULL or PART arming as required.

e}

o & 0 DN

Areas are selected by using keys (1D = (the (3 key can also be used to select an area followed by (@& or (XD). On the 640 there are 4 Area

groups, each with 16 Areas, these can be selected by pressing the (3D - (@D key to select an Area Group (1-4) Only areas that exist on the system can
be selected. (A ‘Star’ means the area can be selected and a ‘Dot’ means the area cannot be selected). Pressing (0D will select/deselect all areas, pressing
@ will toggle between the first 8 areas and the second 8 areas (where applicable).

1. Ensure that the premises are secure (all windows and doors not being omitted are closed) and the Ready light is on

Enter a valid User code ®®®®

Press @

Use keys ® - to select the required areas

Press @ or @ to FULL arm the areas Or on the 640 press @

o p @ N
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6. Press (@D, (2 or (3D foliowed by (XD or (D (24/a8/88/168) or (/) (640)to PART arm the areas The

exit tone will sound (if silent arm has not been selected)
7. Leave the premises When the system has armed, the exit tone (if sounding) will stop

To DISARM the System

The entry time is divided into two sections, the Entry time and the 2™ Entry time. If the Entry time expires, an Internal alarm will occur
and the 2™ Entry time will start. If the 2 Entry time expires, an Intruder alarm will occur (all internal and external sounders).

It is perfectly normal for the 2™ Entry time to be programmed as zero, in which case, an Intruder alarm will occur as soon as the Entry time expires.
1. Enter the premises via the designated entry point The entry tone will start

2. Enter a valid User code @@@@ The entry tone will stop
To DISARM the System When Not in Entry

1. Enter a valid User code @@@@
2. Press @

To CANCEL the Exit Mode

Once the exit mode has been started you should leave the premises immediately, however, if for some reason you decide not to leave, the
exit mode must be cancelled.

1. Enter a valid User code @@@@

2. Press @The exit tone will stop.

To CLEAR an Arm Fail

When the system tries to arm with zones active (open), the internal sounders will sound and the external strobe will be flashing to
indicate a problem. For details on preventing an Arm Fail condition, please refer to page 7.

o

If you were not present when the Arm Fail occurred or you do not clear the Arm Fail, the internal sounders will continue to sound and the external strobe will
continue to flash.

1. Enter a valid User code @@@@ The internal and external sounders will stop, the external strobe will continue
to flash and the number of the zone that caused the Arm Fail will be displayed.

2. Enter a valid User code @@@@ and press @
To SILENCE an Alarm

When an alarm occurs on the system, the internal and external sounders will normally sound for a pre-programmed time (normally 15
minutes).

If you were not present when the alarm activated, the internal and external sounders may have already stopped but the external strobe will still be flashing.
When alarm information is being displayed, pressing the SCROLL key will slow down the display and also allow manual scrolling through the events.

Enter a valid User code @@@@ The internal and external sounders will stop and the number of the zone that caused
the alarm will be displayed. The alarm now needs to be reset.

To DISPLAY the cause(s) of System Alerts (Alarms)

When silencing an alarm or unsetting the system after an alarm, the number of the zone(s) will be displayed on the keypad. If several
zones were triggered, the display will scroll through each in turn.

After noting the cause of the alarm, the system can be reset as described in ‘RESET After an Alarm’ below.
System Alerts
When the system has faults to display, or has not been reset after an alarm condition, the display may show ‘SYSTEM ALERTS’.

Enter a valid User code @@@@

Any alarms or faults will be displayed. If several fault or alarm conditions have been triggered, the display will scroll through each in
turn.

After noting the cause of the alarm or fault, the system can be reset as described in ‘RESET After an Alarm’ below.

Some action may be required to clear the cause of the alarm or fault in order to successfully reset the panel.
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To RESET After an Alarm

If the display shows ‘SYSTEM ALERTS’, follow the steps described in ‘To DISPLAY the causes of System Alerts’ above, before
attempting to reset.

USER Reset

Once the alarm has been silenced (see page 7 for details), the system will need to be reset.

If the system has been programmed, to be reset by an Engineer, pressing (&> will not retum the display to normal, if this is the case see ENGINEER Reset for
details. The system may have been programmed to be reset by Anti-code, if this is the case, see ANTI-CODE Reset for details.

1. Enter a valid User code @@@@

2. Press @The external strobe will stop, the system will chime and the display will return to normal.
ENGINEER Reset

If the system has been programmed to be reset by an Engineer following an alarm activation, you will still be able to silence the alarm
by entering a valid User code (see page 7 for details).

The system cannot be armed again until the alarm has been reset.
Contact the telephone number on the display (if programmed) or the telephone number on the last page of this User Guide

ANTI-CODE Reset

If the system has been programmed to be reset using an Anti-Code following an alarm activation, you will still be able to silence the
alarm by entering a valid User code (see page 7 for details).

The system cannot be armed again until the alarm has been reset.

1. Enter a valid User code @@@@

2. Press @ The display will show a random code number i.e. 4281.

3. Contact the telephone number on the display (if programmed) or the telephone number on the last page of this User Guide
and quote the random code number You will be given a 4-digit Anti-Code i.e. 5624.

4, Enter the Anti-code that has been given to you @@@@

5. Press@ If the Anti-code is correct, the keypad will bleep to indicate that the system has been reset and the display will
return to normal.

To OMIT Zones

It is possible to exclude (omit) individual zones when arming i.e. if a zone is ‘in fault’. Users with access to this function can only omit zones that
have been programmed as ‘Omittable’.

o

If the zone can be omitted, there will be a ‘Star’ to the right of the zone number. Only zones that have the ‘Omit’ attribute assigned to them can be omitted. A
“Star’ will appear to the left of the zone number to indiicate that the zone has been selected for omitting. All omitted zones will be automatically reinstated the next

time the system is disarmed, unless programmed otherwise. To re-instate zones manually, simply follow the instructions again. However, when the key
is pressed on this occasion, the zones will be re-instated.

Enter a valid User code @@@@ and press @
Enter the zone number @@@

Press @ to omit the selected zone Repeat for other zones if required.

2w

. Press when finished Continue to arm the system as normal.

The Turn CHIME On and Off

The system can be set up so that activating (opening) certain zones will cause the internal sounders to chime. This would normally be
used on a front door, exit button etc.

Zones will only cause the internal sounders to chime if they are selected for chime (see Master User Guide for details on selecting which zones chime).
Once a zone has been selected for chime, the Chime facility can be manually turned on and off as required.

The system can also be programmed to automatically tum chime on and off under certain conditions i.e. certain times of the day, door left open etc. If no
zones have been programmed for Chime, then turning Chime on and off will have no effect.

To turn CHIME On To turn CHIME Off
1. Press @ 1. Press @
The Chime tone will sound. The Error tone will sound.
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To CHANGE Your User Code

Users with access to this option can change their own User codes. User codes are unique to each user and can be 4, 5 or 6 digits long.

Only the User code that is entered to access the change code menu will be changed.

Before changing your code, it is vital that you memorise or write down the new code you are about to program. Failure to
remember your code will require an engineer visit to re-program a new code for you. This may incur a call-out charge.

Press Enter the User code that requires changing @@@@
Press then Press@

Press @ then Press@

Enter a new 4, 5 or 6-digit User code @@@@

Press @ to accept the new code

Press @ to exit the menu The display will return to normal.

Usmg a Proximity Tag

[ R

General Operation

1. A Proximity TAG must be held over the PROX symbol on the keypad.

2. A Proximity TAG will normally work at distances of up to 4cm, however it should be noted that distances can and do vary.

3. Presenting a Proximity TAG to the keypad is NO different to entering a code except that it is a SINGLE action as opposed to a
MULTIPLE action.

4.  The control panel will log which User/TAG has been presented.

Programming Proximity TAGS

Programming a Proximity TAG will depend on which type of control panel and what version of software is installed (Your Installation
Company can advise if it is possible to use Tag’s on your system).

Determine your Panel Type

From Day Mode press - followed by 4, the keypad will display the Model and software version. Note which Model you have and
proceed as follows:-

Programming

To assign a Proximity TAG to a User, proceed as follows:
1. Program the User code as normal, this new option will now appear at the end :- ‘Do you want to Add TAG to User?’

Press @

2.
3. Present the Proximity TAG to the keypad within 10 seconds
4 A confirmation tone will be heard, the TAG is now programmed.

Arming

To Arm the Control Panel, proceed as follows:

1. Present the TAG to the keypad, the display will show ‘Do You Want To Arm System?
2. Present the TAG again (or hold it in place) and the exit will start, leave the building

If Quickarm is enabled the system will start the exit time immediately.

Disarming

To Disarm the Control Panel, proceed as follows:
1. Enter the building Via the designated Entry point (the entry tone will sound)

2. Present the TAG to the keypad, the entry tone will stop, the alarm is now disarmed
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SmartKey™ & Quick Guide

Operation | SmartKey™ | Keypad Action
For all SmartKey™ operations the SmartKey™ should be powered on by pressing and holding @ for 4 seconds
To Full Arm the System | Enter a valid User code OO
Press Yes (or press Chime to arm silently) W@ or(D
To Part Arm the System | @ Enter a valid User code [DIGII]
Press Part (D)
Select Required Part Arm @D, D or>D
Press Yes (or press Chime to arm silently) W or(D
To Arm Individual Areas | X Enter a valid User code AOCOEOED
Press Area D)
Select Required Area using keys 1 - 8 @D -
Press Yes (or press Chime to arm silently) D or D
To Disarm the System | @ Enter a valid User code OO
Press Yes (if the entry mode was not started) @D
To Cancel the Exit Mode | @ Enter a valid User code OO
Press Yes D
To Clear an Arm Fail | X Enter a valid User code @)
Press Reset ()
To Silence an Alarm @ Enter a valid User code OO
To Reset After an Alarm X Enter a valid User code OO
Press Reset (C))
To Engineer Reset X Contact Your Installation Company
To Anti-code Reset X Enter a valid User code OO
Press Reset ()
Contact Your Alarm Receiving Centre
Quote 4-digit code shown on display Buote: 7777
Enter 4-digit code given by Receiving Centre OCOCOD
Press Yes D
To Omit Zones X Enter a valid User code OO
Press Omit
Enter Zone Number(s) O@O®D.
Press Omit to toggle omit status on/off
Press Menu when finished &
Press Yes to Arm D
Turn Chime On/Off | X Press Chime Onceto Turn ON @
Press Chime Again to Turn OFF @
To Change User Code | X Enter a valid User code OCOCOD
Press Menu followed by Yes D
Press 2 followed by Yes [@3]8)
Enter a new 4, 5 or 6 digit User code COCOCOD
Press Yes to accept @D
Press Reset to return to the normal display ()
ey it L0 BUTTONS] [ALARM STATUS LED! [STATUS LED]
ARM 1. To turn on press @ and hold for 4 secs Green LED on = Disarmed Green LED on = Connection
PART ARM 2. To Arm press ® Orange LED flashing = Part Arming Red LED on = No connection
DISARM 3. To Part Arm press ® ngnEgDLIEID Oh” = Pa: Armed
. e lashing = Arming
FRNER 4. To Disarm press ® : RED LED on = Armed
;]x)m;g;r;ﬁgs 5. To activate Panic Alarm press @ and All 3 LED's flashing together = Alarm
8) hold together for 4 secs All 3 LED's cycling = Panic Alarm
PART ARMED 6. To turn off press (©) and hold for 4 secs
" ARMED 7. The SmartKey™ will power off after 20
secs of no activity

© TEXECOM LTD. 2012
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Inledning

Larmsystemets anvandare tilldelas en unik 4-, 5- eller 6-siffrig anvandarkod, och kan dessutom tilldelas en lasbricka. Anvandarkoderna
anvands for att aktivera och avaktivera systemet. En del anvandarkoder kan ocksé ge tillgang till andra alternativ, som systemtest och
uteslutning av zoner.

Knappsatser installeras i lokalerna, oftast en vid varje ingdng/utgéng. Knappsatserna anvands for att utféra alla systemoperationer, dvs.
aktivering, avaktivering etc. De flesta anvandarkoderna kan anvéndas pa alla knappsatser i systemet. Lokala anvandare kan dock
endast vissa knappsatser i systemet.

Noédknappar

For nodsituationer kan larmsystemet ha tre nédalarm som aktiveras genom att halla in tva sarskilda knappar tva sekunder.

Nédlarm Tryck pa
Brand © & Nédknapparna kan aktiveras/avaktiveras fér varje knappsats i systemet. Paniklarmet kan
programmeras fér drift med eller utan ljudsignal. Paniklarmet kan programmeras fér omedelbar
Paniklarm N eller fordréjd aktivering.
Medicinskt &

Snabbaktiveringsknappar
Med "snabbaktiveringsknapparna" kan systemet aktiveras utan att man forst behdver ange nagon anvandarkod.

Snabbaktiveringsknapparna fungerar endast om knappsatsen har prog for att tilléta aktivering pé detta sétt.
For att aktivera HELA systemet, tryck pa @

For att aktivera en DEL av systemet, tryck pa ®, eller foljt av @
Knapplas

Knappsatsens knappar kan lasas for att forhindra oonskad atkomst till systemet.

Nédknapparna fungerar INTE nar knapparna &r lasta.

Fér att I&sa knapparna, tryck samtidigt pa For att 1asa upp knapparna, tryck samtidigt pa
@ och @ @ och @ en gang till.
Indikatorlampor
Det finns fem indikatorlampor som visar systemets status.
Lampa Status Betyder
O Pa Manéverpanelen har strém
Blinkar Mangéverpanelen har inte strém, utan kors pé reservbatteri
1/' Pa Atgard behovs i systemet, kontakta installationstekniker
Av Systemet behdver INTE nagon atgérd
/ Pa Alla zoner &r sakra och systemet ar redo att aktiveras
Av En eller flera zoner &r osdkrade
Blinkar | systemet finns osakrade zoner (med attributet "Force Omit")
Tk Pa Systemet ar aktiverat (kan aven programmeras for andra indikeringar)
Av Systemet ar avaktiverat (kan aven programmeras for andra indikeringar)
1 P& En eller flera zoner &r uteslutna
Av Inga zoner &r uteslutna

Fel i zonerna vid aktivering

Innan du forsoker aktivera systemet maste du kontrollera att lokalerna ar sékra (alla dorrar och fonster ar stangda etc.) och att lampan
Ready lyser.

Om man forsker aktivera systemet ndr ndgon av zonerna ar osakrade (t.ex. dorr pa glant, oppet fonster etc.) hors en upprepad
felsignal och pé displayen visas vilka zoner som ar osékrade.

Felsignalen tystnar och utrymningssignalen hors nar alla zoner &r sdkra. Om det ar nodvandigt att Iamna en zon 6ppen méaste den
uteslutas (se sidan 11 fér mer information).

Om en osékrad zon inte kan sdkras kan ndgot fel féreligga, kontakta i s fall omedelbart larmféretaget.

Aktiveringsfel — kan inte aktivera

Om utrymningsproceduren startas och zoner fortfarande ar "Active" (osékrade) nar utrymningsproceduren har avslutats hors en
invandig larmsignal och ljussignalen pé det utvandiga larmet blinkar.
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| sé fall méste aktiveringsfelet &tgérdas och den felande zonen identifieras innan systemet kan aktiveras (se sidan 13 fér mer information om hur man
atgdrdar ett aktiveringsfel).

Lampan Ready

For att undvika fel vid aktivering finns en Ready-lampa, se tabellen ovan f6r mer information om hur den lampan fungerar.

Anvanda larmsystemet med en kod

Aktivera HELA systemet

Systemet &r HELT aktiverat nar ALLA zoner ar PA (ej uteslutna).

o

Ir i i kan ha progi sS4 att det kan stéllas in genom att bara trycka pad @ isa fall behéver inte anvdndarkoden anges
nedan.

1. Kontrollera att lokalerna ar sékrade (alla fonster och dorrar ar stdngda etc.) och att lampan Ready lyser

2. Ange en giltig anvéandarkod ® ® ® ®

3. Tryck pa @ for att aktivera. Utrymningssignalen hérs.
4. Utrym lokalerna. N&r systemet har aktiverats tystnar utrymningssignalen.

Aktivera en DEL av systemet
Systemet ar DELAKTIVERAT nar EN ELLER FLERA zoner &r AV (uteslutna) t.ex. ett vaningsplan eller ett sovrum.

o

Systemet &r endast delaktiverat ndr zoner har uteslutits med proceduren for " delaktlvermg (att utesluta zoner manuellt (mer information pd sidan 13) rdknas

inte som delaktivering). Displayens nedersta rad kan prog fér varje delakti 9. teknikern kan ha prog sé att det
kan delaktiveras genom att bara trycka pa D, @ eller G foljt av @ i s&dana fall behéver inte anvdndarkoden anges nedan.
1. Kontrollera att lokalerna ar sékrade (inga fonster och dérrar ar uteslutna och alla ar stangda) och att lampan Ready lyser

2. Ange en giltig anvandarkod ® ® ® ®

3. Tryck pa @

4. Viélj 6nskad delaktivering med knapparna © - .

5. Tryck pa @ for att aktivera normalt eller p& @ for tyst aktivering. Utrymningssignalen hérs (om inte tyst aktivering)
6. Utrym det skyddade omradet. Nar systemet har aktiverats tystnar utrymningssignalen (om den ljuder).

AKTIVERA enskilda omraden

Om systemet har delats in i separata skyddsomraden , t.ex. omrdde 1 = huset, omrade 2 = garaget, omrade 3 = forradet etc., kan
dessa omraden vid behov valjas individuellt for HEL eller DELVIS aktivering.

o

Omrédena véljs med knapparna @ - (knappen @@ kan ocksa anvéndas fér att vélja ett omréde, foljt av (& eller (XD). P& 640-modellen finns
fyra omradesgrupper med 16 omréden var, dessa kan véljas genom att vélja en omrédesgrupp (1-4) med (2 - (@. Det gér bara att vélja omraden som

finns i systemet. (En 'stjdrna" betyder att omrddet kan véljas, medan en "punkt' betyder att omrédet inte kan véljas.) Om du trycker pa
markeras/avmarkeras alla omréden, om du trycker pd G= véxlar systemet mellan de férsta 8 omrédena och de andra 8 omradena (dér sadana finns).
1. Kontrollera att lokalerna ar sékrade (inga fonster och dorrar ar uteslutna och alla ar stdngda) och att lampan Ready lyser

2, Ange en giltig anvandarkod @ @ @ @

3. Tryck pa @

4, Vilj énskade omraden med knapparna © - .

5. Tryck pa @ eller @ for att aktivera omradena HELT. P4 640 trycker du pa @

6. Tryck pa @ @ eller foljt av @ eller @ (24/48/88/168) eller @ (640)for att DELAKTIVERA

omrédena. Utrymningssignalen hérs (om inte tyst aktivering har valts).
7. Utrym det lokalerna. Nar systemet har aktiverats tystnar utrymningssignal (om den ljuder).

AVAKTIVERA systemet

Ingéngstiden ar uppdelad i tva delar, ingéngstiden och den andra ingéngstiden. Om ingéngstiden gér ut utloses ett internt larm och
den andra ing&ngstiden startar. Om den andra ingéngstiden gér ut utldses ett inbrottslarm (alla interna och externa larmsignaler).

Det &r helt normalt att programmera den andra ingéngstiden till noll, i s& fall utléses inbrottslarmet sa fort ingdngstiden gar ut.
1. G4 in i byggnaden via den avsedda ingangen. Ing&ngssignalen ljuder.

2. Ange en giltig anvandarkod. @ @ @ @ Ing&ngssignalen tystnar.
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AVAKTIVERA systemet utan att vara i ingangslage

1. Ange en giltig anvandarkod @ @ @ @
2. Tryck pa @

AVBRYTA utrymningslage

Nar utrymningsléget har startat bor du utrymma lokalerna omedelbart, men om du av ndgon anledning bestdmmer dig for att stanna
kvar maste utrymningslaget avslutas.

1. Ange en giltig anvéandarkod @ @ @ @

2. Tryck pa @ Utrymningssignalen tystnar.

ATGARDA ett aktiveringsfel

Om systemet forsoker aktiveras med nagra zoner osékrade (ppna) hors den interna ljudsignalen och ljussignalen pa det utvandiga
larmet blinkar for att varna for problemet. Mer information om hur man undviker aktiveringsfel finns pa sidan 13.

o

Om du inte &r pé plats nér aktiveringsfelet skedde eller om du inte atgérdar aktiveringsfelet fortsétter den intema larmsignalen att ljuda och den externa
ljussignalen fortsétter att blinka.

1. Ange en giltig anvandarkod ® ® ® ® De interna och externa ljudsignalerna avbryts, den externa ljussignalen
fortsatter att blinka och antalet zoner som orsakade aktiveringsfelet visas.

2. Ange en giltig anvéandarkod @ @ @ @ och tryck pa @
STANGA AV ett larm

Naér ett larm utldses i systemet ljuder de interna och externa ljudsignalerna normalt under en férprogrammerad tidsperiod (normalt 15
minuter).

Om du inte var pé plats nér larmet ut/dstes kan de intema och externa ljudsignalerna redan har slutat, men den extema ljussignalen blinkar fortfarande. Om
larminformation visas kan du sakta ner visningen med BLADDRA-knappen och bldddra igenom hédndelsema manuellt.

Ange en giltig anvéandarkod ®®®®De interna och externa ljudsignalerna tystnar och numret pa den zon som
orsakade larmet visas. Nu maste larmet aterstéllas.

VISA orsak till systemvarningar (larm)

Nar ett larm stangs av eller systemet aterstalls efter ett larm visas numret p& zonen pa knappsatsen. Om flera zoner utlostes bladdrar
displayen mellan dem i tur och ordning.

Nar du har noterat larmets orsak kan du aterstalla systemet enligt beskrivningen i "ATERSTALLA efter ett larm" nedan.
Systemvarningar

Om systemet har fel att visa, eller om det inte har aterstallts efter ett larm, kan displayen visa "SYSTEM ALERTS".

Ange en giltig anvandarkod @ @ @ @

Eventuella larm eller fel visas. Om flera fel eller larm har utlésts bladdrar displayen mellan dem i tur och ordning.
Nar du har noterat larmets eller felets orsak kan du aterstalla systemet enligt beskrivningen i "ATERSTALLA efter ett larm" nedan.

Négon étgérd av larmets eller felets orsak kan krévas fér att kunna &terstélla panelen.

ATERSTALLA efter ett larm

Om displayen visar "SYSTEM ALERTS", flj stegen i avsnittet "VISA orsak till systemvarningar" ovan innan du forséker aterstalla.
Aterstillning av ANVANDARE

Nar larmet har stangts av (se sidan 13 for mer information) méaste system aterstallas.

e}

Om systemet har programmerats att &terstéllas av tekmker &tergdr inte displayen till normal visning nér du trycker pé @ se i sddana fall ENGINEER Reset for

mer information. Sy kan vara prog dllas med en antikod, se i sddana fall ANTI-CODE Reset for mer information.
1. Ange en giltig anvandarkod @ @ @ @
2. Tryck pa @Den externa ljussignalen avslutas, systemets ljudsignal hérs och displayen atergdr till normal visning.
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Aterstillning av TEKNIKER

Om systemet har programmerats att aterstéllas av en tekniker nér ett larm har utlésts kan du fortfarande stanga av larmet genom att
ange en giltig anvandarkod (se sidan 13 f6r mer information).

Systemet kan inte aktiveras férrén larmet har &terstéllts.
Ring det telefonnummer som visas pa displayen (om det har programmerats) eller det telefonnummer som stér pé sista sidan
av den héar anvandarguiden.

Aterstillning med ANTIKOD

Om systemet har programmerats att aterstallas med en antikod nar ett larm har utlosts kan du fortfarande stdnga av larmet genom att
ange en giltig anvandarkod (se sidan 13 f6r mer information).

Systemet kan inte aktiveras forrén larmet har &terstéllts.

1. Ange en giltig anvéandarkod ® ® ® ®

Tryck pa @ Displayen visas en slumpkod, t.ex. 4281.
3. Ring det telefonnummer som visas pa displayen (om det har programmerats) eller det telefonnummer som stér pa sista
sidan av den hér anvandarguiden, och uppge slumpkoden. Du far en fyrsiffrig antikod, t.ex. 5624.

Ange den antikod som du har fatt. ® ® ® ®

5. Tryck pa @Om du har uppgett ratt antikod ljuder knappsatsen for att ange att systemet ar aterstallt och displayen atergar till
normal visning.

UTESLUTA zoner

Du kan utesluta enskilda zoner vid aktivering, t.ex. om en zon &r "in fault' (felaktig). Anvandare med tillgang till denna funktion kan
endast utesluta zoner som har programmerats som "Omittable" (uteslutningsbara).

o

n

Om en zon kan uteslutas visas en "stjdrna" till hbger om zonnumret. Endast zoner som har attributet "Omit" tilldelat kan uteslutas. En stjdma visas till vénster
om zonnumret och anger att zonen har valts fér uteslutning. Alla undantagna zoner &terstélls nédsta gang som systemet avaktiveras, om de inte har
programmerats annorlunda. Du kan &terstélla zonerna manuellt genom att félja instruktionema en géng till. D& &terstélls zonerna i stéllet nér du trycker pa

@.
1. Ange en giltig anvandarkod @ @ @ @ och tryck pa @
2. Ange zonnummer @ @ @

3. Tryck pa @fbr att utesluta den valda zonen. Upprepa vid behov fér andra zoner.

4. Tryck pa nar du ar klar. Fortsatt att aktivera systemet pa normalt satt.

Satta pa och stianga av LUUDSIGNALEN

Systemet kan stéllas in s& att de interna ljudsignalerna hors om vissa zoner osékras (6ppnas). Detta anvands normalt pa en ytterdorr,
utgangsknapp etc.

Zonerma utléser endast de interna ljudsignalerna om de &r instéllda fér det (se huvudanvéndarguiden fér mer information om hur man véljer vilka zoner som
ska utlésa ljudsignaler).

Nar en zon har valts for ljudsignal kan funktionen sattas pa och stangas av manuellt efter behov.

e}

kan ocks& prog att sétta pd och sténga av fjudsignalen automatiskt under vissa villkor, t.ex. vissa klockslag, vid 6ppen dérr etc. Om inga
zoner har programmerats for ljudsignal hdnder ingenting nér man sétter p& och stinger av ljudsignalema.

Satta pa LUUDSIGNAL Stanga av LUUDSIGNAL
1. Tryck pa @ 1. Tryck pa @

Ljudsignalen hérs. Felsignalen hors.

ANDRA anviandarkod

Anvandare med det har alternativet kan &ndra sina anvandarkoder. Anvandarkoder &r unika fér varje anvandare och kan vara 4, 5 eller
6 siffror langa.

Endast den anvéndarkod som angavs ndr menyn for att dndra kod éppnades kan &dndras.

Innan du andrar kod ar det mycket viktigt att du memorerar eller skriver ner den nya kod som du ska programmera. Om du
glémmer koden méste en tekniker komma och programmera en ny kod &t dig. Detta kan innebéra en kostnad.
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1. Ange den anvéndarkod som ska andras @ @ @ @
2. Tryck pa
3. Tryck pa @
4. Tryck pa

5. Tryck pa @

6. Ange en ny 4-, 5- eller 6-siffrig anvandarkod @ @ @ @
7. Tryck pa @ for att godkanna den nya koden

8. Tryck pa @ for att stanga menyn. Displayen atergar till normal visning.

Anvanda en lasbricka

Allméan anvandning

1. En lasbricka maste hallas 6ver PROX-symbolen pa knappsatsen.

2. Enlasbricka fungerar i normala fall p& avstand upp till 4 cm men avvikelser kan fdrekomma.

3. Att halla fram en lasbricka mot knappsatsen skiljer sig INTE fran att mata in en kod, forutom att det & ETT ENDA moment istéllet
fér FLERA moment.

4. Mandverpanelen loggar vilken anvandare/bricka som har hallits fram.

Programmera lasbrickor

Programmeringen av en lasbricka beror pa vilken typ av mandverpanel och vilken version av programvara som ar installerade
(installationsfirman kan ge rdd om det gar att anvanda brickor i ert system).

Bestam paneltyp

Fran Day Mode tryck och sedan 4. Knappsatsen visar modell- och programvaruversion. Notera vilken modell du har och
fortsatta med féljande:

Programmering

Sa har tilldelar du en lasbricka till en anvandare:
Programmera anvandarkoden pé vanligt sitt. Foljande fraga visas till sist: "Do you want to Add TAG to User?”

1
2 Tryck pa

3. Hall fram I&sbrickan mot knappsatsen inom 10 sekunder
4 En bekraftelse hérs. Brickan har nu programmerats.

Aktivering

Sa har aktiverar du mandverpanelen:

1. Hall fram brickan mot knappsatsen. Displayen visar nu "Do You Want To Arm System?”
2. Hall fram brickan pa nytt (eller hall den pa plats). Utgangstiden startar. Lamna byggnaden.

Om Quickarm &r aktivt startar systemet utgéngstiden omedelbart.

Avaktivering

S& har avaktiverar du manéverpanelen:
1. G4 in i byggnaden via den avsedda ingéngen (ing&ngssignalen ljuder)

2. Hall upp brickan mot knappsatsen. Ingangssignalen upphér. Larmet &r nu avaktiverat.
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Snabbguide

Operation Beskrivning Atgard

Aktivera hela systemet Ange en giltig anvandarkod OO
Tryck pa Yes (eller pa Chime for tyst aktivering) D eller @@

Aktivera en del av systemet Ange en giltig anvandarkod [DIDIDID)
Tryck pa Part @
Vélj Required Part Arm @, @ eller G
Tryck pa Yes (eller pa Chime for tyst aktivering) D eller @@

Aktivera enskilda omraden Ange en giltig anvandarkod [DIBIDID)
Tryck pa Area @
Valj Required Area med knapparna 1 - 8 a -
Tryck pa Yes (eller pa Chime for tyst aktivering) D eller @@

Avaktivera systemet Ange en giltig anvandarkod [DIBIDID)
Tryck pa Yes (om ingangslége inte har startat) @D

Avbryta utrymningslage Ange en giltig anvéndarkod [DIBIDID)
Tryck pa Yes D

Atgarda ett aktiveringsfel Ange en giltig anvandarkod [DIBIDID)
Tryck p& Reset D

Sténga av ett larm Ange en giltig anvandarkod [DIDIDID)

Aterstalla efter ett larm Ange en giltig anvandarkod [DIDIDID)
Tryck p& Reset (&)

Aterstallning av tekniker Kontakta installationsfirman

Aterstéllning med antikod Ange en giltig anvandarkod [DIBDIDID)
Tryck pa Reset ()

Kontakta larmcentralen

Uppge den 4-siffriga kod som visas pa displayen

Ange den 4-siffriga kod som du fér frén larmcentralen
Tryck pa Yes @D

Utesluta zoner Ange en giltig anvandarkod OOEE
Tryck pa Omit @
Ange zonnummer OO@D.
Vaxla uteslutandestatus p&/av med Omit @
Tryck pa Menu nér du &r klar
Aktivera med Yes ([@D)

Satta pa/stanga av ljudsignalen Tryck p& Chime en gang for att sétta PA ljudsignalen @
Tryck pa Chime igen for att stinga AV (@)

Andra anvandarkod Ange en giltig anvandarkod [DIDIDID)
Tryck p& Menu félit av Yes (S]]
Tryck pa 2 folit av Yes @D
Ange en ny 4-, 5- eller 6-siffrig anvandarkod [DIDIDID)
Godkann med Yes @D
Tryck p& Reset for att atergé till normal visning ()
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Indledning

Alarmsystemets brugere far tildelt en unik 4-, 5- eller 6-cifret brugerkode., De kan ogsé fa tildelt en proximity tag. Brugerkoder anvendes
til at tilkoble og frakoble systemet. Nogle brugerkoder giver ogsa adgang til yderligere funktioner som f.eks. systemtest og udkobling af
grupper,

Der installeres tastaturer i hele bygningen, normalt ét ved hver indgang/udgang. Tastaturerne bruges til at udfere alle handlinger i
systemet, f.eks. tilkobling og frakobling. Brugerkoderne kan anvendes pa alle tastaturer i systemet. Lokale brugere kan dog kun
anvende bestemte tastaturer i systemet.

Nodtasterne

| en npdsituation kan alarmsystemet afgive tre hurtige nedalarmer, der aktiveres ved at trykke pé to bestemte taster og holde dem nede
i to sekunder.

Funktion Taster.

Brand © & Nodalarmtasterne kan aktiveres/deaktiveres for hvert enkelt tastatur i systemet. Overfaldsalarmen

kan programmeres til enten fuld alarm eller lydles aktivering. Overfalc kan prog
Overfald (PA) &

til enten ojeblikkelig eller forsinket aktivering.
Nodkald 8
Taster til hurtig tilkobling

Ved hjeelp af hurtig tilkobling funktionen, kan systemet tilkobles, uden at der farst skal indtastes en brugerkode.

Hurtig tilkobling fungerer kun, hvis tastaturet er programmeret til at acceptere denne type aktivering.

For FULD tilkobling af systemet trykkes pa (D).
For DELTILKOBLING af systemet trykkes pa ©, eller og derefter pa @

Tastaturlas
Tasterne pa tastaturet kan lases for at forhindre ugnsket adgang til systemet.

Nadtasterne fungerer IKKE, nér tastemne er I&st.

Tasterne lases ved at trykke pa @ og @ samtidig. Tasterne lases op ved at trykke pa @ og @ samtidig igen.

LED-indikatorer
Systemet har 5 LED-indikatorer, som angiver systemets status.
LED Status Betydning
(l) Til Centralen er korrekt forsynet fra elnettet
Blinker Der modtages ikke strem fra elnettet. Centralen kerer p& backup batteri
/ Til Der skal udferes service. Kontakt din installator
Fra Systemet fungerer korrekt
/ Til Alle grupper er sikret, og systemet er Klar til tilkobling.
Fra En eller flere grupper er &bne.
Blinker Der er &bne grupper med tvungen udkobling funktion i systemet
Tk Til Systemet er tilkoblet (kan ogsa programmeres til andre visninger).
Fra Systemet er frakoblet (kan ogsa programmeres til andre visninger)
1 Til En eller flere grupper er udkoblet
Fra Der er ingen udkoblede grupper

Fejl under tilkobling

For du forsager at tilkoble systemet, skal du kontrollere, at bygningen er sikret (at alle dere og vinduer er lukket mm.), og at indikatoren
for "klar" lyser.

Hvis du forsgger at tilkoble systemet, mens der er &bne grupper (f.eks. en der pa klem, et &bent vindue mm.) bipper tastaturet
gentagne gange (fejltone), og de &bne grupper vises pa displayet.

Fejltonen stopper, og udgangstonen lyder igen, nar alle grupper igen er lukkede. Hvis det er ngdvendigt at lade en gruppe st& &ben,
skal den udkobles (se flere oplysninger pa side 19), for systemet kan tilkobles.

Hvis en &ben gruppe ikke kan lukkes, kan den have en "fejl" . Kontakt straks din installator
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Tilkoblingsfejl.

Hvis udgangsproceduren er startet, og grupperne stadigveek er dbne nar udgangsproceduren er afsluttet, lyder en indvendig alarm
(kun indvendige hgijttalere).

Hvis der opstér en tilkoblingsfeji, skal fejlen afstilles, og den gruppe som star dben, skal findes, for systemet kan tilkobles (se side 19 for oplysninger om
hvordan du sletter en tilkoblingsfejl).

LED-indikatoren for "klar"

Systemet er udstyret med en klar-indikator for at forhindre fejl under tilkoblingen. Se tabellen ovenfor for oplysninger om, hvordan klar-
indikatoren fungerer.

Betjening af alarmsystemet ved hjzelp af en kode

FULD TILKOBLING af systemet

En fuld tilkobling bevirker, at alle grupper overvages.

o

Ir kan have prog , s& det kan tilkobles ved at trykke pa @ Hvis det er tilfeeldet, springes punkt 2 herunder over.
1. Kontroller, at bygningen er S|kret (alle dore og vinduer lukket mm.), og at klar-indikatoren lyser.

2. Indtast en gyldig brugerkode ® ® ® ®

3. Tryk pé @ for at tilkoble alarmen. Udgangstonen lyder.
4. Forlad bygningen. Nar systemet er tilkoblet, stopper udgangstonen.

DELTILKOBLING af systemet

En deltilkobling bevirker, at kun bestemte (forudprogrammerede) grupper overvages

Nederste linje pa displayet kan programmeres for hver enkelt deltilkobling. Installatoren kan have prog , s& det kan deltilkobles ved at
trykke p& G, eller G efterfulgt af (@D . Hvis det e tilfeeldet, springes punkt 2 herunder over.
1. Kontroller, at bygningen er sikret (alle vinduer og dore, som er med i deltilkoblingen skal vaere lukket), og at klar-

indikatoren lyser.

2, Indtast en gyldig brugerkode ® ® ® ®

3. Trykpa (@D
4. Brug tasterne © - til at vaelge den enskede deltilkobling.
5. Tryk pa @ for at starte deltilkoblingen (med lyd), eller tryk pé @ for at starte en tavs deltilkobling. Udgangstonen

lyder (medmindre tavs deltilkobling er valgt).
6. Forlad det beskyttede omrade. Nar systemet er deltilkoblet, stopper udgangstonen (hvis den lyder).

Tilkobling af individuelle omrader

Hvis systemet er opdelt i individuelle omrader, f.eks. omrdde 1 = huset, omrade 2 = garagen, omrade 3 = skuret mm., kan disse
omrader veelges individuelt og tilkobles FULDT eller DELVIST efter behov.

e}

Omréaderne veelges ved hjeelp af tasterne GO - @ (tasten (3 kan ogsé bruges til at veelge et omrade efterfulgt af (@ eller (XD). P& 640 er der 4
omrédeblokke med hver 16 omréder, som kan veelges ved at trykke pé tasten (2 - CQD for at vaelge en omrédeblok (1-4). Kun de omréder, der findes i
systemet, kan veelges. (En "stieme" betyder, at omrddet kan vaelges, og et "punktum" betyder, at omrddet ikke kan veelges). N&r der trykkes pd @,
vaelges/fraveelges alle omrdder, og nér der trykkes p4 (@D, skiftes mellem de 8 forste omrader og de naeste 8 omréder (i relevante tilfeelde).

1. Kontroller, at bygningen er sikret (alle vinduer og dore, i omradet skal veere lukket), og at klar-indikatoren lyser.

2 Indtast en gyldig brugerkode @ @ @ @
3. Tryk pa @
Brug tasterne @ - til at vaelge de onskede omréder.
5. Tryk pa @ eller @ for at foretage FULD tilkobling af omraderne. P& 640 trykkes pa @

6. Trykpa @D, eller eftertuigt af () eller (T (24/48/88/168) eller (Z (640) for at foretage

deltilkobling af omréderne. Udgangstonen lyder (medmindre lydigs tilkobling er valgt).
7. Forlad bygningen. Nar systemet er tilkoblet, stopper udgangstonen (hvis den lyder).

FRAKOBLING af systemet

Indgangstiden er opdelt i to sektioner, den reelle indgangstid og og en indgangstidsforsinkelse. Hvis indgangstiden udlgber, lyder en
indvendig alarm, og indgangstidsforsinkelsen starter. Hvis indgangstidsforsinkelsen udlgber, udlgses en indbrudsalarm (og sirener
starter).
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Indgangstidsforsinkelsen kan programmeres til 0. | s& fald udloses indbrudsalarmen, sa snart indgangstiden udieber.
1. Ga ind i bygningen af den valgte indgangsvej. Indgangstonen starter.

2. Indtast en gyldig brugerkode @ @ @ @ Indgangstonen stopper.
FRAKOBLING af systemet uden start af indgangstid

1. Indtast en gyldig brugerkode @ @ @ @
2. Tryk pa @

AFBRYD udgangstid

Nar udgangstiden er startet, skal du straks forlade bygningen. Hvis du af en eller anden grund veelger ikke at forlade bygningen, skal
udgangstiden afbrydes.

1. Indtast en gyldig brugerkode ® ® ® ®

2. Tryk pa @ . Udgangstonen stopper.

FEJL under udgangstid

Hvis grupper forbliver abne under udgangstiden, genereres en tilkoblingsfejl nar udgangstiden stopper. . Der findes oplysninger om,
hvordan fejl under udgangstiden undgas pa side 19.

o

Hvis du ikke var til stede, da fejlen opstod, eller hvis du ikke frakobler systemet efter fejlen er opstéet, fortseetter de indvendige sirener.

1. Indtast en gyldig brugerkode @ @ @ @ Sirenerne stopper og nummeret pa den gruppe som har udlgst fejlen
under udgangstiden vises.

2. Indtast en gyldig brugerkode @ @ @ @, og tryk pa @
STOP af alarmen

Nar der opstar en alarm i systemet, lyder de udvendige sirener normalt i en forudprogrammeret periode (normalt 3 minutter).

Huvis du ikke var til stede, da alarmen blev aktiveret, kan udvendige sirener allerede veere stoppet. De indvendige sirener vil dog normalt fortsat vaere aktive.
Nér alarmoplysningeme vises i displayet, kan du f& visningen til at g& langsommere ved at trykke pa PIL tasterne. P& denne méde kan du gennemgé
heendelserne manuelt.

Indtast en gyldig brugerkode @ @ @ @ Sirenerne stopper, og nummeret p& den gruppe som udlgste alarmen,
vises. Alarmen skal nu kvitteres.

VIS arsagen til alarmer og fejl

Nar systemet frakobles fra efter en alarm, vises antallet af grupper som har veeret i alarm pa tastaturet. Hvis der er udlgst flere grupper,
gennemgar displayet disse én efter én.

Nar &rsagen til alarmen er fundet, kan systemet kvitteres som beskrevet i afsnittet "KVITTERING af alarm" nedenfor.

Systembeskeder

Nar der opstar haendelser i systemet som du skal adviseres om, vises teksten "*System besked*” i displayet”

Indtast en gyldig brugerkode @ @ @ @

Beskeden vises nu. Hvis der er flere alarmer eller fejl, viser displayet disse én efter én.
Nar &rsagen til alarmen eller fejlen er fundet, kan disse kvitteres som beskrevet i afsnittet "KVITTERING af alarm" nedenfor.

Det kan veere nadvendigt at foretage flere handlinger for at fiere &rsagen til alarmen eller fejlen, s& systemet kan kvitteres

KVITTERING af alarm

Hvis teksten "*System besked*" vises pa displayet, skal de anvisninger der er beskrevet i afsnittet "VIS arsagen til alarmer og fejl"
ovenfor felges, for kvittering forsages.

BRUGER KVITTERING

Nar alarmen er stoppet (se flere oplysninger pa side 19), skal alarmen kvitteres

Huis systemet er programmeret, s& alarmer skal kvitteres af installatoren, vender displayet ikke tilbage til normal visning, nér der trykkes pa @ Huvis det er tilfeeldet,
henvises til afsnittet INSTALLATOR KVITTERING. Systemet kan ligeledes veere programmeret til kvittering med antikode. Hvis det er tilfeeldet, henvises til afsnittet
ANTIKODE KVITTERING
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1. Indtast en gyldig brugerkode @ @ @ @

2. Tryk pé @ Displayet vender tilbage til normal tilstand.
INSTALLATOR KVITTERING

Hvis systemet er programmeret, sa alarmer skal kvitteres af installateren, kan du stadig stoppe alarmen ved at indtaste en gyldig
brugerkode (se flere oplysninger pa side 19).

Systemet kan ikke tilkobles igen, for alarmen kvitteres.
Ring til det nummer, der star pa displayet (hvis det er indprogrammeret), eller telefonnummeret pa sidste side af denne
brugsanvisning.

ANTIKODE KVITTERING

Hvis systemet er programmeret, sa alarmer skal kvitteres med antikode, kan du stadig stoppe alarmen ved at indtaste en gyldig
brugerkode (se flere oplysninger pa side 36).

o

Systemet kan ikke tilkobles igen, for alarmenkvitteres.

1. Indtast en gyldig brugerkode ® ® ® ®

Tryk pa @ Displayet viser et vilkarlig kodenummer, f.eks. 4281.
3. Ring til det nummer, der star pa displayet (hvis det er indprogrammeret), eller telefonnummeret pa sidste side i denne
brugsanvisning, og angiv den vilkarlige kode. Du far oplyst en 4-cifret antikode, f.eks. 5624.

4. Indtast antikoden @ @ @ @

5. Tryk pa @ . Hvis antikoden er korrekt, bipper tastaturet for at indikere, at alarmen er kvitteret, og displayet vender tilbage til
normal visning.

UDKOBLING af grupper

Det er muligt at udkoble individuelle grupper, nar systemet tilkobles, f.eks. hvis der er “fejl' pa en gruppe. Brugere med adgang til
denne funktion kan kun udkoble grupper, der er programmeret til at kunne udkobles.

o

Hvis gruppen kan udkobles, vises en "stjeme" til hejre for gruppenummeret. Kun grupper, med underfunktionen "udkobling mulig”, kan udkobles. Der vises
en "stierne" til venstre for gruppenummeret for at angive, at gruppen vil blive udkoblet. Alle udkoblede grupper genindkobles automatisk, naeste gang
systemet frakobles, med mindre programmeringen forhindrer dette. Grupperne genindkobles manuelt ved at folge instruktionerne igen. Her genindsaettes
grupperne dog, nér der trykkes pa tasten (@.

1. Indtast en gyldig brugerkode @ @ @ @, og tryk pa @
2. Indtast gruppenummeret @ @ @

3. Tryk pa @ for at udkoble den valgte gruppe. Gentag eventuelt handlingen for andre grupper.

n

Tryk pa

DORKLOKKE funktion

Systemet kan programmeres, sa aktivering (4bning) af visse grupper medferer, at de indvendige heijttalere afgiver en derklokketone.
Grupperme aktiverer kun derklokketonen pé de indvendige haoj (se hovedbrug: isningen for at f& oplysninger om valg af derklokketoner for visse grupper).
Nar derklokketone er valgt for en gruppe, kan funktionen aktiveres og deaktiveres manuelt efter behov.

y kan ogs& prog til automatisk start og stop af funktionen under visse forhold, f.eks. pé forskellige tidspunkter af dagen, hvis en dor stér
&ben mm. Hvis ingen grupper i systemet er programmeret med dorklokkefunktion, har det ingen effekt at aktivere og deaktivere derklokketonen.

Teend for DORKLOKKETONEN Sluk for DORKLOKKETONEN
1.Trykpé@. 1.Trykpé@.

Darklokketone lyder. Kvitteringstone lyder.

, nér du er feerdig. Fortseet med at tilkoble systemet p& normal vis.

ANDRING af brugerkoden

Brugere med adgang til denne funktion kan zendre deres egen brugerkode. Brugerkoderne er unikke for hver bruger og kan besta af 4,
5 eller 6 cifre.

Kun den brugerkode, som indtastes for at f& adgang til menuen for aendring af koder, sendres.

For du ndrer din kode, er det vigtigt, at du husker den kode, du vil indprogrammere, eller skriver den ned. Hvis du ikke kan
huske din kode, skal du have programmeret en ny kode af i en. Dette kan dfore gebyr for udkald af installatoren.
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1. Indtast den brugerkode, som skal andres @ @ @ @
2. Tryk pa

3. Trykpa (DD.
4. Tryk pa .

5. Trykpa (DD.

6. Indtast en ny brugerkode pa 4, 5 eller 6 cifre @ @ @ @

7. Tryk pé @ for at godkende den nye kode.

8. Tryk pa @ for at lukke menuen. Displayet vender tilbage til normal visning.

Brug af prox tag

Betjening generelt

1. En prox tag skal holdes over symbolet PROX pa tastaturet.

2. En prox tag fungerer pa en afstand pé op til 4 cm. Bemaerk dog, at afstanden kan variere.

3. At holde en prox tag op til tastaturet svarer il at indtaste en kode. Blot er det en ENKELT handling i modsaetning til en FLERDELT
handling.

4. Centralen logger den bruger/tag, der benyttes.

Programmering af prox tag

Programmeringen af prox tags afhaenger af centraltypen og den softwareversion, der er installeret. (Installateren kan radgive dig om
brug af tags i dit system).

Bestemmelse af centraltype

| normaltilstand skal du trykke pa - efterfulgt af 4. Centraltype og softwareversion vises pa tastaturet. Bemaerk centraltypen, og
forseet med felgende handlinger:

Programmering

Gor folgende for at tildele en prox tag til en bruger:

1. Programmer brugerkoden pa normal vis. Tilsidst i menuen vises beskeden "Opret prox?”
2. Tryk pa @

3. Hold prox taggen op til tastaturet inden for 10 sekunder

4. Der lyder en tone som bekraeftelse. Taggen er nu programmeret.

Tilkobling

Gor folgende for at tilkoble centralen:

1. Hold taggen op til tastaturet. Teksten "ensker du at tilkoble” vises pa displayet.
2. Hold taggen op igen (eller fortseet med at holde den foran tastaturet). Tilkoblingen starter. Forlad bygningen.

Huvis hurtig tilkobling er aktiveret, starter systemet udgangsperioden med det samme.

Frakobling

Gor folgende for at frakoble centralen:
1. G4 ind i bygningen via det angivne indgangssted (indgangstonen lyder).

2. Hold taggen op til tastaturet. Indgangstonen stopper. Alarmen er nu frakoblet.
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Aktivitet Beskrivelse Handling
Fuld tilkobling af systemet Indtast en gyldig brugerkode OO
Tryk pa JA (eller tryk pa darklokke for lydigs tilkobling) Deller D
Deltilkobling af systemet Indtast en gyldig brugerkode [DIDIDID)
Tryk pé Deltilk. @
Veelg den enskede deltilkobling @, @ eller G
Tryk pa JA (eller tryk pa dorklokke for lydigs tilkobling) D eller @D
Tilkobling af individuelle omrader Indtast en gyldig brugerkode OO
Tryk pa Omrade @
Vaelg det enskede omrade ved hjzelp af tasterne 1 - 8 @ -
Tryk pa JA (eller tryk pa darklokke for lydigs tilkobling) D eller @D
Frakobling af systemet Indtast en gyldig brugerkode OO
Tryk pa Ja (hvis indgangstilstanden ikke er startet) @D
ANNULLERING af udgangstid Indtast en gyldig brugerkode OO
Tryk pa JA D
Kvittering af fejl Indtast en gyldig brugerkode OO
Tryk pa Afstil ()
STOP af alarmen Indtast en gyldig brugerkode [DIDIDID)
Kvittering af alarm Indtast en gyldig brugerkode [DIDIDID)
Tryk pa Afstil (&)
Installaterkvittering Kontakt din installater
Kvittering med antikode Indtast en gyldig brugerkode OOEOE
Tryk pa Afstil ()

Kontakt kontrolcentralen

Angiv den 4-cifrede kode, der vises pé displayet

Indtast den 4-cifrede kode, du far oplyst fra kontrolcentralen OEOEE
Tryk pa Ja ([@D)

UDKOBLING af grupper Indtast en gyldig brugerkode OEOEE
Tryk p& Udkobl @
Indtast gruppenumrene DIDID)
Tryk p& Udkobl for at sl& udkoblingsstatus til/fra @
Tryk p& Menu, nér du er feerdig
Tryk pé Ja for at tilkoble systemet ([@D)

Sla derklokkefunktion til/fra Tryk pé dorklokke én gang for at sla funktionen TIL (@)
Tryk pé derklokke igen for at sl& funktionen FRA (@)

£Endring af brugerkode Indtast en gyldig brugerkode (DI DIDID)
Tryk p& Menu efterfulgt af Ja (S]]
Tryk pa 2 efterfulgt af Ja @D
Indtast en ny 4-, 5- eller 6-cifret brugerkode (DI BDIDID)
Tryk pé Ja for at godkende @D
Tryk pé Afstil for at vende tilbage til normal visning ()
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NO Generell oversikt

Innledning

Alle som skal betjene alarmsystemet ma ha en unik brukerkode med 4, 5 eller 6 siffer, eventuelt en beraringsfri brikke. Brukerkodene
benyttes for til- og frakobling av systemet. Noen brukerkoder kan ogsa gi tilgang til andre alternativer, som f.eks. systemtester og
utkobling av individuelle detektorer.

Betjeningsenheter er installert rundt omkring i bygget, vanligvis ved hver inngangs-/utgangsder. Betjeningsenhetene kan benyttes for
tilkobling, frakobling osv. Systemet kan vaere programmert slik at noen brukerkoder bare fungerer pé en spesifikk betjeningsenhet.
Nodtaster

| en nadsituasjon kan alarmsystemet umiddelbart avgi tre nedsignaler nar to spesifikke taster trykkes og holdes inne i 2 sekunder.

Nodsignal Taster

Brann & @ Nadtastene kan aktiveres/deaktil for hvert av sy betjeningsenheter. Panikkalarmen kan
© - vaere programmert til & starte sirenene, eller den kan veere programmert til & veere lydles. Det er
Panikkalarm (PA) &

ogsa mulig at den er forsinket. Dette ma avklares med installatoren.
Lege
i &

Hurtigtaster for tilkobling
Hurtigtast for tilkobling gjer det mulig & tilkoble systemet uten at man behaver & taste kode farst.

" Hurtigtasten vil kun fungere dersom betjeningsenheten er programmert for dette.

For FULL tilkobling av systemet, trykk @
For skallsikring/hjemmestilling, trykk ©, eller etterfulgt av @

Tastelas
Tastaturets taster kan lases for & forhindre ugnsket adgang til systemet.

Nadtastene vil IKKE fungere nér tastene er Iast.

For & I3se tastene, trykk @ og @ samtidig. For & Iase opp tastene, trykk @ og @ samtidig igjen.
LED-indikatorer
5 LED-indikatorer finnes for & angi systemets status.
LED Status Betydning
d) Pa 230 VAC Nettspenning er tilkoblet
Blinker 230 VAC Nettspenning er ikke tilkoblet, systemet drives av ngdstromsbatteriet
/ Pa Systemet krever ettersyn ngdvendig, kontakt installater
Av Ettersyn er IKKE nadvendig
/ Pa Alle deteksjonspunkter er sikret og systemet er klart for tilkobling
Av En eller flere deteksjonspunkter er aktive
Blinker Systemet har deteksjonspunkter som tillater tvangstilkobling, og noen av disse er aktive
iﬁ P& Systemet er tilkoblet (kan ogsa programmeres for andre indikasjoner)
Av Systemet er frakoblet (kan ogs& programmeres for andre indikasjoner)
é Pa Ett eller flere deteksjonspunkter er utkoblet
Av Ingen deteksjonspunkter er utkoblet

Aktive deteksjonspunkter ved tilkobling

For du forseker & tilkoble systemet ma du serge for at lokalet er sikret (alle derer og vinduer lukket osv.) og at Klar-lampen er tent.

Dersom du forsgker 4 tilkoble systemet mens deteksjonspunkter er aktive (personer i lokalet, en der pa glett, &pent vindu osv.) vil et
feilsignal heres fra betjeningsenheten. Displayet vil vise hvilke deteksjonspunkter som er aktive.

Feilsignalet vil opphare og utgangssignalet vil igjen heres nar alle soner er sikret. Hvis det er ngdvendig & la f.eks en overvaket der
vaere apen, s& ma denne utkobles (se side 25 for detaljer).

Dersom et deteksjonspunkt ikke lar seg sikre, sé kan det tyde pé at et problem har oppstétt. Du mé da tilkalle installateren.

Tilkoblingsfeil - Tilkobling kunne ikke utfores

Dersom det fremdeles finnes usikrede deteksjonspunkter nér utpasseringstiden utlgper, vil sirenen aktiveres (avhengig av programmering).
Systemet vil da IKKE veere tilkoblet. Tast brukerkoden igjen for & avstille sirenen.

Dersom dette skjer, ma tilkoblingsfeilen rettes opp og sonen med feil kartlegges for systemet kan tilkobles (se side 25 for opplysninger om hvordan en
tilkoblingsfeil slettes).
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KLAR-lampen

For & hindre problemer ved tilkobling finnes det en Klar-lampe, se tabellen ovenfor for detaljer om hvordan Klar-indikatoren fungerer.

Betjening av alarmsystemet med brukerkode

FULL tilkobling av systemet

Systemet er FULLSTENDIG tilkoblet nar INGEN deteksjonspunkter er utkoblet.

o

Installateren kan ha programmert systemet slik at dette kan gjores ved kun & trykke (B, og hvis s& er tilfelle er det ikke nedvendig & taste inn brukerkoden nedenfor.
1. Sorg for at lokalet er sikret (alle derer og vinduer lukket osv.) og at Klar-lampen er tent.

2. Tast inn din brukerkode @ @ @ @

3. Trykk @ for tilkobling. Utpasseringstonen vil hares.
4. Forlat lokalet Nar systemet er tilkoblet, vil utpasseringstonen opphere

Skallsikring

Ved skallsikring er en eller flere deteksjonspunkter utkoblet. Funksjonen brukes vanligvis for & sikre derer og vinduer mens man er
hjemme, samtidig som man fritt kan bevege seg inne i huset.

o

Ved skallsikring er en eller flere deteksjonspunkter utkoblet. Funksjonen brukes vanligvis for & sikre dorer og vinduer mens man er hjemme, samtidig som
man fritt kan bevege seg inne i huset. (1D, (2 eller (3D etterfulgt av (@, | séfall er det ikke nedvendig & taste inn brukerkoden nedenfor.
1. Sprg for at lokalet er sikret (alle vinduer og darer som ikke skal kobles ut ma vaere lukket) og at Klar-lampen er tent

2. Tast inn din brukerkode @ @ @ @
3. Trykk @

4. Bruk tastene ® - for & velge onsket skallsikring

5. Trykk (YD for normal tilkobling eller trykk (I3 for lydies tilkobling
6. Forlat det beskyttede omrédet Nar systemet er tilkoblet, vil utgangssignalet opphere

Tilkobling av individuelle omrader

Hvis systemet er delt inn i separate beskyttelsesomrader som f.eks. omrade 1 = hus, omrade 2 = garasje, omrade 3 = bod osv, sa kan
disse omradene velges individuelt for FULLSTENDIG tilkobling eller SKALLSIKRING etter gnske.

NOTE  Omrddene velges med tastene @O - (piltastene kan ogsd benyttes for & velge et omréde, etterfulgt av (@ eller (XD). Sentralapparatet 640 har 4
omrédegrupper, hver med 16 omréder, og disse kan velges ved & trykke (3 -tasten for & velge en omradegruppe (1-4). Kun omrader som finnes i
systemet kan velges. (En "stieme" betyr at omrddet kan velges, mens en "prikk" betyr at omrédet ikke kan velges.) Ved & trykke @, vil alle omréder
velges/bortvelges, mens OMRADE-tasten vil veksle mellom de forste 8 omradene og de siste 8 omradene (nar dette finnes).

1. Sorg for at lokalet er sikret (alle vinduer og derer som ikke skal utkobles mé vzere lukket) og at Klar-lampen er tent

2, Tast inn din brukerkode @ @ @ @

3. Trykk OMRADE

4. Bruk tastene @ - for & velge onskede omrader
5. Trykk @D eller (3D for FULLSTENDIG tilkobling av omrédene

6. Trykk@ @ eller etterfulgt av@ eIIer@ (24/48/88/168) eIIer@ (640)for DELVIS

tilkobling av omradene Utgangssignalet vil hares (hvis ikke lydlgs tilkobling er valgt)
7. Forlat lokalet Nar systemet er tilkoblet, vil utgangssignalet opphere

FRAKOBLING av systemet

De deteksjonspunktene som du ma passere pa vei til betjeningsenheten er programmert med forsinkelse. Nar en av disse detekterer
bevegelse startes en nedtelling. Dersom du ikke har tastet koden for innpasseringstiden utleper, vil alarm utlgses.

1. G4 inn i lokalet via den normale inngangsveien. Innpasseringssignal vil heres.

2. Tast inn din brukerkode @ @ @ @ Innpasseringstonen vil opphere.

FRAKOBLING av systemet nar betjeningsenheten er utenfor sikret
omrade

1. Tast inn din brukerkode @ @ @ @
2. Trykk DD
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AVBRYTE tilkoblingsprosedyren

Nér tilkoblingsprosedyren er startet, skal du straks forlate lokalet. Dersom du av en eller annen grunn bestemmer deg for & ikke forlate
lokalet, ma tilkoblingsprosedyren avbrytes.

1. Tast inn din brukerkode @ @ @ @

2. Trykk @ Utpasseringstonen vil opphare.

RESETTE en tilkoblingsfeil

Dersom du forsgker & tilkoble systemet mens det finnes aktive deteksjonspunkter vil sirener og lyssignaler aktiveres. For detaljer om
hvordan en tilkoblingsfeil unngas, se side 25.

NOTE  Dersom du ikke var til stede da tilkoblingsfeilen oppsto og du derfor ikke kan resette tilkoblingsfeilen, vil betjeningsenheten fortsette & varsle med alarmtone.
Eventuelle lyssignaler vil fortsette & blinke. Sirenen vil stanse etter noen minutter.

1. Tast inn din brukerkode ® ® ®® Sirener og lydsignaler vil opphare. Lyssignaler vil fortsette & blinke.
Deteksjonspunktet som forarsaket feilen vil vises i displayet.

2. Tast inn din brukerkode ® ® ® ® og trykk@
AVSTILLE en alarm

Nar en alarm er utlgst vil sirene og lydsignaler hares i en forhdndsprogrammert tid (vanligvis 3 minutter).

Dersom du ikke var til stede da alarmen ble utlest kan sirene og lydsignaler allerede ha stanset, men eventuelle lyssignaler vil fremdeles blinke. Nar
informasjon om alarmen vises i displayet, kan man redusere hastigheten med piltastene, og du kan bla gjennom hendelsene manuelt..

Tast inn din brukerkode @ @ @@ Sirene og lydsignaler vil stanse og deteksjonspunktet som forarsaket alarmen vil
vises i displayet. Alarmen ma deretter resettes..

Vise alarmer og feilmeldinger

Nar systemet avstilles etter en alarm vil alarmpunktet som utlgste alarmen vises i displayet. Ved alarm fra flere alarmpunkter vil displayet
vise disse i tur og orden.

Nar du har sett hva som forarsaket alarmen kan du resette systemet slik det beskrives nedenfor under "RESETTING etter en alarm".
Melding Venter

Nar systemet har feiltilstander som skal vises, eller dersom det ikke har blitt resatt etter en alarm, vil displayet vise MELDING VENTER.

Tast inn din brukerkode @ @ @ @

Eventuelle alarmer og feiltilstander vil vises. Dersom det finnes flere alarmer eller feiltilstander, vil displayet vise disse i tur og orden.
Etter at du har sett hva som forarsaket alarmen eller feilen kan du resette systemet slik det beskrives nedenfor under "RESETTING etter
en alarm".

Hva som ma gjeres for & resette en feiltilstand kan variere. For eksempel krever noen bevegelsesdetektorer at man gér fremfor dem dersom systemet
mistenker at de er tildekket, slik at man far bekreftet at de fungerer.

RESETTE etter en alarm

Dersom displayet viser MELDING VENTER, felg trinnene som er beskrevet i "Visning av alarmer og feilmeldinger" ovenfor, for reset
gjennomferes.

Reset med BRUKERKODE

Nar alarmen er avstilt (se side 37 for detaljer), ma systemet resettes.

e}

Systemet kan veere programmert slik at det ma resettes av en tekniker. Du vil i tiffelle ikke kunne resette systemet p& egen hénd. Se i tilfelle Reset med
TEKNIKERKODE for detaljer. Systemet kan ogsé veere programmert slik at det mé resettes med en spesiell resetkode som genereres av personell pa
alarmstasjonen hver gang en alarm er utlost. Se i tilfelle ANTI-CODE Reset for detaljer.

1. Tast inn din brukerkode @ @ @ @

2. Trykk @ Eventuelle lyssignaler stanser. Du vil hare en kvitteringstone, og displayet skal gé tilbake til normal status.
Reset med TEKNIKERKODE

Dersom systemet er programmert slik at det ma resettes med teknikerkode kan du likevel avstille sirenen ved & taste inn din brukerkode
(se side 37 for detaljer)..

Systemet kan ikke tilkobles igjen for systemet har blitt resatt.
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Ring telefonnummeret som vises i displayet (dersom dette er programmert) eller nummeret som er oppgitt pa siste side i denne
brukerveiledningen

Reset med ANTIKODE

Dersom systemet er programmert slik at det ma resettes med antikode kan du likevel avstille sirenen ved & taste inn din brukerkode (se
side 37 for detaljer).

Systemet kan ikke tilkobles igjen for systemet har blitt resatt.

1. Tast inn din brukerkode @ @ @ @

Trykk @ Displayet vil vise en tilfeldig kode, f.eks. 4281.

3. Ring telefonnummeret som vises i displayet (dersom dette er programmert) eller nummeret som er oppgitt pa siste side i
bruksanvisningen. Oppgi den tilfeldige koden fra displayet. Du vil deretter fa oppgitt en 4-sifret antikode av personellet p&
alarmstasjonen, f.eks. 5624.

Tast inn antikoden som du fikk oppgitt ® ® ® ®

5. Trykk@ Dersom antikoden er korrekt vil du hare en kvitteringstone som indikerer at systemet er resatt. Displayet gar tilbake til normal
status.

UTKOBLING av deteksjonspunkter

Det er mulig & koble ut individuelle deteksjonspunkter/alarminnganger ved tilkobling, f.eks. dersom en overvéket dor ikke kan lukkes. Brukere med
adgang til denne funksjonen kan kun koble ut deteksjonspunkter som er programmert slik at de tillate dette.

o

n

Dersom deteksjonspunktet kan utkobles vil det vises en stjerne til hoyre for inngangsnummeret. Kun deteksjonspunkter som har denne stjemen kan kobles
ut. En stieme vil vises til venstre for inngangsnummeret for & angi at deteksjonspunktet har blitt valgt for utkobling. Alle utkoblede deteksjonspunkter vil automatisk
bli koblet inn igjen neste gang systemet blir frakoblet (kan avhenge av programmering). For & koble inn deteksjonspunkter manuelt, folg instruksjonene pa
nytt. N&r (@)- tasten blir trykket pa nytt, vil deteksjonspunktet bli koblet inn igjen.

1. Tast inn din brukerkode @ @ @ @ og trykk @
2. Velg inngangsnummer @ @ @

3. Trykk @ for utkobling av det valgte deteksjonspunktet. Gjenta for andre deteksjonspunkter om egnskelig.
Trykk

VARSELSIGNAL av og pa

Systemet kan innstilles slik at aktivering visse deteksjonspunkter vil gi en varseltone i betjeningsenheter og heyttalere. Denne
funksjonen benyttes vanligvis for inngangsderen i butikker osv.

nér du er ferdig. Fortsett med tilkobling av systemet pa normal méte.

Funksjonen er kun tilgjengelig for forhdndsvalgte deteksjonspunkter (se Master brukerveiledning for detaljer om hvordan du velger hvilke deteksjonspunkter
soner som skal gi varsel).
Nar en eller flere deteksjonspunkter er programmert med denne funksjonen kan varselet sl&s av og p& manuelt etter enske.

o

kan ogsé prog slik at det automatisk slér varselsignalet p& og av under visse forhold, f.eks. visse tider p4 dagen. Dersom ingen
deteksjonspunkter er programmert for & avgi varselsignal, vil funksjonen for & sl& varselsignalet av og pé ikke ha noen virkning.

Sla VARSELSIGNAL PA S1a VARSELSIGNAL AV
1. Trykk (D 1. Trykk (D
Varselsignalet vil hares. Kvitteringstone vil hores.

ENDRE brukerkode

Brukere med tilgang til denne funksjonen kan endre sin egen brukerkode. Brukerkodene er unike for hver bruker, og kan besta av 4, 5
eller 6 siffer. Systemet kan vaere programmert til & kreve 5 eller 6 siffer i hver kode.

Kun den brukerkoden som blir benyttet for & fa tilgang til funksjonen vil bli endret.

For koden endres, er det viktig at du memorerer eller skriver ned den nye koden du skal programmere. Dersom du ikke husker
koden, vil en tekniker matte innkalles for 8 omprogrammere ny kode for deg. Utkallingen kan medfere en kostnad.

1. Tast inn brukerkoden som skal endres @@ @ @
2. Trykk Trykk XD
3. Trykk QD Trykk D
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4. Tast inn en ny 4, 5 eller 6-sifret brukerkode @ @ @ @

5. Tast @ for & lagre den nye koden
6. Trykk (O for & forlate menyen. Displayet gér tilbake til normal drift.

Bruk av beroringsfri brikke

Generell bruk

Bergringsfrie brikker ma holdes opp mot PROX-symbolet pa& betjeningsenheten.

Brikken vil normalt fungere pa opptil 4 cm avstand, men dette kan variere.

Nar brikken holdes opp mot betjeningsenheten vil den oppfere seg neyaktig som om man hadde tastet brukerkode.
Systemet vil loggfere hvilken bruker som har benyttet sin brikke.

Programmering av bergringsfri brikke

Programmering av en bergringsfri brikke avhenger av hvilken type sentralapparat som er installert, og hvilken programvare det er utstyrt
med. Installateren kan gi deg informasjon om hvorvidt det er mulig & bruke en brikke pa ditt system.

Finn ut hvilken type sentralapparat du har

poOD~

| dagstilling, trykk etterfulgt av 4. Displayet vil vise sentralapparat type og programvareversjon. Noter informasjonen og fortsett
som fglger:

Programmering

For & tildele en brikke til en bruker, gjor som falger:

1. Programmer brukerkoden som vanlig. Dette alternativet vil vises til slutt: "Vil du legge til TAG?"
2. Ty D

3. Hold brikken opp mot betjeningsenheten innen 10 sekunder

4 En kvitteringstone vil hares. Brikken er n& programmert.

Tilkobling
For tilkobling av systemet, gjer som falger:

1. Hold brikken opp mot betjeningsenheten. Displayet vil vise "Vil du tilkoble system?"
2. Hold brikken opp mot betjeningsenheten igjen (eller la veere a ta den bort). Utpasseringstiden starter. Forlat lokalet

Dersom hurtig tilkobling er aktivert vil utpasseringstiden begynne & telle ned umiddelbart.

Frakobling

For frakobling av systemet, gjer som folger:
1. G4 inn i bygget via den normale inngangsveien. Innpasseringstone vil hares.

2. Hold brikken opp mot betjeningsenheten. Innpasseringssignalet vil opphare. Systemet frakobles.
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Hurtigguide

Funksjon Beskrivelse Handling
Fullstendig tilkobling av systemet Tastinn en gyldig brukerkode OO
Trykk Yes (eller trykk Chime for lydles tilkobling) D eller @@
For delvis tilkobling av systemet Tastinn en gyldig brukerkode [DIDIDID)
Trykk Part @
Velg Required Part Arm @, @ eller Go
Trykk Yes (eller trykk Chime for lydles tilkobling) D eller D
Tilkobling av individuelle omrader Tastinn en gyldig brukerkode OO
Trykk Area @
Velg onsket omrade med tastene 1-8 a -
Trykk Yes (eller trykk Chime for lydles tilkobling) D eller @D
Frakobling av systemet Tastinn en gyldig brukerkode OO
Trykk Yes (dersom innpasseringsmodus ikke ble startet) (@3}
Avbryte tilkoblingsprosedyren Tastinn en gyldig brukerkode OO
Trykk Yes (@3}
Resette tilkoblingsfeil Tastinn en gyldig brukerkode OO
Trykk Reset ()
Avstille alarm Tastinn en gyldig brukerkode [DIDIDID)
Resette etter at alarm er utlost Tastinn en gyldig brukerkode [DIDIDID)
Trykk Reset ()
Reset med teknikerkdoe Kontakt installasjonsselskapet
Reset med antikode Tastinn en gyldig brukerkode OO
Trykk Reset [©)
Kontakt alarmmottakersentralen
Oppgi 4-sifret kode fra displayet Buote: 7777
Tastinn 4-sifret kode fra mottakersentralen OEOEE
Trykk Yes D
Utkobling av deteksjonspunkter Tastinn en gyldig brukerkode OEOEE
Trykk Omit @
Tastinn sonenummer OO@...
Trykk Omit for & veksle mellom utkoblingsstatus pé/av @
Trykk Menu nér du har avsluttet
Trykk Yes for tilkobling ([@D)
Sla varselsignal pad/av Trykk Chime 1 gang for PA @
Trykk Chime igjen for & sla AV (@)
Endre brukerkode Tastinn en gyldig brukerkode [ DIDIDID)
Trykk Menu etterfulgt av Yes (S]]
Trykk 2 etterfulgt av Yes @D
Tastinn en ny brukerkode med 4, 5 eller 6 siffer [ DI DIDID)
Trykk Yes for & godta (D)
Trykk Reset for & gatilbake til normalt display ()
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Fl Yleista
Johdanto

Halytysjérjestelmén kéyttajat saavat kéyttéénsa oman 4, 5 tai 6 numeroisen kayttajékoodin, ja heille voidaan osoittaa tdméan liséksi
myo6s TAG-avain. Kayttdjakoodeja kéytetaan paaasiallisesti jarjestelmén péélle ja pois kytkentaan, mutta joillakin kéyttéjakoodeilla voi
olla liséoikeuksia, joiden avulla paastaan késiksi lisatoimintoihin, kuten jéarjestelman testauksiin ja silmukoiden ohituksiin.

Yksi tai useampia kaytténappaimistdja voidaan asentaa suojattaviin tiloihin, yleensd kuitenkin niin, ettd niita on yksi
sisdantulon/poistumisoven yhteydessé. Kayttdnappéaimistéjen avulla tehdaan kaikki jarjestelmatoiminnot, kuten halytyksen kytke minen
paélle ja halytyksen kytkeminen pois paaltd. Useimpia kayttajdkoodeja voidaan kayttdd missa tahansa j
kayttdnappaimistossa, mutta on mahdollista tehdd myos alueittain, paikallisia kayttdjia, jotka saavat kayttaa vain tiettyja
kayttdnappaimistoja tal kytkea paalle vain tiettyja alueita.

Kayttonappaimiston hatapainikkeet
Jarjestelmassé on kolme eri tyyppisté hatépainiketta, joilla voidaan tehda kolme eri tyyppista hatakutsua. Kun hatapainikkeita pidetaan
painettuna kolmen sekunnin ajan, jarjestelma tekee halytyksen ja aloittaa myds hélytyksen siirron eteenpain.

Halytys Painettavat
painikkeet
Tulipalo © Asentaja voi ottaa hétépainikkeet kdytté6n tai poistaa kéytéstd misté tahansa jérjestelmén
& kéyttondppdimistosta. Vaarahélytys voidaan lisdksi ohjelmoida toimimaan &énimerkillé tai ilman

adanimerkkid, sekd vélittomadsti tai viiveelld

Vaarahalytys &

Sairastapaus &

Pikakytkentéapainikkeet
Pikakytkentépainikkeiden avulla jarjestelmé voidaan kytkeé eri paallekytkenta tiloihin.
Pikakytkentépainikkeet toimivat vain, jos pikakytkentdjen kéyttd on sallittu kdyttondppéimistosta.

Jarjestelmé kytketaan kokonaan péélle (yotilaan) painamalla @
Jarjestelm3 kytketdan osittain paille painamalla ©, tai ja sen jalkeen @

Nappaimistélukko

Kayttondppaimiston painikkeet voidaan lukita estamaan jarjestelman luvaton tai tahaton kéytto.

Hétapainikkeet EIVAT toimi, jos ndppaimistélukko on péélla.

Painikkeet lukitaan painamalla yhta aikaa @ ja@ . Painikkeiden lukitus poistetaan painamalla yhta aikaa @

ja
Led-merkkivalot
Jarjestelméassa on viisi merkkivaloa, jotka kertovat jarjestelman tilasta.
QSIKKY Tila Merkitys
alo
d) Palaa Keskusyksikon virransy6tté on kunnossa
Ei pala Paavirransy6tté on poikki ja laite on akkuvirran varassa
/ Palaa Jérjestelmavika. Tarkista vian syy ja ota tarvittaesa yhteys asennusliikkeeseen.
Ei pala Jarjestelmassa ei ole aktiivisia vikoja.
/ Palaa Kaikki iimaisimet ovat lepotilassa ja jarjestelmé/alue voidaan paallekytked
Ei pala Jéarjestelmassa/alueilla on liiketta ja ilmaisin/ilmaisimet ovat aktiivisena. Tarkista tarvittaessa syy.
Vilkkuu Jérjestelmassa/alueella on ohitettuja/pakotetusti ohitettuja/hélyttaneita silmukoita.
1 Palaa Alue, jolle nappaimistd on maaritellyna, on paalla (yo-tilassa).
k Ei pala Jéarjestelma/alue on pois paalta (voidaan ohjelmoida myds muiden toimintojen kayttoon)
ﬁ Palaa Alueella on ohitettuja silmukoita
Ei pala Alueella ei ole ohitettuja silmukoita

Silmukkaviat paallekytkennan aikana

Ennen kuin kytket jarjestelman péaalle, varmista, etta tilat ovat suljettuna (kaikki ovet ja ikkunat ovat kiinni jne.) ja ettéd Valmis-merkkivalo
palaa.

Jos yritat laittaa jarjestelmaa paalle, jossa jokin alueista on aktiivinen (esim. ovi on raollaan, ikkuna auki jne.), kayttdnappaimistén
sisdisen summeri antaa vikadanen, ja aktiiviset silmukat nékyvat naytolla.

Vikaaani loppuu ja poistumisviivedani jatkuu, kun kaikki silmukat ovat taas lepotilassa. Jos alueella oleva ilmaisin pitaa jattaa
aktiiviseksi, se on ohitettava (lue liséa sivulta 41).
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Jos alueella on aktiivinen silmukkaa, mutta alueella ei ole mitdén nékyvésti a

asennusliikkeeseen

y 4 saattaa olla ilmaisinvika, jolloin on otettava valittdmésti yhteys
Poistumisviivevirhe - paallekytkenta ei onnistunut oikein

Jos poistumisviive on kaynnistetty ja silmukka aktivoituu poistumisprosessin lopussa, jarjestelma tekee talldin sisaisen halytyksen.
Tallgin kéytténéppaimistén summeri ja strobo-ulostulo aktivoituvat (strobovalo syttyy, jos tallainen kytketty).

Jérjestelmd voidaan myGs ohje ida samm. aanin i autc isesti tai ky idn se péélle tietyissé olosuhteissa esim. tiettyyn aikaan pdivésta,
jos ovi on jéényt auki tms. Jos millekdén silmukalle ei ole ohjelmoitu &&nimerkkid, sen kylkemlsella pééille ja pois ei ole mltaan valkutusta Tassa tapauksessa
polslumlsvuvewrhe on kulrattava kéytténappéimistolté ja hélytyksen aiheuttanut ilmaisin on pail ennen jérj pééllekytk 4 (lue lisgé
poistt kuit sivulta 40).

Valmis-merkkivalo

Jarjestelmasséa on Valmis-merkkivalo, joka estaa virheita kayttéonotossa. Ylla olevasta taulukosta kéy ilmi, kuinka merkkivalo toimii.

Jarjestelman kaytto koodien avulla

Jarjestelman taydellinen paallekytkenta

Jarjestelma on taydellisesti kytkettyna paalle (taysvalvonta), kun KAIKKI alueet ovat paélla (eivat ohitettuina).

o

Asentaja voi ohjelmoida jérjestelman niin, ettd se voidaan kytked péélle painamalla vain @ painiketta. Siind tapauksessa kéyttdjdkoodia ei tarvitse
syéttéé alla olevien ohjeiden mukaan.

1. Varmista, etta tilat ovat suljettuna (kaikki ovet ja ikkunat kiinni jne.), ja ettd Valmis-merkkivalo palaa
2. Syo6ta voimassa oleva kayttajakoodi @ @ @ @

3. Kytke jarj Ima paalle pair I} . Jarjestelméasté poistumisviiveen merkkiaani alkaa.

4. Poistu tiloista. Kun jarjestelma on kytkeytynyt paélle, poistumisviiveen merkkiaani lakkaa kuulumasta.

Jarjestelman osittainen paallekytkenta

Jarjestelma on osittain paallekytketty, kun YKSI TAI USEAMPI silmukka on pois péélta (ohitettuna), esim. portaikko tai makuuhuone.

Jar/ telmd on vain osittain kdytossd, kun alueet on ohitettu kdyttdmélld PART ARM-ominaisuutta (jos silmukat on ohitettu manuaalisesti, lisétietoa sivulla 5,
niin télléin ei puhuta osrttalsesta paal/ekytkennasta PARTARM) Néyton a/areunassa oleva merkkivalo voidaan ohjelmoida jokaisen osittaisen

paél osalta. Asentaja voi ohjelmoida jérje Imén niin, ettd osittainen paallekytkenté voidaan tehdéd painamalla vain 1, 2 tai 3 ja sen jélkeen

@D Siing tapauksessa kéyttdjékoodia ei tarvitse syottdd alla olevien ohjeiden mukaan.

1. Varmista, etta tilat ovat suljettuna (kaikki ovet ja ikkunat, joita ei ole ohitettu, ovat kiinni), ja ettd Valmis-merkkivalo palaa

2, Syo6ta voimassa oleva kayttajakoodi @ @ @ @
3. Paina @

4. Valitse haluamasi osittainen paéllekytkenté painamalla © -

5. Pair @ paallekytkenta tapahtuu normaalixti, ja painamalla @ paallekytkenta tapahtuu hiljaisena
Jarjestelmasté kuuluu poistumisviiveen merkkiaani (jos valittuna ei ole hiljainen paallekytkenta).
6. Poistu tiloista Kun jarjestelma on kytkeytynyt paalle, mahdollinen poistumisviiveen merkkidani lakkaa kuulumasta.

Yksittaisten alueiden paallekytkenta

Jos jarjestelmé on jaettu erillisiin suojausalueisiin esim. alue 1 = talo, alue 2 = autotalli, alue 3 = varasto jne., ne voidaan paallekytkea
tarvittaessa joko KOKONAAN (kaikki kerralla) tai OSITTAIN (ryhmissé tai yksittain).

e}

Alueet valitaan painikkeilla G - (®-painikkeella voidaan myés valita alue ja sen jélkeen (@ tai (XD). Mallissa 640 on 4 alueryhméa, joista
jokaisessa 16 aluetta. Ne voidaan valita painamalla (2 - -painikkeita alueryhmén valit 8 i (1-4) Vain jérj issd olevia alueita voidaan valita.
(Tahdelld merkitty alue voidaan valita, pisteelld merkittyd ei voida valita). Painamalla (0> valitaan tai poistetaan kaikkien alueiden valinta, painamalla &
voidaan selata ensimmaéisen 8 alueen ja toisen 8 alueen ryhmén siséllé (jos toiminto on kdytossa).

1. Varmista, etta tilat ovat suljettuna (kaikki ovet ja ikkunat, joita ei ole ohitettu, ovat kiinni), ja ettd Valmis-merkkivalo palaa

2. Syota voimassa oleva kayttajakoodi @ @ @ @
3. Paina @
4, Valitse painikkeilla @ - halutut alueet

5. Painamalla @ tai @ alueet kytketaan paalle KOKONAAN. Mallissa 640 painetaan @

6. Painamalla @A D, tai ja sen jalkeen (VD tai (U (24/a8/88/168) tai (L (640) ryhm alueita

kytketaan paalle yhtaaikaa . Jarjestelma antaa poistumisviiveen merkkiaénen (jos valittuna ei ole hiljainen paallekytkenta).
7. Poistu tiloista Kun jarjestelméa on kytkeytynyt paalle, poistumisviiveen merkkiaani lakkaa kuulumasta
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Jarjestelman kytkeminen pois paalta

Sisaéntulon viiveaika on jaettu kahteen osaan, ensimmaiseen ja toiseen. Jos ensimmainen sisaantuloviiveaika kuluu umpeen,
jarjestelmé antaa sisaisen hélytyksen, ja toinen sis&éntuloviiveaika kaynnistyy. Jos toinenkin sisdantuloaika kuluu umpeen, tapahtuu
taysi halytys (seké siséiset, etta ulkoiset sireenit).

On téysin tavallista ohjelmoida toinen sisdéntuloviiveaika nollaan, jolloin tapahtuu téysi hélytys heti, kun ensimméisen sisdéntuloviiveaika menee umpeen.
1. Tule sisaan osoitetusta sisaéntuloreitista. Sisaantuloviiveen merkkiaani alkaa.

2. Syota voimassa oleva kayttajakoodi @ @ @ @ Sisaantuloviiveen merkkidani lakkaa kuulumasta

Jarjestelman kytkeminen pois paalta, kun ei tulla sisaan

1. Syéta voimassa oleva kayttajakoodi @O @ D@ D@D
2. Paina @

Poistumistilan peruuttaminen

Kun poistumistila on kéynnistynyt, tiloista on poistuttava vélittdmasti. Jos kuitenkin jostain syysta paatatkin jaadda sisaan, poistumistila
on peruutettava.

1. Syo6ta voimassa oleva kayttajakoodi ® ® ® ®
2. Paina @@Poistumisviiveen merkkidani lakkaa.

Poistumisviivevirheen kuittaaminen

Jos jarjestelmaa yrittaa virittaa silloin kun siina on aktiivisia(avoimia) silmukoita, kaytténappaimistdn sisédisen summeri aktivoituu ja
ulkoinen vilkkuvalo (STROBO-ulostulo) syttyy ongelman merkiksi. Tilanteen estamisesta on annettu ohjeet sivulla 38.

o

Jos et ole endé paikalla poistumisviivevirhi yntymishetkelld tai sitd ei kuitata, sisdinen summeri sammuu, mutta mahdollinen ulkoinen vilkkuvalo palaa.

1. Syo6ta voimassa oleva kayttajakoodi @ @ @ @ Siséinen ja ulkoinen sireeni hilienee, ulkoinen vilkkuvalo
vilkkuu edelleen ja naytdlla nakyy vian aiheuttaneen silmukan numero.

2. Syo6ta voimassa oleva kayttajakoodi @ @ @ @ ja paina @
Halytyksen hiljentaminen

Kun jarjestelmassa tapahtuu halytys, sisdinen ja ulkoinen sireeni soi ennalta ohjelmoidun ajan (yleensé 2-15 minuuttia).

Jos et ollut paikalla hélytyksen sattuessa, siséiset ja ulkoiset sireenit ovat ehké jo sammuneet, mutta ulkoinen vilkkuvalo saattaa vield olla paélla. Kun
hélytystiedot tulevat néytélle, painamalla SCROLL -painiketta voidaan hidastaa néytén vieritysté ja selata tapahtumia manuaalisesti.

Syo6ta voimassa oleva kayttajakoodi @ @ @ @ Siséinen ja ulkoinen sireeni hilienee ja naytolla nakyy halytyksen
aiheuttaneen silmukan numero. Hélytys on talléin kuitattava.

Jarjestelman hilytysten syiden naytté

Kun halytykset on vaimennettu tai jarjestelma on kytketty pois péaalta halytyksen jalkeen, halyttaneiden silmukoiden numerot tulevat
nakyviin kayttdnappaimiston naytélle. Jos useampi silmukka on lauennut, nayttd nayttaa niista jokaisen vuorollaan. Kun olet
paikallistanut halytyksen syyn, jarjestelmé voidaan nollata alla olevien ohjeiden mukaan (kohdassa kuittaus halytyksen jalkeen).

Jarjestelman halytykset

Jos jéirjestejméssé on héijyty@iéi !.ai sita ei oI"e kuitattu edellisen hélytyksen jalkeen, ndytolla saattaa nakyé teksti SYSTEM
ALERTS/JARJESTELMASSA HALYTYKSIA.

Syo6ta voimassa oleva kayttajakoodi @ @ @ @

Esiin tulevat mahdolliset viat tai halytykset. Jos useampi vika tai halytys on lauennut, naytté nayttaa niista jokaisen vuorollaan.

Kun olet paikallistanut halytyksen tai vian syyn, jarjestelmé voidaan nollata alla olevien ohjeiden mukaan (kohdassa kuittaus halytyksen
jalkeen).

Vian tai hdlytyksen syyn kuittaamiseksi on ehkd tehtdvd muita toimenpiteitd, jotta jérjestelmé nollaa tapahtu neet hélytykset esim. paloilmaisinten kuittaus.

Kuittaus halytyksen jalkeen

Jos naytolla nakyy teksti SYSTEM ALERTS/JARJESTELMASSA HALYTYKSIA, toimi kohdassa "Jarjestelman halytysten syiden naytto"
annettujen ohjeiden mukaan ennen kuittauksen yrittamista.
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KAYTTAJA-kuittaus

Kun hélytys on vaimennettu (lue liséé sivulta 4x), jarjestelma on kuitattava.

o

Jos jérjestelmé on ohjelmoitu niin, etté kuittauksen voi suorittaa vain asentaja, painettaessa @ néytté ei palaudu normaaliksi. Télléin on luettava
lisdohjeita kohdasta ASENTAJA-kuittaus. Jos jérjestelmé on ohjelmoitu niin, etté kuittauksen voi suorittaa vain vastakoodilla, on luettava lisdohjeita kohdasta
ANTI-CODE-kuittaus.

1. Syéta voimassa oleva kayttajakoodi @O @ D@ D@D

2. Paina @Ulkomen strobo-ulostulo sammuu, jérjestelmasta kuuluu merkkiaani ja nayttd palaa normaaliin tilaan.
ASENTAJA-kuittaus

Jos jarjestelma on ohjelmoitu niin, ettd halytyksen jélkeisen kuittauksen voi suorittaa vain asentaja, halytyksen voi silti vaimentaa
syottamalla kayttajakoodi (lue lisaa sivulta 28).

Jérjestelméé ei voida péélle kytked uudelleen ennen hélytyksen kuittaamista.
Ota yhteys naytélle mahdollisesti ohjelmoituun numeroon tai tamén kayttéohjeen lopussa olevaan numeroon

VASTAKOODI (ANTI-CODE)-kuittaus

Jos jarjestelmé on ohjelmoitu niin, ettd halytyksen jélkeisen kuittauksen voi suorittaa vain vastakoodilla, halytyksen voi silti vaimentaa
syo6ttamalla kayttajakoodi (lue lisaa sivulta 28).

=

Jarje 44 el voida pééllekytked uudelleen ennen hélytyksen kuittaamista.

1. Syo6ta voimassa oleva kayttajakoodi @ @ @ @

Paina @ Naytélle tulee satunnainen numerokoodi, esim. 4281.
3. Ota yhteys naytélle mahdollisesti ohjelmoituun numeroon tai tamén kayttéohjeen lopussa olevaan numeroon ja ilmoita
satunnainen numerokoodi Saat 4 numerosta koostuvan vastakoodin, esim. 5624.

Syéta sinulle annettu vastakoodi @ @ @ @

5. Paina @ Jos vastakoodi on oikein, ndppaimistosté kuuluu aanimerkki jarjestelman kuittaamisen merkiksi, ja naytt6é palautuu
normaaliin tilaan.

Silmukoiden ohittaminen

Yksittaisten silmukoiden ohittaminen on mahdollista kayttd6noton yhteydessa esim. silloin, jos silmukka on vikatilassa. Vain tdhan
toimintoon oikeutetut kayttajat saavat ohittaa silmukoita, jotka on ohjelmoitu ohitettaviksi (esim. Paloilmaisimet eivat ole ohitettavia).

n

Jos silmukka voidaan ohittaa, sen numeron perdssé on tahti. Vain ohitettavaksi oh/elmmdur silmukat voidaan ohrttaa Téhti l/mes{yy s:lmukkanumeron
puolella osoit sen, ettd silmukka on ohitettu. Ohitukset poistuvat jarj dstd autc i heti, kun 1 n

kerran pois pééltd, ellei toisin ole ohjelmoitu. Silmukat voidaan kytketd mukaan manuaalisesti painamalla @pa/mketta. Téllbin silmukka on heti
toiminnassa.

1. Syo6ta voimassa oleva kayttajakoodi @ @ @ @ ja paina @
2. Syota alueen numero @ @ @

3. Painamalla ohitetaan valittu silmukka Toista tarvittaessa muiden silmukoiden kohdalla.
Paina

, kun olet valmis. Jatka jarjestelméan kéaytt6a normaalisti.

Ovikello-aanimerkin kytkeminen paalle ja pois

Jarjestelméa voidaan ohjelmoida niin, etta tiettyjen silmukoiden aktivointi (avaaminen) aiheuttaa kaytténappaimistdn sisdisen summerin
soimisen. Tata kaytetddn normaalisti etuovessa, exit-painikkeessa jne.

Alueet aiheuttavat sisdisen summerin kdynnistymisen vain, jos siihen on valittu &anet paélle (lue tdydellisestd kdyttbohjeesta ohjeet néiden alueiden
valinnasta).

Jos silmukka on valittu antamaan &animerkki, se voidaan kytkea tarvittaessa paalle ja pois paalta.

e}

Jérjestelmé voidaan myds ohjelmoida sammuttamaan &animerkki automaattisesti tai kytkeméan se péélle tietyissé olosuhteissa esim. tiettyyn aikaan péivasta,
jos ovi on jaényt auki tms. Jos millekdén silmukalle ei ole ohjelmoitu dénimerkkid, sen kytkemiselld paélle ja pois ei ole mitdén vaikutusta.

AANIMERKIN kytkeminen paalle AANIMERKIN kytkeminen pois paalta
1. Paina@ 1. Paina@
Jarjestelmasta kuuluu hyvaksytty-aanimerkki. Jarjestelmasta kuuluu virhe-aanimerkki.
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Kayttajakoodin vaihtaminen
Jos kayttajélla on paasy tahan toimintoon, han voi vaihtaa oman kayttajakoodinsa. Kayttajédkoodit ovat kayttajékohtaisia, ja niiden pituus

voi olla 4, 5 tai 6 numeroa.

Vain vail

i ohjelmoitu kéyttdjakoodi voidaan vaihtaa.

Ennen koodin vaihtamista on tarkeaa painaa mieleen tai kirjoittaa muistiin uusi koodi, jota ollaan ohjelmoimassa. Uuden koodin
unohtaminen edellyttda huoltomiehen kéyntia koodin ohjelmoimiseksi uudelleen. Se saattaa aiheuttaa lisakustannuksia.

1. Syota vaihdettava kayttijakoodi @O @ O @ D@D
2. Paina

3. Paina @
4. Paina

5. Paina @

6. Syéta uusi koodi, ]oka on 4, 5 tai 6 numeroa pitka ® ® ® ®
7. Pair hy ytaén uusi koodi

8. Painamalla @ poistutaan valikosta. Naytt6 palaa normaalitilaan.

Tag-avaimen kaytt

Yleinen kaytto

1. TAG-avainta pidetaan kayttonappaimiston PROX-symbolin paalla.

2. TAG-avain toimii normaalisti 4 cm:n etéisyydeltd. On kuitenkin huomattava, etté etéisyydet voivat vaihdella

3. TAG-avaimen esittiminen nappaimistélle El eroa koodin sy6ttamisestd, muussa kuin siina, ettd kyseessa on YKSI eikd MONTA
toimenpidetta.

4.  Ohjauspaneeli rekisteroi kuka kayttaja / mika TAG:i esitetaan.

TAG-avainten ohjelmointi
TAG-avaimen ohjelmointi riippuu ohjauspaneelin tyypistd ja asennetusta ohjelmistoversiosta (jarjestelman asentanut yritys antaa
lisétietoa jarjestelmén TAG-avaimista).

Maarita keskusyksikkosi tyyppi

Paivatilassa painetaan
kyseessa ja toimi seuraavasti:-

ja sitten 4, jolloin nappaimistd nayttdd mallin ja ohjelmistoversion. Merkitse muistiin mikd malli on

Ohjelmointi

Toimi seuraavalla tavalla kohdistaaksesi TAG-avaimen tiettyyn kayttajaan:

1. Ohjelmoi kayttajakoodi tavalliseen tapaan, jolloin lopussa nékyy :- "Do you want to Add TAG to User?"
2. Paina

3. Tuo TAG-avain nappaimistolle 10 sekunnin kuluessa

4. Jarjestelmasté kuuluu vahvistusaani. TAG on nyt ohjelmoitu.

Laitteiston kytkeminen paalle

Toimi seuraavalla tavalla laittaaksesi ohjauspaneelin halytyksen paalle:
1. Tuo TAG nappaimistdlle, jolloin ndytdssa kysytaan "Do You Want To Arm System?"

2. Tuo TAG uudelleen nappaimistolle tai pida sitd paikallaan, jolloin poistumisviiveen merkkiaani alkaa. Poistu tilasta.

Jos pikakytkentéd )Quickarm) on kéytéssd, jérjestelmd kdynnistédé poistumisviiveen vélittémasti.

Laitteiston kytkeminen pois paalta

1. Tule rakennukseen sisdan maaritellysta sisdankaynnista (kuuluu sisdantuloviiveen merkkiaani)
2. Tuo TAG-avain kayttonappaimiston eteen. Sisdantuloviiveen merkkiaani lakkaa ja jarjestelmé on nyt kytketty pois paalta
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Pikaopas

Kaytto Kuvaus Toiminto
Koko jérjestelmén kayttéénotto Syété voimassa oleva kéyttajakoodi OO
Paina Yes (tai paina Chime, jolloin hélytys tapahtuu hiljaa) D tai D
Jarjestelmén osittainen kayttdonotto Syété voimassa oleva kéyttajakoodi [DIDIDID)
Paina Part @
Valitse haluamasi osittaiskéayttd @, @ tai G
Paina Yes (tai paina Chime, jolloin hélytys tapahtuu hiljaa) D tai D
Yksittaisten alueiden kayttddnotto Syota voimassa oleva kayttajakoodi [DIDIDID)
Paina Area @
Valitse alue painikkeilla 1 - 8 a -
Paina Yes (tai paina Chime, jolloin halytys tapahtuu hiljaa) D tai D
Jarjestelman kytkeminen pois paalta Syoté voimassa oleva kayttajakoodi [DIDIDID)
Paina Yes (jos sisaéntulotilaa ei ole kéynnistetty) ([@D)
Poistumistilan peruuttaminen Syété voimassa oleva kéyttéjakoodi [DIDIDID)
Paina Yes ([@D)
Poistumisviivevirheen kuittaaminen Syéta voimassa oleva kéyttajakoodi [DIDIDID)
Paina Reset (@)
Halytyksen hiljentaminen Syoté voimassa oleva kayttajakoodi [DIDIDID)
Kuittaus halytyksen jalkeen Syoté voimassa oleva kayttajakoodi [DIDIDID)
Paina Reset ()
ASENTAJA-kuittaus Ota yhteys yr
Vastakoodilla tapahtuva kuittaus Syéta voimassa oleva kayttéjakoodi [DIDIDID)
Paina Reset ()

Ota yhteys halyty

limoita néyt6lla nékyva 4-numeroinen koodi Auote: 7
Sy6té 4-numeroinen koodi, jonka sait keskuksesta OEOEE
Paina Yes ([@D)

Silmukoiden ohittaminen Syota voimassa oleva kayttajakoodi OEOEE
Paina Omit [€D)
Syé6ta silmukan numero(t) OO@...

Kytke ohitus paalle ja pois selaamalla Omit

Kun olet valmis, paina Menu

Kytke jarjestelméa paélle painamalla Yes

Ovikello-aanimerkin kytkeminen Kytke aanimerkki paalle painamalla sita kerran
paalle/pois paalta

Kytke se pois paalta painamalla sita uudelleen
Kayttajakoodin vaihtaminen Syota voimassa oleva kayttajakoodi

Paina Menu ja sitten Yes

Paina 2 ja sitten Yes

Syo6ta uusi koodi, joka on 4, 5 tai 6 numeroa pitka

Hyvaksy painamalla Yes

Palaa normaalinaytté6n painamalla Reset
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Premier Elite Series User Guide

Introduction

Users of the alarm system will be assigned a unique 4, 5 or 6 digit User code, and may be assigned a Proximity Tag or a SmartKey™.
Codes, Tags & SmartKey™ are used to arm and disarm the system. Some User codes can also access additional options such as,
system tests and omitting zones. Keypads will be installed throughout the premises, usually one at each entry/exit door. The keypads
are used to perform all of the system operations i.e. Arming, Disarming etc. Most User codes can be used at any keypad on the system.
However, Local Users will only be able to use certain keypads on the system.

Keys LED

ICONS UK English English (b = Power / = Ready
= = .k = | Armed/Info oK | = Ready
@ = = = Omit = | Service
@ |- =

@ | = = SmartKey™

@ = = Buttons Function

& = = @ = Power Status
@D) = = = Arm Disarm
= = = Part Arm Part Arm
@) = = = Disarm Arm

The Keypad Emergency Keys

In case of emergency, the alarm system can provide three immediate emergency alarms by pressing and holding two specific keys for
two seconds.

Emergency Alarm Press Keys
Fire D &ED o
- The emergency keys can be enabled|/disabled for each keypad on the system. The Panic
Panic Alarm (PA) @ & ® alarm can be programmed for either audible or silent operation. The Panic alarm can be
Medical D & @ programmed for either instant or delayed operation

The Keypad Quick Arm Keys
The ‘Quick Arm’ keys allow the system to be armed without having to enter a User code first.

The ‘Quick Arm’ keys will only work if the keypad has been programmed to allow arming in this way.

To FULL arm the system, press @.To PART arm the system, press @ @ or@ followed by .
Keypad Lock

The keys on the keypad can be locked to prevent unwanted access to the system.
The Emergency keys will NOT operate with the keys locked.
To Lock the keys press @ and @ together. To Unlock the keys, press @ and @ together again.

LED Indicators

Five LED indicators have been provided to indicate the status of the system.

LED Status Meaning
Power Oon AC mains is present on the control panel
Flashing AC Mains is not present, the control panel is running on the standby battery
Service Oon The system requires attention, contact your installer
Off The system does NOT require attention
Ready On All zones are secure and the system is ready to be armed
Off One or more zones are active
Flashing The system has zones (with the ‘Force Omit’ attribute) that are active
Info. On The system is armed (can also be programmed for other indications)
Off The system is unarmed (can also be programmed for other indications)
Omit On One or more zones are omitted
Off No zones are omitted
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Zone Faults During Arming
Before attempting to arm the system, ensure that the premises are secure (all doors and windows closed etc.) and the Ready light is
on.

If an attempt is made to arm the system with any zones active (e.g. door ajar, open window, etc.) the internal sounders will bleep
repeatedly (fault tone) and the display will show the zones that are active.

The fault tone will stop and the exit tone will resume when all zones are secure. If it is necessary to leave a zone open then it must be
omitted (see page 7 for details).

If an active zone cannot be secured then it may be ‘in fault’, in this case contact the alarm company immediately.
Arm Fail - Failing to Arm

If the exit procedure is started and zones are still ‘Active’ at the end of the exit procedure, an Internal alarm will occur (internal sounders only)
and the strobe light on the external sounder will flash.

If this occurs the arm fail must be cleared and the zone in fault identified before the system can be armed (see page 4 for details on clearing an Arm Fail).
The Ready LED

To help prevent faults during arming a Ready light has been provided, see table above for details on how the Ready LED operates.

Operating the Alarm System using a code

To FULL Arm the System

The system is FULL Armed when ALL zones are ON (not omitted).

Your Installer may have programmed the system so that it can be set by just pressing @ ifthis is the case then there is no need to enter the User code below.
1. Ensure that the premises are secure (all doors and windows closed etc.) and the Ready light is on

Enter a valid User code @@@@

Press @ to arm. The exit tone will sound
X Leave the premises When the system has armed the exit tone will stop

To PART Arm the System

The system is PART Armed, when ONE OR MORE zones have been left OFF (omitted) i.e. the landing or a bedroom.

o

H> v N

The system is only Part Armed when zones are omitted using the ‘Part Arm’ procedure (omitting zones manually (see page 5 for details) is not classed as Part Aming). The
bottom line of the display is programmable for each Part Arm. Your Installer may have programmed the system so that it can be Part Armed by just pressing

A, @ or 3D followed by (D, if this is the case then there is no need to enter the User code below.
1. Ensure that the premises are secure (all windows and doors not being omitted are closed) and the Ready light is on

Enter a valid User code @@@@
Press @
Use keys @ - @ to select the required Part Arm

Press @ to arm normally or press @ to arm silently The exit tone will sound (if silent arm has not been selected)
Leave the protected area When the system has armed, the exit tone (if sounding) will stop

To ARM Individual Areas

If the system has been split up into separate areas of protection i.e. Area 1 = House, Area 2 = Garage, Area 3 = Shed etc. These areas
can be individually selected for FULL or PART arming as required.

e}

o & 0 DN

Areas are selected by using keys (1D = (the (3 key can also be used to select an area followed by (@& or (XD). On the 640 there are 4 Area

groups, each with 16 Areas, these can be selected by pressing the (3D - (@D key to select an Area Group (1-4) Only areas that exist on the system can
be selected. (A ‘Star’ means the area can be selected and a ‘Dot’ means the area cannot be selected). Pressing (0D will select/deselect all areas, pressing
@ will toggle between the first 8 areas and the second 8 areas (where applicable).

1. Ensure that the premises are secure (all windows and doors not being omitted are closed) and the Ready light is on

Enter a valid User code ®®®®

Press @

Use keys ® - to select the required areas

Press @ or @ to FULL arm the areas Or on the 640 press @

o p @ N
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6. Press (@D, (2 or (3D foliowed by (XD or (D (24/a8/88/168) or (/) (640)to PART arm the areas The

exit tone will sound (if silent arm has not been selected)
7. Leave the premises When the system has armed, the exit tone (if sounding) will stop

To DISARM the System

The entry time is divided into two sections, the Entry time and the 2™ Entry time. If the Entry time expires, an Internal alarm will occur
and the 2™ Entry time will start. If the 2 Entry time expires, an Intruder alarm will occur (all internal and external sounders).

It is perfectly normal for the 2™ Entry time to be programmed as zero, in which case, an Intruder alarm will occur as soon as the Entry time expires.
1. Enter the premises via the designated entry point The entry tone will start

2. Enter a valid User code @@@@ The entry tone will stop
To DISARM the System When Not in Entry

1. Enter a valid User code @@@@
2. Press @

To CANCEL the Exit Mode

Once the exit mode has been started you should leave the premises immediately, however, if for some reason you decide not to leave, the
exit mode must be cancelled.

1. Enter a valid User code @@@@

2. Press @The exit tone will stop.

To CLEAR an Arm Fail

When the system tries to arm with zones active (open), the internal sounders will sound and the external strobe will be flashing to
indicate a problem. For details on preventing an Arm Fail condition, please refer to page 7.

o

If you were not present when the Arm Fail occurred or you do not clear the Arm Fail, the internal sounders will continue to sound and the external strobe will
continue to flash.

1. Enter a valid User code @@@@ The internal and external sounders will stop, the external strobe will continue
to flash and the number of the zone that caused the Arm Fail will be displayed.

2. Enter a valid User code @@@@ and press @
To SILENCE an Alarm

When an alarm occurs on the system, the internal and external sounders will normally sound for a pre-programmed time (normally 15
minutes).

If you were not present when the alarm activated, the internal and external sounders may have already stopped but the external strobe will still be flashing.
When alarm information is being displayed, pressing the SCROLL key will slow down the display and also allow manual scrolling through the events.

Enter a valid User code @@@@ The internal and external sounders will stop and the number of the zone that caused
the alarm will be displayed. The alarm now needs to be reset.

To DISPLAY the cause(s) of System Alerts (Alarms)

When silencing an alarm or unsetting the system after an alarm, the number of the zone(s) will be displayed on the keypad. If several
zones were triggered, the display will scroll through each in turn.

After noting the cause of the alarm, the system can be reset as described in ‘RESET After an Alarm’ below.
System Alerts
When the system has faults to display, or has not been reset after an alarm condition, the display may show ‘SYSTEM ALERTS’.

Enter a valid User code @@@@

Any alarms or faults will be displayed. If several fault or alarm conditions have been triggered, the display will scroll through each in
turn.

After noting the cause of the alarm or fault, the system can be reset as described in ‘RESET After an Alarm’ below.

Some action may be required to clear the cause of the alarm or fault in order to successfully reset the panel.
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To RESET After an Alarm

If the display shows ‘SYSTEM ALERTS’, follow the steps described in ‘To DISPLAY the causes of System Alerts’ above, before
attempting to reset.

USER Reset

Once the alarm has been silenced (see page 7 for details), the system will need to be reset.

If the system has been programmed, to be reset by an Engineer, pressing (&> will not retum the display to normal, if this is the case see ENGINEER Reset for
details. The system may have been programmed to be reset by Anti-code, if this is the case, see ANTI-CODE Reset for details.

1. Enter a valid User code @@@@

2. Press @The external strobe will stop, the system will chime and the display will return to normal.
ENGINEER Reset

If the system has been programmed to be reset by an Engineer following an alarm activation, you will still be able to silence the alarm
by entering a valid User code (see page 7 for details).

The system cannot be armed again until the alarm has been reset.
Contact the telephone number on the display (if programmed) or the telephone number on the last page of this User Guide

ANTI-CODE Reset

If the system has been programmed to be reset using an Anti-Code following an alarm activation, you will still be able to silence the
alarm by entering a valid User code (see page 7 for details).

The system cannot be armed again until the alarm has been reset.

1. Enter a valid User code @@@@

2. Press @ The display will show a random code number i.e. 4281.

3. Contact the telephone number on the display (if programmed) or the telephone number on the last page of this User Guide
and quote the random code number You will be given a 4-digit Anti-Code i.e. 5624.

4, Enter the Anti-code that has been given to you @@@@

5. Press@ If the Anti-code is correct, the keypad will bleep to indicate that the system has been reset and the display will
return to normal.

To OMIT Zones

It is possible to exclude (omit) individual zones when arming i.e. if a zone is ‘in fault’. Users with access to this function can only omit zones that
have been programmed as ‘Omittable’.

o

If the zone can be omitted, there will be a ‘Star’ to the right of the zone number. Only zones that have the ‘Omit’ attribute assigned to them can be omitted. A
“Star’ will appear to the left of the zone number to indiicate that the zone has been selected for omitting. All omitted zones will be automatically reinstated the next

time the system is disarmed, unless programmed otherwise. To re-instate zones manually, simply follow the instructions again. However, when the key
is pressed on this occasion, the zones will be re-instated.

Enter a valid User code @@@@ and press @
Enter the zone number @@@

Press @ to omit the selected zone Repeat for other zones if required.

2w

. Press when finished Continue to arm the system as normal.

The Turn CHIME On and Off

The system can be set up so that activating (opening) certain zones will cause the internal sounders to chime. This would normally be
used on a front door, exit button etc.

Zones will only cause the internal sounders to chime if they are selected for chime (see Master User Guide for details on selecting which zones chime).
Once a zone has been selected for chime, the Chime facility can be manually turned on and off as required.

The system can also be programmed to automatically tum chime on and off under certain conditions i.e. certain times of the day, door left open etc. If no
zones have been programmed for Chime, then turning Chime on and off will have no effect.

To turn CHIME On To turn CHIME Off
1. Press @ 1. Press @
The Chime tone will sound. The Error tone will sound.
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To CHANGE Your User Code

Users with access to this option can change their own User codes. User codes are unique to each user and can be 4, 5 or 6 digits long.

Only the User code that is entered to access the change code menu will be changed.

Before changing your code, it is vital that you memorise or write down the new code you are about to program. Failure to
remember your code will require an engineer visit to re-program a new code for you. This may incur a call-out charge.

Press Enter the User code that requires changing @@@@
Press then Press@

Press @ then Press@

Enter a new 4, 5 or 6-digit User code @@@@

Press @ to accept the new code

Press @ to exit the menu The display will return to normal.

Usmg a Proximity Tag

[ R

General Operation

1. A Proximity TAG must be held over the PROX symbol on the keypad.

2. A Proximity TAG will normally work at distances of up to 4cm, however it should be noted that distances can and do vary.

3. Presenting a Proximity TAG to the keypad is NO different to entering a code except that it is a SINGLE action as opposed to a
MULTIPLE action.

4.  The control panel will log which User/TAG has been presented.

Programming Proximity TAGS

Programming a Proximity TAG will depend on which type of control panel and what version of software is installed (Your Installation
Company can advise if it is possible to use Tag’s on your system).

Determine your Panel Type

From Day Mode press - followed by 4, the keypad will display the Model and software version. Note which Model you have and
proceed as follows:-

Programming

To assign a Proximity TAG to a User, proceed as follows:
1. Program the User code as normal, this new option will now appear at the end :- ‘Do you want to Add TAG to User?’

Press @

2.
3. Present the Proximity TAG to the keypad within 10 seconds
4 A confirmation tone will be heard, the TAG is now programmed.

Arming

To Arm the Control Panel, proceed as follows:

1. Present the TAG to the keypad, the display will show ‘Do You Want To Arm System?
2. Present the TAG again (or hold it in place) and the exit will start, leave the building

If Quickarm is enabled the system will start the exit time immediately.

Disarming

To Disarm the Control Panel, proceed as follows:
1. Enter the building Via the designated Entry point (the entry tone will sound)

2. Present the TAG to the keypad, the entry tone will stop, the alarm is now disarmed
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SmartKey™ & Quick Guide

Operation | SmartKey™ | Keypad Action
For all SmartKey™ operations the SmartKey™ should be powered on by pressing and holding @ for 4 seconds

To Full Arm the System | Enter a valid User code OO
Press Yes (or press Chime to arm silently) D or D

To Part Arm the System | @ Enter a valid User code AOOEOOEE
Press Part @
Select Required Part Arm D, Dor>®D
Press Yes (or press Chime to arm silently) W or(D

To Arm Individual Areas | X Enter a valid User code OO
Press Area @
Select Required Area using keys 1 - 8 @D -
Press Yes (or press Chime to arm silently) D or (D

To Disarm the System | @ Enter a valid User code OO
Press Yes (if the entry mode was not started) @D

To Cancel the Exit Mode | @ Enter a valid User code OO
Press Yes D

To Clear an Arm Fail | X Enter a valid User code @)
Press Reset ()

To Silence an Alarm @ Enter a valid User code OO

To Reset After an Alarm X Enter a valid User code OOO@D
Press Reset ()

To Engineer Reset X Contact Your Installation Company

To Anti-code Reset X Enter a valid User code OODO@D
Press Reset ()

Contact Your Alarm Receiving Centre

Quote 4-digit code shown on display

Enter 4-digit code given by Receiving Centre OCOCOD
Press Yes @D
To Omit Zones X Enter a valid User code OO
Press Omit
Enter Zone Number(s) COCO®.
Press Omit to toggle omit status on/off
Press Menu when finished &
Press Yes to Arm D
Turn Chime On/Off | X Press Chime Onceto Turn ON @
Press Chime Again to Turn OFF @
To Change User Code | X Enter a valid User code OO
Press Menu followed by Yes [G?)
Press 2 followed by Yes [@3]s)
Enter a new 4, 5 or 6 digit User code COCOCOD
Press Yes to accept @D
Press Reset to return to the normal display ()
ey satus LED BUTTONS] [ALARM STATUS LED [STATUS LED|
ARM 1. To turn on press (©) and hold for 4 secs Green LED on = Disarmed Green LED on = Connection
PART ARM 2. To Arm press ® Orange LED flashing = Part Arming Red LED on = No connection
DISARM 3. To Part Arm press ® Orange LED on = Part Armed
Red LED Flashing = Armin
POWER 4. To Disarm press ® ‘ RED LED om = Agrmed 9
| g s 5 E& activate Panic Alarm press @ and All 3 LED's flashing together = Alarm
hold together for 4 secs All 3 LED's cycling = Panic Alarm
PART ARMED 6. To turn off press (©) and hold for 4 secs
ARMED 7. The SmartKey™ will power off after 20
secs of no activity

© TEXECOM LTD. 2012
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Podrecznik uzytkownika serii Premier Elite

PL Przeglad

Wprowadzenie

Uzytkownikom systemu alatmmowego zostaje przyznany unikalny 4-, 5- lub 6-cyfrowy kod, a takze moze by¢ przyznana plakietka
zblizeniowa. Kody uzytkownikéw sg uzywane do uzbrajania i rozbrajania systemu. Niektére kody moga stuzy¢ réwniez do wykonywania
dodatkowych funkgiji, takich jak testy systemu lub omijanie stref.

Klawiatury sg zainstalowane w obiektach, z reguly jedna przy kazdych drzwiach wej$ciowych/wyj$ciowych. Klawiatury stuzg do
wykonywania wszystkich operacji w systemie, np. uzbrajania, rozbrajania itp. Wigkszo$¢ kodéw uzytkownikéw mozna wykorzysta¢ na
wszystkich klawiaturach w systemie. Jednak lokalni uzytkownicy moga uzywaé tylko wyznaczonych klawiatur.

Klawisze awaryjne

W przypadku sytuacji awaryjnej, mozna w systemie alarmowym wygenerowaé trzy natychmiastowe alamy, naciskajac i przytrzymujac
przez dwie sekundy dwa okreslone klawisze.

Alarm awaryjny Nacisnij klawisze
Alarm pozarowy © Klawisze awaryjne mogq by¢ wigczone/wytaczone dla kazdej klawiatury w systemie. Alarm
& antynapadowy moze by¢ zaprogramowany jako gtosny lub cichy. Alarm antynapadowy moze
Alam by¢ zapro iany jako naty iastowy lub op6zniony.
antynapadowy &> & S

(PA — panic alarm)

Alarm medyczny &

Klawisze szybkiego uzbrajania
Klawisze ,Quick Arm” (Szybkie uzbrajanie) umozliwiajg uzbrojenie systemu bez wprowadzenia kodu uzytkownika.

Klawisze ,Quick Arm” bedg dziata¢ tylko wtedy, gdy klawiatura bedzie tak zaprogramowana, aby dostepne byfo uzbrajanie w ten sposéb.
Aby w petni uzbroi¢ system, nalezy nacisna¢ klawisz @
Aby czesciowo uzbroi¢ system, nalezy nacisnaé klawisz ®, lub , a nastepnie @
Blokada klawiatury

Klawisze na klawiaturze mogg zosta¢ zablokowane, aby zabezpieczy¢ system przed nieuprawnionym dostepem.

Klawisze alarmowe NIE dziatajg na zablokowanej klawiaturze.

Aby zablokowac¢ klawiature, nalezy nacisnaé Aby odblokowac¢ klawiature, nalezy ponownie nacisnaé

jednoczesnie klawisze @ i@ . jednoczesnie klawisze @ i @ .

Wskazniki diodowe LED

Pigé wskaznikéw diodowych LED okresla status systemu.

Dioda LED Status Znaczenie
(I) Swieci Centrala jest zasilana pradem przemiennym z sieci
Miga Brak zasilania z sieci, centrala dziata w trybie gotowo$ci na zasilaniu z baterii.
f Swieci System wymaga serwisowania, nalezy skontaktowac sie z instalatorem
Nie swieci System NIE wymaga serwisowania
/ Swieci Wszystkie strefy sg zabezpieczone i system jest gotowy do uzbrajania
Nie swieci Jedna lub wiecej stref jest aktywnych
Miga W systemie wystepujg strefy (z wtasciwoscig ,Force Omit” — wymuszone omijanie), ktdre sg aktywne
ix Swieci System jest uzbrojony (mozna go réwniez zaprogramowac na inne wskazania)
Nie swieci System jest nieuzbrojony (mozna go réwniez zaprogramowac na inne wskazania)
ﬁ Swieci Jedna lub wiecej stref jest ominietych
Nie swieci Brak stref ominigtych

Btedy w strefie podczas uzbrajania

Przed przystapieniem do uzbrajania systemu nalezy sie upewnic, ze obiekt jest zabezpieczony (wszystkie okna i drzwi sg zamkniete itp.)
oraz ze $wieci sie dioda Ready.

Jesli uzbrajanie systemu nastgpuje przy wystgpowaniu aktywnych stref (np. uchylonych drzwi, otwartych okien itp.), wewnegtrzne
sygnalizatory bedg wydawac¢ powtarzalne dzwigki (sygnaty btedu), a na wyswietlaczu zostang pokazane aktywne strefy.

Gdy wszystkie strefy zostang zabezpieczone, sygnat btedu wytaczy sie i zostanie wznowiony sygnat wyjscia. Jedli trzeba opusci¢
otwartg strefe, musi ona zosta¢ ominieta (wigcej szczegdtéw znajduje sie na stronie 13).

Jesli aktywna strefa nie moze by¢ zabezpieczona, moze zosta¢ w trybie btedu” (in fault); w tym przypadku nalezy niezwiocznie skontaktowac sig¢ z
dostawcg systemu alarmowego.

8 INS662



Podrecznik uzytkownika serii Premier Elite

Btad uzbrojenia — nieprawidlowe uzbrojenie

Gdy zostanie rozpoczeta procedura wyjscia i nadal wystepujg strefy aktywne (Active), po jej zakonczeniu rozlega sie wewnetrzny alarm
(tylko sygnalizatory wewnetrzne) i jest wigczany stroboskop na zewnetrznym sygnalizatorze.

Jesli wystapi bfgd uzbrojenia, musi on zosta¢ usuniety, a strefa z btedem musi by¢ zidentyfikowana przed ponownym uzbrojeniem systemu (szczegétowe
informacje na temat usuwania bfedu uzbrajania sq dostgpne na stronie 13).

Dioda Ready (Gotowos¢)

Aby uchroni¢ sig przed btedami podczas uzbrajania, nalezy obserwowaé diode Ready; w powyzszej tabeli pokazano szczegoty dziatania
tej diody.

Obstuga systemu alarmowego za pomoca kodu

PELNE uzbrojenie systemu

System jest w petni uzbrojony, gdy wszystkie strefy sg wigczone (nie sg ominiete).

o

Jesli instalator zaprogramowat system w taki sposob, ze mozna go konfigurowa¢ naciskajgc klawisz @, to nie trzeba wprowadzaé ponizej kodu
uzytkownika.
1. Upewnij sig, Ze obiekt jest zabezpieczony (wszystkie okna i drzwi sg zamknigte itp.) oraz ze swieci sie dioda Ready.

2, Woprowadz wazny kod uzytkownika ® ® ® ®

3. Nacisnij klawisz @, aby uzbroi¢ system. Rozlegnie si¢ sygnat wyj$cia.
4. Opus¢ obiekt. Gdy system zostanie uzbrojony, sygnat wyj$cia ucichnie.
Czesciowe uzbrajanie systemu
System jest czesciowo uzbrojony, gdy JEDNA LUB WIECEJ STREF zostanie WYLACZONYCH (ominietych), np. podest lub tazienka.

o

System jest ty/ko esci y, gdy tepujg strefy ommlete za pomocg procedury ,Part Arm” (czesciowe uzbrojenie); szczegoiowe informacje o
recznym omijaniu stref opisano na strome 13). Reczne omijanie stref nie jest klasyfikowane jako cze$ciowe uzbrojenie). Dolny wiersz na wy$wietlaczu jest
programowany dla kazdego cze$ciowego uzbrojenia. Jesli instalator zaprogramowat system w taki sposob, ze mozna go uzbroi¢ czesciowo przez

nacisnigcie klawisza A, @2 lub nacisnigcie klawisza @, a nastepnie (A, to nie trzeba wprowadzad kodu uzytkownika ponizej.
1. Upewnij sig, ze obiekt jest zabezpieczony (wszystkie okna i drzwi s zamkniete) oraz ze swieci si¢ dioda Ready.

2, Wprowadz wazny kod uzytkownika ® ® ® ®
3. Nacisnij klawisz @

4. Uzyj klawiszy @ i , aby wybra¢ wymagane uzbrojenie czgsciowe

5. Nacisnij kIawisz@, aby uzbroi¢ system w zwykty sposdb, lub nacisnij kIawisz@, aby uzbroi¢ system w trybie
cichym. Rozlegnie sie sygnat wyjscia (jesli nie wybrano uzbrojenia cichego).
6. Opusé chroniony obszar. Gdy system zostanie uzbrojony, sygnat wyjscia (jesli sie rozlega) ucichnie.

UZBRAJANIE poszczegolnych obszarow

Jesli system zostat podzielony na oddzielne chronione obszary, np. obszar 1 = dom, obszar 2 = garaz, obszar 3 = szopa itp., obszary te
mozna indywidualnie wybiera¢ do PELNEGO lub CZESCIOWEGO uzbrojenia, wedtug potrzeb.

e}

Obszary wybiera sig za pomocg klawiszy .- (klawisza @ mozna rowniez uzy¢ do wybrania obszaru, a nastgpnie nacisna¢ klawisz @ lub
@)v W modelu 640 sg dostepne 4 grupy obszaréw (razem 16 obszaréw), ktére mozna wybierac naciskajac klawisz @ - @ Mozna wybrac jedynie
obszary istniejace w systemie. (Gwiazdka przy obszarze oznacza, ze mozna go wybrac, a kropka, ze nie mozna). Naciskanie klawisza @> powoduje

wybranie/rezygnacje z wybrania wszystkich obszaréw, a naciskanie klawisza @ przetacza pomigdzy pierwsza a drugg 6semka obszaréw (tam, gdzie ma
to zastosowanie).

1. Upewnij sie, ze obiekt jest zabezpieczony (wszystkie okna i drzwi sa zamknigte) oraz ze swieci si¢ dioda Ready.

Wprowadz wazny kod uzytkownika @ @ @ @

2.

3. Nacisnij klawisz .

4. Uzyj klawiszy @ i @ , aby wybra¢ wymagane obszary.

5. Nacisnij klawisz @ lub @ , aby W PELNI uzbroi¢ obszary, lub w modelu 640 naci$nij klawisz @

6. Nacisnij klawisz @ @ lub , a nastepnie klawisz @ Iub@ (24/48/88/168), albo tei@
(640), aby uzbroi¢ obszary CZESCIOWO . Rozlegnie sig sygnat wyjécia (jesli nie wybrano uzbrajania cichego).

7. Opus¢ obiekt. Gdy system zostanie uzbrojony, sygnat wyjscia (jesli si¢ rozlega) ucichnie.
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ROZBRAJANIE systemu

Czas wejscia jest podzielony na dwie czesci: czas wejécia i drugi czas wejscia. Jesli czas wejécia uptynie, wystgpi wewnetrzny alam i
zacznie ptyng¢ drugi czas wejscia. Jesli uptynie drugi czas wejscia, wigczy sie alarm antywlamaniowy (wszystkie wewnetrzne i
zewnetrzne sygnaty).

o

Najlepiej jest, gdy drugi czas wejscia jest ustawiony na zero, gdyz w tym przypadku alarm antywlamaniowy wigczy sig natychmia st po uptynieciu czasu
wejscia.
1. Wejdz do obiektu przez wyznaczony punkt wejsciowy. Rozlegnie sig sygnat wejscia.

2. Wprowadz wazny kod uzytkownika @ @ @ @ Sygnat wejscia ucichnie.
ROZBRAJANIE systemu bez wchodzenia

1. Wprowadz wazny kod uzytkownika ® ® ® ®
2. Nacisnij klawisz @
KASOWANIE trybu wyjscia

Po rozpoczeciu trybu wyjécia nalezy natychmiast opusci¢ obiekt. Jednak jesli z jakiego$ powodu nie nastgpi opuszczenie obiektu, tryb
wyjsciowy musi zosta¢ skasowany.

1. Wprowadz wazny kod uzytkownika @ @ @ @

2. Nacisnij klawisz @Sygnal wyjécia ucichnie.

KASOWANIE btedu uzbrojenia

Przy prébie uzbrojenia systemu z aktywnymi strefami (otwartymi) wewnetrzne sygnalizatory wydajg dzwiek, a zewnetrzny stroboskop
sygnalizuje problem. Wigcej informacji dotyczacych unikania btedéw uzbrojenia opisano na stronie 13.

o

Jesli uzytkownik jest nieobecny w chwili wystapienia biedu uzbrojenia lub nie moze go usungé, wewnetrzne sygnalizatory i zewnetrzny stroboskop
kontynuujg sygnalizowanie bfedu.

1. Wprowadz wazny kod uzytkownika ® ® ® ® Zewnetrzne i wewnetrzne sygnalizatory przestang dziatac,
zewnetrzny stroboskop bedzie nadal migac¢ i zostanie wyswietlona liczba stref, dla ktorych wystapit btad uzbrojenia.

2. Wprowadz wazny kod uzytkownika ® ® ® ® i nacisnij klawisz @
WYCISZENIE alarmu

Jezeli w systemie zostat wywotany alarm, wewnetrzne i zewnetrzne sygnalizatory dziatajg przez zaprogramowany czas (zwykle 15
minut).

Jesli uzytkownik jest nieobecny w czasie alarmu, wewnetrzne i zewnetrzne sygnalizatory powinny sie wytaczyc, ale zewnetrzny stroboskop miga dalej. Gdy
Jjest wyswietlana informacja o alarmie, nacisnigcie klawisza SCROLL (przewiri) rozpocznie powolne przesuwanie wy$wietlanych danych; mozliwe jest takze
reczne przesuwanie tych informacji.

Wprowadz wazny kod uzytkownika @ @ @ @ Wewnetrzne i zewngtrzne sygnalizatory przestang dziata¢ i zostanie
wyswietlona liczba stref, dla ktdrych wystapit btad uzbrojenia. Nalezy teraz zresetowac alarm.

WYSWIETLANIE przyczyn zgtoszen w systemie (alarméw)

Podczas wyciszania alairmu lub rozbrajania systemu po alarmie na klawiaturze jest wyswietlana liczba stref. Jesli alarm zostat wywotany
w kilku strefach, informacje o tym mozna przewija¢, aby uzyskac¢ dostep do kazdej z nich.
Po zapoznaniu si¢ z przyczynami alamu, system mozna zresetowa¢ w sposéb opisany w punkcie ,RESETOWANIE po alarmie” ponize;j.

Zgtoszenia systemu

Gdy w systemie wystgpig btedy do wyswietlenia lub nie zostanie on zresetowany po alarmie, na wyswietlaczu pojawi sie napis ,SYSTEM
ALERTS?” (zgtoszenia systemu).

Wprowadz wazny kod uzytkownika @ @ @ @

Zostang wyséwietlone wszystkie alarmy i btedy. Je$li zostanie wywotanych kilka btedéw lub alarméw, informacje o tym mozna przewijac,
aby uzyskac¢ dostep do kazdej z nich.

Po zapoznaniu sig¢ z przyczynami alarmu lub btedu, system mozna zresetowa¢ w sposéb opisany w punkcie ,RESETOWANIE po
alarmie” ponizej.

Aby pomysinie zresetowac centrale w celu usunigcia przyczyny alarmu lub bfedu, moze by¢ wymagane wykonanie pewnych czynno$ci.
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RESETOWANIE po alarmie

Jesli na wyswietlaczu znajduje sie napis ,SYSTEM ALERTS”, to przed przystgpieniem do resetowania nalezy wykona¢ czynnosci
opisane w punkcie ,WYSWIETLANIE przyczyn zgtoszen systemu” powyzej.
Reset UZYTKOWNIKA

Po wyciszeniu alarmu (szczegdtowe informacje sg dostepne na stronie 13) nalezy zresetowac¢ system.

Jesli system zostat zaprogramowany tak, aby byt resetowany przez instalatora, naci$nigcie klawisza O nie przywrdci zwyktego obrazu na wyswietlaczu;
Jjesli tak jest, zobacz szczegdfowe informacje w punkcie ENGINEER Reset. System moze by¢ zaprogramowany do resetowania antykodem; jesli tak jest,
zobacz szczegétowe informacje w punkcie ANTI-CODE Reset.

1. Wprowadz wazny kod uzytkownika @ @ @ @

2. Nacisnij klawisz @ Zewnetrzny stroboskop przestanie miga¢, system zasygnalizuje to gongiem,a obraz na wyswietlaczu
powréci do normalnego stanu.
Reset INSTALATORA

Jezeli system zostat zaprogramowany do resetowania przez instalatora po wywotaniu alaimu, alarm mozna wyciszy¢ przez
wprowadzenie waznego kodu uzytkownika (szczegétowe informacje znajduijg sig na stronie 13).

System nie moze byc ponownie uzbrojony, dopoki alarm nie zostanie zresetowany.
Nalezy zadzwoni¢ pod numer telefonu pokazany na wyswietlaczu (jezeli zostat zaprogramowany) lub numer telefonu
znajdujacy si¢ na ostatniej stronie niniejszego podrecznika.

Reset ANTYKODEM

Jezeli system zostat zaprogramowany do resetowania antykodem po wywotaniu alarmu, alarm mozna wyciszyé przez wprowadzenie
waznego kodu uzytkownika (szczegétowe informacje znajdujg si¢ na stronie 13).

o

System nie moze byc ponownie uzbrojony, dopoki alarm nie zostanie zresetowany.

1. Wprowadz wazny kod uzytkownika @ @ @ @

Nacisnij klawisz @ Na wyswietlaczu pokaze sig losowy numer kodu, np. 4281.

Nalezy zadzwoni¢ pod numer telefonu wyswietlony na wyswietlaczu (jezeli zostat zaprogramowany) lub pod numer
telefonu znajdujacy si¢ na ostatniej stronie niniejszego podrecznika i poda¢ wyswietlong liczbe. Uzytkownik otrzyma
czterocyfrowy antykod, np. 5624.

4. Wprowadz uzyskany antykod @ @ @ @

5. Nacisnij klawisz @ . Jesli antykod jest prawidtowy, klawiatura wyda dzwiek wskazujgcy, ze system zostat zresetowany, a
wys$wietlacz bedzie pokazywat normalny obraz.

OMIJANIE stref

Mozliwe jest wykluczenie (ominiecie) poszczegdlnych stref przy uzbrajaniu, np. gdy strefa wykazuje btad. Uzytkownicy, ktérzy majg
dostep do tej funkcji, mogg oming¢ tylko te strefy, ktére zostaty zaprogramowane jako ,Omittable” (omijaine).

e}

Strefa, ktérg mozna omingc, jest oznaczona gwiazdkg z prawej strony numeru strefy. Ominigte moga byc tylko strefy z wlasciwoscig ,Omit” (ominiecie).
Wybor strefy, ktéra ma by¢ ominieta, jest sygnalizowany pojawieniem sie gwiazdki po lewej stronie numeru strefy. Wszystkie ominigte strefy automatycznie
wracajg do stanu normalnego przy najblizszym rozbrojeniu systemu, chyba ze zaprogramowano inaczej.. Aby recznie przywrécic strefy, nalezy po prostu

ponownie wykonac te instrukcje. Jednak gdy w tej sytuacji jest nacisniety klawisz @ strefy zostang przywrécone.

1. Wprowadz wazny kod uzytkownika @ @ @ @ i nacisnij klawisz .
2. Wprowadz numer strefy @ @ @

3. Nacisnij klawisz , aby oming¢ wybrang strefe. Powtdrz te czynnos$ci dla innych stref, jesli to konieczne.

® N

4, Po zakonczeniu nacisnij klawisz

Wiaczanie i wytagczanie GONGU

System moze by¢ tak skonfigurowany, aby aktywacja (otwarcie) niektérych stref powodowata wygenerowanie dzwieku gongu przez
wewnetrzne sygnalizatory. Ten sposéb jest zwykle wykorzystywany przy drzwiach frontowych, przycisku wyjscia itp.

. Kontynuuj uzbrajanie systemu w zwykty sposéb.

Strefy bedg wywotywaty gong w wewnetrznych sygnalizatorach, jezeli zostaty wybrane jako gongowe (szczegbéfowe informacje na te mat wyboru stref
gongowych znajdujg si¢ w ,Podreczniku gtéwnego uzytkownika’).

Po wybraniu strefy jako gongowej, gong mozna recznie witgczac¢ lub wytgczaé zgodnie z potrzebami.

e}

System moze by¢ takze zaprogramowany na aut gl ie i wy lie gongu zgodnie z okreslonymi warunkami, np. pora dnia, pozostawienie
otwartych drzwi itp. Jezeli zadna strefa nie zostata zaprogramowana jako gongowa, to wigczanie i wytgczanie gongu nie bedzie dziatac.
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Wiaczanie GONGU Wyltaczanie GONGU
1. Nacisnij klawisz @ 1. Nacis$nij klawisz @
Rozlegnie sie sygnat gongu. Rozlegnie sig sygnat biedu.

ZMIANA wiasnego kodu uzytkownika

Uzytkownicy majacy dostep do tej opcji mogg zmieni¢ wiasne kody. Kody uzytkownikéw sg unikalne dla kazdego z nich i moga by¢ 4,5
lub 6-cyfrowe.

Zmieni¢ mozna tylko ten kod uzytkownika, ktéry zostat wprowadzony przy uzyskiwaniu dostepu do systemu.

Przed zmiang swojego kodu wazne jest, aby zapamieta¢ lub zapisa¢ nowy kod, ktéry zostanie zaprogramowany. Zapomnienie
kodu spowoduje konieczno$¢ wezwania instalatora, ktéry ponownie zaprogramuje nowy kod. Co moze wigzaé¢ si¢ z
poniesieniem dodatkowych optat.

1. Wprowadz kod uzytkownika, ktéry wymaga zmiany @ @ @ @
2, Nacisnij klawisz .
3. Nacisnij klawisz @
4. Nacisnij klawisz .
Nacisnij klawisz @

5.

6. Wprowadz nowy kod uzytkownika, 4-, 5- lub 6-cyfrowy @ @ @ @

7. Nacisnij klawisz @, aby zaakceptowa¢ nowy kod.

8. Nacisnij klawisz @ , aby opusci¢ menu . Obraz na wy$wietlaczu powraca do normalnego stanu.

Uzywanie plakietek zblizeniowych

Ogolny opis dziatania

1. Plakietke zblizeniowa nalezy zblizy¢ do symbolu PROX na klawiaturze.

2.  Plakietka zblizeniowa bedzie dziata¢ w odlegtosci do 4 cm, jednak w przypadku réznych systeméw odlegto$¢ ta moze by¢ inna.

3.  Zblizenie plakietki do klawiatury nie rézni sie od wpisania kodu, z wyjatkiem tego, ze jest to jedna czynnos¢, w przeciwienstwie do
kilku czynnosci, jakie trzeba wykona¢ wpisujgc kod.

4.  Centrala zaloguje uzytkownika, ktérego plakietka zostata zblizona.

Programowanie plakietek zblizeniowych

Programowanie plakietki zblizeniowej zalezy od rodzaju centrali oraz wersji zainstalowanego oprogramowania (instalator moze wskazac,
czy jest mozliwe uzywanie plakietek w danym systemie).

Okreslanie rodzaju centrali

W trybie dziennym (Day Mode) naci$nij klawisz , a nastgpnie 4. Na klawiaturze wyswietli sie model i wersja oprogramowania.
Sprawdz, jakim modelem dysponujesz i wykonaj nastepujgce czynnosci:

Programowanie

Aby przydzieli¢ plakietkg zblizeniowg uzytkownikowi, postepuj nastepujaco:

1. W zwykty sposob zaprogramuj kod uzytkownika, na koricu pokaze si¢ nowa opcja: ,Do you want to Add TAG to User?” (Czy
chcesz dodac¢ plakietke do uzytkownika?).

2. Nacisnij klawisz @

3. 2Zbliz plakietke zblizeniowa do klawiatury w ciggu 10 sekund.

4, Gdy styszalny bedzie dzwigk potwierdzenia, plakietka zostata zaprogramowana.

Uzbrajanie

W celu uzbrojenia centrali wykonaj nastgpujgce czynnosci:

1. 2Zbliz plakietke do klawiatury, na wyswietlaczu pokaze sig pytanie: ,Do You Want To Arm System?” (Czy chcesz uzbroi¢
system?).

2. Ponownie zbliz plakietke (lub przytrzymaj ja na miejscu) i gdy rozpocznie sie procedura wyjscia, opu$¢ budynek.

W przypadku wigczenia opcji Quickarm, system uruchamia czas na wyjscie natychmiast.
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Rozbrajanie

W celu rozbrojenia centrali wykonaj nastepujgce czynnosci:

1. Wejdz do obiektu przez wyznaczony punkt wejscia (styszalny bedzie dzwigk wejscia).

2. Przystaw plakietke do klawiatury, dzwiek wejscia cichnie, alarm jest juz rozbrojony.

Skrocona instrukcja

Obstuga Opis Czynnosé
PELNE uzbrojenie systemu Wprowadz wazny kod uzytkownika OO
Naciém klawisz Yes (Tak) lub klawisz Chime, aby uzbroi¢ system @ lub@
w trybie cichym
Czesciowe uzbrajanie systemu Wprowadz wazny kod uzytkownika OO
Naciénij klawisz Part @
Wybierz odpowiednie uzbrojenie czesciowe @, @ lub @
Nacisnij klawisz Yes (Tak) lub klawisz Chime, aby uzbroi¢ system @ lub @
w trybie cichym
Uzbrojenie poszczegélnych obszaréw Wprowadz wazny kod uzytkownika OEOOE
Naciénij klawisz Area (Obszar) @
Wybierz wymagany obszar za pomocg klawiszy 1-8 @ -
Nacisnij klawisz Yes (Tak) lub klawisz Chime, aby uzbroi¢ system @ lub @
w trybie cichym
Rozbrojenie systemu Wprowadz wazny kod uzytkownika [DIDIDID)
Nacisnij klawisz Yes (jesli nie zostat rozpoczety tryb wejécia). ([@D)
KASOWANIE trybu wyjécia Wprowadz wazny kod uzytkownika OOEOE
Naci$nij klawisz Yes D
KASOWANIE btedu uzbrojenia Wprowadz wazny kod uzytkownika OOEOE
Nacisnij klawisz Reset ()
WYCISZENIE alarmu Wprowadz wazny kod uzytkownika [ DIDIDID)
RESETOWANIE po alarmie Wprowadz wazny kod uzytkownika [ DIBDIDID)
Nacisnij klawisz Reset ()
Reset instalatora K j sie z ir em sy
Reset antykodem Wprowadz wazny kod uzytkownika [ DIBDIDID)
Naci$nij klawisz Reset ()
Skontaktuj si¢ z centrum alarmowym
Przekaz 4-cyfrowy kod pokazany na wyswietlaczu Quote: 7977
Wprowadz 4-cyfrowy kod podany przez centrum alarmowe. [ DIDIDID)
Nacisnij klawisz Yes ([@D)
OMIJANIE stref Wprowadz wazny kod uzytkownika [ DIDIDID)
Naci$nij klawisz Omit @
Wprowadz numery stref OO@...
Naci$nij klawisz Omit, aby zmienia¢ stan strefy na wigczony/wytgczony @
Po zakonczeniu naci$nij przycisk Menu @&
Naci$nij klawisz Yes, aby uzbroi¢ system @D
Wiaczanie/wytgczanie gongu Naci$nij jednokrotnie klawisz Chime, aby wigczy¢ gong @
Naci$nij ponownie klawisz Chime, aby wytaczy¢ gong @

Zmiana kodu uzytkownika

Wprowadz wazny kod uzytkownika

Naci$nij klawisz Menu, a nastepnie Yes.

OO

Naci$nij klawisz 2, a nastepnie Yes.

Wprowadz nowy 4, 5 lub 6-cyfrowy kod uzytkownika OO
Naci$nij klawisz Yes, aby zaakceptowac @D
Naci$nij klawisz Reset, aby wréci¢ do zwyktego trybu wy$wietlania ()
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Premier Elite sorozat - felhasznaléi tmutaté

HU Attekintés

Bevezetés

A riaszto rendszer felhasznal6i egyedi 4, 5 vagy 6 szamjegyli kodot kapnak, vagy hasznalhatnak a kéd helyett kulcstartéra fiizhetd
proximity cimkét. A felhasznaldi kodok a rendszer élesitésére és hatastalanitasara hasznalhatok. Egyes kodokkal tovabbi lehetéségek is
elérhet6k, mint példaul a rendszer tesztelése, zonak kizarasa.

A kezel6 egységet altaldban a ki- belépési pontok (bejarati ajtd, garazsajté) kozelében helyezik el. A kezelé egységek szolgalnak a
kulénféle miveletek (élesités, hatastalanitas stb.) végrehajtasara. A legtébb felhasznaléi kéd a rendszer minden kezel6 egységén
hasznalhaté. A helyi tipusu felhasznaldi kod csak az adott, (sajat) terlilethez rendelt kezel6egységeknél hasznalhatd.

Segélykéré gombok
Vészhelyzet esetén, ezekkel a gombokkal azonnali segélykérést indithatunk. A két gombot egyszerre két masodpercig nyomva kell
tartani.

Funkcié Gombok
Tz © és A segélykéré gombokat minden kezel6 egységen kiilén kell engedélyezni.
A pénikriasztds programozhaté hangos vagy csendes iizemmédba is.
Panikriasztas és A pénikriasztés programozhaté azonnali vagy késleltetett izemmédba is.
Orvosi 4
ol .@ es .@
segélykérés

Gyors élesité gombok
A ,Gyors élesité” gombok segitségével Ugy élesithetjiik a rendszert, hogy nem kell felhasznalé6i kédot hasznalni.

A ,Gyors élesité” gomb csak azon a kezel6 egységen hasznélhaté, ahol azt programozéskor engedélyezték.

Arendszer TELJES élesitéséhez nyomja meg az @ gombot.
A rendszer RESZLEGES élesitéséhez nyomja meg az ©, vagy , majd a @ gombot.
Kezel6egység lezarasa (billentyiizar)
A kezel6egységen taldlhaté gombokat a nemkivanatos hasznalat ellen lehet zarolni.
A segélykéré gombok NEM miikédnek, ha a kezelSegység zarolt.
Billenty(izar bekapcsolasahoz, nyomja meg a @ ésa @ Billentytizar kikapcsolasahoz, nyomja meg ismét a @

ombot egyszerre.
9 9ysz ésa @ gombot egyszerre.

LED kijelzék

Ot LED ad visszajelzést a rendszer allapotardl.

LED Allapot Jelentés
(I) Vilagit 230VAC haldzati fesziltség rendben
Villog 230VAC haldzati fesziltség hiba, a rendszer akkumulatorrél mikodik
/" Vilagit Szerviz szikséges, hivja a telepit6 céget
Nem vilagit Normal tizemmod
/ Vilagit Minden zéna nyugalomban van, a rendszer izemkész
Nem vilagit Egy vagy tobb zona aktiv
Villog Kényszer élesitheté zona aktiv
Tk Vilagit A rendszer élesitve (a kijelzd programozhatd mas visszajelzésre is)
Nem vilagit A rendszer kikapcsolva (a kijelzé programozhatoé més visszajelzésre is)
1 Vilagit Egy vagy tobb zona kiiktatva
Nem vilagit Nincs kiiktatott zona

Aktiv zona élesités kozben

Miel6tt élesiti a rendszert, ellenérizze, hogy minden zéna nyugalmi éllapotban legyen (minden ajté és ablak legyen zarva) és a Ready
LED visszajelz6 vilagitson.

Amennyiben az élesités alatt valamelyik zéna aktiv (pl.: valamelyik ajté vagy ablak nyitva maradt), a belsé hangjelzék valtakozé
hangjelzést adnak (hiba hang) és a kijelzén lathatja az aktiv zénakat.

A véltakozd hangjelzés elhallgat és a kilépési hangjelzés hallhatd, ha minden zéna nyugodt. Ha sziikséges az aktiv zéna kiiktathaté
(lasd a 5. oldalon).

Amennyiben a zéna nem kertil nyugalmi allapotba (pl.: az ablak zarva, de nyitottnak, jelzi) feltételezhetéen meghibasodott, azonnal vegye fel a kapcsolatot
a telepité céggel.
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Elesitési hiba - hibas élesités
Ha az élesitési alatt aktiv valamelyik zéna, ami nem a kilépési Utvonalba tartozik, akkor az élesitési folyamat leall, a bels6é hangjelzé
aktiv (csak a bels6 hangjelzé szol) és a kiiltér hang- fényjelzé jelz6fénye villog.

Az élesitési hibat torolni kell. Ellendrizze a zonat, ami a hibat okozta, miel6tt a rendszert ismét élesitené (Iasd az 37 oldalon élesitési hiba tériése).

A ,Ready” (lizemkész) LED kijelz6

A ,Ready” LED kijelz6 segit megel6zni az élesitési hibat, a kijelz6 allapotanakmagyarazatat a fenti tablazatban talalja.

TELJES élesités

A rendszer akkor mondhato teljesen élesitettnek, ha minden zéna élesitett (nincsen kiiktatott zéna).

o

A telepitsje programozhatta tgy az On rendszerét, hogy csak az (D gombot kell megnyomnia az élesitéshez, ebben az esetben nem kell beimia a
felhasznaléi kédjat.

1. Gy6z6djon meg arrél, hogy minden zéna nyugalomban van (minden ajté, ablak stb. zarva) és a ,Ready” LED kijelzé
vilagit.

2. irja be a felhasznaléi kediast @ D@ DG O G D

3. Nyomja meg a @ gombot az élesitéshez. A kilépési hangjelzést fogja hallani.
Hagyja el a helyiséget. Miutan a rendszer élesedett, a kilépési hangjelzés elhallgat.

RESZ (otthoni) élesités

A rendszert akkor mondjuk RESZ élesitettnek, amikor EGY VAGY TOBB zéna el van hagyva az élesités idejére (kiiktatva) pl.: halészoba
mozgasérzékeld.

o

A rendszer csak akkor Rész élesitett, amikor a zénék ,Rész Elesitési” folyamattal lettek kiiktatva (a manuélis zénakiiktatés (I4sd a 19oldalon) NEM mindsdil
Rész élesités-nek). Az LCD kijelz6 fels6 sora programozhaté a Rész élesités szévegének megfeleléen. A telepitje programozhatta tgy az On rendszerét

részélesitéshez, hogy csak az A, @ vagy @=D majd a (@D, gombot kell megnyomnia, ebben az esetben nem kell beimia a felhasznaléi kédjat.

1. Gy6z6djon meg arrol, hogy minden zéna nyugalomban van (minden ajtd, ablak, stb. zarva) és a ,,Ready” LED kijelzé
vilagit.

2. Irjabe afelhasznaléi kedist 2 D@ D@ OG D

3.  Nyomja mega @ gombot.

Az © - gombok segitségével valassza ki a kivant Rész élesitést.
5. Nyomja mega @ gombot a normal vagy a @ gombot a csendes élesitéshez. A kilépési hangjelzést fogja hallani
(ha nem a csendes mddot valasztotta).

6. Hagyja el azokat a helyiségeket, amelyek élesednek. Miutan a rendszer élesedett a kilépési hangjelzés (ha hangos volt)
elhallgat.

Teriiletek ELESITESE

Ha a rendszer teriiletekre van felosztva, pl.: Terllet 1 = haz, Terlilet 2 = garazs, Terlilet 3 = fészer stb. Akkor ezeket a terlileteket kiilon
lehet kezelni, Teljes vagy Rész élesités lehetséges, a felhasznaldi igényeknek megfeleléen.

e}

A teriiletek kivalasztasahoz hasznélja az a - gombokat (a [©) gombbal is kivélaszthatja a teriileteket, majd nyomja meg a (@ vagy x> gombot).

A Premier 640 kbzpontnal 4 teriilet csoport, egyenként 16 terilettel vélaszthatd ki, a teriilet csoport (1-4) kivalasztasahoz a (B2 - (@D gombokat
hasznalja. Csak létezé tertiletet lehet kivalasztani. (A ‘Csillag’ a kivalaszthatd teriiletet mutatjia, a ‘Pont’ a nem kivalaszthato teriiletet mutatja a kijelz6n). A

@ gomb megnyomaséaval kivélaszthatia vagy toérélheti az 6sszes terlilet, az @ gombbal vélthat az elsé 8 és a masodik 8 teriilet koz6tt.

1. Gy6z6djon meg arrél, hogy minden zéna nyugalomban van (minden ajtd, ablak, stb. zarva) és a ,Ready” LED kijelz6
vilagit.

2. irja be afelhasznaléi kedjast @ D@ DG O G D

3. Nyomja meg a gombot.

4, Az © - gombokkal valassza ki a sziikséges teriiletet.
5. Nyomja meg a @ vagy a @ gombot a teriilet Teljes élesitéséhez. Premier 640 kdzpontndl a @gombot.

6. Nyomja meg a @@ vagy a majd a @ vagy a @ gombot (88/168) vagy a @ gombot

(Premier 640) a teriilet Rész élesitéséhez. A kilépési hangjelzést fogja hallani (ha nem a csendes médot valasztotta).
7. Hagyja el azokat a helyiségeket, amelyek élesednek. Miutan a rendszer élesedett, a kilépési hangjelzés (ha hangos volt)
elhallgat.
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A rendszer HATASTALANITASA

A belépési id6ézités két szakaszbdl all, a belépési idébdl és a masodik belépési idébdl. Ha a belépési idd letelt, belsé riasztasi folyamat
és a masodik belépési id6 indul el. Ha a masodik belépési id6 is letelt, akkor a kiilsé hang- és fényjelzék is riasztasi allapotba kerlilnek
(minden belsé és kiilsé hangjelz6 aktiv).

o

Amennyiben a masodik belépési késleltetési id6 nullara van programozva, akkor a kiils6
keriilnek.

1. Nyissa meg a kijelolt belépési pontot (bejarati ajto, garazs ajto, stb.). A belépési hangjelzést hallja.

2. irja be a felhasznaléi kedjat 2 D (@ D (2 D (2 Abelépési hangjelzés elhallgat.
A rendszer HATASTALANITASA élesitett teriilet megsértése nélkiil

1. irja be a felhasznaléi kédjat 2 D2 D@ DG D

2.  Nyomja mega @ gombot.

Az élesités folyamat MEGSZAKITASA

Amennyiben mar egyszer megkezd6dott az élesitési folyamat, és vissza kell, hogy menjen a védett teriiletre, akkor az élesitési
folyamatot meg kell szakitani.

1. irja be a felhasznaléi kedjat @2 D@ DG O G D
2. Nyomja meg a @ gombot. A belépési hangjelzés elhallgat.
Elesitési hiba TORLESE
Amikor a rendszert megprobalja élesiteni nyitott zonakkal, akkor a belsé hangjelz6k megszdlalnak és a kiiltéri hang- fényjelzék villognak.
A részleteket a 3. oldalon talalja (aktiv zona élesités kozben).

o

Ha nem volt jelen a hiba keletkezésekor vagy nem t6rélte a hibat, akkor a beltéri hangjelzé folyamatos hangjelzést fog adni és a kiiltéri hang- fényjelzén a
lampa folyamatosan villogni fog.

1. irja be a felhasznaléi kédjat ®®®® A belsé és a kiils6 hangjelzék elhallgatnak, a kiils6 fényjelzés
megmarad, a zdna szama, ami a hibat okozta a kezelSegység kijelz6jén lathato.

2. irja be a felhasznaléi kédjat ® ® ® ® és nyomja meg a @ gombot.
Riasztas jelzés NEMITASA

Ha riasztas torténne, akkor a beltéri hangjelzé és a kiltéri hang- fényjelz az elére beallitott ideig fog riasztasi jelzést adni.

a

6s letelte utan riasztasi allapotba

Ha nem volt jelen a riasztds bekévetkeztekor, a beltéri hangjelzé és a kiiltéri hangjelz6 az elére bedllitott id6 utén elhallgat, de a kiiltéri fényjelzés

megmarad. A riasztést okozo zéna a kezels egység kijelzGjén megjelenik, a (&> gombbal lehet a kijelzést lassitani és manuélisan léptetni a kijelzett
eseményeket.

irja be a felhasznalsi kédjat (2 D (2 D@ D (2. Abeltéri hangjelzs és a killtéri hangjelzs elhallgat és a riasztast okozé zéna a
kezelb6egység kijelz&jén megjelenik. A riasztasi jelzést toroini kell.

FIGYELMEZTETESEK (rendszer hibak, riasztasok) kijelzése

Ha némitotta a riasztast vagy kikapcsolta a rendszert riasztas utan, akkor a riasztott zdna szama lathaté a kezel6 egység kijelzéjén. Ha
tobb zona riasztott, akkor a kijelzén a feliratok egymas utan fognak megjelenni.

Ha meggy6z6doétt a riasztas okardl, térdlje a jelzést ‘Riasztas utani torlés’-ben leirtak szerint.
Rendszer figyelmeztetések

Ha a rendszer hibat jelez, vagy nem lett torélve a riasztasi esemény, a kezelé egység kijelzéje a ‘FIGYELMEZTETES’ feliratot fogja
mutatni.

irja be a felhasznalsi kédjat 2 D@ D@ D@D

Minden riasztasi és hibajelzés kijelzésre keril. Ha tébb hiba vagy riasztasi jelzés tortént, akkor a kijelzén a feliratok egymas utan fognak
megjelenni.

Ha meggy6z6détt a hiba okardl, térdlje a jelzést ‘Riasztas utani torlés’-ben leirtak szerint.

Néhany esetben pontosan tudnia kell a hiba vagy a riasztas okat ahhoz, hogy a torlést végre tudja hajtani.
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Riasztas utani TORLES
Ha a kijelz6 a ‘FIGYELMEZTETES’ szoveget mutatja, az alabbi |épések szerint ellendrizze a rendszert, majd tordlje a jelzést.
FELHASZNALOI térlés

El6sz6r a riasztast némitja (lasd az 19. oldalon), majd a riasztasi jelzést t6rdIni kell.

o

Ha a rendszer MERNOKI tériésre van programozva, akkor nyomja meg a (O gombot, a kijelz6 nem fog normal médba visszatérni. Ha MERNOKI torlésre
van programozva a részleteket alabb talélja. Ha a rendszer ANTI-KOD térlésre van programozva, a részleteket alébb talalja.

1. irja be a felhasznaléi kédjat 2 D2 D2 DG D

2. Nyomja meg a @ gombot. A killtéri hang- fényjelz6 elhallgat, a kezel6egység csipog és a kijelz6 normal allasba kertil.
MERNOKI térlés

Ha a rendszer Ugy van programozva, hogy a riasztas jelzés utdin MERNOKI TORLES sziikséges, akkor az On felhasznaléi kédjaval
csak némitani tudja a riasztast (lasd az 19. oldalon).

A rendszert nem lehet addig élesiteni, amig nincs t6rélve mérnéki koddal.

A telepité telefonszamat a kijelzén lathatja (ha programoztak) vagy ennek az utmutatonak az utolsé oldalan talalja.

ANTI-KOD torlés

Ha a rendszer Ugy van programozva, hogy a riasztas jelzés utan ANTI-KOD TORLES sziikséges, akkor az On felhasznaldi kodjaval
csak némitani tudja a riasztast (lasd az 19. oldalon).

A rendszert nem lehet addig élesiteni, amig nincs torélve.
1. irjabe afelhasznaléi kédjat 2 D@ D2 DG D
2. Nyomja meg a @ gombot. A kijelzén egy véletlenszeriien generalt kédot lat, példaul: 4281.

3. A telepito telefonszamat a kijelzén lathatja (ha programoztak) vagy ennek az Utmutaténak az utolsé oldalan talalja. Hivja
fel és diktalja be a kijelzén lathaté kédot. On kap egy 4 szamjegy( Anti-Kédot a telepitétél, példaul: 5624.

irja be a kezeldegységen a kapott kédot@ @ @ @

5. Nyomja meg a @ gombot. Ha az Anti-Kdéd helyes, a kezel6egység csipogassal jelzi, majd a kijelzé visszatér a normal
allasba.

Z6nak KIIKTATASA

Lehet&ség van a zénak kiiktatasara, példaul ha egy zéna meghibasodott. Ez a funkcid csak azoknal a zénaknal alkalmazhaté amelyek
‘kiiktathatok’.

o

Ha a zona kiiktathatd akkor a zbénaszam jobb oldalan egy csillag jelzi ezt. Csak olyan zénat lehet kiiktatni, amelyet a programozasnal igy éllitottak be. Az X’
a zbnaszam bal oldalan azt jelzi, hogy a kiiktatasra ki van vélasztva a zbéna. Minden kiiktatott zéna automatikusan helyreéll az élesitett rendszer

kikapcsolasakor, amennyiben ezt méasképp nem programoztak. Manudlisan is visszaéllithatia a zonat egyszeriien az @ gomb ismételt megnyoméasaval.

1. irja be a felhasznaléi kédjat (2 D (@ D (@ D (2 és nyomja meg a gombot.
2. ifabeazénaszamat @2 DG O D

3. Nyomja meg a gombot a zona kiiktatasahoz. Ismételje meg a tébbi zonanal is, amennyiben sziikséges.

4, Nyomja meg a

AJTOCSENGO ki- és bekapcsolasa

A rendszer bedllithaté, hogy bizonyos zénak aktivalasakor (megnyitasakor) a kezel6egység ajtécsengd hangot adjon. Ez hasznalhaté
példaul a bejarati ajté megnyitasanak jelzésére.

gombot, ha végzett. Folytassa a rendszer élesitését a megszokott médon.

Az ajtocsengd hangjelzés csak a kezelé egységeken hallhato. Csak azok a zonak adnak hangjelzést, amik erre ki vannak vélasztva (lasd Mester kezelési
utmutato).

Amennyiben van ajtécsengd opciéval ellatott zéna, Ggy a kezel6egységen manudlisan kapcsolhatja be és ki ezt a funkciét.

e}

A rendszer tgy is programozhato, hogy automatikusan kapcsolja be és ki az ajtécseng6t bizonyos felté k 6en. Példaul arozott idében
be- és kikapcsol vagy nyitva a bal oldali ajté, stb. Amennyiben nincs ajtécsengének programozott zéna, hidba kapcsolja be az opciét nem fog semmi
térténni.

Ajtocseng6 bekapcsolas Ajtocsengéd kikapcsolas

1. Nyomja meg a @ gombot 1. Nyomja meg a @ gombot
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Ajtécsengd hangot ad a kezelé egység. Hibahangot ad a kezel6 egység.

Sajat kod MEGVALTOZTATASA

Azok a felhasznalok, akik rendelkeznek ezzel az opcidval, megvaltoztathatjak a sajat felhasznaldi kodjukat. A kéd 4, 5 vagy 6 szamjegyl
lehet.

Csak azok a felhasznalok tudjak a sajat kédjukat megvaltoztatni, melyek nek ezzel a hozzaférési opcidval.

Miel6tt megvaltoztatna a kodjat, az Gj kédot jegyezze meg vagy irja fel és helyezze azt biztonsagos helyre. Ha elfelejtette a
kodot, a telepitének kell Gjraprogramoznia.

1. Irja be a valtoztatni kivant felhasznaléi kédot 2 D@ D2 D@ D
2. Nyomja meg a gombot
3. Nyomja meg a @ gombot
4. Nyomja meg a gombot

5.  Nyomja mega @ gombot

irja be az uj 4, 5 vagy 6 szamjegyii felhasznaléi kédot @ @ @ @

7. Nyomja meg a@ gombot az Gj kéd mentéséhez

8.  Nyomja mega @ gombot a meniibél valé kilépéshez. A kijelz visszatér normal 4llasba.

A rendszer hasznalata proximity eszkézzel

Altalanos miikodés

A proximity eszkozt a kezel6 egységen lathaté PROX szimbolumhoz kell tartani néhany masodpercig.
A proximity eszkdz altalaban 4cm tavolsagrol miikodik, de ez a tavolsag helyszinenként valtozhat.

A proximity eszkdz hasznalata megegyezik a felhasznaloéi kod hasznélataval.

A kdzpont panel elmenti az eseménytarba a proximity eszk6z hasznélatat.

Proximity eszk6z hasznalhatéosaga

A proximity eszkdz hasznalhatosaga attdl figg, hogy milyen tipusu és milyen verziészamu kézpont panel van Onnél telepitve (az On
telepit6 cége tud pontos informacioval szolgalni, hogy programozhaté-e az On rendszeréhez proximity eszkoz).

A kozpont panel azonositasa

Eal i

Hatastalanitott rendszernél nyomja meg a
szoftver verzié szamat.

majd a gombot, a kezelbegység kijelzéjén lathatja a pontos tipust és a

Programozas

A proximity cimke hozzaadasa a felhasznaldi kodhoz a kévetkezdk szerint torténik:

1. Hozzon létre felhasznalé kédot normal médon, a koédprogramozasnal az utolsé menipont a kdvetkezé: ‘Hozzaad Proxy-t?
1=Uj, 2=Import’.

2. Nyomja meg a © gombot. A kijelzén a kdvetkezé lathatd: 'KARTYA HOZZAREND Proxy-t Kerem..!

3. Helyezze a proximity eszkozt a kezel6 egység PROX szimbélumahoz 10 masodpercen beliil.

4, Megerésités hangot ad a kezeld egység, ha a programozas sikertilt.

Elesités

Az élesités a kdvetkezdk szerint trténik:

1. Helyezze a proximity eszkozt a kezelé6 egység PROX szimbolumahoz néhany masodpercre, majd vegye el. A kijelzén az
‘Akarja, hogy: Teljes elesites? szoveg lathato.

2. Helyezze a proximity eszkozt ismét kezel6 egység PROX szimbélumahoz néhany masodpercre. A kilépési hangjelzést fogja
hallani.

3. Hagyja el a helyiséget. Miutan a rendszer élesedett, a kilépési hangjelzés elhallgat.
Ha a gyors élesités engedélyezve van, akkor az elsé proximity eszkéz olvastatas utan azonnal élesiteni kezd a rendszer.

Hatastalanitas

A hatéastalanitas a kdvetkezék szerint torténik:

1. Nyissa meg a kijelolt belépési pontot (bejarati ajto, garazs ajto, stb.). A belépési hangjelzést hallja.
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2. Helyezze a proximity eszkozt a kezel6 egység PROX szimbolumahoz néhany masodpercre, A belépési hangjelzés elhallgat, a
rendszer hatastalanitott.

Osszefoglalé tablazat

Mikédési mod Leiras Miivelet

Teljes élesités irja be a felhasznalsi kodjat OO
Nyomja meg a Yes gombot (vagy Chime a csendes élesitéshez) @ vay @

Rész (otthoni) élesités irja be a felhasznalsi kodjat OO
Nyomja meg a Part gombot @
Vélassza ki a rész élesitési médot @, @ Vagy ao
Nyomja meg a Yes gombot (vagy Chime a csendes élesitéshez) @ Vay

Terliletek élesitése irja be a felhasznalsi kodjat OO
Nyomja meg az Area gombot @
Valasszon teriiletet az 1 — 8 gombbal a -
Nyomja meg a Yes gombot (vagy Chime a csendes élesitéshez) @ Vagy @

A rendszer hatastalanitasa irja be a felhasznaloi kodjat OEEE
Nyomja meg a Yes gombot (ha nem Iépett be az élesitett tertiletre) @D

Az élesités folyamat megszakitasa Irja be a felnasznaldi kodjat AT
Nyomja meg a Yes gombot @D

Elesitési hiba torlése irja be afelhasznaléi kodjat EEOEE
Nyomja meg a Reset gombot D

Riasztés jelzés némitasa irja be a felhasznaléi kodjat OOEE

Riasztas utani toriés irja be a felhasznaléi kodjat OOEE
Nyomja meg a Reset gombot ()

Mérnoki torlés Vegye fel a kapcsolatot a telepité céggel

Anti-kod torlés irja be afelhasznaléi kodjat OOEEE
Nyomja meg a Reset gombot ()
Vegye fel a kapcsolatot a telepité céggel
A kijelzon lathaté szamot diktalja a telepitének kuota: 7777
Irja be a valaszban kapott szamot a kezeld egységen [ DIDIDID)
Nyomja meg a Yes gombot ([@D)

Z6nék kiktatasa Irja be a felhasznaléi kodjat AOEEE
Nyomja meg a Bypass gombot @
irja be a zéna szamat O,
A Bypass gombbal valthat a zéna allapotan be/ki @
Nyomja meg a Menu gombot
Nyomja meg a Yes gombot az élesitéshez ([@D)

Ajtécsengd ki- és bekapcsolasa Bekapcsolashoz nyomja meg a Chime gombot (@)
Kikapcsolashoz nyomja meg még egyszer a Chime gombot (@)

Sajat kod megvaltoztatasa irja be a felhasznali kodjat OO
Nyomja meg a Menu, majd a Yes gombot (S]]
Nyomja meg a 2-es majd a Yes gombot D
irja be az (j 4, 5 vagy 6 szamjegy(i kodot OOEE
Nyomja meg a Yes gombot a kéd mentéshez @D
Nyomja meg a Reset gombot ()
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ET Ulevaade

Sissejuhatus

Haireslisteemi kasutajatele méératakse kordumatu 4-, 5-, voi 6-kohaline kasutajakood ja neile saab maarata labipdasukaardi (Proximity
Tag). Kasutajakoodide abil saab slsteemi valvesse panna ja valvest maha votta. Teatud kasutajakoodidega pééaseb juurde
lisavalikutele (nt stisteemi testid ja tsoonide valjalulitamine).

Valvatavale alale paigaldatakse juhtpaneelid voi sormistikud (edaspidi: juhtpaneel), harilikult (ks iga sisse-/valjapaasu juurde.
Juhtpaneelide kaudu saab sooritada koiki slisteemitoiminguid (valvesse panek, valvest mahavotmine jt). Enamik kasutajakoodidest
kehtib koigil stisteemi ihendatud juhtpaneelidel. Kohalike kasutajate (Local Users) koodid kehtivad Uksnes teatud juhtpaneelide puhul.

Hadaabinupud (Emergency Keys)

Ohuolukorra puhul saab héirestisteem edastada kolme liiki viivitamatult kéivituvat hadasignaali, kui vajutada ja hoida kahe sekundi
jooksul all kaht erinuppu.

Hadasignaal Vajutage nuppe

Tulekahju © & Hédaabinupud on stisteemi igal juhtpaneelil eraldi aktiveeritavad/desaktiveeritavad. Paanikahéire
(Panic alarm) saab programmeerida kas kuuldavaks voi vaikseks signaaliks. Paanikahdire (Panic

alarm) saab programmeerida kas viivitamatult voi viitega rakenduvaks signaaliks.

Paanikahaire &

(PA)
Kiirabi &
Kiirvalvestamisnupud

Kiirvalvestamisnuppudega saab slisteemi valvesse panna iima esmalt kasutajakoodi sisestamata.

Kiirvalvestamisnupud toimivad iiksnes juhul, kui juhpult on sel viisil vai panekuks prog itud.

KOGU siisteemi valvessepanekuks vajutage nuppu @

Siisteemi OSALISEKS valvestamiseks vajutage nuppe ©, VoI ja siis vajutage nuppu .
Klahvilukk

Juhtpaneeli nupustiku saab slisteemile soovimatu juurdepaésu arahoidmiseks lukustada.

Hédaabinupud EI TOOTA, kui nupustik on lukus.

Nuppude lukustamiseks vajutage liheaegselt nuppe Nuppude lukust vabastamiseks vajutage uuesti iheaegselt nuppe

@ia®- @ia@.

LED-margulambid
Susteemi olekust Ulevaate andmiseks on stisteemil viis LED-méargulampi.
LED Olek Téhendus
d) Péleb Kontrolleri vahelduvvoolutoiteahelas on pinge
Vilgub Kontrolleri vahelduvvoolutoiteahelas puudub pinge, stisteem toimib varuakult
f Poleb Susteem vajab teenindamist, votke Uhendust paigaldajaga
Kustunud Susteem toimib, hooldustddde vajadus puudub
/ Péleb Koik tsoonid on kinnitatud ja valmis valvesse panekuks
K Uks voi mitu tsooni on aktiveeritud
Vilgub Susteemis on aktiveeritud (taiendfunktsiooniga valjajaetud) tsoone
1 Poleb Susteemi saab valvesse panna (programmeeritav ka muude olekute naitamiseks)
A Kustunud Susteemi saab valvest maha votta (programmeeritav ka muude seisundite naitamiseks)
ﬁ Poleb Uks voi mitu tsooni on valvesse panekust vélja jaetud
Kustunud Uhtki tsooni pole valvesse panekust vélja jaetud

Tsoonide torked valvessepaneku ajal

Enne susteemi valvessepanekut kontrollige, kas koik tsoonid on kinnitatud (kdik uksed ja aknad suletud jne) ning margulamp Ready
poleb.

Susteemi valvessepanekul, kui moni tsoonidest on aktiveeritud (nt uks voi aken on lahti), kostub korduv piiksumine (torkesignaal) ja
ekraanil kuvatakse aktiivsed tsoonid.

Torkesignaal vaikib ja selle asemel kostab véljumistoon, kui kdik tsoonid on kinnitatud. Kui moni tsoon tuleb valve alt vélja jatta, vt selle
valjajatmiseks taiendavaid juhiseid (lk 25).

Kui aktiivset tsooni ei saa kinnitada, voib see olla rikkeseisundis. Sel juhul vétke viivit It thendust héiresti i paigaldanud ettevottega.
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Arm Fail - valvessepaneku torge

Kui valjumisviite ajasti on kaivitunud ning selle aegumise I6pul on moni tsoon aktiveeritud (Active), kostab sisemine héiresignaal (ainult
juhtpultide summeritest) ning vélisireeni strobovilkur hakkab t66le.

Sel juhul tuleb aktiveerunud tsoon tile kontrollida ja aktiveerumise pohjus tuvastada enne, kui slisteemi saab uuesti valvesse
panna (lksikasju seisundi Arm Fail lhtestamiseks vt 1k25).
LED-margulamp Ready

Voimalike torgete valtimise holbustamiseks valvessepanekul on sormistikul LED-mérgulamp Ready. Vi eelpooltoodud tabelit selle
margulambi signaalide tdlgendamiseks.

Hairesusteemi juhtimine koodi sisestamisega

KOGU siisteemi valvessepanek (Full Arm)

Siisteemi taielik valvessepanek tahendab, et KOIK tsoonid on VALVE ALL ({ikski tsoon ei ole vélja jaetud).

o

Susteemi paigaldaja v6ib stisteemi olla programmeerinud nii, et selle saab valmis panna, vajutades ainult nuppu (B, sel juhul ei ole tarvis sisestada
allkirjeldatud kasutajakoodi.

1. Kontrollige, kas valvestatav ala on turvaline (k6ik uksed ja aknad suletud jne) ning méargulamp Ready poéleb.

2. Sisestage kehtiv kasutajakood ® ® ® ®

3. Vajutage nuppu slisteemi valvessepanekuks. Kdlab valjumisviite margutoon
4. Lahkuge valvesse pandavalt alalt Valjumisviite toon vaikib, kui siisteem on valvesse pandud

Siisteemi OSALINE valvessepanek
Siisteem on OSALISELT valvestatud, kui UKS VOI MITU tsooni (nt vahekoridor véi magamistuba) on valve alt VALJA jaetud.

o

Stisteem on ainult i kui enne panekut on teatud tsoonid osalise valvestamise protseduuri abil vélja jéetud ( tsoonide kdsitsi
véljajétmine (iiksikasju vt 1k25) ei ole kasil osalise ). Ekraani alumine rida on prog itav iga osalise val ise jaoks. Siisteemi

paigaldaja voib siisteemi olla programmeerinud nii, et selle saab osaliselt valvestada, vajutades ainult nuppe A, @ véi G ning seejérel nuppu CAD,
sel juhul ei ole tarvis sisestada allkirjeldatud kasutajakoodi.

1. Veenduge, et valvestatav ala on turvaline (koik uksed ja aknad suletud jne) ning margulamp Ready poleb.

2, Sisestage kehtiv kasutajakood ® ® ® ®

3. Vajutage nuppe

4, Valige nuppudega @ - vajalik osaline valvestamise variant

5. Vajutage nuppu @ tavaparaseks valvessepanekuks voi nuppu @ haa I iseks. Kolab valjumisviite
maérgutoon (kui ei valitud haaletut valvestamist)
6. Lahkuge valvestatavalt alalt Valjumisviite toon vaikib (kui see kélas), kui siisteem on valvesse pandud.

Uksikute piirkondade valvessepanek

ValvesUsteemi saab jaotada erinevateks kaitstavateks aladeks (nt Ala 1 = Maja, Ala 2 = Garaaz, Ala 3 = Kuur jne). Neid alasid saab
eraldi valida vastavalt vajadusele olenevalt sellest, kas valitakse TAIELIK voi OSALINE valvestamine.

e}

Alasid saab valida nuppudega A - (nupu @ abil saab samuti ala valida, kui vajutada seda pérast nupu (B v6i CXDvajutamist). Versiooni 640
puhul on véimalik luua kuni 4 alagruppi, igatihes kuni 16 ala, mida saab valida nuppudega @ - (D alagrupi (1-4) valikuks Valida saab ainult siisteemis
méératletud alasid. (‘Térn’ téhistab ala, mida saab valida, ‘punkt’ téhendab, et ala ei saa valida). Nuppu vajutades saab koiki alasid valida voi tiihistada,
nupu D vajutamine lilitab timber esimese 8 ja jérgmise 8 ala vahel (kui on kohaldatav).

1. Veenduge, et valvestatav ala on turvaline (koik uksed ja aknad suletud jne) ning margulamp Ready poleb.

2. Sisestage kehtiv kasutajakood @ @ @ @
3. Vajutage nuppu

4, Valige nuppudega @ - vajalikud alad
5. Vajutage nuppu @ VoI @ alade TAIELIKUKS valvestamiseks voi (mudelil 640) vajutage nuppu @

6. Vajutage nuppu @ © VoI ja seejarel nuppu @ VoI @ (24/48/88/168) voi @ (640), et

valvestada alasid OSALISELT. Kdlab valjumisviite margutoon (kui varem ei olnud valitud haaletut valvestamist)
7. Lahkuge valvesse pandavalt alalt. Valjumisviite toon vaikib, kui slisteem on valves.
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Siisteemi VALVE VALJALULITAMINE

Sisenemisviide on jaotatud kaheks osaks - Entry time ja 2™ Entry time. Kui sisenemisviite Entry time ajasti aegub, kélab sisemine
alarmsignaal ja algab teine sisenemisviide 2™ Entry time. Kui sisenemisviite 2™ Entry time ajasti aegub, kdivitub sissetungialarm
(Intruder alarm) ning kéivituvad nii sisemine kui valine alarmsignaal.

Téiesti tavapérane on, et 2™ Entry time véértuseks on null, sel juhul Kéivitub sissetungialarm ajasti Entry time aegumisel.
1. Sisenege valvatavale alale selleks ettenéhtud sissepaasu kaudu. Kolab sisenemisviite margutoon.

2. Sisestage kehtiv kasutajakood @ @ @ @ Sisenemisviite mérgutoon vaikib.
Siisteemi VALVE VALJALULITAMINE muijalt kui sissepaisu juurest

1. Sisestage kehtiv kasutajakood @ @ @ @
2. Vajutage nuppu @

Viljumisreziimi TUHISTAMINE

Kui véljumisreziim on kaivitatud, peate valvatavalt alalt viivitamatult lahkuma. Kui aga siiski peate mingil pohjusel alale tagasi pd6rduma,
tuleb véljumisreziim tiihistada.

1. Sisestage kehtiv kasutajakood ® ® ® ®

2. Vajutage nuppu @ Véljumisviite mérgutoon vaikib.

Valvestamistorke KUSTUTAMINE

Kui stisteem pudab aktiveeritud (avatud) tsoone valvesse panna, kaivituvad sisemised summerid ja véline stroboskoopvilkur, millega

antakse marku probleemi ilmnemisest val panekul. Uksikasjalikke juhiseid valvestamistorke (Arm Fail) olukorra véltimiseks vt Ik 3.

o

Kui teid polnud valvestamistérke ilmnemisel kohal voi kui jétsite valvestamistorke (Arm Fail) kustutamata, jétkavad sisemised summerid ja véline
stroboskoopvilkur téétamist.

1. Sisestage kehtiv kasutajakood ® ® ® ® Sisemised ja valised sireenid vaikivad, stroboskoopvilkur jatkab
vilkumist ning naidikuekraanil kuvatakse tsooni number, mis pohjustas valvestamistorke.

2. Sisestage kehtiv kasutajakood@ ® ® ® ja vajutage nuppu @
Alarmi VAIGISTAMINE

Kui slisteem laheb hairesse, lulitatakse sisemised ja valised sireenid Uldjuhul td6le eelprogrammeeritud ajaks (tavaliselt 15 min).

Kui te alarmi kéivitumise ajal pole kohal, véivad selleks ajaks, kuni kohale jouate, sisemised ja vélised sireenid olla vélja lilitunud, ent véline
stroboskoopvilkur jétkab vilkumist. Kui néidikuekraanil on kuvatud héireinfo, saab KERIMISNUPU vajutamisega ekraanil kuvatava teksti likumiskiirust
védhendada ja késitsi kuvatavate stindmuste loendis liikuda.

Sisestage kehtiv kasutajakood @ @ @ @ Sisemised ja valised sireenid vaikivad ning naidikuekraanil kuvatakse
tsooni number, mis pohjustas haire. NGid tuleb haire nullida.

Siisteemi hoiatus(t)e (System Alerts) pohjus(t)e KUVAMINE
Hairesse lainud slisteemi alarmi vaigistamise voi valvest mahavétmise jarel kuvatakse juhtpaneeli ekraanil tsooni(de) number. Kui
haires oli mitu tsooni, siis kuvatakse koigi tsoonide numbrid kordamédda.

Péarast haire pohjuse kindlakstegemist saab stisteemi ldhtestada (nullida) vastavalt jargnevas jaotises 'LAHTESTAMINE pérast haire
esinemist' antud juhistele.

System Alerts (Siisteemi hoiatused)

Kui stisteemis on torkeid voi see on péarast hdiresseminekut Idhtestamata, kuvatakse juhtpaneeli ekraanil teade ‘SYSTEM ALERTS’.

Sisestage kehtiv kasutajakood @ @ @ @

Kuvatakse koik alarmid voi torked. Kui haireid voi torkeid on rohkem, siis kuvatakse koigi torgete info kordamédda.

Pérast haire voi trke pohjuse kindlakstegemist saab siisteemi lihtestada (nullida) vastavalt jargnevas jaotises 'LAHTESTAMINE parast
haire esinemist' antud juhistele.

Kontrolleri edukaks ldhtestamiseks voib esmalt osutuda vajalikuks kérvaldada héire voi torke pohjus.
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LAHTESTAMINE parast hiire esinemist

Kui ekraanil kuvatase teade ‘SYSTEM ALERTS’, jérgige enne lahtestamiskatset eelpool jaotises ‘Siisteemi hoiatuste pohjuste
KUVAMINE’ antud juhiseid.

KASUTAJA lahtestustoiming (USER Reset)

Kui alarm on vaigistatud (vt Ik 25 ), tuleb slsteem lahtestada.

Kui stisteem on programmeeritud nii, et seda saab léhtestada paigaldaja, siis nupu () vajutamisel ei naase kuva normaalolekusse. Sel juhul vt ksikasju

Jjaotisest ENGINEER Reset. Siistt véib olla prog itud nii, et selle saab léhtestada erikoodi (Anti-code) abil. Sel juhul vt iksikasju jaotisest ANTI-
CODE Reset.

1. Sisestage kehtiv kasutajakood @ @ @ @

2. Vajutage nuppu @ Valine stroboskoopvilkur kustub, slisteemist kostab margutoon ja kuva naaseb tavaolekusse.

ENGINEER Reset

Kui slisteem on programmeeritud nii, et parast hairesseminekut saab seda lahtestada paigaldaja, saate oma kehtiva koodiga siiski
alarmi vaigistada (vt |k 25).

Siisteemi ei saa uuesti valvestada enne, kui héire on ldhtestatud.
Helistage ekraanil kuvataval telefoninumbril (kui see on programmeeritud) voi vaadake paigaldaja telefoninumbrit kéaesoleva
kasutusjuhendi viimaselt lehekiiljelt.

ANTI-CODE Reset

Kui ststeem on programmeeritud nii, et parast hairesseminekut saab seda lahtestada erikoodiga (Anti-Code), saate oma kehtiva
koodiga siiski alarmi vaigistada (vt Ik 25).

Stisteemi ei saa uuesti valvestada enne, kui hdire on ldhtestatud.

1. Sisestage kehtiv kasutajakood @ @ @ @

Vajutage nuppu @ Ekraanil kuvatakse juhuslik kood, nt 4281.

Helistage ekraanil kuvataval telefoninumbril (kui see on programmeeritud) v6i vaadake paigaldaja telefoninumbrit
kaesoleva kasutusjuhendi viimaselt Iehekiiljelt ning 6elge kuvatud juhuslik kood. Teile antakse neljakohaline erikood (Anti-
Code), nt 5624.

4. Sisestage teile 6eldud erikood @ @ @ @

5. Vajutage nuppu @ . Kui erikood on dige, kostub juhtpaneelist margutoon, mis annab mérku slsteemi lahtestatusest, ning
ekraan naaseb tavaolekusse.

Tsoonide viljaliilitamine

Tsoone saab enne valvestamist Ukshaaval vélja lilitada (valvest vélja jatta), naiteks juhul, kui tsoon on ,in fault* (térkes). Kasutajad, kel
on sellele funktsioonile juurdepaés, saavad vlja jatta Gksnes neid tsoone, mis on siisteemis véljajaetavateks programmeeritud.

e}

® N

Kui tsooni saab vélja jétta, kuvatakse tsooni numbrist paremal 'tdm'. Vélja jétta saab (iksnes neid tsoone, millele on médratud atribuut ‘Omit’. ‘Térn’ kuvatakse
tsooni numbrist vasakul, kui see tsoon on valitud valvest vélja jaetavaks. Koik véljajdetud tsoonid ennistatakse stisteemi jérgmisel valvest mahavétmisel

autc kui st pole teisiti prog itud. Tsoonide kdsitsi ennistamiseks jérgige juhiseid uuesti. Siiski, kui vajutate sel puhul nuppu @,
ennistatakse tsoonid taas.

1. Sisestage kehtiv kasutajakood@ @ @ @ ja vajutage nuppu
2. Sisestage tsooni number @ @ @

3. Vajutage nuppu valitud tsooni véljajatmiseks. Korrake toimingut, kui soovite veel tsoone vélja jatta.

4, Kui olete 16pule joudnud, vajutage nuppu

Jatkake slisteemi valvestamisega nii nagu tavaliselt.

Margutooni CHIME sisse- ja valjaliilitamine

Susteemi saab seadistada nii, et teatud tsoonide aktiveerimise (avamise) korral kdlab sisesummeritest mérgutoon. Seda funktsiooni
kasutatakse enamasti esiukse, valjumisnupu jt sarnaste funktsioonide aktiveerimise marguandena.

Tsoonid kéivitavad sisesummerite mérgutooni, kui need on valitud marguandeks (Chime). Vt peakasutaja lehekiiljelt infot tsoonide marguandefunktsiooni
valiku kohta).

Kui tsoon on valitud marguandeks, saab marguandetooni vajadusel sisse voi valja lulitada.

INS662 23



Premier Elite Series kasutusjuhend

o

Stisteemi saab ka prog ida mérgutooni sisse voi vélja liilitama automaatselt teatud tingimuste téitumisel (nt teatud kellaaegadel, kui uks on jéetud
avatuks vms). Kui mérgutooni funktsiooni pole (helegi tsoonile programmeeritud, siis mérgutooninupp Chime ei toimi.

Margutooni CHIME sisseliilitamine Margutooni CHIME vailjaliilitamine

1. Vajutage nuppu @ 1. Vajutage nuppu @

Kélab margutoon Chime. Kolab torketoon.

Kasutajakoodi MUUTMINE

Kasutajad, kellel on sellele funktsioonile juurdepéas, saavad oma kasutajakoode muuta. Kasutajakoodid on igale kasutajale unikaalsed
ja need voivad olla kas 4-, 5- v6i 6-kohalised.

Muuta saab ainult selle kasutaja koodi, kelle kasutajakood oli kasutajakoodi muutmise mentiisse sisenedes sisestatud.

Enne koodi muutmist on soovitatav uus, edaspidi kehtima hakkav kood enne meelde jatta voi tles kirjutada. Kui unustate oma
kasutajakoodi, peate kutsuma paigaldaja, kes programmeerib teile uue kasutajakoodi. Sellega véivad kaasneda lisakulud.

1. Sisestage muutmisele kuuluv kasutajakood ® ® ® ®
2. Vajutage nuppu

3. Vajutage nuppu @
4. Vajutage nuppu

5. Vajutage nuppu

6. Sisestage uus 4-, 5- voi 6-kohaline kasutajakood @ @ @ @
7. Vajutage nuppu @ uue koodi kinnitamiseks.

8. Vajutage nuppu @ meniiiist valjumiseks. Kuva naaseb tavaolekusse.

Labipaasukaardi (Proximity Tag) kasutamine

Uldist
1. Labipaasukaart tuleb lahendada kohakuti juhtpuldi tdhisega PROX.

2. Labipaasukaart (Proximity TAG) to6tab harilikult u 4 cm kauguselt, ent see kaugus vaib eri tingimustes olla erinev.

3. Labipaasukaardi lahendamine juhtpuldile El ERINE kasutajakoodi sisestamisest muus osas kui et see on UHEKORDNE toiming
erinevalt koodi kasutamisest, mille puhul on vaja sooritada mitu etappi.
4. Juhtpaneel peab arvestust selle kohta, millise kasutaja labipaasukaart esitati.

Labipaasukaartide (Proximity TAG) programmeerimine

Labipaasukaardi programmeerimise toiming on erinev olenevalt sellest, millist tldpi juhtpaneel ja susteemitarkvara on installitud
(lisateabe saamiseks labipaasukaartide kasutamise voimaluse kohta pddrduge slisteemi paigaldaja poole).

Juhtpaneeli tiiiibi maaratlemine

Péevareziimis (Day Mode) olles vajutage nuppu ja siis nuppu 4. Juhtpuldi ekraanil kuvatakse mudelinumber ja tarkvara
versioon. Jatke meelde, milline mudel teil on ja toimige jargmiselt.

Programmeerimine

Labipaasukaardi maaramiseks kasutajale tehke jargmist:

1. Programmeerige kasutajale kood nagu tavapéraselt, selle toimingu I6pul kuvatakse niitid uus valik: ‘Do you want to Add TAG
to User?’ (Kas soovite kasutajale lisada kaardi?)

2. Vajutage nuppu

3. Esitage labipaasukaart juhtpuldile 10 sekundi jooksul.

4, Kolab kinnitustoon ja kaart on nilitid programmeeritud.

Valvestamine

Juhtpaneelilt stisteemi valvestamiseks toimige jargmiselt:

1. Esitage labipaasukaart juhtpuldile. Ekraanil kuvatakse klsimus ‘Do You Want To Arm System? (Kas soovite slsteemi
valvestada?)

2. Esitage kaart uuesti (voi hoidke kaarti paigal); valjumisviite ajasti kéivitub. Lahkuge hoonest.
Kui lubatud on funktsioon Quickarm, antakse iskd ja véljumisviide Kdivitub viivit It
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Valvest mahavotmine

Juhtpaneelilt stisteemi valvest mahavotmiseks toimige jargmiselt:
1. Sisenege hoonesse selleks ettenédhtud sissepaasu kaudu. Kolab sisenemisviite mérgutoon.
2. Esitage kaart juhtpuldile. Sisenemisviite ajasti seiskub, slisteem on niild valvest vabastatud
Tegevus Kirjeldus Toiming
Kogu slsteemi valvessepanek (Full Arm) Sisestage kehtiv kasutajakood OO
Vajutage nuppu Yes (v6i nuppu Chime, et valvestada haaletult) D VO D
Susteemi OSALINE valvessepanek Sisestage kehtiv kasutajakood OO
Vajutage nuppu Part @
Valige valvestamiseks vajalik ala @, @ voi G
Vajutage nuppu Yes (v6i nuppu Chime, et valvestada haéletult) @D VO D
Uksikute alade valvessepanek Sisestage kehtiv kasutajakood OO
Vajutage nuppu Area @
Valige vajalik ala nuppudega 1 - 8 a -
Vajutage nuppu Yes (vdi nuppu Chime, et valvestada haaletult) D VO D
Susteemi valvest mahavotmine Sisestage kehtiv kasutajakood OO
Vajutage nuppu Yes (kui sisenemisreziim ei kaivitunud) ([@D)
Véljumisreziimi tiihistamine Sisestage kehtiv kasutajakood OOEOE
Vajutage nuppu Yes (@)
Valvestamistorke kustutamine Sisestage kehtiv kasutajakood OOEOE
Vajutage nuppu Reset ()
Alarmi vaigistamine Sisestage kehtiv kasutajakood OOEE
Lahtestamine pérast haire esinemist Sisestage kehtiv kasutajakood AOEOEE
Vajutage nuppu Reset ()
Paigaldaja lahtestamine (Engineer Reset) Vétke Uhendust paigaldajafirmaga
Erikoodiga lahtestamine (Anti-code Reset) Sisestage kehtiv kasutajakood OOEE
Vajutage nuppu Reset ()

Vétke Uhendust valvekeskusega

Lugege 4-numbriline kood ekraanilt

Sisestage valvekeskusest saadud 4-numbriline kood
Vajutage nuppu Yes ([@D)
Tsoonide valjalulitamine Sisestage kehtiv kasutajakood OOEE
Vajutage nuppu Omit @
Sisestage tsoonide numbrid OO,
Vajutage nuppu Omit, et IUlitada tsooni olekut sisse/vélja @
Kui olete I6pule jéudnud, vajutage nuppu Menu
Valvestamiseks vajutage nuppu Yes (D)
Mérgutooni Chime sisse-/véljaltlitamine Vajutage sisseluilitamiseks nuppu Chime Uks kord @
Véljaltlitamiseks vajutage nuppu Chime uuesti @
Kasutajakoodi muutmine Sisestage kehtiv kasutajakood [ DIDIDID)
Vajutage nuppu Menu ja siis nuppu Yes (S]]
Vajutage nuppu 2 ja siis nuppu Yes @D
Sisestage uus 4-, 5- voi 6-kohaline kasutajakood [ DIDIDID)
Kinnitamiseks vajutage nuppu Yes @D
Tavapérasele kuvale naasmiseks vajutage nuppu Reset ()
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SL Pregled
Uvod

Uporabniki alarmnega sistema bodo prejeli edinstveno 4, 5, ali 6-mestno uporabnis$ko kodo, prejmejo lahko tudi brezkontaktno kartico.
UporabniSke kode se uporabljajo za vklop in izklop sistema. Nekatere uporabniSke kode omogoc¢ajo dostop do dodatnih moznosti, kot so
preizkusi sistema in zaGasni izklopi posameznih podrogij.

Tipkovnice bodo name$tene po vseh prostorih, obi¢ajno ena ob posameznih vhodnih/izhodnih vratih. S tipkovnicami se izvajajo vsi
sistemski postopki, t.j., vklop, izklop, itd. Ve¢ino uporabniskih kod lahko uporabite na katerikoli tipkovnici sistema. Kljub temu pa bodo
lahko lokalni uporabniki uporabiljali le dolo€ene tipkovnice sistema.

Tipke za primer v sili

Cev primeru sile pritisnete dve doloceni tipki in ju drzite dve sekundi, se alarmni sistem takoj oglasi s tremi alarmnimi signali.

Alarm v primeru Pritisnite tipke
nevarnosti

Tipke za primer sile lahko omogodite/onemogocite za vsako tipkovnico v sistemu. Alarm za priklic
z omoci v sili lahko programirate na tiho delovanje ali delovanje z zvokom. Alarm za priklic pomoci
Pozar @ & @ P prog f f priklic p

v sili lahko programirate za takojsnje ali zapoznelo delovanje.
Alarm za priklic C : D) < : D
PR &
pomodi v sili (PA)

Nujna medicinska @ & @

pomo¢

Tipke za hitro aktiviranje
Tipke za ,hiter vklop“ omogocajo vklop sistema brez vnosa uporabniske kode.

Tipke za ,hitri vklop*“ bodo delovale samo, Ce je tipkovnica programirana tako, da dopusca takSen nacin aktiviranja.

Za POPOLN vklop sistema pritisnite @
Za DELNI vklop sistema pritisnite @, @ ali @ in nato@.

Zaklepanje tipkovnice
Tipke na tipkovnici lahko zaklenete, da preprecite nezelen dostop do sistema.

Ko so tipke zaklenjene, tipke za primer v sili NE delujejo

Za zaklepanje tipk hkrati pritisnite @ in @ . Za odklepanije tipk znova hkrati pritisnite @ in @ .

LED indikatorji

Na voljo je pet LED indikatorjev, ki kaZejo stanje sistema.

LED-dioda Stanje Pomen
(l) Vkljuéeno Alarmna centrala se napaja z izmenicnim elektri¢nim tokom
Utripanje Izmeni€nega elektriénega toka ni, alarmna centrala se napaja iz akumulatorja
,/" Vkljuéeno Sistem zahteva pozornost, stopite v stik s svojim serviserjem
Izkljuéeno Sistem NE potrebuje dodatne pozornosti
/ Vkljuéeno Vsa podro&ja so zaprta in sistem je pripravljen za vklop
I1zkljuéeno Eno ali ve¢ podrocij je odprtih (vrata, okna, premik v podrocju varovanja...)
Utripanje Sistem ima podrocja (z oznako ,Force Omit* (Vsili izklop)), ki so odprta
ik Vkljuéeno Sistem je vklopljen (lahko ga programirate tudi za druge prikaze)
Izkljuéeno Sistem je izklopljen (lahko ga programirate tudi za druge prikaze)
ﬁ VkljuGeno Eno ali ve& podrodi] je izkljudenin
I1zkljuéeno Nobeno podrocje ni izklju¢eno

AT

Napake podrocij med vklopom

Pred vklopom sistema se prepricajte, da so vsi prostori varni (vsa vrata in okna so zaprta itd.) in da je vkljucena lucka, ki nakazuje
stanje pripravljenosti.

Ce skusate vklopiti sistem, ko je katero izmed podrocij aktivno (npr. priprta vrata, odprto okno, itd.), notranje sirene neprekinjeno
piskajo (pisk napake) in na zaslonu se prikazejo podrocja, ki so aktivna.

Ko so vsa podrocja zaprta, pisk napake ugasne in obnovi se zvoc¢ni signal izhoda. Ce mora podrocje obvezno ostati odprto, ga je
potrebno izkljuditi (za podrobnosti glejte stran 31).

Ce za aktivno podrocje ni moZno vzpostaviti normalno stanje, obstaja moznost napake, zato nemudoma stopite v stik s serviserjem alarmnega sistema.
Neuspesen vklop - Napaka pri vklapljanju

Ce je po koncu izhodnega zamika katero podrocje $e vedno aktivna (Active), se vkljuéi notranji alarm (samo notranja sirena), na zunaniji
sireni pa za¢ne utripati stroboskop.
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V tem primeru je potrebno pred vnovi¢nim vklopom sistema neuspesen vklop izbrisati in identificirati napako podrocja (podrobnosti o brisanju neuspesnega
vklopa najdete na strani 31).

LED-dioda, ki prikazuje stanje pripravljenosti

Za preprecevanje napak med vklapljanjem je na voljo LED dioda, ki nakazuje stanje pripravljenosti (Ready), podrobnosti o delovanju
LED-diode za prikaz stanja pripravljenosti najdete v preglednici na prej$nji strani.

Upravljanje alarmnega sistema s kodo

Za POPOLN vklop sistema

Sistem je vklopljen v CELOTI, ko so VSA podrocja aktivna (niso izpu$c¢ena oz. zacasno izklju¢ena).

o

Vas serviser je sistem morda programiral tako, da ga lahko nastavite s pritiskom tipke @, vtem primeru vam spodaj ni potrebno vnesti uporabniske kode.
1. Prepricajte se, da so vsa podrocja varna (vsa vrata in okna so zaprta itd.) in da je luc¢ka, ki nakazuje stanje
pripravijenosti, vkljuéena

2. Vnesite veljavno uporabni$ko kodo ® ® ® ®

3. Za vklop pritisnite @ . Zaslisal se bo zvo¢ni signal izhoda
4 Zapustite prostore Ko je sistem vklopljen, zvo¢ni signal izhoda preneha

DELNI vklop sistema
Sistem je DELNO vklopljen, ko je ENO ALI VEC podrodij IZKLJUCENIH (izpuéenih), t.j. na stopniééu ali v spalnici.

o

Sistem je le delno vklopljen, ko so obmocja izpuséena z uporabo postopka za delni vklop (ro¢no izkljucevanje obmodij (za podrobnosti glejte stran 31 ) ni
opredeljeno enako kot delno vklapljanje). Spodnja ¢rta na zaslonu je programabilna za vsak delni vklop. Vas serviser je sistem morda programiral tako, da
je delni vklop mozen Ze s pritiskom tipk (1, (2D ali (3D in nato (D, v tem primeru vam spodaj ni treba vnesti uporabniske kode.

1. Prepricajte se, da so vsi prostori varni (vsa vrata in okna, ki niso izpu$€ena, so zaprta itd.) in da je lu¢ka, ki nakazuje
stanje pripravljenosti, vklju¢ena

2, Vnesite veljavno uporabnisko kodo ® ® ® ®

3. Pritisnite @

4. S tipkami @ - @ izberite Zelen delni vklop

5. Pritisnite @ za obic¢ajen vklop ali @ za tihi vklop Zaslisal se bo zvocni signal izhoda (v primeru, da tihi vklop ni bil
izbran)

6. Zapustite zavarovano obmocje Ko je sistem vklopljen, zvocni signal izhoda (Ce piska) preneha

VKLOP posameznih particij (podsistemov)

Ce je sistem razdelien med loCene particije varovanja tj. particija 1 = hisa, particija 2 = garaza, particija 3 = lopa itd., lahko za te
particije po Zelji posamezno izberete POPOLN ali DELNI vklop.

o

Particieo izbirate s tipkami (1D - (particijo lahko izberete tudi s pritiskom tipke (&, nato pritisnete @ ali @), Sistem 640 ima 4 skupine particij,
vsaka skupina se deli na 16 particij. Skupino particij (1-4) lahko izberete s pritiskom tipke (P - (. Izberete lahko samo obmodja, ki obstajajo v sistemu. (
,Zvezdica“ pomeni, da obmodje lahko izberete, ,pika“ pa pomeni, da obmodja ne morete izbrati). S tipko (0D izberete/preklidete vsa obmodja, s tipko
@ preklapljate med sklopoma prvih in drugih osmih obmocij (kjer je ta moZnost na voljo).

1. Prepricajte se, da so vsa podro¢ja varna (vsa vrata in okna, ki niso izkljuéena, so zaprta itd.) in da je lu¢ka, ki nakazuje
stanje pripravljenosti, vklju¢ena

2. Vnesite veljavno uporabnisko kodo @@@@

3. Pritisnite (D

4, S tipkami CD - izberete Zelene particije

5. Pritisnite @ ali @ za POPOLN vklop particije ali na 640 pritisnite @

6. Pritisnite (@I, (2 ali (3D in nato (XD ali (3D (24/a8/88/168) ali (X (640)za DELNI vkiop particij
Zaslisal se bo zvo¢ni signal izhoda (v primeru, da tih vklop ni bil izbran)

7. Zapustite prostore Ko je sistem vklopljen, zvocni signal izhoda (Ce piska) ugasne
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IZKLOP sistema

Cas vstopa (vhodni zamik) je razdelien na dela, ¢as vstopa in drugi ¢as vstopa. Ko Cas vstopa poteCe, se pojavi notranji alarm in
odstevati se za¢ne drugi ¢as vstopa. Ce drugi ¢as vstopa potece, se oglasi protiviomni alarm (vse notranje in zunanje sirene).

o

Povsem obic¢ajno je, da je drugi ¢as vstopa programiran na vrednost ni¢, kar pomeni, da se protiviomni alarm proZi takoj, ko potece ¢as vstopa.
1. V prostore vstopajte na doloéeni vstopni tocki Zasli$al se bo zvo¢ni signal ob vstopu

2. Vnesite veljavno uporabnisko kodo @@@@ Zvocni signal ob vstopu preneha
Za 1ZKLOP sistema, kjer ni vhodnega senzorja

1. Vnesite veljavno uporabni$ko kodo @@@@
2. Pritisnite @

PREKLIC nacina izhoda - izhodnega ¢asovnega zamika

Ko zacne teéi izhodni ¢asovni zamik, morate nemudoma zapustiti prostore, ¢e pa tega iz dolocenih razlogov ne morete storiti, je
potrebno sistem izkljuditi.

1. Vnesite veljavno uporabni$ko kodo @@@@

2. Pritisnite @Zvoéni signal preneha.

IZBRIS neuspesnega vklopa

Ce ste alarmni sistem vklopili, ko so podro&ja aktivna (odprta), se oglasijo notranje sirene in zunanji stroboskop zaéne utripati, kar
pomeni, da se je pojavila tezava. Podrobnosti o tem, kako prepreciti stanje neuspesnega vklopa, najdete na strani 31.

o

Ce v Gasu neuspesnega vklopa niste bili prisotni ali pa neuspesen vklop ni bil izbrisan, bodo notranje sirene $e naprej piskale in zunanji stroboskop ne bo
nehal utripati.

1. Vnesite veljavno uporabnisko kodo @@@@ Notranje in zunanje sirene bodo nehali piskati, zunaniji
stroboskop bo $e naprej utripal in prikazalo se bo Stevilo podrocij, ki so povzrocila neuspesen vklop sistema.

2. Vnesite veljavno uporabnisko kodo @@@@ in pritisnite @
UTISANJE alarma

Ko se v sistemu pojavi alarm, notranje in zunanje sirene oddajajo obiCajen piskajo¢ zvok toliko Casa, kolikor je dolocen
predprogramiran ¢as (obi¢ajno 3 minute).

Ce v dasu aktivacije alarma niste bili prisotni, je moZno, da so notranje in zunanje sirene prenehale z oddajanjem zvoénih opozoril, toda zunanji stroboskop
Se vedno utripa. Ko se prikaZejo informacije o alarmu, lahko s pritiskom na tipko za drsenje (SCROLL) upocasnite prikaz in se roéno pomikate skozi
dogodke.

Vnesite veljavno uporabnisko kodo @@@@ Notranje in zunanje sirene bodo nehali delovati in prikazalo se bo
Stevilo podrodij, ki so povzrodila sprozitev alarma. Zdaj je potrebno potrditi prozenje alarma.

PRIKAZ prozenih podrocij

Med postopkom izklopa alarma ali ponastavitvi sistema po sprozitvi alarma, se na tipkovnici prikaze Stevilka podrocja, ki je povzrogilo
prozenje. Ce je bilo prozenih ve¢ podrodij, se bodo na zaslonu po vrsti prikazala vsa ta podrog¢ja.
Ko ugotovite, kaj je sproZilo alarm, lahko sistem ponastavite, kot je opisano spodaj v ,PONASTAVITEV po sprozitvi alarma.*

Opozorila sistema

Ko se v sistemu pojavijo napake ali po sprozitvi alarma, ki $e ni bil potrjen, se lahko na zaslonu prikaze napis ,SYSTEM
ALERTS“(opozorila sistema).

Vnesite veljavno uporabnisko kodo @@@@

Prikazali se bodo vsi alarmi ali napake. Ce je bilo sprozenih ve¢ napak ali alarmov, se bodo na zaslonu po vrsti zvrstili vsi. Ko ugotovite,
kaj je sprozilo alarm ali povzrocilo napako, lahko sistem ponastavite, kot je opisano spodajv ,PONASTAVITEV po sprozitvi alarma.“

Za uspesno ponastavitev sistema bodo morda potrebni doloceni postopki za izbris vzroka alarma ali napake.

PONASTAVITEV po sprozitvi alarma

Ce je na zaslonu prikazan napis ,SYSTEM ALERTS" (opozorila sistema), pred ponastavitvijo sledite korakom, ki so opisani zgoraj v
,PRIKAZ vzrokov za sprozitev alarma.“

Ponastavitev UPORABNIK

Ko je alarm utiSan (za podrobnosti glejte stran 31), je potrebno sistem ponastaviti — potrditi prozen alarm.
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o

Ce je sistem programiran tako, da lahko ponastavitev izvede le inZenir, se zaslon po pritisku @ ne bo povrnil v obi¢ajno stanje, v tem primeru za
podrobnosti glejte ENGINEER Reset. Sistem je morda programiran tako, da ga lahko po ite s kodo za por itev sistema, v tem primeru za
podrobnosti glejte ANTI-CODE Reset.

1. Vnesite veljavno uporabnisko kodo @@@@
2. Pritisnite @Zunanjl stroboskop preneha utripati, tipkovnica zapiska in zaslon se povrne v obi¢ajno stanje.

Ponastavitev INZENIR

Ce je sistem programiran tako, da ga po sprozitvi alarma lahko ponastavi le inzenir, lahko alarm kljub temu uti$ate z vnosom veljavne
uporabniske kode (za podrobnosti glejte stran 31).

Vnovicen vklop sistema ni moZen, dokler alarm ni ponastavijen.
Pokli¢ite telefonsko $tevilko na zaslonu (Ce je programirana) ali telefonsko Stevilko na zadniji strani teh navodil za uporabo

Ponastavitev S KODO ZA PONASTAVITEV SISTEMA

Ce je sistem programiran tako, da ga po sproZitvi alarma lahko ponastavite s kodo za ponastavitev sistema, lahko alarm kljub temu
utiSate z vnosom veljavne uporabniske kode (za podrobnosti glejte stran 31).

Vnovicen vklop sistema ni moZen, dokler alarm ni ponastavijen — potrieno prozenje.

1. Vnesite veljavno uporabni$ko kodo @@@@

Pritisnite @ Na zaslonu se prikaze naklju¢na $teviléna oznaka t.j. 4281.
3. Pokli¢ite telefonsko Stevilko na zaslonu (Ce je programirana) ali telefonsko Stevilko na zadniji strani teh navodil za
uporabo in navedite nakljuéno $teviléno oznako Dobili boste 4-8teviléno kodo za ponastavitev t.j. 5624.

4. Vnesite prejeto kodo za ponastavitev sistema @@@@

5. Pritisnite @ Ce je koda za ponastavitev pravilna, tipkovnica zapiska, kar nakazuje, da je sistem ponastavijen in zaslon se
povrne v obicajno stanje.

IZKLOP podrocij

Pri vklopu sistema lahko izpustite (izklopite) posamezna podrocia, t.j. Ce je obmodje ,in fault“ (odprto). Uporabniki, ki imajo dostop do
te funkcije, lahko izklju¢ijo samo podrocja, ki imajo programirano moznost izkljucitve (Omittable).

o

n

Ce podrodje lahko izkljudite, je Stevilka podrodja na desni oznadena z ,zvezdico.“ Samo podrodja, ki so oznadena z oznako ,lzklop,“ lahko
izklopite., Zvezdica* na levi strani stevilke podrocja nakazuje, da je bilo podrocje izbrano za izklop. Vsa izklju¢ena podrocja bodo samodejno obnovljena, ko
naslednji¢ izklopite sistem, razen ¢e ni programirano drugace. Za ro¢no obnovitev podrocij upostevajte navodila. Vseeno pa se, ko ob tej priloZnosti

pritisnete tipko @, podrocja obnovijo.

1. Vnesite veljavno uporabnisko kodo @@@@ in pritisnite @
Vnesite Stevilko podroéja @@@

Pritisnite @ za izklop izbranega podrocja Ce je potrebno, ponovite za druga podrocja.

PN

Pritisnite , ko kongéate. Z vklopom sistema nadaljujte kot obicajno.

Vklop in izklop ZVONJENJA

Sistem je lahko nastavljen tako, da aktiviranje (odpiranje) dolo¢enih podrodij povzro¢i zvonjenje notranjih siren. TakSne nastavitve se
obicajno uporabljajo pri vhodnih vratih, gumbih za izhod itd.

Do zvonjenja notranjih siren bo prislo le pri podrodjih, ki so bila izbrana za zvonjenje (podrobnosti o izbiranju podrodij za zvonjenje najdete na strani Glavna
navodila za uporabo).

Ko je izbrano podrocje za zvonjenje, lahko objekte/prostore zvonjenja vklapljate in izklapljate roéno.

Sistem lahko programirate tudi za samodejen vklop in izklop zvonjenja pod dolo¢enimi pogoji t.j. ob doloceni uri, kadar so vrata odprta, itd. Ce za zvonjenje
ni bilo programirano nobeno obmocje, potem vklop in izklop zvonjenja ne bo imel nobenega ucinka.

Vklop ZVONJENJA Izklop ZVONJENJA
1. Pritisnite (U 1. Pritisnite (U
Zasligalo se bo zvonjenje. Zaslisal se bo pisk napake.

SPREMINJANJE uporabniske kode

Uporabniki, ki imajo dostop do te moznosti, lahko spremenijo svojo uporabnisko kodo. Vsak uporabnik ima edinstveno uporabnisko
kodo, ki je lahko 4, 5 ali 6-mestna.
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Spremenjena bo samo koda, ki jo boste vnesli za dostop do menija za spreminjanje kode.
Pred spreminjanjem kode si obvezno zapomnite ali zapisite novo kodo, ki jo boste programirali. Ce si kode ne boste zapomnili,
vam bo moral novo kodo programirati inZzenir. To lahko pomeni dodatne stroske.

Vnesite uporabnisko kodo, ki jo zelite spremeniti @@@@
Pritisnite
pritisnite (/D

Pritisnite (2D

pritisnite (/D

Vnesite novo 4, 5 ali 6-mestno uporabnisko kodo @@@@
Pritisnite @ za sprejem nove kode

Pritisnite @ za izhod iz menija Zaslon se bo povrmil v obi¢ajno stanje.

Uporaba brezkontaktne kartice

® N OO s Db

Splosno delovanje

1. Brezkontaktno kartico morate drzati nad simbolom PROX na tipkovnici.

2.  Brezkontaktna kartica obi¢ajno deluje na razdaljah do 4 cm, kljub temu pa je treba opozoriti, da se razdalje lahko razlikujejo.

3.  Priblizanje brezkontaktne kartice tipkovnici se NE razlikuje od vnosa kode, razlika je samo v tem, da gre pri brezkontaktni kartici za
ENO dejanje, medtem ko je dejanj pri vnosu kode VEC.

4. Alarmna centrala bo zabeleZila, katera uporabniska koda/brezkontaktna kartica je bila uporabljena.

Programiranje brezkontaktnih kartic

Programiranje brezkontaktnih kartic je odvisno od vrste alarmnega sistema in namescene razlicice programske opreme (podijetje, ki
vam je namestilo sistem, vam lahko posreduje podatke o tem, ali lahko na svojem sistemu uporabljate brezkontaktno kartico).

Dolo¢anje programske verzije in tipa centrale

V dnevnem nacinu pritisnite , nato 4 in na tipkovnici se bosta prikazala model in razli¢ica programske opreme. Zapomnite si,
kateri model imate in ravnajte, kot je opisano v nadaljevanju:

Programiranje

Za dodelitev brezkontaktne kartice uporabniku ravnajte, kot je opisano v nadaljevanju:

1. Uporabite postopek za obi¢ajno programiranje uporabniske kode, nova moznost, se bo pojavila na koncu:- ‘Do you want to
Add TAG to User?’ (Zelite uporabniku dodati KARTICO?)

2. pritisnite /D
3. V roku 10 sekund brezkontaktno kartico priblizajte tipkovnici
4 Zaslisal se bo zvok potrditve, KARTICA je zdaj programirana.

Vklapljanje
Za vklop alarmnega sistema ravnajte, kot je opisano v nadaljevanju:

1. Kartico priblizajte tipkovnici, na zaslonu se bo prikazal napis ,Do You Want To Arm System?“ (Zelite vklopiti sistem?)
2. Znova priblizajte kartico (ali jo drzite na mestu) in zacel se bo ¢as izhoda, zapustite stavbo

Ce je omogoden hitri vklop, sistem nemudoma zadne odstevati éas za izhod.

Izklop

Za izklop upraviljalnega polja ravnajte, kot je opisano v nadaljevanju:
1. V stavbo vstopajte na dolo¢eni vstopni tocki (zaslisal se bo zvocni signal za vstop)

2. Kartico priblizajte tipkovnici, zvo¢ni signal za vstop bo ugasnil, alarm je zdaj izkloplien
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(vkljuceno/izkljuéeno)

Delovanje Opis Postopek

Za POPOLN vklop sistema Vnesite veljavno uporabnisko kodo OO
Pritisnite ,Yes" (ali pritisnite ,Chime" za tih vklop) D ali @

Za DELNI vklop sistema Vnesite veljavno uporabnisko kodo [DIDIDID)
Pritisnite ,Part* @
Izberite Zelen delni vklop @, @ ali G
Pritisnite ,Yes“ (ali pritisnite ,Chime" za tih vklop) O ali @@

Za VKLOP posameznih particij Vnesite veljavno uporabnisko kodo OO
Pritisnite ,Area" @
Izberite Zeleno particijo s tipkami 1 -8 a -
Pritisnite ,Yes" (ali pritisnite ,Chime" za tih vklop) O ali @@

Za IZKLOP sistema Vnesite veljavno uporabnisko kodo OO
Pritisnite ,Yes“ (Ce nacin vstopa ni bil zagnan) @D

Za PREKLIC izhoda Vnesite veljavno uporabnisko kodo OO
Pritisnite ,Yes* @D

Za IZBRIS neuspe$nega vklopa Vnesite veljavno uporabnisko kodo OO
Pritisnite ,Reset* ()

Za UTISANJE alarma Vnesite veljavno uporabnisko kodo [DIDIDID)

Za PONASTAVITEV po sprozitvi alarma Vnesite veljavno uporabnisko kodo [DIDIDID)
Pritisnite ,Reset* ()

Za ponastavitev INZENIR Stopite v stik s podjetjem, ki vam je namestilo sistem

Za por itev s kodo za por itev sistema Vnesite veljavno uporabnisko kodo OOEOE
Pritisnite ,Reset* ()
Stopite v stik s centrom za sprejem alarma
Navedite 4-mestno kodo, ki je prikazana na zaslonu Huote: 7
Vnesite 4-mestno kodo, ki ste jo prejeli od sprejemnega centra OOEE
Pritisnite ,Yes* ([@D)

Za izklop podrocij Vnesite veljavno uporabnisko kodo OOEE
Pritisnite ,, Omit* @
Vnesite $tevilko(e) podro¢ja OO@...
Pritisnite ,,Omit“ za preklop med statusom izpus¢anja @

Ko kondate, pritisnite ,Menu*

Za vklop pritisnite ,Yes*

Vklop/izklop zvonjenja

Za vklop enkrat pritisnite ,,Chime*

Za izklop znova pritisnite ,Chime*

Za spreminjanje uporabniske kode

Vnesite veljavno uporabnisko kodo

Pritisnite ,Menu“ in nato ,Yes*

Pritisnite ,2“ in nato ,Yes*

Vnesite novo 4, 5 ali 6-mestno uporabnisko kodo

Za sprejem pritisnite , Yes*

Za vrnitev na obic¢ajen zaslon pritisnite ,Reset”
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Premier Elite Series User Guide

Introduction

Users of the alarm system will be assigned a unique 4, 5 or 6 digit User code, and may be assigned a Proximity Tag or a SmartKey™.
Codes, Tags & SmartKey™ are used to arm and disarm the system. Some User codes can also access additional options such as,
system tests and omitting zones. Keypads will be installed throughout the premises, usually one at each entry/exit door. The keypads
are used to perform all of the system operations i.e. Arming, Disarming etc. Most User codes can be used at any keypad on the system.
However, Local Users will only be able to use certain keypads on the system.

LED

UK English English (b = Power / = Ready
= = . IS = | Armed/Info OK = Ready
= = = Omit /" = | Service
= =
= = SmartKey™
= = Buttons Function
= = = Power Status
= = = Arm Disarm
= = = Part Arm Part Arm
= = = Disarm Arm

The Keypad Emergency Keys

In case of emergency, the alarm system can provide three immediate emergency alarms by pressing and holding two specific keys for
two seconds.

Emergency Alarm Press Keys
Fire &
n @ @ The emergency keys can be enabled|/disabled for each keypad on the system. The Panic
Panic Alarm (PA) @ & alarm can be programmed for either audible or silent operation. The Panic alarm can be
Medical @ & @ programmed for either instant or delayed operation

The Keypad Quick Arm Keys
The ‘Quick Arm’ keys allow the system to be armed without having to enter a User code first.

The ‘Quick Arm’ keys will only work if the keypad has been programmed to allow arming in this way.

To FULL arm the system, press @.To PART arm the system, press @ @ or @ followed by .
Keypad Lock

The keys on the keypad can be locked to prevent unwanted access to the system.
The Emergency keys will NOT operate with the keys locked.
To Lock the keys press @ and ® together. To Unlock the keys, press @ and @ together again.

LED Indicators

Five LED indicators have been provided to indicate the status of the system.

LED Status M g
Power Oon AC mains is present on the control panel
Flashing AC Mains is not present, the control panel is running on the standby battery
Service On The system requires attention, contact your installer
Off The system does NOT require attention
Ready On All zones are secure and the system is ready to be armed
off One or more zones are active
Flashing The system has zones (with the ‘Force Omit’ attribute) that are active
Info. On The system is armed (can also be programmed for other indications)
Off The system is unarmed (can also be programmed for other indications)
Omit On One or more zones are omitted
Off No zones are omitted
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Zone Faults During Arming
Before attempting to arm the system, ensure that the premises are secure (all doors and windows closed etc.) and the Ready light is
on.

If an attempt is made to arm the system with any zones active (e.g. door ajar, open window, etc.) the internal sounders will bleep
repeatedly (fault tone) and the display will show the zones that are active.

The fault tone will stop and the exit tone will resume when all zones are secure. [f it is necessary to leave a zone open then it must be
omitted (see page 7 for details).

If an active zone cannot be secured then it may be ‘in fault’, in this case contact the alarm company immediately.
Arm Fail - Failing to Arm

If the exit procedure is started and zones are still ‘Active’ at the end of the exit procedure, an Internal alarm will occur (internal sounders only)
and the strobe light on the external sounder will flash.

If this occurs the arm fail must be cleared and the zone in fault identified before the system can be armed (see page 4 for details on clearing an Arm Fail).

The Ready LED

To help prevent faults during arming a Ready light has been provided, see table above for details on how the Ready LED operates.

Operating the Alarm System using a code
To FULL Arm the System

The system is FULL Armed when ALL zones are ON (not omitted).

Your Installer may have programmed the system so that it can be set by just pressing @ if this is the case then there is no need to enter the User code below.
1. Ensure that the premises are secure (all doors and windows closed etc.) and the Ready light is on

Enter a valid User code @@@@

Press @ to arm. The exit tone will sound
. Leave the premises When the system has armed the exit tone will stop

To PART Arm the System

The system is PART Armed, when ONE OR MORE zones have been left OFF (omitted) i.e. the landing or a bedroom.

e

AN

The system is only Part Armed when zones are omitted using the Part Amn’ procedure (omitting zones manually (see page 5 for details) is not classed as Part Arming). The
bottom line of the display is programmable for each Part Arm. Your Installer may have programmed the system so that it can be Part Armed by just pressing
D, @ or B3 followed by (@, if this is the case then there is no need to enter the User code below.

1. Ensure that the premises are secure (all windows and doors not being omitted are closed) and the Ready light is on

Enter a valid User code @@@@
Press @

Use keys @ - ® to select the required Part Arm

o » © DN

Press @ to arm normally or press @ to arm silently The exit tone will sound (if silent arm has not been selected)
Leave the protected area When the system has armed, the exit tone (if sounding) will stop

To ARM Individual Areas

If the system has been split up into separate areas of protection i.e. Area 1 = House, Area 2 = Garage, Area 3 = Shed etc. These areas
can be individually selected for FULL or PART arming as required.

e

Areas are selected by using keys (1D = (the (3 key can also be used to select an area followed by (& or (XD). On the 640 there are 4 Area

groups, each with 16 Areas, these can be selected by pressing the (B - (@ key to select an Area Group (1-4) Only areas that exist on the system can
be selected. (A ‘Star’ means the area can be selected and a ‘Dot’ means the area cannot be selected). Pressing (0D will select/deselect all areas, pressing
@ will toggle between the first 8 areas and the second 8 areas (where applicable).

1. Ensure that the premises are secure (all windows and doors not being omitted are closed) and the Ready light is on

Enter a valid User code @@@@

Press @

Use keys @ - to select the required areas

Press @ or @ to FULL arm the areas Or on the 640 press @

[
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6. Press @@, ® or @ followed by @ or @ (24/48/88/168) or @ (640)to PART arm the areas The

exit tone will sound (if silent arm has not been selected)
7. Leave the premises When the system has armed, the exit tone (if sounding) will stop

To DISARM the System

The entry time is divided into two sections, the Entry time and the 2™ Entry time. If the Entry time expires, an Internal alarm will occur
and the 2™ Entry time will start. If the 2" Entry time expires, an Intruder alarm will occur (all internal and external sounders).

It is perfectly normal for the 2" Entry time to be programmed as zero, in which case, an Intruder alarm will occur as soon as the Entry time expires.
1. Enter the premises via the designated entry point The entry tone will start

2. Enter a valid User code @@@@ The entry tone will stop
To DISARM the System When Not in Entry

1. Enter a valid User code @@@@
2. Press @

To CANCEL the Exit Mode

Once the exit mode has been started you should leave the premises immediately, however, if for some reason you decide not to leave, the
exit mode must be cancelled.

1. Enter a valid User code @@@@

2. Press @The exit tone will stop.

To CLEAR an Arm Fail

When the system tries to arm with zones active (open), the internal sounders will sound and the external strobe will be flashing to
indicate a problem. For details on preventing an Arm Fail condition, please refer to page 7.

o

If you were not present when the Arm Fail occurred or you do not clear the Arm Fail, the internal sounders will continue to sound and the external strobe will
continue to flash.

1. Enter a valid User code @@@@ The internal and external sounders will stop, the external strobe will continue
to flash and the number of the zone that caused the Arm Fail will be displayed.

2. Enter a valid User code @@@@ and press @
To SILENCE an Alarm

When an alarm occurs on the system, the internal and external sounders will normally sound for a pre-programmed time (normally 15
minutes).

If you were not present when the alarm activated, the internal and external sounders may have already stopped but the external strobe will still be flashing.
When alarm information is being displayed, pressing the SCROLL key will slow down the display and also allow manual scrolling through the events.

Enter a valid User code @@@@ The internal and external sounders will stop and the number of the zone that caused
the alarm will be displayed. The alarm now needs to be reset.

To DISPLAY the cause(s) of System Alerts (Alarms)

When silencing an alarm or unsetting the system after an alarm, the number of the zone(s) will be displayed on the keypad. If several
zones were triggered, the display will scroll through each in turn.

After noting the cause of the alarm, the system can be reset as described in ‘RESET After an Alarm’ below.
System Alerts
When the system has faults to display, or has not been reset after an alarm condition, the display may show ‘SYSTEM ALERTS’.

Enter a valid User code @@@@

Any alarms or faults will be displayed. If several fault or alarm conditions have been triggered, the display will scroll through each in
turn.

After noting the cause of the alarm or fault, the system can be reset as described in ‘RESET After an Alarm’ below.

Some action may be required to clear the cause of the alarm or fault in order to successfully reset the panel.
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To RESET After an Alarm

If the display shows ‘SYSTEM ALERTS’, follow the steps described in ‘To DISPLAY the causes of System Alerts’ above, before
attempting to reset.

USER Reset

Once the alarm has been silenced (see page 7 for details), the system will need to be reset.

o

If the system has been programmed, to be reset by an Engineer, pressing (O will not return the display to normal, if this is the case see ENGINEER Reset for
details. The system may have been programmed to be reset by Anti-code, if this is the case, see ANTI-CODE Reset for details.

1. Enter a valid User code @@@@

2. Press @The external strobe will stop, the system will chime and the display will return to normal.
ENGINEER Reset

If the system has been programmed to be reset by an Engineer following an alarm activation, you will still be able to silence the alarm
by entering a valid User code (see page 7 for details).

The system cannot be armed again until the alarm has been reset.
Contact the telephone number on the display (if programmed) or the telephone number on the last page of this User Guide

ANTI-CODE Reset

If the system has been programmed to be reset using an Anti-Code following an alarm activation, you will still be able to silence the
alarm by entering a valid User code (see page 7 for details).

The system cannot be armed again until the alarm has been reset.

1. Enter a valid User code @@@@

2. Press @ The display will show a random code number i.e. 4281.

3. Contact the telephone number on the display (if programmed) or the telephone number on the last page of this User Guide
and quote the random code number You will be given a 4-digit Anti-Code i.e. 5624.

4, Enter the Anti-code that has been given to you @@@@

5. Press@ If the Anti-code is correct, the keypad will bleep to indicate that the system has been reset and the display will
return to normal.

To OMIT Zones

It is possible to exclude (omit) individual zones when arming i.e. if a zone is ‘in fault'. Users with access to this function can only omit zones that
have been programmed as ‘Omittable’.

o

If the zone can be omitted, there will be a ‘Star’ to the right of the zone number. Only zones that have the ‘Omit’ attribute assigned to them can be omitted. A
‘Star’ will appear to the left of the zone number to indiicate that the zone has been selected for omitting. All omitted zones will be automatically reinstated the next

time the system is disarmed, unless programmed otherwise. To re-instate zones manually, simply follow the instructions again. However, when the key
is pressed on this occasion, the zones will be re-instated.

Enter a valid User code @@@@ and press
Enter the zone number@@@

Press - to omit the selected zone Repeat for other zones if required.

N

Press when finished Continue to arm the system as normal.

The Turn CHIME On and Off

The system can be set up so that activating (opening) certain zones will cause the internal sounders to chime. This would normally be
used on a front door, exit button etc.

Zones will only cause the internal sounders to chime if they are selected for chime (see Master User Guide for details on selecting which zones chime).
Once a zone has been selected for chime, the Chime facility can be manually turned on and off as required.

The system can also be programmed to automatically turn chime on and off under certain conditions i.e. certain times of the day, door left open etc. If no
zones have been programmed for Chime, then turning Chime on and off will have no effect.

To turn CHIME On To turn CHIME Off
1. Press @ 1. Press @
The Chime tone will sound. The Error tone will sound.
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To CHANGE Your User Code

Users with access to this option can change their own User codes. User codes are unique to each user and can be 4, 5 or 6 digits long.

Only the User code that is entered to access the change code menu will be changed.

Before changing your code, it is vital that you memorise or write down the new code you are about to program. Failure to
remember your code will require an engineer visit to re-program a new code for you. This may incur a call-out charge.

1 Press Enter the User code that requires changing @@@@
2 then Press@

3. Press @ then Press @

4., Enter a new 4, 5 or 6-digit User code @@@@

5

6

Press

Press @ to accept the new code
Press @ to exit the menu The display will return to normal.

General Operation

1. A Proximity TAG must be held over the PROX symbol on the keypad.

2. A Proximity TAG will normally work at distances of up to 4cm, however it should be noted that distances can and do vary.

3. Presenting a Proximity TAG to the keypad is NO different to entering a code except that it is a SINGLE action as opposed to a
MULTIPLE action.

4. The control panel will log which User/TAG has been presented.

Programming Proximity TAGS

Programming a Proximity TAG will depend on which type of control panel and what version of software is installed (Your Installation
Company can advise if it is possible to use Tag’s on your system).

Determine your Panel Type

From Day Mode press
proceed as follows:-

Programming

To assign a Proximity TAG to a User, proceed as follows:
1. Program the User code as normal, this new option will now appear at the end :- ‘Do you want to Add TAG to User?’

Press @

2.
3. Present the Proximity TAG to the keypad within 10 seconds
4 A confirmation tone will be heard, the TAG is now programmed.

Arming

To Arm the Control Panel, proceed as follows:

1. Present the TAG to the keypad, the display will show ‘Do You Want To Arm System?
2. Present the TAG again (or hold it in place) and the exit will start, leave the building

followed by 4, the keypad will display the Model and software version. Note which Model you have and

If Quickarm is enabled the system will start the exit time immediately.

Disarming

To Disarm the Control Panel, proceed as follows:
1. Enter the building Via the designated Entry point (the entry tone will sound)

2. Present the TAG to the keypad, the entry tone will stop, the alarm is now disarmed
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SmartKey™ & Quick Guide

Operation | SmartKey™ | Keypad Action
For all SmartKey™ operations the SmartKey™ should be powered on by pressing and holding @ for 4 seconds

To Full Arm the System I Enter a valid User code OO
Press Yes (or press Chime to arm silently) D or (D

To Part Arm the System I Enter a valid User code @@
Press Part @
Select Required Part Arm @D, @D or 3D
Press Yes (or press Chime to arm silently) D or (D

To Arm Individual Areas | X Enter a valid User code @OOEE
Press Area @
Select Required Area using keys 1-8 @D -
Press Yes (or press Chime to arm silently) D or (D

To Disarm the System I @ Enter a valid User code OO
Press Yes (if the entry mode was not started) D

To Cancel the Exit Mode I @ Enter a valid User code OO
Press Yes @D

To Clear an Arm Fail I X Enter a valid User code OO
Press Reset ()

To Silence an Alarm @ Enter a valid User code OCOCO@D

To Reset After an Alarm X Enter a valid User code DOOO@D
Press Reset ()

To Engineer Reset X Contact Your Installation Company

To Anti-code Reset X Enter a valid User code OO
Press Reset ©

Contact Your Alarm Receiving Centre

Quote 4-digit code shown on display

Goted F397

Enter 4-digit code given by Receiving Centre OCOCOD
Press Yes D
To Omit Zones X Enter a valid User code OO
Press Omit @
Enter Zone Number(s) OCOC...
Press Omit to toggle omit status on/off @
Press Menu when finished [SD)
Press Yes to Arm D
Turn Chime On/Off I X Press Chime Once to Turn ON @
Press Chime Again to Turn OFF @
To Change User Code I X Enter a valid User code OODO@D
Press Menu followed by Yes EDD
Press 2 followed by Yes ([@3])
Enter a new 4, 5 or 6 digit User code COCOCOD
Press Yes to accept D
Press Reset to retumn to the normal display ()
Smarkey satus LED BUTTONS IALARM STATUS LED" ISTATUS LED ‘
ARM 1. To turn on press @ and hold for 4 secs Green LED on = Disarmed Green LED on = Connection
PART ARM 2. To Arm press Orange LED flashing = Part Arming Red LED on = No connection
DISARM 3. To Part Arm press ® Orange LED on = Part Armed
ToD Red LED Flashing = Arming
thoid 4 sece) 4. To Disarm press . RED LED on = Armed
[ E‘)Tg/!\‘;:lqﬁ;:; 5. ‘Iéactlvale Panic Alarm press (@ and All 3 LED's flashing together = Alarm
[ hold together for 4 secs All 3 LED's cycling = Panic Alarm
PART ARMED 6. To tumn off press (©) and hold for 4 secs
T " ARMED 7. The SmartKey™ will power off after 20

secs of no activity

© TEXECOM LTD. 2012
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