
Đội ngũ coteam của 18TECH có kinh nghiệm trung 
bình trên 10 năm làm việc cũng như đội ngũ đã 
gia công cho các công ty đa quốc gia, VN mạnh về 
sản xuất video games như Gameloft, Sparx, VNG, 
Garena, Amanotes,... Đồng thời chúng tôi cũng đã 
làm việc trực tiếp cùng đội ngũ chuyên gia 
Hollywood trong dự án game Metaverse, film giả 
tưởng.

Có khả năng thực hiện các thiết kế đa phong cách 
từ nhân vật tối giản dễ thương đến chân thực 
từng lỗ chân lông trên làn da bằng việc liên tục 
cập nhật ứng dụng các công cụ, kỹ thuật 3D mới 
nhất.

SẢN XUẤT HÌNH ẢNH



Nhiều năm kinh nghiệm trong lĩnh vực tạo hình nhân vật đại diện, hoạt hình, xây dựng thế giới cho 
các thương hiệu cũng như đã đào tạo hàng trăm họa sỹ trong lĩnh vực này, 18TECH tự tin đồng hành 
trong quá trình xây dựng, phát triển thế giới nhân vật dành cho thương hiệu phù hợp với yêu cầu đặc 
thù của các thị trường, quy mô, tính cách cần thiết.

SÁNG TẠO NHÂN VẬT





Chúng tôi tin rằng CÁI ĐẸP là khởi nguồn tốt cho mọi người dễ dàng đón nhận điều mới, do đó 
đã xây dựng nên chương trình đào tạo thành công trong những năm qua khi có thể hỗ trợ cải 
thiện kỹ năng giao tiếp, làm việc nhóm, thúc đẩy sáng tạo, tăng cường năng lực thuyết trình cho 
ngay cả các nhân sự kỹ thuật, HR, quản lý,... Vẽ sáng tạo kích thích xúc giác và thần kinh tốt 
cho sự giải phóng tư duy và truy cầu điều tốt đẹp hơn trong công việc và đời sống.
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