POLITYKA PRYWATNOSCI

1. Dla Wtasciciela niniejszej strony internetowej oraz jako wydawcy gier komputerowych, ochrona
danych osobowych Uzytkownikéw jest sprawg najwyzszej wagi. Doktada on ogrom staran, aby
Uzytkownicy czuli sie bezpiecznie, powierzajgc swoje dane osobowe w trakcie korzystania ze strony
internetowej oraz grajac w gry komputerowe.

2. Uzytkownik to osoba fizyczna, osoba prawna albo jednostka organizacyjna nieposiadajaca
osobowosci prawnej, ktérej ustawa przyznaje zdolnos$é prawng, korzystajgca z ustug elektronicznych
dostepnych w ramach strony internetowej bgdz wewnatrz gier komputerowych.

3. Niniejsza polityka prywatnosci wyjasnia zasady i zakres przetwarzania danych osobowych
Uzytkownika, przystugujgce mu prawa, jak tez obowigzki administratora tych danych, a takze informuje
o uzywaniu plikdw cookies.

4. Administrator stosuje najnowoczesniejsze $rodki techniczne i rozwigzania organizacyjne,
zapewniajgce wysoki poziom ochrony przetwarzanych danych osobowych oraz zabezpieczenia przed
dostepem oséb nieupowaznionych.

I. ADMINISTRATOR DANYCH OSOBOWYCH

Administratorem danych osobowych jest Frozen Way S.A. z siedzibg przy: ul. Armii Krajowej 25, 30-
150 Krakow, wpisang do Rejestru Przedsiebiorcodw Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez
Sad Rejonowy dla Krakowa - Srédmieécia w Krakowie, XI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego pod numerem KRS: 0000691682, NIP: 7010711516 (zwany dalej: ,Wtasciciel").

Administrator nie wyznaczyt Inspektora Ochrony Danych (IOD). We wszystkich sprawach zwigzanych z
ochrong danych osobowych, w tym w celu realizacji praw przystugujgcych Uzytkownikowi na mocy
RODO, nalezy kontaktowad sie z Administratorem pod adresem e-mail: contact@frozenway.games lub
poprzez formularz internetowy dostepny na stronie.

Uzytkownikowi przystuguje prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego — Prezesa Urzedu Ochrony
Danych Osobowych (ul. Moniuszki 1A, 00-014 Warszawa), jesli uzna, ze przetwarzanie jego danych
narusza przepisy RODO.

Il. CEL PRZETWARZANIA DANYCH OSOBOWYCH

1. Administrator przetwarza dane osobowe Uzytkownika w celu umozliwienia zwrotnej komunikacji z
podmiotem.

2. Administrator przetwarza dane osobowe Uzytkownika w celu przesytania najnowszych wiadomosci
dotyczacych dziatalnosci Spoétki, aktualnosci o projektach i premierach gier, a takze istotnych wydarzen
korporacyjnych (newsletter relacji inwestorskich), na podstawie dobrowolnie wyrazonej zgody.

3. Uzytkownik moze réwniez wyrazi¢ zgode na otrzymywanie informacji o nowosciach i promocjach,
co spowoduje, ze Administrator bedzie réwniez przetwarza¢ dane osobowe w celu przesytania
Uzytkownikowi informacji handlowych dotyczacych m.in. nowych produktéw lub ustug, promocji czy
wyprzedazy.

4. Dane osobowe sg rowniez przetwarzane w ramach wypetnienia prawnych obowigzkdéw cigzgcych na
Administratorze danych oraz realizacji zadad w interesie publicznym m.in. do wykonywania zadan
zwigzanych z bezpieczenstwem i obronnoscig lub przechowywaniem dokumentacji podatkowe;j.



5. Dane osobowe mogg by¢ réwniez przetwarzane w celach marketingu bezposredniego produktow,
zabezpieczenia i dochodzenia roszczen lub ochrony przed roszczeniami Uzytkownika lub osoby trzeciej,
jak réwniez marketingu ustug i produktéw podmiotdw trzecich lub marketingu wtasnego, niebedacego
marketingiem bezposrednim.

lll. RODZAJ DANYCH

1. Administrator przetwarza dane osobowe Uzytkownika, ktdre sg niezbedne do nawigzania kontaktu,
udzielenia odpowiedzi na zapytanie lub realizacji ustugi. S to w szczegélnosci:

Nazwa (imie, nazwisko, pseudonim, lub wszystkie tgcznie) — w celu personalizacji komunikacji;
Adres e-mail — w celu przestania odpowiedzi zwrotnej;

Tres¢ wiadomosci — dobrowolnie podana przez Uzytkownika w formularzu kontaktowym;
Dane techniczne — takie jak adres IP, dane o przegladarce i systemie operacyjnym (zbierane
automatycznie w celach statystycznych oraz zapewnienia bezpieczenstwa serwisu).

2. Podanie danych wymienionych w pkt 1 (z wytgczeniem danych technicznych) jest dobrowolne,
jednak niezbedne do skorzystania z formularza kontaktowego i otrzymania odpowiedzi od
Administratora.

IV. OCHRONA PRYWATNOSCI DZIECI

1. Ustugi Swiadczone bezposrednio przez Administratora, w szczegdlnosci newsletter oraz formularze
kontaktowe na stronie internetowej, skierowane sg do osdb, ktére ukonczyty 16. rok zycia.

2. W odniesieniu do gier komputerowych wydawanych przez Administratora:

e Klasyfikacja wiekowa gier (np. rating PEGI lub ESRB) odnosi sie do przydatnosci tresci gry dla
danej grupy wiekowej i nie jest tozsama z wiekiem wymaganym do wyrazenia zgody na
przetwarzanie danych osobowych zgodnie z RODO;

e Administrator nie zbiera danych osobowych bezposrednio wewnatrz gier (z zastrzezeniem
sekcji X dotyczacej Playtestow). Procesy weryfikacji wieku oraz zarzadzania kontami graczy
matoletnich sg realizowane przez zewnetrzne platformy dystrybucyjne (np. Steam,
PlayStation, Xbox) zgodnie z ich witasnymi politykami prywatnosci i mechanizmami kontroli
rodzicielskiej.

3. Administrator nie przetwarza swiadomie danych osobowych osdb ponizej 16. roku zZycia bez
uzyskania uprzedniej zgody ich rodzicéw lub opiekundw prawnych. W przypadku powziecia informacji
o zebraniu takich danych bez wymaganej zgody, Administrator podejmie niezwtoczne kroki w celu ich
usuniecia.

V. PODSTAWA PRAWNA PRZETWARZANIA DANYCH OSOBOWYCH

1. Dane osobowe sg przetwarzane zgodnie z przepisami Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i
Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych), OJ L 119, 4.5.2016, p. 1-88, dalej
zwane: ,rozporzgadzenie RODO".

2. Administrator przetwarza dane osobowe na podstawie:

e art. 6 ust. 1 lit. a RODO (zgoda) — w przypadku, gdy Uzytkownik wyrazit zgode na konkretny
cel, w szczegdlnosci na przesytanie newslettera lub nawigzanie komunikacji przez formularz
kontaktowy;



e art. 6 ust. 1lit. b RODO — gdy przetwarzanie jest niezbedne do wykonania umowy lub podjecia
dziatan przed jej zawarciem;

e art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO — w celu wypetnienia obowigzkéw prawnych cigzacych na
Administratorze;

e art. 6 ust. 1 lit. f RODO (prawnie uzasadniony interes) — m.in. w celu marketingu
bezposredniego wihasnych produktéw, zabezpieczenia i dochodzenia roszczen oraz ochrony
przed roszczeniami.

3. Wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych (tam, gdzie jest ona jedyng podstawag) jest
catkowicie dobrowolne.

4. Dane osobowe Uzytkownika nie sg wykorzystywane do zautomatyzowanego podejmowania decyzji,
ktore mogtyby wywotywaé wobec Uzytkownika skutki prawne lub w podobny sposdb istotnie na niego
wptywaé, w tym nie podlegajg profilowaniu w rozumieniu art. 22 rozporzadzenia RODO.

VI. PRAWA PRZYSLUGUJACE UZYTKOWNIKOWI

1. Uzytkownik moze w kazdej chwili zazagda¢ od Administratora informacji o zakresie przetwarzania
danych osobowych.

2. Uzytkownik moze w kazdej chwili zazgda¢ poprawienia badz sprostowania swoich danych
osobowych.

3. Uzytkownik moze w kazdej chwili wycofac¢ swojg zgode na przetwarzanie jego danych osobowych,
bez podawania przyczyny. Wycofanie zgody nie wptywa na zgodnos$c¢ z prawem przetwarzania, ktérego
dokonano na podstawie zgody przed jej wycofaniem. Zgdanie moze dotyczy¢ konkretnego celu lub
wszystkich celéw opartych na zgodzie. Wycofanie zgody na wszystkie cele moze skutkowaé brakiem
mozliwosci dalszego swiadczenia niektdrych ustug elektronicznych lub kontaktu, o ile nie istnieje inna
podstawa prawna do dalszego przetwarzania danych.

4. Uzytkownik moze zgda¢ niezwtocznego usuniecia swoich danych osobowych. Administrator ma
obowigzek usungé dane, chyba Ze ich dalsze przetwarzanie jest niezbedne do wywigzania sie z
obowigzku prawnego, do celdw statystycznych lub do ustalenia, dochodzenia lub obrony roszczen.
Usuniecie danych niezbednych do swiadczenia ustugi jest rownoznaczne z zakonczeniem Swiadczenia
tej ustugi lub usunieciem konta Uzytkownika.

5. Uzytkownik ma prawo w dowolnym momencie wnie$¢ sprzeciw wobec przetwarzania jego danych
na podstawie prawnie uzasadnionego interesu Administratora. Administrator przestanie przetwarzac
te dane, chyba Zze wykaze istnienie waznych, prawnie uzasadnionych podstaw do przetwarzania, ktére
sg nadrzedne wobec intereséw i praw Uzytkownika, lub dane te sg niezbedne Administratorowi do
ustalenia, dochodzenia lub obrony roszczen.

6. Uzytkownik moze zazgdac ograniczenia przetwarzania danych osobowych, czy to przez okreslony
czas, czy tez bez ograniczenia czasowego, ale w okreslonym zakresie, co Administrator bedzie
obowigzany spetnié. Zadanie to nie wptynie na dotychczas dokonane czynnosci.

7. Uzytkownik moze zazadaé, aby Administrator przekazat innemu podmiotowi, przetwarzane dane
osobowe Uzytkownika. Powinien w tym celu napisac¢ prosbe do Administratora, wskazujac, jakiemu
podmiotowi (nazwa, adres) nalezy przekaza¢ dane osobowe Uzytkownika oraz jakie konkretnie dane
Uzytkownik zyczy sobie, zeby Administrator przekazat. Po potwierdzeniu przez Uzytkownika swojego
zyczenia, Administrator przekaze, w formie elektronicznej, wskazanemu podmiotowi, dane osobowe



Uzytkownika. Potwierdzenie przez Uzytkownika zadania jest niezbedne z uwagi na bezpieczenstwo
danych osobowych Uzytkownika oraz uzyskanie pewnosci, ze zgdanie pochodzi od osoby uprawnione;j.

8. Administrator realizuje zagdanie Uzytkownika dotyczgce bezposredniego przestania danych innemu
podmiotowi wytgcznie w zakresie, w jakim jest to technicznie mozliwe przy wykorzystaniu
powszechnie stosowanych standardéw przesytu danych.

9. Administrator informuje Uzytkownika o podjetych dziataniach, przed uptywem miesigca od
otrzymania jednego z zgdan wymienionych w poprzednich punktach.

VIl. OKRES PRZECHOWYWANIA DANYCH OSOBOWYCH

1. Zasadniczo dane osobowe sg przechowywane tylko tak dtugo, jak to jest konieczne do wypetnienia
zobowigzan umownych lub ustawowych, dla ktérych zostaty one zgromadzone. Dane te zostang
usuniete natychmiast, gdy ich przechowywanie nie bedzie konieczne, w celach dowodowych, zgodnie
z prawem cywilnym lub w zwigzku z ustawowym obowigzkiem przechowywania danych.

2. Informacje dotyczace umowy przechowuje sie w celach dowodowych, przez okres trzech lat,
poczawszy od korica roku, w ktdrym zakorniczono relacje handlowe z Uzytkownikiem. Usuniecie danych
nastgpi po uptywie ustawowego terminu przedawnienia dochodzenia roszczerht umownych.

3. Ponadto, Administrator moze zachowac informacje archiwalne, dotyczgce zawartych transakgji,
gdyz ich przechowywanie jest zwigzane z przystugujacymi Uzytkownikowi roszczeniami np. z tytutu
rekojmi.

4. Jesli zadna umowa nie zostata zawarta, miedzy Uzytkownikiem i Witascicielem, dane osobowe
Uzytkownika sg przechowywane do czasu usuniecia konta Uzytkownika na stronie internetowej.
Usuniecie konta moze nastgpi¢ w wyniku wysuniecia zgdania przez Uzytkownika, wycofania zgody na
przetwarzanie danych osobowych, badz tez zgtoszenia sprzeciwu co do przetwarzania tych danych.

VIll. POWIERZENIE PRZETWARZANIA DANYCH INNYM PODMIOTOM

1. Administrator moze powierza¢ przetwarzanie danych osobowych podmiotom wspétpracujagcym z
Administratorem, w zakresie niezbednym dla realizacji transakcji np. w celu przygotowania
zamowionego towaru oraz dostarczania przesytek lub przekazywania informacji handlowych,
pochodzacych od Administratora (ostatnie dotyczy Uzytkownikéw, ktdrzy wyrazili zgode na
otrzymywanie informacji handlowych).

2. Odbiorcami danych osobowych moga by¢: podmioty Swiadczgce ustugi hostingu i utrzymania strony
internetowej, dostawcy narzedzi do wysytki newsletteréw, dostawcy systeméw analitycznych,
podmioty obstugujgce ptatnosci oraz platformy dystrybucji gier komputerowych.

3. Poza celami wskazanymi w niniejszej Polityce Prywatnosci, dane osobowe Uzytkownikéw, nie beda
w zaden sposdb udostepniane osobom trzecim ani przekazywane innym podmiotom, w celu
przesytania materiatéw marketingowych.

4. Dane osobowe Uzytkownikéw nie sg przekazywane poza Europejski Obszar Gospodarczy (EOG),
chyba ze jest to niezbedne w zwigzku z korzystaniem z ustug podmiotdw trzecich wymienionych w
niniejszej Polityce (takich jak Steam, Epic Games, Meta Store, Microsoft Store, PlayStation Store) oraz
wykorzystywaniem globalnych narzedzi analitycznych (np. Unity Analytics). W takich przypadkach dane
techniczne mogg by¢ przetwarzane przez podmioty majgce siedzibe w panstwach trzecich (np. w
Stanach Zjednoczonych). Administrator zapewnia, ze przekazywanie danych opiera sie na
odpowiednich zabezpieczeniach prawnych przewidzianych w RODO, w szczegdlnosci na



standardowych klauzulach umownych (SCC) zatwierdzonych przez Komisje Europejska lub decyzjach
stwierdzajgcych odpowiedni stopien ochrony (np. ramy ochrony danych UE-USA, tzw. Data Privacy
Framework). Uzytkownik ma prawo uzyskaé kopie zabezpieczen stosowanych przy przekazywaniu
danych do panstw trzecich, kontaktujgc sie z Administratorem.

5. Niniejsza Polityka Prywatnosci jest zgodna z przepisami wynikajgcymi z art. 13 ust. 1 i ust. 2
rozporzgdzenia RODO.

IX. PLIKI COOKIES

1. Strona internetowa uzywa plikéw cookies (ciasteczka) lub podobng technologie (dalej tgcznie
nazywane: "cookies") do zbierania informacji o dostepie Uzytkownika do strony internetowej (np. za
pomocg komputera lub smartfonu) oraz jego preferencjach. S3 one wykorzystywane m.in. w celach
reklamowych i statystycznych oraz w celu dostosowania strony internetowej do indywidualnych
potrzeb Uzytkownika.

2. Pliki cookies to fragmenty informacji, ktére zawieraja unikalny kod referencyjny, ktéry strona
internetowa przesyta na urzgdzenie Uzytkownika, w celu przechowywania, a czasem $ledzenia
informacji dotyczacych uzywanego urzadzenia. Zwykle nie pozwalajg one zidentyfikowac osoby
Uzytkownika. Ich gtéwnym zadaniem jest lepsze dopasowanie strony internetowej do Uzytkownika.

3. Niektodre z plikéw cookies, wystepujgce na stronie internetowej, sg dostepne tylko przez czas trwania
danej sesji internetowej i wygasajg po zamknieciu przegladarki. Inne pliki cookies stuzg do
zapamietywania Uzytkownika, ktéry po powrocie na strone internetows, jest na niej rozpoznawany.
S3 one wéwczas zachowywane przed dtuzszy czas.

4. Pliki cookies uzywane na niniejszej stronie internetowej to:

a) ecsi: 1 miesiac;
b) cck3: po zamknieciu przegladarki.

5. Wszystkie pliki cookies, wystepujgce na stronie internetowej, sg ustalane przez Administratora.

6. Wszystkie pliki cookies, uzywane przez niniejszg strone internetowga, sg zgodne z obowigzujgcym
prawem Unii Europejskie;j.

7. Wiekszos¢ Uzytkownikow i niektdrych przegladarek mobilnych automatycznie akceptuje pliki
cookies. Jezeli Uzytkownik nie zmieni ustawien, pliki cookies zostang zapisane w pamieci urzadzenia.

8. Uzytkownik moze zmienié preferencje dotyczgce akceptacji plikdw cookies lub zmieni¢ przegladarke,
aby mdc otrzymad za kazdym razem stosowne powiadomienie, gdy funkcja cookies jest ustawiona. Aby
zmienic ustawienia akceptacji cookies, nalezy dostosowac ustawienia w przegladarce.

9. Warto pamietaé, ze blokowanie lub usuwanie plikdw cookies moze uniemozliwi¢ petne korzystanie
ze strony internetowej.

10. Pliki cookies beda wykorzystywane do niezbednego zarzadzania sesjg, w tym:

a. Tworzenia specjalnej sesji logowania dla Uzytkownika strony internetowej, aby strona zapamietata,
ze Uzytkownik jest zalogowany, a jego zgdania byty dostarczane w sposdb skuteczny, bezpieczny i
spojny;

b. Rozpoznawania Uzytkownika, ktéry juz wczeéniej odwiedzit strone internetows, co pozwala na

identyfikacje liczby unikalnych uzytkownikdéw, ktérzy skorzystali z serwisu i pozwala upewnic sie co do
wystarczajgcej pojemnosci serwisu dla liczby nowych uzytkownikow;



c. Rozpoznawania, czy osoba odwiedzajgca strone internetowg jest zarejestrowana na stronie
internetowej;

d. Rejestrowanie informacji z urzadzenia Uzytkownika, w tym: pliki cookies, adres IP i informacje o
uzywanej przegladarce, w celu mozliwosci diagnozowania problemdw, administrowania i $ledzenia
Uzytkowania witryny;

e. Dostosowywania elementdow uktadu szaty graficznej lub zawartosci strony internetowej;

f. Zbierania informacji statystycznych o tym, jak Uzytkownik korzysta ze strony, w celu mozliwosci
ulepszania witryny i stwierdzenia, ktére zakresy strony internetowe] sg najbardziej popularne dla
Uzytkownikow.

11. Podczas pierwszej wizyty na stronie uzytkownikowi wyswietlany jest komunikat dotyczacy plikdw
cookies. Korzystanie ze strony po zaakceptowaniu plikéw cookies oznacza zgode na ich wykorzystanie
zgodnie z niniejszg polityka.

X. POLITYKA OGOLNA DOTYCZACA GIER

W przypadku gier, w ktérych Administrator korzysta z ustug podmiotéw trzecich (np. Steam, Epic
Games, Unity Analytics), dane mogg by¢ przetwarzane przez te podmioty na zasadach okreslonych w
ich wtasnych politykach prywatnosci.

House Flipper Pets DLC na Steam, Epic Games, Xbox, PlayStation i Nintendo Switch:
Administrator nie zbiera ani nie przechowuje zadnych danych uzytkownika ani danych osobowych.

Podstawowa wersja gry House Flipper domyslnie wykorzystuje system Unity Analytics:
https://docs.unity.com/en-us/analytics, ktéry mozna wytgczyé w menu gtéwnym gry.

Wiecej informacji mozna uzyskac poprzez: https://frozendistrict.com/privacy-policy.html

House Flipper Farm DLC na Steam, Epic Games, Xbox, PlayStation i Nintendo Switch:
Administrator nie zbiera ani nie przechowuje zadnych danych uzytkownika ani danych osobowych.

Podstawowa wersja gry House Flipper domyslnie wykorzystuje system Unity Analytics:
https://docs.unity.com/en-us/analytics, ktéry mozna wytgczy¢é w menu gtéwnym gry.

Wiecej informacji mozna uzyska¢ poprzez: https://frozendistrict.com/privacy-policy.html

House Flipper Dine Out DLC na Steam, Epic GamesXbox, PlayStation:
Administrator nie zbiera ani nie przechowuje zadnych danych uzytkownika ani danych osobowych.

Podstawowa wersja gry House Flipper domyslnie wykorzystuje system Unity Analytics:
https://docs.unity.com/en-us/analytics, ktéry mozna wytgczyé w menu gtéwnym gry.

Wiecej informacji mozna uzyska¢ poprzez: https://frozendistrict.com/privacy-policy.html




House Flipper Party Furniture Pack DLC na Steam, Epic Games, Xbox, PlayStation:
Administrator nie zbiera ani nie przechowuje zadnych danych uzytkownika ani danych osobowych.

Podstawowa wersja gry House Flipper domyslnie wykorzystuje system Unity Analytics:
https://docs.unity.com/en-us/analytics, ktéry mozna wytgczyé w menu gtéwnym gry.

Wiecej informacji mozna uzyska¢ poprzez: https://frozendistrict.com/privacy-policy.html

House Flipper Pop Art Furniture Pack DLC na Steam, Epic Games, Xbox, PlayStation:
Administrator nie zbiera ani nie przechowuje zadnych danych uzytkownika ani danych osobowych.

Podstawowa wersja gry House Flipper domyslnie wykorzystuje system Unity Analytics:
https://docs.unity.com/en-us/analytics, ktéry mozna wytgczyé w menu gtéwnym gry.

Wiecej informacji mozna uzyskac poprzez: https://frozendistrict.com/privacy-policy.html

House Flipper Luxury DLC na Steam, Epic Games, Xbox, PlayStation:
Administrator nie zbiera ani nie przechowuje zadnych danych uzytkownika ani danych osobowych.

Podstawowa wersja gry House Flipper domyslnie wykorzystuje system Unity Analytics:
https://docs.unity.com/en-us/analytics, ktéry mozna wytgczyé w menu gtéwnym gry.

Wiecej informacji mozna uzyskac poprzez: https://frozendistrict.com/privacy-policy.html

House Flipper VR na Steam, Meta Store i PlayStation VR:

Administrator nie zbiera ani nie przechowuje zadnych danych uzytkownika ani danych osobowych.

W sprawie dodatkowych pytan prosimy o kontakt z developerem gry na: biuro@gameformatic.com

House Flipper Pets VR na Steam:
Administrator nie zbiera ani nie przechowuje zadnych danych uzytkownika ani danych osobowych.

W sprawie dodatkowych pytan prosimy o kontakt z developerem gry na: biuro@gameformatic.com

Builder Simulator na Steam, Xbox i PlayStation:
Administrator nie zbiera ani nie przechowuje zadnych danych uzytkownika ani danych osobowych.
W sprawie dodatkowych pytan prosimy o kontakt z developerem gry na:

https://livemotiongames.com/kontakt/




Builder Simulator VR na Steam, Meta Store:
Administrator nie zbiera ani nie przechowuje zadnych danych uzytkownika ani danych osobowych.

W sprawie dodatkowych pytan prosimy o kontakt z developerem gry na:
https://epicvr.pl/en/contact-eng/

Chornobyl Liquidators na Steam, Xbox i PlayStation:
Administrator nie zbiera ani nie przechowuje zadnych danych uzytkownika ani danych osobowych.
W sprawie dodatkowych pytan prosimy o kontakt z developerem gry na:

https://livemotiongames.com/kontakt/

Train Station Renovation na Steam, Xbox i PlayStation:
Administrator nie zbiera ani nie przechowuje zadnych danych uzytkownika ani danych osobowych.
W sprawie dodatkowych pytan prosimy o kontakt z developerem gry na:

https://livemotiongames.com/kontakt/

Campus Life na Steam, Xbox i PlayStation:
Administrator nie zbiera ani nie przechowuje zadnych danych uzytkownika ani danych osobowych.

W sprawie dodatkowych pytan prosimy o kontakt z developerem gry na: biuro@gameformatic.com

Hairdresser Simulator na Steam, Xbox i PlayStation:
Administrator nie zbiera ani nie przechowuje zadnych danych uzytkownika ani danych osobowych.

W sprawie dodatkowych pytan prosimy o kontakt z developerem gry na: biuro@gameformatic.com

Hairdresser Simulator Long Hair DLC na Steam:
Administrator nie zbiera ani nie przechowuje zadnych danych uzytkownika ani danych osobowych.

W sprawie dodatkowych pytan prosimy o kontakt z developerem gry na: biuro@gameformatic.com

Hairdresser Simulator Beards and Mustaches DLC na Steam:
Administrator nie zbiera ani nie przechowuje zadnych danych uzytkownika ani danych osobowych.

W sprawie dodatkowych pytan prosimy o kontakt z developerem gry na: biuro@gameformatic.com




Train Yard Builder na Steam, Xbox i PlayStation:
Administrator nie zbiera ani nie przechowuje zadnych danych uzytkownika ani danych osobowych.

W sprawie dodatkowych pytan prosimy o kontakt z developerem gry na: biuro@gameformatic.com

Gry w fazie Playtestéw na Steam:
(Honeycomb: The World Beyond, Farmbotic, House Flipper Remastered Collection)

Administrator moze przetwarza¢ dane osobowe Uzytkownikéw biorgcych udziat w Playtestach (np.
adres e-mail, identyfikator platformy Steam) wytgcznie w celu umozliwienia dostepu do gry, zebrania
opinii (feedbacku) oraz poprawy jakosci produkcji, na podstawie dobrowolnej zgody Uzytkownika lub
zaproszenia wewnatrz platformy dystrybucyjnej. W zakresie danych zbieranych automatycznie przez
platformy zewnetrzne (np. Steam Playtest) lub narzedzia analityczne (np. Unity Analytics),
zastosowanie majg postanowienia wskazane na poczatku niniejszej sekgcji.



