Sprawozdanie Zarzadu
z dzialalnosci sp6tki Frozen Way Spoélka Akcyjna
w okresie 01.01.2022 roku - 31.12.2022 roku

1. Stan organizacyjny, kapital, sytuacja kadrowa

Frozen Way Spotka Akcyjna (dalej: ,Spotka”) zostala zawigzana aktem zalozycielskim
spisanym aktem notarialnym z dnia 7 czerwca 2017 roku przez zastepce notarialnego
Magdalene Zabielska, zastepce notariusza Jolanty Zabielskiej Notariusza w Warszawie,
Rep. A Nr 3619/2017, na czas nieokreslony pod firma East Transfers Spétka Akcyjna.

Rejestracja Spotki w Krajowym Rejestrze Sagdowym nastgpita w dniu 23 sierpnia 2017 roku
przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydzial Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS: 0000691682. Spoétce nadano numer
statystyczny REGON: 368106905 oraz NIP: 7010711516.

W dniu 5 listopada 2020 roku nastgpila zmiana firmy Spé6tki na Frozen Way Spétka Akcyjna
oraz zmiana siedziby spoétki na miasto Krakéw z miasta Warszawa. Adresem Spétki od
8 grudnia 2020 roku zgodnie z Uchwala Zarzadu Spoéiki jest ul. Stanistawa Kunickiego 5 lok.
118, 30-134 Krakow.

Wedlug Statutu Spotki na dzien 31 grudnia 2022 roku przedmiotem przewazajacej
dzialalnosci Spoétki jest Dzialalnos¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych (58.21.Z).

Kapitat zaktadowy Spotki wynosi 105.367,50 zt (sto piec tysiecy trzysta szes¢dziesigt siedem
zlotych i pieédziesiagt groszy) i dzieli sige na 1.053.675 (jeden milion piec¢dziesiat trzy tysigce
szeScset siedemdziesiat piec) akcji, o wartosci nominalnej po 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda
z nich, w tym:
- 1.000.000 (jeden milion) akcji zwyklych na okaziciela serii A o numerach od
A0000001 do A1000000,
- 22.004 (dwadziescia dwa tysigce cztery) akcje zwykle na okaziciela serii B
o numerach B00001 do B22004,
- 31.671 (trzydziesci jeden tysiecy szeSéset siedemdziesiat jeden) akcji zwyklych na
okaziciela serii C o numerach C00001 do C31671.
Akcje serii A zostaly pokryte i optacone w catosci przed zarejestrowaniem Spotki, zas akcje
serii B i C zostaly pokryte i oplacone w catosci przed zarejestrowaniem podwyzszenia
kapitatu zakladowego.

Na dzieri 31 grudnia 2022 roku Spoétka zatrudniata 8 pracownikoéw, 37 zleceniobiorcéw oraz
podejmowata stala wspoélprace z 3 osobami prowadzacymi jednoosobowe dziatalnosci
gospodarcze.

2. Organy Spoétki

W 2022 roku Zarzad kierowatl dzialalnoscig Spéiki i reprezentowat jg na zewnatrz zgodnie
z obowigzujacym prawem i postanowieniami Statutu Spétki w sprawach niezastrzezonych



do kompetencji Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy i Rady Nadzorczej. W szczegélnosci
w zakres kompetencji Zarzadu wchodzito:

- wytyczenie zasadniczych priorytetéw w odniesieniu do dziatar Spotki,

- koordynacja planéw i zamierzen Spéiki,

- analiza dzialan i ocena wynikéw osigganych przez Spoétke,

- kierowanie polityka ekonomiczno-finansowa Spétki,

- nadzér nad ksiegowoscig i rachunkowoscia Spotki oraz nad prawidlowosciag

rozliczeni finansowych,

- reprezentacja Spo6tki wobec urzedoéw i instytucji.

Od 28 kwietnia 2021 r. (data wpisu w sadzie rejestrowym) na podstawie Uchwaty Nr 2
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy z dnia 29 grudnia 2020 r. do
reprezentacji Spoiki jest uprawniony kazdy cztonek Zarzadu samodzielnie.

Na dzieri 31 grudnia 2022 roku w sklad Rady Nadzorczej wchodzili:
- Piotr Karbowski - Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
- Pawel Andrzej Danek - Zastepca Przewodniczacego Rady Nadzorczej,
- Bartosz Antoni Gras - Sekretarz Rady Nadzorczej,
- Bogustaw Waclawik - Czlonek Rady Nadzorczej,
- Mateusz Szczepan Czerepak - Czlonek Rady Nadzorczej.

W dniu 25 sierpnia 2022 roku nastgpitlo odwotanie ze sktadu Rady Nadzorczej Spotki:
- Jana Piotra Szpetulskiego-t.azarowicza - Z-cy Przewodniczacego Rady Nadzorczej,
- Grzegorza Arkadiusza Czarneckiego - Czlonka Rady Nadzorczej,
- Marka Parzynskiego - Cztonka Rady Nadzorczej.

W dniu 25 sierpnia 2022 roku nastapilo powotanie do skladu Rady Nadzorczej Spéiki:
- Pawla Andrzeja Danka - Z-cy Przewodniczacego Rady Nadzorczej od 25.08.2022 r.,
- Bogustawa Waclawika - Czlonka Rady Nadzorczej,
- Mateusza Szczepana Czerepaka - Cztonka Rady Nadzorczej.

W okresie od 1 stycznia 2022 roku do 31 grudnia 2022 roku Zarzad Spoéiki sktadat sie z trzech
cztonkow:

- Mateusza Lukasza Jelenia - Prezesa Zarzadu,

- Patryka Pawla Czajki - Wiceprezesa Zarzadu,

- Mateusza Kajetana Furmanika - Czlonka Zarzadu.

Miedzy 31 grudnia 2022 roku a datg sporzadzenia niniejszego sprawozdania nie nastgpily
zadne zmiany w skladach Zarzadu i Rady Nadzorczej Spoéiki.

3. Wielkosé i struktura sprzedazy - dane ekonomiczno-finansowe

W okresie od 1 stycznia 2022 roku do 31 grudnia 2022 roku Spétka zrealizowala przychody

netto ze sprzedazy produktéw w wysokosci 10.281.236,85 zlotych. Przychody te dotyczyty:
- sprzedazy dodatku do gry ,,House Flipper” pt. ,,House Flipper - Pets DLC” - wersja
PC na miedzynarodowych platformach dystrybucji gier wideo (8.909.417,36 ztotych);
- $wiadczenia ustug wspotwydawnictwa, promocji i marketingu gry pt. ,Builder
Simulator” - wersja PC (830.813,59 zlotych);



- wynagrodzenia za wsp6topracowanie i przeniesienie praw autorskich do dodatku
do gry ,,House Flipper” pt. ,House Flipper - Luxury DLC” (241.109,91 ztotych);

- sprzedazy gry ,House Flipper VR” - wersja PC na miedzynarodowych platformach
dystrybucji gier wideo (203.313,40 zlotych);

- utrzymania i rozwoju gry ,HouseFlipper VR” na platformie Oculus Quest
(72.175,49 ztotych);

- sprzedazy gry ,House Flipper Pets VR” - wersja PC na miedzynarodowych
platformach dystrybucji gier wideo (24.407,10 ztotych);

W roku obrotowym 2022 Spétka osiggnela zysk netto w wysokosci 6.830.996,24 zlotych.
Zarzad Spotki bedzie wnioskowal podczas Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki
o przeznaczenie 3.161.025,00 ztotych na wyplate dywidendy dla akcjonariuszy (3,00 PLN
na akcje) oraz 3.669.971,24 zlotych na podwyzszenie kapitatu zapasowego.

4. Wykryte nieprawidlowosci i zaniedbania

W dniu 31 stycznia 2023 r. Urzad Komisji Nadzoru Finansowego skierowat do Spétki pismo
w sprawie niewykonania przez Spétke wymaganego prawem obowiazku wpisu do
ewidencji akcji zwiazanego z wprowadzeniem akcji Spétki do alternatywnego systemu
obrotu na rynku NewConnect na podstawie uchwaly Zarzadu Gieldy Papieréw
Wartosciowych w Warszawie nr 1046/2022 z dnia 14 listopada 2022 roku. Zgodnie z art. 96
ust. 13 ustawy z dnia 29 lipca 2005 r. o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania
instrumentéw finansowych do zorganizowanego systemu obrotu oraz o spétkach
publicznych (dalej: ,,ustawa o ofercie publicznej”), w przypadku gdy emitent nie wykonuje
obowiazkéw, o ktoérych mowa w art. 10 ust. 5 ustawy o ofercie publicznej, albo wykonuje je
nienalezycie, Komisja Nadzoru Finansowego moze nalozy¢ kare pieniezng do wysokosci
100.000,00 zt. Spotka zaprzestala naruszenia prawa i przywrdcita stan zgodny z prawem
poprzez dokonanie wpisu do ewidencji akcji wprowadzonych do alternatywnego systemu
obrotu na rynku NewConnect oraz zlozenie do Urzedu Komisji Nadzoru Finansowego
stosownych wyjasnien w niniejszej sprawie niezwlocznie po otrzymaniu przedmiotowego
pisma.

5. Informacje ekonomiczno-organizacyjne do sprawozdania

- Spétka nie posiada swoich oddziatéw i filii,

- Spotka w 2022 roku nie posiadala i nie nabywata akcji wlasnych,

- Spotka w 2022 roku nie prowadzita operacji zarzadzania ryzykiem finansowym
zwigzanych z instrumentami finansowymi.

6. Zdarzenia istotnie wplywajace na dzialalnos¢ jednostki, jakie nastapily w roku
obrotowym, a takze po jego zakonczeniu, do dnia zatwierdzenia sprawozdania
finansowego

W okresie od 01.01.2022 roku do 31.12.2022 roku wystapily istotne zdarzenia wplywajace
na dzialalnos¢ Spoétki.

Dnia 29 stycznia 2022 roku Spoétka otrzymata od Frozen District sp. z o.0. list intencyjny
z deklaracja zamiaru wspélpracy w zakresie opracowania jednego dodatku do gry
komputerowej pt. ,House Flipper 2”. Spétka speinila jego wymagania dzieki udanej



premierze ,House Flipper - Pets DLC”. Gra ,,House Flipper 2” ma zaplanowang premiere
na 2023 rok, a pierwszy dodatek do tytulu najprawdopodobniej powstanie wewnatrz
Frozen District sp. z o0.0.

31 stycznia 2022 roku Spétka podpisata aneks do umowy wydawniczej na produkcje gry pt.
,House Flipper Pets VR”, na podstawie ktérego termin na wykonanie gry zostal wydtuzony
z 01.09.2022 roku na 31.03.2023 roku. Ponadto Petard Games sp. z o.0. zyskato kosztem
Spotki o 10 punktéw procentowych wyzszy (wzrost z 35% do 45%) udzial w zysku netto ze
sprzedazy tytulu w zamian za umieszczenie w grze trybu wieloosobowego (online coop)
umozliwiajacego jednoczesng rozgrywke dwoéch graczy. Premiera gry odbyla sie
15 grudnia 2022 roku. Sprzedaz gry po pierwszych 72 godzinach wyniosta 370 sztuk brutto
(po odjeciu zwrotéw) przy 100% pozytywnych ocen.

1 lutego 2022 roku Spétka zawarla umowe wydawniczg, zgodnie z ktéra zobowigzala sie
do stworzenia nieogloszonej jeszcze gry, roboczo nazwanej jako ,Projekt X”, w ktorej
Spolka jest uprawniona do 15% zysku netto ze sprzedazy tytulu. Podzial zysku netto ze
sprzedazy gry nastapi po zwrocie kosztow produkcji i marketingu tytutu, nie wyzszych
jednak niz ustalony catkowity budzet. Budzet kosztéw produkcji i marketingu gry w czesci
dla Spétki wynosi 150.000,00 ziotych.

8 kwietnia 2022 roku Spétka ztozyla wniosek o wprowadzenie wszystkich akcji serii A, B
i C do obrotu na rynku NewConnect oraz wyslata do Gieldy Papieréw Wartosciowych
w Warszawie pierwsza wersje dokumentu informacyjnego. Tego samego dnia Spétka
zawnioskowala o przydzielenie wszystkim swoim czlonkom Zarzadu funkcji operatorow
Elektronicznego Systemu Przekazywania Informacji (ESPI). Od drugiej polowy maja 2022
roku Spétka przekazuje akcjonariuszom i inwestorom raporty biezace za posrednictwem
systemu ESPI. Dokument informacyjny Spétki zostat finalnie opublikowany 10 listopada
2022 roku, a 14 listopada 2022 roku Zarzad Gieldy Papieréw Wartosciowych w Warszawie
S.A. podjat uchwate w sprawie wprowadzenia do alternatywnego systemu obrotu na rynku
NewConnect akcji zwyklych na okaziciela serii A, B i C Spétki oraz przydzielit Spoétce
dostep do systemu Elektronicznej Bazy Informacji (EBI).

9 maja 2022 roku Spétka zakorniczyla zgodnie z umowa utrzymaniowa wsparcie dla gry
,HouseFlipper VR” na platformie Oculus Quest.

12 maja 2022 roku nastgpita premiera gry ,House Flipper - Pets DLC”. Przekroczyta ona
oczekiwania Zarzadu Spolki, zajmujac 1. miejsce na Steam Global Bestsellers, osiagajac po
pierwszych 72 godzinach sprzedaz 64,5 tys. sztuk brutto przy powyzej 91% pozytywnych
ocen i trafiajgc na liste najlepszych premier miesigca maja na Steam. Gra zostala nastepnie
wprowadzona do kolejnych sklepéw, takich jak Enaza Games, Epic Games Store, Fanatical,
GOG Galaxy, Green Man Gaming, Humble Bundle, Muve.pl oraz Voidu. W catym 2022
roku sprzedaz przekroczyta 277 tysiecy sztuk. W miedzyczasie zespét wykonywat prace
zmierzajace do ulepszenia gry. 14 lipca 2022 roku gra otrzymala duza aktualizacje
zawierajagca nowa mape, zwierzeta, mechaniki oraz przedmioty. Byla ona powigzana
z pierwsza popremierowa znizka. Oba dzialania przyczynily sie do wzrostu
zainteresowania tytulem oraz poprawy ocen gry, ktérej kulminacja nastgpita w dniu
17 sierpnia 2022 roku, kiedy to gra miata wszystkie 29 ocen pozytywnych z ostatnich 30 dni.
Prace nad portami konsolowymi gry na platformy Xbox One oraz PlayStation 4 osiagnely



zaawansowany etap, a 19 sierpnia 2022 roku Spoétka podpisala umowe na port gry na
konsole Nintendo Switch z producentem ConsoleWay S.A.

9 czerwca 2022 roku odbytla sie premiera gry ,Builder Simulator”. Byl to pierwszy etap
wspotpracy z Live Motion Games S.A. z siedziba w Warszawie. Spoétka zostata
wspoélwydawca gry i uczestniczyla w ostatnim etapie przedpremierowym, wspierajac
marketing gry, pomagajac w testach oraz zglaszajac uwagi w kwestii mozliwosci ulepszenia
gry. Sprzedaz gry po pierwszych 72 godzinach wyniosta 26,5 tys. sztuk brutto przy powyzej
82% pozytywnych ocen. Nastepnie Spéltka przygotowala i realizowata w okresie
popremierowym plan marketingowy gry oraz rozpoczela prace majace na celu analize
pracochtonnosci wykonania portow konsolowych. Prace te zaowocowaly podpisaniem
w dniu 2 listopada 2022 roku umowy na portowanie gry przez ConsoleWay S.A. na
platformy PlayStation 4, Xbox One oraz Nintendo Switch.

14 czerwca 2022 roku mialo miejsce Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki, na ktérym
zostaly przyjete wszystkie zaproponowane uchwaly. Walne Zgromadzenie m.in.
zatwierdzilo sprawozdanie z dziatalnosci Zarzadu Spoétki i sprawozdanie finansowe Spo6tki
za rok obrotowy 2021, udzielilo absolutorium czlonkom organéw Spoéltki oraz podjeto
decyzje o przeznaczeniu calosci zysku netto osiggnietego przez Spoétke w 2021 roku na
kapitat zapasowy celem budowania dtugoterminowej wartosci dla akcjonariuszy.

1 sierpnia 2022 roku Spétka podpisata umowe na produkcje nowej gry pt. ,Millennials”
z Live Motion Games S.A. o budzecie 800 tys. zI. Nastepnie 28 wrzeénia 2022 roku Spoéika
podpisala umowe na wykonanie trailera do gry z podmiotem gospodarczym , FUSIONFX
Jerzy Sieron’”. Karta Steam produktu zostata opublikowana 15 grudnia 2022 roku. Gra
zostanie wydana z konta wydawniczego Spoéiki. ,Millennials” to symulator Zycia studenta
na kampusie skupiajacy sie na jego codziennym zyciu, studiach, relacjach oraz pracy.

29 wrzesnia 2022 roku, w ramach umowy tréjstronnej z Trigon Dom Maklerski S.A. oraz
Spolka o ograniczeniu rozporzadzania akcjami spétki Frozen Way Spétka Akcyjna, Frozen
District sp. z o.0. zlozylo dyspozycje blokady w rejestrze akcjonariuszy Trigon Dom
Maklerski S.A. 799.850 akcji zwyktych na okaziciela serii A od numeru A0200151 do numeru
A1000000 Spoliki (reprezentujacych 75,91% udzialu w kapitale zakladowym) oraz
zobowigzalo si¢ do ustanowienia analogicznej blokady na tych akcjach po ich zapisaniu
rachunku papieréw wartoSciowych. Laczny czas trwania ustanowionych blokad wynosi
5 lat od zawarcia umowy.

25 listopada 2022 roku z kont wydawniczych Frozen District sp. z 0.0. nastgpita premiera
dodatku do gry ,House Flipper” pt. ,House Flipper - Luxury DLC"na konsole Xbox One
oraz PlayStation 4. Spoétka jest uprawniona do 5% zysku netto ze sprzedazy tych tytutow.

15 grudnia 2022 roku na platformie Steam mial miejsce tygodniowy event nazwany ,House
Flipper Franchise Sale”, promowany na gléwnej stronie Steam, podczas ktérego na
wyprzedazach zostalo sprzedanych prawie 25 tysiecy sztuk ,House Flipper - Pets DLC”
oraz prawie 5 tysiecy sztuk ,House Flipper VR”. Wydarzenie bylo potaczone z premierg
gry ,House Flipper Pets VR”.



7. Przewidywany rozwoéj Spotki

Spoéltka zamierza intensywnie rozwija¢ podstawowe segmenty swojej dziatalnosci poprzez
rozw¢j posiadanych marek, a takze planuje podja¢ proby wytworzenia nowych marek
wlasnych oraz rozszerzy¢ zakres dziatari marketingowych w celu zwiekszenia sprzedazy
produktéw, jakimi sa gry komputerowe Spéiki.

Zarzad ocenia perspektywe dalszego funkcjonowania Spoélki jako pomyslna i bedzie
kontynuowal dziatania majace na celu zwiekszenie wartosci Spoétki. Sytuacja finansowa
Spolki jest stabilna i Zarzad nie przewiduje zmian w tym zakresie.

W 2023 roku Spétka planuje wydanie 5-10 tytutéw do sprzedazy.

Ponizej przedstawiono tabele zawierajaca aktualny plan wydawniczy. Ma on charakter
jedynie orientacyjny i moze ulec zmianie. Terminy wydania gier sa ustalane w procesie
analizie sytuacji rynkowej, biorac pod uwage konkurencje bezposrednia oraz posrednia, jak
i opinie o stanie technicznym gry przedstawiona przez wewnetrzny zespot testerski oraz
zespol testerow PlayWay S.A. Gry pogrubione sa uznawane przez Emitenta za projekty
istotniejsze.

Lp. Gra Platforma | Link | Planowany termin wydania*

1 House Flipper - Farm DLC PC Steam 13.04.2023

2. | House Flipper - Farm DLC X1/PS4 Q22023 - Q3 2023
3 House Flipper - Pets DLC Switch Q22023 - Q3 2023
4. | Builder Simulator X1/PS4 022023 - Q4 2023
5. | Builder Simulator Switch Q32023 - Q4 2023
6 Hairdresser Simulator PC Steam Q22023 - Q4 2023
7. | Projekt X PC Q4 2023 - Q22024
8 Honeycomb PC Steam Q1 2024 - Q2 2024
9. | Millennials PC Q22024 - Q3 2024

* Planowany termin wydania gry moze ulec zmianie.
8. Wazniejsze osiagniecia w dziedzinie badan i rozwoju

Spotka w okresie sprawozdawczym rozwijala gry komputerowe. W realizacji projektu
,Hairdresser Simulator” - wersja PC nastapil istotny przetom. Unity Technologies ApS
podczas corocznego spotkania profesjonalnych producentéw gier komputerowych Game
Developers Conference w San Francisco odbywajacego sie¢ w dniach 21-25 marca 2022 roku
przedstawilo nowa technologie renderowania wloséw w oparciu o karte graficzng, ktéra
byla wyczekiwana przez deweloperéw gier komputerowych przez dwa lata. Programisci
Petard Games sp. z 0.0. wspélnie pracujacy nad projektem ze Spoétka stworzyli unikatowy,
z wiedzy posiadanej przez Spoélke, system do modyfikacji wlosow. Dzieki powstaniu
nowego systemu do modyfikacji wloséw mozliwe bedzie jednoczesne skrécenie okresu
produkgcji gry oraz uzyskanie wyzszej jakosci zamieszczonych w niej efektéw graficznych.


https://store.steampowered.com/app/1832960/House_Flipper__Farm_DLC/
https://store.steampowered.com/app/1330560/Hairdresser_Simulator/
https://store.steampowered.com/app/1510440/Honeycomb/

9. Instrumenty finansowe

W okresie od 01.01.2022 roku do 31.12.2022 roku Spoétka nie stosowata rachunkowosci
zabezpieczenn oraz nie wykorzystywala instrumentéw finansowych w zakresie ryzyka:
zmiany cen, kredytowego, istotnych zaklécert przepltywoéw srodkéw pienieznych oraz
utraty plynnosci finansowej, na jakie jest ona narazona.

Do istotnych instrumentéw finansowych Spétki na dzienn 31.12.2022 roku zaliczaly sie
udzielona w dwoch transzach pozyczka dla Live Motion Games S.A. w wysokosci 400 tys.
zt oraz 2 bankowe lokaty terminowe na taczna kwote 3,75 min z1.

Udzielone pozyczki:

Pozyczkobiorca | Kwota [PLN] [?ata . Oprocentowanie Termin L.
udzielenia wymagalnosci
Live Motion 280.000,00 | 07.06.2022 | WIBOR 3M + 2 31.07.2023
Games S.A. T T p-p- o
Live Motion 120.000,00 | 07.07.2022 | WIBOR 3M + 2 31.07.2023
Games S.A. T o P-p: o
Zatozone lokaty terminowe:
Bank Kwota [PLN] Da.lta . Oprocentowanie Termin L .
zalozenia wymagalnosci
Bank Nélienmum 2.500.000,00 | 05.10.2022 6,0% 09.01.2023
Bank Néﬂ[ier‘mum 1.250.000,00 | 12.12.2022 5,92% 20.03.2023

10.  Istotne czynniki ryzyka i zagrozen

Na realizacje zalozonych przez Spoétke celéw strategicznych i planowane wyniki finansowe
wplywaja miedzy innymi czynniki makroekonomiczne, ktére s niezalezne od dziatan
Spoiki, jak np. dynamika produktu krajowego brutto, inflacja, kondycja gospodarki czy
zmiany legislacyjne. Zmiany wskaznikow moga wplynagé na pogorszenie sytuacji
finansowej.

Istotnym zagrozeniem dla Spéiki jest niepewnos¢ sytuacji miedzynarodowej w zwigzku
zinwazja Rosji na Ukraine. Ewentualna powszechna mobilizacja wojskowa moze
negatywnie wplynac¢ na organizacje pracy Spoétki. Ponadto Spétka zatrudnia na podstawie
umoéw zlecenia osoby urodzone w Ukrainie, ktérych rodziny znajduja sie w bezposrednim
zagrozeniu dzialaniami wojennymi.

Kolejnym czynnikiem ryzyka jest duza konkurencja na rynku gier komputerowych, ktéra
stanowi zagrozenie poprzez realizowanie bliZniaczych projektéw badZ poprzez préby

pozyskania kluczowych pracownikéw Spoétki.

Duze znaczenie dla Spoétki ma takze ryzyko walutowe. W 2022 roku wynik na réznicach



kursowych byt dodatni i wyniést 357.571,70 zlotych. Jednakze ewentualny spadek kursu
walutowego USD/PLN moze wygenerowaé istotne koszty finansowe dla Spétki. Na
wypadek takiego zdarzenia Spétka posiada dostep do platformy bankowej umozliwiajacej
zawieranie walutowych kontraktéw terminowych z depozytem zabezpieczajacym oraz
zawnioskowata o mozliwos¢ zawierania kontraktow FX forward z limitem skarbowym.

11. Wskazniki finansowe

a) wskazniki rentownosci

Nazwa wskaznika Formuta obliczeniowa W.a rtose 31.12.2022 31.12.2021
pozadana
Zyskownos¢ sprzedazy zysk ze Sgszs(;izsgé Zp;zychody max 67,3% 20,3%
Rentownosc¢ sprzedazy zysk brutto/ przychody netto ze max 7129 18.8%
brutto sprzedazy e e
Rentownosc¢ sprzedazy zysk netto/przychody netto ze max 66.4% 16.7%
netto sprzedazy e v
Rentownos¢ kapitatu ZySl? net’fo/ kapital wla‘sr}y bez o N
wlasnego wyniku finansowego biezacego max 222,0% 5,2%
roku
Rentowno$é aktywow zysk netto/aktywa ogétem max 64,2% 4,4%
b) wskazniki rotacji
Nazwa wskaznika Formula obliczeniowa W.al rtose 31.12.2022 31.12.2021
pozadana
Wskaznik rotacji przychody netto ze sprzedazy/ 10 03
majatku aktywa ogoétem max ’ ’
Wskaznik obrotu .
rzeczowych aktywow przychody netto ze sprzedazy/ max 22,0 2,6
aktywa trwale
trwatych
Wskaznik rotacji (na.leznosa z tytulu dostaw .
o . i ustug/przychody ze min 42,0 76,0
naleznosci w dniach D %
sprzedazy)*360
Wskaznik rotacji (zapasy /koszty dzialalnosci .
zapaséw w dniach operacyjnej)*360 o 2210 2180
Wskaznik rotadji (zobf)wgzarua z tytulu dostaw .
. P . i ustug/koszty wlasne min 6,0 34,0
zobowigzan w dniach . s
sprzedazy)*360
c) wskazniki zadluzenia
Nazwa wskaznika Formula obliczeniowa W.a rtose 31.12.2022 31.12.2021
pozadana
Wsp6élczynnik zadluzenia kapital obcy/kapitaty ogétem 0,3-0,5 01 01
Pokrycie zadtuzenia kapitat wlasny/zobowiagzania >1 134 71
kapitatem wlasnym wraz z rezerwami ’ !
Stopien pokrycia
aktywow trwalych kapital wlasny/aktywa trwate >1 21,2 8,9
kapitalem wiasnym
Trwalos¢ struktury kapital wtasny/pasywa ogotem max 0,9 0,9

finansowania




d) wskazniki ptynnosci finansowej

Nazwa wskaznika

Formuta obliczeniowa

Wskaznik ptynnosci
szybkiej

Wskaznik ptynnosci
biezacej

Pokrycie zobowigzan
nalezno$ciami

Kapitat obrotowy netto

(w tys. zL)

Udzial kapitatu
pracujacego w calosci
aktywow

(inwestycje krétkoterminowe
+ naleznosci krétkoterminowe) /
zobowigzania krétkoterminowe

(aktywa obrotowe -
krétkoterminowe rozliczenia
miedzyokresowe)/
zobowigzania kréotkoterminowe

naleznosci handlowe/
zobowigzania handlowe

aktywa obrotowe -

zobowiazania biezace

kapital obrotowy/aktywa
ogolem

31.12.2022 31.12.2021
15,6 7,6
23,2 11,7
21,8 2,8

9.762 2.895
91,7% 82,4%
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