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1. Stan organizacyjny, kapital, sytuacja kadrowa

Frozen Way Spoétka Akcyjna (dalej: ,Spétka”) zostala zawigzana aktem zalozycielskim
spisanym aktem notarialnym z dnia 7 czerwca 2017 roku przez zastepce notarialnego
Magdalene Zabielska, zastepce notariusza Jolanty Zabielskiej Notariusza w Warszawie,
Rep. A Nr 3619/2017, na czas nieokreslony pod firma East Transfers Spétka Akcyjna.

Rejestracja Spo6tki w Krajowym Rejestrze Sagdowym nastgpita w dniu 23 sierpnia 2017 roku
przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydzial Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS: 0000691682. Spoéice nadano numer
statystyczny REGON: 368106905 oraz NIP: 7010711516.

W dniu 5 listopada 2020 roku nastgpila zmiana firmy Spétki na Frozen Way Spétka
Akcyjna oraz zmiana siedziby spétki na miasto Krakow z miasta Warszawa. 2 stycznia
2025 roku na podstawie Uchwaly nr 1 Zarzadu Spoétki z dnia 19 grudnia 2024 roku
nastapitla zmiana adresu Spétki z ul. Stanistawa Kunickiego 5/118, 30-134 Krakéw na
ul. Armii Krajowej 25, 30-150 Krakow.

Wedlug Statutu Spétki na dziert 31 grudnia 2024 roku przedmiotem przewazajacej
dziatalnosci Spotki jest Dzialalnos¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych
(58.21.7).

Kapital zaktadowy Spoétki wynosi 105.367,50 zt (sto piec¢ tysiecy trzysta szescédziesigt
siedem zlotych i pie¢dziesiat groszy) i dzieli sie na 1.053.675 (jeden milion piecdziesiat trzy
tysiace szedéset siedemdziesigt piec) akcji, o wartosci nominalnej po 0,10 zt (dziesie¢
groszy) kazda z nich, w tym:
- 1.000.000 (jeden milion) akcji zwyklych na okaziciela serii A o numerach od
A0000001 do A1000000,
- 22.004 (dwadziescia dwa tysigce cztery) akcje zwykle na okaziciela serii B
o numerach B00001 do B22004,
- 31.671 (trzydziesci jeden tysiecy szed¢set siedemdziesiat jeden) akcji zwyklych na
okaziciela serii C o numerach C00001 do C31671.
Akcje serii A zostaly pokryte i optacone w calosci przed zarejestrowaniem Spoéiki, zas
akcje serii B i C zostaly pokryte i oplacone w calosci przed zarejestrowaniem
podwyzszenia kapitatu zakladowego.

Na dzien 31 grudnia 2024 roku Spoétka zatrudniata 17 pracownikéw, 35 zleceniobiorcow
oraz podejmowala stala wspoétprace z 13 osobami prowadzacymi jednoosobowe
dziatalnosci gospodarcze.

2. Organy Spoétki

W 2024 roku Zarzad kierowatl dziatalnoscia Spétki i reprezentowal jg na zewnatrz zgodnie
z obowigzujacym prawem i postanowieniami Statutu Spotki w  sprawach
niezastrzezonych do kompetencji Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy i Rady
Nadzorczej. W szczegolnosci w zakres kompetencji Zarzadu wchodzito:

- wytyczenie zasadniczych priorytetéw w odniesieniu do dziatan Spéiki,

- koordynacja planéw i zamierzen Spé6tki,
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- analiza dziatan i ocena wynikéw osigganych przez Spétke,

- kierowanie polityka ekonomiczno-finansowa Spoétki,

- nadz6r nad ksiegowoscia i rachunkowoscia Spétki oraz nad prawidlowoscia
rozliczen finansowych,

- reprezentacja Spo6tki wobec urzedéw i instytuciji.

Od 28 kwietnia 2021 roku (data wpisu w sadzie rejestrowym) na podstawie Uchwaly Nr 2
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy z dnia 29 grudnia 2020 roku do
reprezentacji Spo6iki jest uprawniony kazdy czlonek Zarzadu samodzielnie.

Na dzieni 31 grudnia 2023 roku Zarzad Spoéiki skladat sie z trzech czlonkow:
- Mateusza Lukasza Jelenia - Prezesa Zarzadu,
- Patryka Pawla Czajki - Wiceprezesa Zarzadu,
- Mateusza Kajetana Furmanika - Wiceprezesa Zarzadu.

26 stycznia 2024 roku Pan Patryk Pawel Czajka zrezygnowal z zasiadania w Zarzadzie
oraz pelnienia funkcji Wiceprezesa Zarzadu.

Na dzieni 31 grudnia 2024 roku Zarzad Spéiki sktadat sie z dwoch cztonkow:
- Mateusza Lukasza Jelenia - Prezesa Zarzadu,
- Mateusza Kajetana Furmanika - Wiceprezesa Zarzadu.

Miedzy 31 grudnia 2024 roku a datg sporzadzenia niniejszego sprawozdania nie nastgpily
zmiany w skladzie Zarzadu Spoétki.

Na dzieri 31 grudnia 2023 roku w sklad Rady Nadzorczej wchodzili:
- Piotr Karbowski - Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
- Pawel Andrzej Danek - Zastepca Przewodniczacego Rady Nadzorczej,
- Bartosz Antoni Gra$ - Sekretarz Rady Nadzorczej,
- Boguslaw Waclawik - Czlonek Rady Nadzorczej,
- Mateusz Szczepan Czerepak - Czlonek Rady Nadzorczej.

24 czerwca 2024 roku Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spo6tki odwotato ze sktadu Rady
Nadzorczej Pana Piotra Karbowskiego i w jego miejsce powolalo Pana Jakuba
Kazimierza Pacure.

30 wrzes$nia 2024 roku Rada Nadzorcza powierzyta funkcje Przewodniczacego Rady
Nadzorczej Panu Pawlowi Andrzejowi Dankowi, a funkcje Zastepcy Przewodniczacego
Rady Nadzorczej Panu Mateuszowi Szczepanowi Czerepakowi.

Na dzieri 31 grudnia 2024 roku w sklad Rady Nadzorczej wchodzili:
- Pawel Andrzej Danek - Przewodniczacy Rady Nadzorczej
- Mateusz Szczepan Czerepak - Zastepca Przewodniczacego Rady Nadzorczej,
- Bartosz Antoni Gra$ - Sekretarz Rady Nadzorczej,
- Bogustaw Waclawik - Czlonek Rady Nadzorczej,
- Jakub Kazimierz Pacura - Czlonek Rady Nadzorczej.
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Miedzy 31 grudnia 2024 roku a datg sporzadzenia niniejszego sprawozdania nastgpily
zmiany w skladzie Rady Nadzorczej. W dniu 30 grudnia 2024 roku do Spétki wptyneta
rezygnacja ze skutkiem na koniec dnia 31 grudnia 2024 roku Pana Mateusza Szczepana
Czerepaka z zasiadania w Radzie Nadzorczej oraz pelnienia funkcji Zastepcy
Przewodniczacego Rady Nadzorczej. Celem uzupelnienia skladu organu nadzorczego do
wymaganego prawem minimum w dniu 29 stycznia 2025 roku Rada Nadzorcza w drodze
kooptacji powotata do swojego skladu Pana Lukasza Adama Czerepaka oraz powierzyta
funkcje Zastepcy Przewodniczacego Rady Nadzorczej Panu Bogustawowi Wactawikowi.

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania w sktad Rady Nadzorczej wchodza:
- Pawel Andrzej Danek - Przewodniczacy Rady Nadzorczej
- Bogustaw Waclawik - Zastepca Przewodniczacego Rady Nadzorczej,
- Bartosz Antoni Gra$ - Sekretarz Rady Nadzorczej,
- Jakub Kazimierz Pacura - Cztonek Rady Nadzorczej,
- Lukasz Adam Czerepak - Czlonek Rady Nadzorcze;.

3. Wielko$¢ i struktura sprzedazy - dane ekonomiczno-finansowe

W okresie od 1 stycznia 2024 roku do 31 grudnia 2024 roku Spétka zrealizowata
przychody netto ze sprzedazy produktéow w wysokosci 13.459.547,32 zl. Przychody te
dotyczyly:

1) sprzedazy gier na komputery osobiste (PC) - 8.761.327,44 zl;

Sprzedaz gier na PC
Rofitahint F e 2024 roleu (1]

Valve Corporation (platforma Steam) 7.977.837,40
Genba Digital Limited 411.826,96
Frozen District sp. z 0.0. (udzial w zysku ,,House Flipper - Luxury 290.981 69
DLC” oraz ,,House Flipper - Pop Art Furniture Pack”) Y

IDLGames OU 64.811,50
Humble Bundle, Inc. 7.557,31
Green Man Gaming Limited 3.174,25
Focus Multimedia Limited (sklep Fanatical) 3.033,47
Meta Platforms Technologies Limited (platforma Oculus Rift) 2.122,41
Gaming Entertainment Network Inc. (platforma Rokky) 518,34
Muve S.A. 164,11

2) sprzedazy gier na konsole Xbox - 2.134.523,33 zl, w tym:
- sprzedaz cyfrowa na konsole Xbox One - 2.034.545,78 zi,
- sprzedaz cyfrowa na konsole Xbox Series - 99.977,55 zi;

3) sprzedazy gier na konsole PlayStation - 1.927.836,81 zt, w tym:
- sprzedaz cyfrowa na konsole PlayStation 4 - 1.644.150,39 zt,
- sprzedaz pudetkowa na konsole PlayStation 4 - 6.868,27 zi,
- sprzedaz cyfrowa na konsole PlayStation 5 - 125.998,84 zt,
- sprzedaz cyfrowa na konsole PlayStation VR - 75.331,44 z1,
- sprzedaz cyfrowa na konsole PlayStation VR2 - 75.487,87 z1;

strona 5



SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI FROZEN WAY S.A. ZA 2024 R.
C________________________________________________________________________|

4) sprzedazy gier na konsole Nintendo Switch - 634.301,63 zt, w tym:
- sprzedaz cyfrowa - 594.955,32 zt,
- sprzedaz pudetkowa - 39.346,31 z};

5) sprzedazy gier na okulary Oculus Quest - 1.558,11 z1.

W roku obrotowym 2024 Spétka osiagneta zysk netto w wysokosci 4.858.064,14 z1. Zarzad
Spotki bedzie wnioskowal podczas Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki
o przeznaczenie 3.845.913,75 zl na wyplate dywidendy dla akcjonariuszy (3,65 PLN na
akcje) oraz 1.012.150,39 z1 na podwyzszenie kapitalu zapasowego.

Ze wzgledu na umowne okresy rozliczeniowe z wydawcg przychody ze sprzedazy kluczy
cyfrowych do dodatkéw: ,House Flipper - Pets DLC”, ,House Flipper - Farm DLC”,
,~House Flipper - Luxury DLC”, ,House Flipper - Pop Art Furniture Pack” oraz ,House
Flipper - Dine Out DLC” na konsole PlayStation 4 i Xbox One (oraz ,House Flipper -
Luxury DLC” i ,House Flipper - Pop Art Furniture Pack” na komputery osobiste)
osiggniete w okresie wrzesien-grudzienn 2024 roku zostana ujete w ksiegach
rachunkowych 2025 roku.

4. Informacje ekonomiczno-organizacyjne do sprawozdania

- Spolka nie posiada swoich oddziatéw i filii,
- Spotka w 2024 roku nie posiadata ani nie nabywata akcji wiasnych.

5. Zdarzenia istotnie wplywajace na dzialalnos¢ jednostki, jakie nastapily w roku
obrotowym, a takze po jego zakonczeniu, do dnia publikacji niniejszego sprawozdania

2024 rok byt rekordowy dla Spétki pod wzgledem liczby zrealizowanych premier. Zostato
opublikowanych 11 platnych tytutéw, ktérych Spétka byta producentem i/lub wydawca.
Nowo wydane produkcje przyniosty na przestrzeni calego roku laczng sprzedaz na
poziomie 209 tys. sztuk netto (po uwzglednieniu zwrotéw dokonanych przez graczy).

Data Sprzedaz netto|Sprzedaz netto
premiery Tytud Platforma po72h w 2024 roku
06.03.2024| Hairdresser Simulator PC 4,1 tys. sztuk | 21,0 tys. sztuk
24.04.2024| Builder Simulator Nm’gendo 0,2 tys. sztuk | 0,8 tys. sztuk

Switch
06.06.2024| Chornobyl Liquidators PC 4,6 tys. sztuk | 10,5 tys. sztuk
06.06.2024| SChornobyl Liquidators - PC 0,7 tys. sztuk | 1,5 tys. sztuk
Supporter Pack

House Flipper - Pop Art

06.06.2024 Furniture Pack PC 8,0 tys. sztuk | 71,9 tys. sztuk
. . PlayStation 5
25.07.2024| Hairdresser Simulator & Xbox Series 0,8 tys. sztuk | 5,0 tys. sztuk
House Flipper - Pop Art PlayStation 4
05.08.2024 Furniture Pack & Xbox One 0,6 tys. sztuk | 7,6 tys. sztuk
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16.09.2024| Train Yard Builder PC 2,0 tys. sztuk | 5,2 tys. sztuk
21.10.2024| House Flipper VR PlayStation VR2| 0,1 tys. sztuk | 2,3 tys. sztuk
) . PC &
26.11.2024 House Flipper - Dine Out PlayStation 4 | 27,8 tys. sztuk| 75,9 tys. sztuk
DLC
& Xbox One
Hairdresser Simulator:
05.12.2024 Long Hair DLC PC 0,5 tys. sztuk | 1,2 tys. sztuk
16.12.2024| Builder Simulator VR PC guoe;ﬂus 0,2 tys. sztuk | 0,3 tys. sztuk
House Flipper - Party
30.12.2024 Furniture Pack PC 9,0 tys. sztuk | 5,8 tys. sztuk

W okresie od 1 stycznia roku do 31 grudnia 2024 roku wystapily istotne zdarzenia
wplywajace na dziatalnosé¢ Spoiki.

10 stycznia 2024 roku Spoétka podpisala umowe z ConsoleWay S.A. na wykonanie portow
gry komputerowej pt. ,Honeycomb: The World Beyond” na konsole PlayStation 5 oraz
Xbox Series. Umowa zostala rozwigzana za porozumieniem stron w dniu 24 lutego 2025
roku. ConsoleWay S.A. za wykonane prace otrzymalo wynagrodzenie w wysokosci
110 tys. zt i przeniosto calo$¢ praw majatkowych na Spoétke.

6 marca 2024 roku miala miejsce premiera gry ,Hairdresser Simulator” w wersji na PC.
Sprzedaz gry na platformach Steam oraz Genba Digital Limited w pierwszych
72 godzinach od premiery wyniosla 5 tys. kopii brutto (przed odjeciem zwrotéow
dokonanych przez graczy). Do 31 grudnia 2024 roku sprzedaz tytulu osiagneta 24,8 tys.
sztuk brutto przy 3,8 tys. refundacjach i przyniosta Spétce przychody netto przekraczajace
697 tys. zt. Dodatkowo od czasu premiery trwaly prace nad polepszeniem jakosci gry
poprzez wprowadzane na biezaco poprawki i usprawnienia. Premierze gry ,Hairdresser
Simulator” towarzyszyty aktualizacja tytutu ,Builder Simulator” oraz promocja i znaczace
znizki cen wydanych przez Spoétke produkcji podczas wydarzenia ,Weekly Deal” dla gry
~House Flipper 2”. Zbieg wszystkich tych korzystnych okolicznosci pozwolil na sprzedaz
w marcu 2024 roku przeszlo 30 tys. egzemplarzy netto gier Spétki na platformie Steam.

19 kwietnia 2024 roku Spétka zawarla tréjstronng umowe cesji praw z Live Motion Games
S.A. oraz 505 Games S.p.A., na mocy ktoérej Spétka nabyla prawa wydawnicze do gry
»~Chornobyl Liquidators” za 75 tys. EUR oraz 25% zysku netto ze sprzedazy gry
i dodatkéw do gry, nie wiecej niz 550,6 tys. EUR, az do pokrycia calosci nakladow
inwestycyjnych 505 Games S.p.A.

22 kwietnia 2024 roku Spétka zawarta umowe z Ultimate Games S.A., ktorej przedmiotem
jest wykonanie portéw gry ,House Flipper - Farm DLC” na konsole Nintendo Switch.
Spolce przystuguje 66,5% zysku netto ze sprzedazy gry w wersji na konsole Switch.

24 kwietnia 2024 roku miala miejsce premiera gry ,Builder Simulator” na platformie

Nintendo Switch. Na dzieri 31 grudnia 2024 roku liczba sprzedanych sztuk netto byla
rowna 818, a przychody netto ze sprzedazy na platformie wyniosty przeszto 38,8 tys. zl.
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30 kwietnia 2024 roku Spétka podpisata z Live Motion Games S.A. rozwigzanie za
porozumieniem stron umowy wydawniczej z dnia 1 sierpnia 2022 roku okre$lajacej
warunki wspoétpracy w zakresie opracowania gry komputerowej , Millennials”. Decyzja ta
zostala podyktowana brakiem mozliwosci wykonania gry przez Live Motion Games S.A.
w terminie okre$lonym do dnia 30 kwietnia 2024 roku. Jednocze$nie nazwa gry zostata
zmieniona z ,Millennials” na ,, Campus Life”.

15 maja 2024 roku Spétka zawarla z Frozen District sp. z 0.0. dwie umowy wydawnicze na
opracowanie dodatkéw do gier ,House Flipper” oraz ,House Flipper 2” zatytulowanych
odpowiednio ,House Flipper - Pop Art Furniture Pack” oraz ,House Flipper 2 - Pets
DLC”. ,House Flipper - Pop Art Furniture Pack” zostal opublikowany 6 czerwca 2024
roku na platformie Steam, natomiast Spotka zobowigzata sie do wykonania grafik, modeli,
animacji i udzwiekowienia do ,House Flipper 2 - Pets DLC” oraz implementacji tych
elementéw w kodzie dodatku. Spoélce przystuguje 50% zysku netto ze sprzedazy kazdego
z dodatkéw. W rozliczeniach nie sg brane pod uwage poniesione przez strony uméw
koszty produkgcji, marketingu, lokalizacji i testow tytutow.

W dniach od 19 do 21 maja 2024 roku Spétka wzieta udzial w wydarzeniu Digital
Dragons, ktére odbylo sie w Krakowie. Podczas targéw zebrane zostaly cenne uwagi
graczy, w szczegolnosci dotyczace gry ,Honeycomb: The World Beyond”, ktére zostaty
zaimplementowane w kolejnych miesigcach.

24 maja 2024 roku Spotka zawarta tréjstronng umowe z Live Motion Games S.A. oraz
ConsoleWay S.A., ktérej przedmiotem bylo wykonanie portéw gry ,Chornobyl
Liquidators” na konsole PlayStation 5 oraz Xbox Series. Spolce ze sprzedazy gry w wersji
na konsole przystuguje: 75% zysku netto do momentu uzyskania wynagrodzenia ze
sprzedazy gry na wszystkich platformach dystrybucyjnych w kwocie 2,25 miln zi;
65% zysku netto do momentu splaty nakladéw inwestycyjnych 505 Games S.p.A. na gre
w kwocie 625,6 tys. EUR oraz 90% zysku netto po sptacie 505 Games S.p.A.

6 czerwca 2024 roku odbyla sie premiera gry ,Chornobyl Liquidators”, wydane zostaly
wowczas takze platne dodatki do gier ,,Chornobyl Liquidators - Supporter Pack” i ,,House
Flipper - Pop Art Furniture Pack” oraz darmowy dodatek , Hairdresser Simulator - Beards
and Mustaches DLC”. Wszystkie premiery Spéiki majace miejsce tego dnia dotyczyly
tytuléow w wersji na komputery osobiste. Sprzedaz gry i dodatkéw do gier po
72 godzinach od premiery wynosita:

- 8,1 tys. sztuk brutto w przypadku ,, House Flipper - Pop Art Furniture Pack”,

- 5,3 tys. sztuk brutto w przypadku ,,Chornobyl Liquidators”,

- 713 sztuk brutto w przypadku , Chornobyl Liquidators - Supporter Pack”.

24 czerwca 2024 roku odbylo sie Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki, ktore
zatwierdzilo sprawozdanie finansowe Spoétki za 2023 rok, sprawozdanie Zarzadu
z dzialalnosci Spotki w 2023 roku oraz sprawozdanie Rady Nadzorczej Spétki za 2023 rok.
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki zdecydowalo o podziale zysku netto za 2023 rok
w wysokosci 9.626.071,48 zt w taki sposob, ze 3.529.811,25 zl zostalo przeznaczone na
wyplate dywidendy dla akcjonariuszy, a 6.096.260,23 zt zwigkszylo kapital zapasowy
Spotki. Wartos¢ dywidendy na jedna akcje zostata ustalona na 3,35 z1.
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25 lipca 2024 roku miala miejsce premiera gry ,Hairdresser Simulator” na platformach
PlayStation 5 oraz Xbox Series. Na dzieri 31 grudnia 2024 roku liczba sprzedanych sztuk
netto (po odliczeniu zwrotéw) gry byla réwna 4.973 (2.371 sztuk na Xbox Series oraz 2.602
sztuki na PlayStation 5), a przychody netto ze sprzedazy tytutu na konsolach wyniosty
przeszio 226 tys. z1.

1 sierpnia 2024 roku zawarty zostal aneks do umowy wydawniczej z GameFormatic S.A.
dotyczacej gry ,,Hairdresser Simulator”. W ramach aneksu ustalono, ze przychody netto
ze sprzedazy gry w wersji na PlayStation 5 oraz Xbox Series rozliczane beda niezaleznie
od wysokosci kosztéw poniesionych przez Spélke i GameFormatic S.A. Ponadto
miesieczny okres rozliczeniowy podzialu zysku netto ze sprzedazy gry pomiedzy Spoétka
a GameFormatic S.A. zostal przediuzony do 10 stycznia 2025 roku. Strony aneksu przeszly
na rozliczenie kwartalne poczawszy od 11 stycznia 2025 roku.

5 sierpnia 2024 roku odbyla sie premiera platnego dodatku ,House Flipper - Pop Art
Furniture Pack” na platformach PlayStation 4 oraz Xbox One. Sprzedaz tytulu po 72
godzinach od premiery wynosita 568 sztuk brutto - 343 sztuki na konsole PlayStation oraz
225 sztuk na konsole Xbox.

W dniach od 21 do 25 sierpnia 2024 roku Spoétka wzieta udzial w wydarzeniu Gamescom,
ktére odbylo sie w Kolonii w Niemczech. Nastepnie w dniach od 30 sierpnia do
2 wrzesnia 2024 roku Spoétka brata udzial w targach gier komputerowych PAX West 2024
w Seattle w Stanach Zjednoczonych. Podczas tych wydarzen przedstawiona zostata
kolejna wersja demonstracyjna gry ,Honeycomb: The World Beyond” zawierajaca
znaczace ulepszenia. Demo spotkalo sie z pozytywnym odbiorem uczestniczacych
w targach graczy, mediéw oraz wydawcéw, a zebrane od nich cenne uwagi dotyczace
rozgrywki pozwola na udoskonalenie gry w ostatnich miesiacach przed premiera
w czerwcu 2025 roku. W artykule podsumowujacym wydarzenie PAX West 2024
amerykanski portal technologiczny Digital Trends wymienil tytul ,Honeycomb: The
World Beyond” wsréd 13 najlepszych gier prezentowanych na targach.

16 wrzednia 2024 roku Spoétka podpisata aneks do umowy tréjstronnej z Frozen District
sp. z 0.0. oraz GameFormatic S.A. dotyczacej dodatku ,House Flipper - Dine Out DLC”.
Przedmiotowym aneksem przesunieto termin wykonania utworu z 31 sierpnia 2024 roku
na 26 listopada 2024 roku oraz zwiekszono pokrywany w calosci przez Spétke budzet
produkcji i marketingu dodatku z 1,05 mln zt na 1,5 mln zI. W ramach ustalonego budzetu
wynagrodzenie ryczattowe GameFormatic S.A. wzrosto z 750 tys. zt do 833.333,33 z,
a jego ostatnia, dziesigta rata w kwocie 83.333,33 zt zostata wyplacona za prace wykonane
we wrze$niu 2024 roku.

16 wrzesnia 2024 roku miala miejsce premiera gry ,Train Yard Builder” na komputery
osobiste. Sprzedaz gry po 72 godzinach od premiery wynosita 2.366 sztuk brutto (2.187
sztuk na platformie Steam oraz 179 sztuk na platformie Genba Digital). Na dzien 31
grudnia 2024 roku sprzedaz tytutlu wyniosta 5.168 sztuk netto (4.743 sztuki na platformie
Steam oraz 425 sztuk na platformie Genba Digital), a przychody netto ze sprzedazy
przekroczyty 208,9 tys. zl.
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1 pazdziernika 2024 roku Spétka zawarla umowe wydawnicza, na mocy ktérej Snail
Games USA Inc. zostalo wydawca gry ,,Honeycomb: The World Beyond”zobowiazujac sie
tym samym do wyplacenia na rzecz Spotki wynagrodzenia ryczaltowego w trzech
rownych ratach po spelnieniu nastepujacych warunkéw:
- pierwsza rata zostala wyptacona w ciggu tygodnia od podpisania umowy;
- druga rata zostanie wyplacona w ciagu tygodnia od zaakceptowania gry do
finalnych testow;
- trzecia rata zostanie wyplacona do 30 dni po premierze gry w wersjach na
komputery osobiste oraz konsole PlayStation 5 i Xbox Series.
W zamian za wyplacone Spélce wynagrodzenie Snail Games USA Inc. nabylo prawo do
udzialu w czesci zysku netto ze sprzedazy gry. Dodatkowo Snail Games zobowiazato sie
do pokrycia kosztéw wydawnictwa i marketingu gry, ktére nie zostana zaliczone do
wynagrodzenia ryczaltowego, a tym samym nie bedq mialy wplywu na udzial Spétki
w zysku ze sprzedazy gry. Wszystkie prawa wlasnosci intelektualnej do gry, z wyjatkiem
praw wydawniczych oraz udzialu Snail Games w zysku netto ze sprzedazy gry, pozostaty
przy Spoélce. W zwigzku z zawarciem umowy Spoétka zdecydowata o zwiekszeniu budzetu
gry do 8 min zt.

21 pazdziernika 2024 roku odbyla sie premiera gry ,House Flipper VR” na konsole
PlayStation VR2. Sprzedaz gry po 72 godzinach od premiery wyniosta 140 sztuk brutto.
Na dzienn 31 grudnia 2024 roku wolumen sprzedazy tytutu wynidst 2.293 sztuki netto,
a przychody netto ze sprzedazy osiagnety wartos¢ 75.487,87 z1.

W dniach od 25 pazdziernika do 16 listopada 2024 roku odbyto si¢ wydarzenie , House
Flipper Humble Bundle 2024” organizowane przez Humble Bundle, Inc. podczas ktérego
zostaly sprzedane 16.704 pakiety obejmujace nastepujace gry i dodatki Spéiki: ,House
Flipper VR”, ,,House Flipper Pets VR”, ,House Flipper - Luxury DLC”, ,,House Flipper -
Pets DLC”, ,House Flipper - Farm DLC”, ,House Flipper - Pop Art Furniture Pack”.
Dzieki wyprzedazy zebrano réwniez kwote 26.285 EUR na cele charytatywne. Ze wzgledu
na umowne okresy rozliczeniowe z wydawca przychody netto z pakietowej sprzedazy
gier zostana ujete w ksiegach rachunkowych Spoétki w pierwszym kwartale 2025 roku.

18 listopada 2024 roku Spétka zawarla umowe wspétpracy z Demolish Games S.A.
W ramach umowy okreslono warunki realizacji dwoéch etapéw preprodukgji gry ,, Builder
Simulator 2”, za ktérych wykonanie wyptacono wynagrodzenie ryczattowe w wysokosci
125 tys. zl. Pomimo wyrazonej intencji podpisania z Demolish Games S.A. umowy
wydawniczej dotyczacej produkcji pelnej gry Spoélka ostatecznie nie zdecydowala sie
kontynuacje wspoétpracy.

26 listopada 2024 roku miala miejsce premiera gry ,House Flipper - Dine Out DLC” na
komputery osobiste oraz konsole PlayStation 4 i Xbox One. Sprzedaz gry po 72 godzinach
od premiery wyniosta 27,8 tys. sztuk netto (25,3 tys. sztuk na komputery osobiste oraz
2,5 tys. sztuk na konsole PlayStation 4 i Xbox One). Na dzien 31 grudnia 2024 roku
wolumen sprzedazy tytutu wyniost 75,9 tys. sztuk netto, a przychody netto ze sprzedazy
osiagnety wartos¢ 2.255.936,63 zi.
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29 listopada 2024 roku Zarzad Spoétki podjat uchwate o jednorazowym obcigzeniu wyniku
finansowego w roku obrotowym 2024 poniesionymi do premiery kosztami produkcji gry
,Chornobyl Liquidators” w wersji na komputery osobiste w kwocie 1.975.685,93 zt.

5 grudnia 2024 roku miala miejsce premiera gry ,Hairdresser Simulator: Long Hair DLC”
na komputery osobiste. Sprzedaz gry po 72 godzinach od premiery wyniosta 528 sztuk
brutto. Na dzien 31 grudnia 2024 roku wolumen sprzedazy tytutu wyniést 1.231 sztuk
netto, a przychody netto ze sprzedazy osiagnety wartosc 15.908,68 zt.

6 grudnia 2024 roku Spétka podpisata z GameFormatic S.A. umowe wydawniczg, ktérej
przedmiotem jest wykonanie gry ,Campus Life”. Ustalony w umowie budzet produkcji
oraz marketingu gry, obejmujacy takze wczeéniej poniesione naktady Spoétki na gre, w tym
wyplacone wynagrodzenie za produkcje gry na rzecz Live Motion Games S.A. w kwocie
1.353.333,34 z1, wynosi 2,5 mln z! i jest w calosci pokrywany przez Spotke, z czego 585 tys.
zt stanowi wynagrodzenie ryczalttowe GameFormatic S.A.
Na podstawie zawartej umowy Spoélce przystuguje wynagrodzenie w wysokosci:
- 100% zysku netto ze sprzedazy gry dla zysku netto ze sprzedazy gry w przedziale
od 0 zt do 585 tys. zl;
- 85% zysku netto ze sprzedazy gry dla zysku netto ze sprzedazy gry w przedziale
od 585.000,01 zt do 2,5 miIn zi;
- 70% zysku netto ze sprzedazy gry dla zysku netto ze sprzedazy gry powyzej
2,5 mln z1.

6 grudnia 2024 roku Spoétka podpisata aneks do umowy z dnia 9 wrzeénia 2021 roku, na
mocy ktérego ustalono, ze zysk netto ze sprzedazy dodatkéw do gry ,Hairdresser
Simulator”, w szczegodlnosci ,Hairdresser Simulator - Beards and Mustaches DLC” oraz
,Hairdresser Simulator: Long Hair DLC”, jest rozliczany na takich samych zasadach jak
zysk netto ze sprzedazy podstawowej wersji gry.

16 grudnia 2024 roku miata miejsce premiera gry ,Builder Simulator VR” na komputery
osobiste oraz okulary Oculus Quest 3. Sprzedaz gry po 72 godzinach od premiery
wyniosta 188 sztuk brutto. Na dzieri 31 grudnia 2024 roku wolumen sprzedazy tytutu
wyniost 320 sztuk netto, a przychody netto ze sprzedazy osiagnety wartos¢ 8.722,83 zl.

30 grudnia 2024 roku odbyla si¢ premiera platnego dodatku ,House Flipper - Party
Furniture Pack” na komputery osobiste. Na dziert 31 grudnia 2024 roku wolumen
sprzedazy tytulu wyniést 5.844 sztuki netto, a przychody netto ze sprzedazy przekroczyty
66,9 tys. zl.

W zwigzku negatywna interpretacja indywidualng z dnia 20 pazdziernika 2023 roku
wydang przez Dyrektora Krajowej Informacji Skarbowej w sprawie mozliwosci odliczenia
catosci podatku u zrédla zaplaconego w Stanach Zjednoczonych wedtug stawki 10% od
dochodéw ze Zrédet amerykaniskich w ramach przychodéw uzyskiwanych
z kwalifikowanych praw wlasnosci intelektualnej, gdy efektywna stawka podatkowa
(bioraca pod uwage takze sprzedaz do graczy nieamerykanskich) jest nizsza od wlasciwej
dla IP Box stawki 5% oraz w wyniku straty podatkowej poniesionej z innych Zrédet
przychodéw, w 2024 roku Spoétka dokonala odpisu w pozostate koszty operacyjne
naleznoéci publicznoprawnych z tytutu podatku u Zrédta na kwote 216.815,76 z1.
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W okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2024 roku najistotniejsza franczyza byla marka
~House Flipper”, ktéra przyniosta Spéice przychody netto ze sprzedazy w wysokosci
10.536.604,26 z1.

. Przychody Liczba
Liczba 11:

Przychody sprzedanvech Spoiki od sprzedanych

Lp. Tytul Spoétki w 2024 P y premiery do | sztuk netto od
sztuk netto .

roku [z1] w 2024 roku 31.12.2024 roku | premiery do

[z1] 31.12.2024 roku
House Flipper -

1. Luxury DLC 196.254,19 127,3 tys. 1.012.595,17 746,0 tys.
a) | wersja PC 112.040,84 95,4 tys. 759.074,10 621,6 tys.
b) | wersja PS4 31.611,68 13,6 tys. 100.746,08 53,8 tys.
c) | wersja Xbox One 52.601,67 18,3 tys. 152.774,99 70,6 tys.

ol kel PRe 3.642.139,64 169,9 tys.|  18.991.998,28 703,0 tys.
" | Pets DLC U ! I ¢
a) | wersja PC 1.914.780,82 115,3 tys. 14.957.856,86 554,7 tys.
b) | wersja PS4* 528.506,70 10,7 tys. 1.329.449,58 41,6 tys.
c) | wersja Xbox One 606.359,67 12,5 tys. 1.562.749,12 45,5 tys.
d) | wersja Switch* 592.492,45 314 tys. 1.141.942,72 61,2 tys.

House Flipper Pets
19,1 tys. . 21,7 tys.
3. VR (wersja PC) 48.923,00 tys 115.296,19 tys
House Flipper -
1 c 74 5

4. Farm DLC 3.836.226,13 30,6 tys 10.856.293,89 374,0 tys
a) | wersja PC 2.058.694,01 102,7 tys. 9.078.761,77 321,2 tys.
b) | wersja PS4 753.672,63 12,8 tys. 753.672,63 24,6 tys.
c) | wersja Xbox One 1.023.859,49 15,1 tys. 1.023.859,49 28,2 tys.

5, |House Flipper - 2.255.936,63 75,9 tys. 2.255.936,63 75,9 tys.
* | Dine Out DLC e ! e ’

a) | wersja PC 2.255.936,63 67,5 tys. 2.255.936,63 67,5 tys.

b) | wersja PS4 0,00 4,1 tys. 0,00 4,1 tys.
c) | wersja Xbox One 0,00 4,3 tys. 0,00 4,3 tys.

6. | House Flipper VR 278.728,80 374 tys. 1.529.651,54 141,3 tys.
a) | wersja PC 127.909,49 32,6 tys. 1.305.759,42 134,2 tys.
b) | wersja PSVR 75.331,44 2,5 tys. 148.404,25 4,8 tys.
c) | wersja PSVR2 75.487,87 2,3 tys. 75.487,87 2,3 tys.
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House Flipper - Pop
7. Art Furniture Pack 192.157,20 79,2 tys. 192.157,20 79,2 tys.
a) | wersja PC 178.240,85 71,9 tys. 178.240,85 71,9 tys.
b) | wersja PS4 8.125,46 3,1 tys. 8.125,46 3,1 tys.
c) | wersja Xbox One 5.790,89 4,2 tys. 5.790,89 4,2 tys.
House Flipper -
8. | Party Furniture 66.989,34 5,8 tys. 66.989,34 5,8 tys.
Pack (wersja PC)
House Flipper -
9. | udzial w pakietach 19.249,33 1,3 tys. 19.249,33 1,7 tys.
(wersja Xbox One)
RAZEM 10.536.604,26 646,5 tys. 35.040.167,57 2.148,6 tys.

*W tym wartosci dla ,,House Flipper - Pets Edition” (edycja pudetkowa).

6. Przewidywany rozwdj Spotki

Spotka zamierza intensywnie rozwija¢ podstawowe segmenty swojej dzialalnosci poprzez
rozw0j posiadanych marek, a takze planuje podja¢ préby wytworzenia nowych marek
wlasnych oraz rozszerzy¢ zakres dziatari marketingowych w celu zwiekszenia sprzedazy
produktéw, jakimi sa gry komputerowe Spétki.

Zarzad ocenia perspektywe dalszego funkcjonowania Spétki jako pomyslng i bedzie
kontynuowat dzialania majace na celu zwigkszenie wartosci Spolki. Sytuacja finansowa
Spolki jest stabilna i Zarzad nie przewiduje zmian w tym zakresie.

7 lutego 2025 roku miata miejsce premiera platnego dodatku pt. ,House Flipper - Party
Furniture Pack” na konsole PlayStation 4 (wylacznie na platformie Sony Interactive
Entertainment Europe), natomiast 11 marca 2025 roku Spétka wydata gre pt. ,Chornobyl
Liquidators” na konsole PlayStation 5 oraz Xbox Series. Dodatkowo w 2025 roku Spétka
planuje kolejne 5 premier.

Ponizej przedstawiono tabele zawierajaca aktualny plan wydawniczy. Ma on charakter
jedynie orientacyjny i moze ulec zmianie. Terminy wydania gier sa ustalane w procesie
analizie sytuacji rynkowej, biorac pod uwage konkurencje bezposredniaq oraz posrednig,
jak i opinie o stanie technicznym gry przedstawiona przez wewnetrzny zespot testerski
oraz zespo6t testerow PlayWay S.A. Gry pogrubione sa uznawane przez Spoétke za projekty
istotniejsze.

Lp. Gra Platforma Link PlanOWany.te*rmm
wydania
1 ancllise Flipper - Party Furniture X1/PS4 (SIEA) | SIEE e, 2025
2. |House Flipper - Farm DLC Switch I kw. 2025
3. |Honeycomb: The World Beyond | PC/XSX/PS5 Steam czerwiec 2025
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4. |Campus Life (EA) PC Steam II/1V kw. 2025
House Flipper: Remastered

5. Collection PC/XSX/PS5 IV kw. 2025

6. |House Flipper 2 - Pets DLC PC/XSX/PS5 I/IT kw. 2026

7. |Farmatic PC/XSX/PS5 II/TIT kw. 2026

8. |Builder Simulator 2 PC/XSX/PS5 nieokreslony

*Planowany termin wydania gry moze ulec zmianie.
7. Wazniejsze osiagniecia w dziedzinie badan i rozwoju

Spotka w okresie sprawozdawczym rozwijala gry komputerowe. Realizacja gry
»~Honeycomb: The World Beyond”, ktéra bazuje na silniku Unreal Engine 5, ma istotne
znaczenie w podwyzszaniu standardéw jakosciowych produkcji Spétki. Zespot
projektowy tworzy zlozony ekosystem wraz z unikatowymi mechanikami krzyzowania
genetycznego zwierzat i roélin. Programisci zatrudnieni w Spélce poczynili w 2024 roku
znaczne postepy w produkci gry, budujac od podstaw systemy dla fauny
z wykorzystaniem sztucznej inteligencji. Spétka w celu podniesienia wizualnej warstwy
gry zaimplementowata w 2024 roku zaawansowane systemy o$wietlenia koncernu Nvidia
Corporation. Z kolei w ramach projektu , Farmatic” zostal opracowany autorski system
pozwalajacy graczowi na rozwdj w zakresie ekotechnologii oraz robotyki. Sktania on
graczy do zwiekszania efektywnosci dzialan poprzez wykorzystanie futurystycznych
form automatyzacji, w tym zaawansowanych robotéw.

8. Instrumenty finansowe

W okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2024 roku Spétka nie stosowata rachunkowosci
zabezpieczenn oraz nie wykorzystywata instrumentéw finansowych w zakresie ryzyk:
kredytowego, istotnych zaktdécen przeptywoéw srodkéw pienieznych oraz utraty ptynnosci
finansowej, na jakie jest ona narazona.

Celem ograniczenia ryzyka walutowego Spotka w 2024 roku zawierala kontrakty
terminowe FX forward na sprzedaz USD, do ktérych zaliczaly sie transakcje:
-z dnia 20.11.2024 roku na kwote 243,81 USD (kurs terminowy USD/PLN = 4,1015);
-z dnia 18.12.2024 roku na kwote 100.000,00 USD (kurs terminowy USD/PLN
=4,1101).

14 sierpnia 2024 roku Spoétka udzielita GameFormatic S.A. pozyczki w wysokosci 70 tys. zt
oprocentowanej stopa zmienna WIBOR 3M + 2,4 p.p. w skali roku. Odsetki od pozyczki
wyniosty 2.200,99 zt na dzieri 31 grudnia 2024 roku. Planowany termin splaty ustalony jest
na 31 marca 2025 roku.

Na dzierr 31 grudnia 2024 roku do istotnych instrumentéw finansowych Spétki zaliczato
sie 6 bankowych lokat terminowych na taczng kwote 5.745,775,00 zt (w tym lokaty na
kwoty 250 tys. USD oraz 75 tys. EUR przeliczone wedtug $redniego kursu NBP tabela nr
252/ A/NBP/2024 na dzieni 31 grudnia 2024 roku).
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Zatozone lokaty terminowe:

Bank Kwota D?ta .| Oprocentowanie Termin . .

zalozenia zapadalnosci
Bank Millennium S.A. | 1.000.000,00 PLN| 27.09.2024 4,13% 02.01.2025
Alior Bank S.A. 1.400.000,00 PLN| 29.10.2024 4,65% 29.01.2025
Bank Millennium S.A. | 1.000.000,00 PLN| 04.12.2024 4,12% 07.03.2025
Bank Millennium S.A. | 1.000.000,00 PLN| 16.12.2024 4,00% 20.01.2025
Alior Bank S.A. 250.000,00 USD| 30.12.2024 2,64% 30.01.2025
Alior Bank S.A. 75.000,00 EUR| 30.12.2024 1,16% 30.01.2025

Niezrealizowane odsetki od lokat terminowych naliczone na dzieri 31 grudnia 2024 roku
wyniosty tacznie 26.762,78 z1.

9. Istotne czynniki ryzyka i zagrozef

Na realizacje zalozonych przez Spoétke celéw strategicznych i planowane wyniki
finansowe wplywaja miedzy innymi czynniki makroekonomiczne, ktére sg niezalezne od
dziatan Spoélki, jak np. dynamika produktu krajowego brutto, inflacja, kondycja
gospodarki czy zmiany legislacyjne. Zmiany wskaZnikéw moga wplynac na pogorszenie
sytuacji finansowej.

Kolejnym czynnikiem ryzyka jest duza konkurencja na rynku gier komputerowych, ktéra
stanowi zagrozenie poprzez realizowanie bliZniaczych projektéw badz poprzez préby
pozyskania kluczowych pracownikéw Spotki.

Duze znaczenie dla Spotki ma takze ryzyko walutowe. W 2024 roku wynik na réznicach
kursowych byl dodatni i wyniést 178.026,70 zl. Jednakze ewentualny spadek kursu
walutowego USD/PLN moze wygenerowac istotne koszty finansowe dla Spétki. Dzieki
dostepom do platform bankowych umozliwiajacych zawieranie walutowych kontraktow
terminowych FX forward z depozytem zabezpieczajacym oraz z limitem skarbowym
Spotka dysponuje narzedziami, ktére moga zminimalizowa¢ negatywne skutki takiego
ciggu zdarzen.

Spotka w zwiazku z konfliktem zbrojnym na terenie Ukrainy zidentyfikowata czynniki
ryzyka. Zatrudnia ona bowiem kilku zleceniobiorcéw pochodzacych z Ukrainy, ktorym
zapewnila niezbedna pomoc w momencie wybuchu konfliktu. Wprowadzenie przez
ukrairiskie wladze regulacji mobilizacyjnych moze spowodowac¢ utrate kluczowych oséb
bioracych czynny udzial w powstawaniu gier, a tym samym wplyna¢ na jakos$¢ oraz
tempo realizacji produkowanych tytuléw. Jednoczesnie nie zostaly zidentyfikowane
czynniki ryzyka, ktére moglyby w negatywny sposéb wplynaé na obecne przychody ze
sprzedazy. Spélka nie jest strona uméw z podmiotami z siedziba na terenie krajow
bioracych udzial w konflikcie zbrojnym, a sprzedaz produktéw na terytorium Rosji
i Ukrainy stanowi niewielki odsetek calosci przychodéw. Sytuacja polityczno-gospodarcza
na Ukrainie jest na biezagco monitorowana przez Zarzad pod katem jej potencjalnego
wplywu na dziatalnoéé¢ Spotki w perspektywie kolejnych okresow.
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10. Wskazniki finansowe

1) wskazniki rentownosci

Wartosé

Nazwa wskaznika Formuta obliczeniowa . 31.12.2024 31.12.2023
pozadana
» . zysk ze sprzedazy/ przychod
Zyskowno$¢ sprzedazy y 70 sprzegaiy Y y RS 51,4% 67,2%
Rentownos¢ sprzedazy zysk brutto/przychody nettoze T
brutto sprzedazy In¥BE 37,8% 65,3%
Rentownos¢ sprzedazy zysk netto/przychody nettoze TR
netto sprzedazy 1oERS 36,1% 59,8%
Rentownos¢ kapitatu zyslfkn etft.o/ kapital wLa.sr}y bez
wlasnego wyniku finansowego biezacego BREBS 37,8% 142,7%
roku
Rentownosc¢ aktywow zysk netto/aktywa ogétem max 224% 53,8%
2) wskazniki rotacji
Nazwa wskaznika Formutla obliczeniowa W.a rtose 31.12.2024 31.12.2023
pozadana
Wskaznik rotacji przychody netto ze sprzedazy/
majatku aktywa ogdtem Im¥BY 0,6 0,9
Wskaznik ﬁbrl(z tu . przychody netto ze sprzedazy/
rzeczowych aktywow At thwale TBREBS 13,6 19,0
trwatych
Wskaznik rotacji (nailez?osc/l Zr;ytl}lju ddozstaw ]
naleznosci w dniach ustug/przyc *o yze YT} 74,0 27,0
sprzedazy)*360
Wskaznik rotacji (zapasy/koszty dzialalnosci A e
zapaséw w dniach operacyjnej)*360 YT} 304,0 275,0
Wskaznik rotacji (ZOb?V\;ll?lza;lliigztytg\}; ;O:taw )
zobowigzan w dniach ustug ty Uy 11,0 10,0

sprzedazy)*360

*Wysoki wskaznik rotacji naleznosci w dniach jest pochodng znaczacych przychodéw ze sprzedazy na platformie
Steam po premierze dodatku , House Flipper - Dine Out DLC” w dniu 26.11.2024 roku (przychody w grudniu 2024
roku byly ponad 2,5 razy wieksze niz w poréwalnym okresie 2023 roku). Platnosci od Valve Corporation, ktére jest
glownym dystrybutorem Spétki (59,27% przychodéw netto ze sprzedazy gier w 2024 roku), regulowane sa

w zdecydowanej wiekszosci przypadkéw w ciggu 30 dni od zakoniczenia miesigca kalendarzowego.

3) wskazniki zadtuzenia

Wartosé

Nazwa wskaznika Formula obliczeniowa . 31.12.2024 31.12.2023
pozadana

Wsp6lczynnik zadluzenia kapitat obcy/kapitaty ogétem 0,3-0,5 0.2 0,1
Pokrycie zadluzenia kapitat wlasny/zobowigzania T
kapitatem wlasnym wraz z rezerwami >1 4,5 10,9
Stopieri pokrycia T
aktywow trwalych kapitat wlasny/aktywa trwate >1 17,9 19,3
kapitatem wtasnym
Trwalosc struktury Kapital wlasny/pasywa ogétem e oo
finansowania P y/pasy 8 max 0,8 09
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4) wskazniki ptynnosci finansowej

Wartosé

Nazwa wskaznika Formula obliczeniowa . 31.12.2024 31.12.2023
pozadana
Wskaznik ptynnosci (mwe.zsty,c N krf) tkoterrrpnowe
. + naleznosci krétkoterminowe)/ 08-1,2 14,7 15,4
szybkiej . . ) .
zobowigzania kréotkoterminowe
(aktywa obrotowe -
Wskaznik plynnosci krétkoterminowe rozliczenia
biezacej miedzyokresowe)/ L5-20 274 259
zobowiazania kréotkoterminowe
Pokrycie zobowigzan naleznosci handlowe/
naleznosciami zobowigzania handlowe >1 111 8,0
Kapitat obrotowy netto aktywa obrotowe -
(w tys. zt.) zobowiazania biezace ) 19.932 16.380
Udz1a.1 kapitafu - kapitat obrotowy/aktywa
pracujacego w catosci a max 92,0% 91,6%
h ogbltem v 4
aktywow
11.  Procentowy zwrot kosztow gier

Ponizej przedstawiono tabele zawierajaca gry wydane, ktérych producentem, wydawca,
wspolwydawca lub wilascicielem majatkowych praw autorskich jest Spoétka. Gry
pogrubione sg uznawane przez Spétke za projekty najistotniejsze.

Lp. Gra Platforma Link Termlr.l Zwrot kosztow*
wydania
1. |House Flipper VR PC/Oculus Rift | Steam | 05.11.2020 TAK
. |House Flipper - Luxury PC Steam | 14.10.2021 TAK
DLC
3. |House Flipper - Pets DLC PC Steam | 12.05.2022 TAK
4. |Builder Simulator PC Steam | 09.06.2022 TAK
5. |House Flipper - Luxury X1/PS4 Link | 25.11.2022 TAK
DLC
6. |House Flipper Pets VR PC Steam | 15.12.2022 TAK
7. |House Flipper - Pets DLC X1/Ps4 Link 02.02.2023 TAK
8. |House Flipper - Farm DLC PC Steam | 13.04.2023 TAK
9. |House Flipper - Pets DLC Switch Link 30.05.2023 TAK
01.08.2023
1o, |Train Station Renovation + PC/X1/Ps4/ Steam k TAK
" |Germany DLC Switch + PC oteam | (zakup praw
autorskich)
11. |House Flipper VR PSVR Link 11.08.2023 TAK
House Flipper - Pets Edition ) )
12. ) PS4 /Switch Link 22.09.2023 TAK
(edycja pudetkowa)
13. |Builder Simulator X1/Ps4 Link 09.10.2023 TAK
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https://store.steampowered.com/app/1194700/House_Flipper_VR/
https://store.steampowered.com/app/1021110/House_Flipper__Luxury_DLC/?l=polish
https://store.steampowered.com/app/1569190/House_Flipper__Pets_DLC/
https://store.steampowered.com/app/1120320/Builder_Simulator/
https://store.playstation.com/pl-pl/product/EP5347-CUSA23089_00-HFLUXURY000000EU
https://store.steampowered.com/app/1839190/House_Flipper_Pets_VR/ets_VR/
https://store.playstation.com/pl-pl/product/EP5347-CUSA23089_00-0509601352429290
https://store.steampowered.com/app/1832960/House_Flipper__Farm_DLC/
https://www.nintendo.com/store/products/house-flipper-pets-dlc-70050000041970-switch/
https://store.steampowered.com/app/914010/Train_Station_Renovation/
https://store.playstation.com/pl-pl/concept/10003236
https://gamefinity.pl/produkt/house-flipper-pets-edition-ps4
https://www.xbox.com/pl-pl/games/store/builder-simulator/9nk5l90k6g8s

SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI FROZEN WAY S.A. ZA 2024 R.

14. |House Flipper - Farm DLC X1/PS4 Link 16.10.2023 TAK

15. |Hairdresser Simulator PC Steam | 06.03.2024 |NIE (78,52% zwrotu)

16. |Builder Simulator Switch Link 24.04.2024 |NIE (28,24% zwrotu)

17. |Chornobyl Liquidators PC Steam | 06.06.2024 |NIE (17,62% zwrotu)

18, |Shornobyl Liquidators - PC Steam | 06.06.2024 TAK
Supporter Pack

19, |Flouse Flipper - Pop Art PC Steam | 06.06.2024 TAK
Furniture Pack

20. |Hairdresser Simulator XSX /PS5 Link 25.07.2024 TAK

21, |House Flipper - Pop Art X1/PS4 Link | 05.08.2024 TAK
Furniture Pack

22. |Train Yard Builder PC Steam | 16.09.2024 TAK

23. |House Flipper VR PSVR2 Link 21.10.2024 |NIE (66,45% zwrotu)

24, g;‘&se Flipper-Dine Out |,y /pgs | Steam | 2611.2024 TAK
Hairdresser Simulator:

25. Long Hair DLC PC Steam | 05.12.2024 TAK

26. |Builder Simulator VR PC/Oculus Steam | 16.12.2024 TAK

Quest

o7, [House Flipper - Party PC Steam | 30.12.2024 TAK

Furniture Pack

*Na dzien 31.12.2024 r.

Podpisy cztonkéw Zarzadu:

Signed by /
) Podpisano przez:

Podpisano przez/ Signed by:
MATEUSZ

JELEN

Data/ Date: 21.03.2025 01:45

mSzofir

Mateusz Furmanik

’ Date / Data:
2025-03-21 01:03

Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu
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https://www.xbox.com/pl-pl/games/store/house-flipper-farm/9n06c7qqkr53
https://store.steampowered.com/app/1330560/Hairdresser_Simulator/
https://www.nintendo.com/us/store/products/builder-simulator-switch/?srsltid=AfmBOop5L5Ypt_sJYyUdTUp16K9-Nwvbv1pt_e2XHk_WxY--q4QidNMD
https://store.steampowered.com/app/1113010/Chornobyl_Liquidators/
https://store.steampowered.com/app/2983690/Chornobyl_Liquidators__Supporter_Pack/
https://store.steampowered.com/app/2910200/House_Flipper__Pop_Art_Furniture_Pack/
https://www.xbox.com/pl-PL/games/store/hairdresser-simulator/9NX6VDNR7JCM
https://www.xbox.com/pl-PL/games/store/house-flipper-pop-art-furniture-pack/9NTWMQVJ39XM
https://store.steampowered.com/app/1674900/Train_Yard_Builder/
https://store.playstation.com/pl-pl/concept/10003236#all-notices
https://store.steampowered.com/app/2819590/House_Flipper__Dine_Out_DLC/
https://store.steampowered.com/app/3251570/Hairdresser_Simulator_Long_Hair_DLC/
https://store.steampowered.com/app/2270940/Builder_Simulator_VR/
https://store.steampowered.com/app/3363170/House_Flipper__Party_Furniture_Pack/
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